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Κ«ρ «ίλ Ι*ρ, ε ®«τ 




ΠΙΟ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΔΕΙΧΝΕΙ ΜΟΝΟ Η ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 

Γιατί το μωρό αυτό δείχνει τόσο ζωντανό; Γιατί εκτυπώθηκε με την πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ίηΐήείπου υπάρχει 
- Την επαναστατική τεχνολογία χρώματος της ΗΡ, ΡΗοΐσΡεί II. Αυτή, επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούν το 
απίστευτο νούμερο των 16 σταγόνων μελάνης πάνω σε κάθε μικροσκοπική κουκί δα, Το αποτέλεσμα είναι εκθαμβωτική 
φωτογραφική ποιότητα, χωρίς συμβιβασμούς στην ταχύτητα. Έτσι, όσο και αν βιάζεστε, μπορείτε πάντα να έχετε εξαιρετικές 
φωτογραφικές εικόνες. Εικόνες που στην πραγματικότητα, μπορούν να ξεπεραοτούν μόνο από την ίδια την πράγματι κότηταί 


ΗΡ 0Ε5ΐαΕΤ ΡΡΙΝΤΕΚ5 
*ΪΙΚ ΗΡ ΡΗοίοΒΕΗΙ 



Ηεννί,ΕΤΤ® 

ΡΑΟΚΑΠΡ 


ΕχρΗηάϊης ΡοϊκίβίΙΐΐίβδ 


IΗ «ΗΛΠΙΠ£ΠΙΗ>Ϊ ΑΙ'Μι >111 

















I ΗΙΰΗΙΈ ΡυΒΡ&ΗΕΡ ΒΫ νίΒβΙΝ (ΝΤΕΛΑίΤίνΕ ΕΝΤΕΟΤΑίΝΜΕΝΤ 

ϊΟ ΤΗΑΡΕΜΑΡΙΚ ΟΡ ΥΙΒ6ΙΝ ΕΝΤΕΗΡΒβΕΕ» ϋΜΙΤΕΟ ΑΕΊ ΒΝ3ΗΤ5 ΒΕδΕΒΥΕΡ 







ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


1βω$ νομίζετε ότι είμαβτε πρωτοπόροι μόνο βτα ελληνικά παιχνίδια... 






Γ.ν.»'ί,'®ΏθΛΜ1 


Μ3Π39ΘΓ ελληνικού Δημιουργήστε τη Ένα "επιτραπέζιο" Η πολεμική αναμέ- Ο πιο σταθερός τίτλος Ένα γνωστό παιχνίδι 
ποδοσφαίρου. δική σας αποικία, στον υπολογιστή σας. τρηση Ελλάδας- της ελληνικής αγοράς σε νέα έκδοση 

Τουρκίας. 

..Μι όμω$, πρωτοπορούμε με την τριαντάχρονη εμπειρία μα$ 





Και βτα εκπαιδευτικά προγράμματα. 


Μηχανική, θερμοδυνα- Ηλεκτρισμός, ο μοναδικός τίτλος Γραφική παρόστα- Γίνε ζωγράφος Ζωγραφική- 

μική, μοριακή φυσική, μαγνητισμός, οπτική, με εντελώς ση και κίνηση των εύκολα και απλά, χαρτοκοπτική, παζλ, 
ταλαντώσεις, κύματα, μοντέρνα φυσική, "εικονικά πειράματα" συναρτήσεων. δημιουργία ιστοριών 


αλλά Και βτι$ "Ζωντανέε ιετορίεε με παιχνίδια' 

βυνδαάζουν Και τα δύο I 


Ο πασίγνωστος Η πιο "ελληνική" ιστορία Ο μυθικός ήρωας Συντρόφευσε τον Οδυσσέα Η ρομαντική ιστορία του 
κινέζικος θρύλος του Ιουλίου Βέρν μαζί με ζωντανεύει πάλι μαζί με στην επιστροφή του στην Ιουλίου Βέρν μαζί με 
με πολλά παιχνίδια, ένα παιχνίδι στρατηγικής. πολλά παιχνίδια. Ιθάκη με πολλά παιχνίδια. πολλά παιχνίδια. 


Γα Καλύτερα όμωε έρχονται μέβα βτο 19991 





Το πρώτο ελληνικό 
αστυνομικό παιχνίδι 
με φωτορεαλιστικά 
γραφικά και 
πραγματικούς 
ηθοποιούς που 
διαδραματίζεται 
στην Αθήνα και στη 
Θεσσαλονίκη 

αγάπη βα$, σιγά 


6ΐγά, 


Η μεγάλη έκπληξη! 

Για όσους η "Κρίση στο 
Αιγαίο" φάνηκε καλή 
αλλά λίγη... 

Για όσους με το "Γίνε 
Πρόεδρος" κατάλαβαν 
ότι επιμένουμε ελληνικά 
Για όσους άκουσαν ότι 
κάτι καλό ετοιμάζουμε... 

τα όνειρά βαεί 


Το πρώτο 
ελληνικό 
παιχνίδι 
στρατηγικής με 
υπέροχα γραφικά 
και ηχητικά εφέ 
που εθίζουν! 


Κάνουμε πραγματικότητα 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 

Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΑ.: 99 37 645-6 ΡΑΧ: 9937211 νΐΙΕΒ.; ι*η ννν.96η3ΐϋοκ.βΰυ , βγ Ε-ΠΊ3ΙΙ: ηΜίΙ@{|βη3<ϋθ8·«Ιυ· {|Γ 




































ΕϋΙΤΟΚΙΑΙϋ 



I* 




Ρβ 


-εν μπορώ να πω 6π τον Μάρηο παρακολούθησα στενά τα τειπαινόι^- 

να «ο χώρο των ΡΟ 9»»·. Ο" 5«“» 4114100010 ϋ 8 "^^ 

* απ,ά - ρη λέρε . 6,η θέλοπρε τώρα. Ηί η προσοκη ροπ απο™- 

σθηχε (προσωρινά:) από το απαιτητικό κλάρα ενός νεο ™" ^ 

α« ποπ... τυρώνε, να είνα, κόρη ροπ. Οπως ^“^Γ^ρός ιώρβ 
έχω κάτι να αακολούραι για ης 28 από τις 24 ώρες της ηρέρας. Που καιρός ρα 
““ Περιττό να πω ότι για τρεις συνεχόρενες εκδοράδες οάτε καν άνοι¬ 
ξα τον υπολογιστή ρου - το απραντπώτερο είναι ότ, δεν ροπ ίλεπρε καθολοπ. 

Η γέννηση της πόρος ρου αυνέπεαε ρε ”*££££~ 
φρααη- "θάνατο" ριας παλ,άς ρεγάλας ροπ αγαππς. της 8^π. Η ρτ ^ 

«■* “ 
Γπ:“ —ό^ρετορς 

Μόνο ΙΟ όνομα θα μείνει ίδιο - αν μείνε, ιηα ^ ^ η ^ * δί . 

το μεράκι, το κέφι, ίο χιούμορ, η πρωιοτ Τθλιορ ένης πιθανότατα στην 

Υ0υν Τ ° ^^Μ^άα της 5ίβιί& στις επιχειρηματικές επιλογές της κα- 
εμπορική επί λυςΤΥΧΩΣ δεν αρκεί να είσαι χαρι- 

_ταδεπενύει ρε τον τπο ότ> ^ - 

σμαηκός δημιουργός για να .. επιβιώσεις, ϋεν κατη- 

χειρηματίας, όηρόνο^ανα πλουτ,αας, ^ ο, άν- 

γαρώ κανόναν από τοπς δηρ,οπργους ο» έρπορο, - τρεκ το 

*“ ΤΤ η ΖΖ£ Ξ^ΓΧ» Γπραγρατοπο,- 

1 ;ιζζζ 

ρέας °^ ρα * η0 ”^^ 6 . ατ μόόφαιρα Δεν ξέρω πο,α δρόρο θα επώέ- 

τελικά ο Κβη και π «Μ .~^ “ ° 
Ιοο. Μυιρήγ. Τοπς εήχορα, όρως ολόφπκα καλή επππχία Αντί. δ,οττε... 

Πάννπς Πατρικός 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 €0-ΒΟΜ Ρα9θ5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

12 Ρ€Ν«α 

Εξελ&ς της α γοράς 
Πληροφορικής. 

20 ΡΟ Οση 05 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των βοίπο^ 

24 ΡΟ 5ργ 

Ργ6υϊ&ι¥$ από τα πιο "ΗοΓ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

32 ΡΟΗαιΚ 

Παρουσιάοας των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

38 Πριν αγοράσ€Τ€ 

,~μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
ΊΚΙΜαϊίθτ*. 

42 ΟίςίίαΙ Ηοπί6 

Οργανωθείτε... ψηφιακό! 

48 ΙΙ56Γ ΡοννβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

52 Μ*ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

56 Κ ΕχρβιΊ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

122 Μέ δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
παΐχνιδιών.„ εν συντομία! 

124 Ηίηΐ5 & Τϊρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

130 Μοέΐ νναπίβό 

Η λύση του Οτίτη Ταηάαπρο. 

136 ΑόνβπίυΐΌ 5 * 0 . 5 * 

Λύσεις και ΗίηΙ$ για 
αάνθηίυτθδ. 

138 ΟογΙ( 5κ1θ οί Οαηηϊης 

Σχόλια και παρασκήνια από το 
χώρο των εοπιρνϊθΓ ξ}σπ)Θ5, 

140 ΕιηυΙα1θΓ5' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάδε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
ατοΡ€. 


142 υίορΐα 

Ολα τα τελευταία νέο από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 

150 Ργ65* 51ογΙ 

Μια στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο των 
ΡΟ. 

154 Ιβαπι ίΗβ Ν&ί 

ΙπΙ&Γπβΐ γιο αρχάριους και όχι 
μόνο. 

156 ΙΜ&Ιι ΑυίΗοπης 

Φτιάξτε, βήμα προς βήμα , τη 
δική σας ν/θ δ ραρο. 

160 ΟηΊϊηο Οαπιίη9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα παιχνίδια σας οπ- 
Ιίπβ! 

164 Ροηςυιη^ Νο$Ι 

Οι πιγκουΐνοι του ϋπυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό Βίρα βήμα. 

168 Οο ίΙ γουΓ$οΙί 

Τα \νίπάονν$ 98 χωρίς ΙηΙ&τηθί 
ΕχρΙοτΘί: 

172 Ηο*Ιο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

176 ΡΐΌ^οιηιηΐηβ 

Μαθήματα ν&υαΐ Βοβιο. 

180 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

187 Αγγ€λί€ς 

Το μεγάλο παζάρι του 
"Ρ€Μα$ίοτ". Ο,τιθέλετε 
να πουλήσετε ή να βρείτε , 
είναι εδώ. 

188 Μα*ΐβΓ οί ΡυιιΙβί 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


60 ΙηΐβΓπβΙ ΕχρίοΐΌΓ 5 

Παρουσίαση του νέου \Μ&Θ 
δτοΗΒΘτ της Μίσοδοθ. 

62 Αφκρωμα: Χ€ΐριατήρια 

Το *Ρ€ Μοβϊ&γ" παρουσιάζει 
και συγκρίνει τα καλύτερα 
χειριστήρια και τιμόνια για 
άΑους τοας Ρ^ ^απίθπ. 



| ΙηΐεΓηβί ΕχρΙοΓθΓ 5 

Παρουσίαση του νέου Θτον/ΒΘΓ 
της Μίσο$ο&. 




























β-ΓηαίΙ: ρ£Γηα5ίβΓ@ςοΓηρυΙϊη1(.9Γ 


Ο ΑΜΕ ΟΐυΒ 


74 Η6Γ065 οί ΜϊαΗί 

αηόΐ Μαςίΐ ΜΙ . 5ΤΒΒΤΕ6V 

Η πολυανσμενόμενη συνέχεια της 
επιτυχημένης σειράς. 


86 


ΟινιΙιζαΗοη; 

ΟαΙΙ ίο ΡοννβΓ . δΤΗΒΤΕίϊν 

Η επιστροφή του γνωστού 
παιχνιδιού. 


ιοο Ρο\νβΓδΐϊοΐ^^ .. 5ΙΜΙΙΙ.ίΙΤΙ0Ν 

Γρήγορα αυτοκίνητο σε γρήγορες 
πίστες . 



80 κ^^υαΓχΐ .. ΠΠνΕΝΤΙΙΡΙΕ 

Ενα ατμοσφαιρικό πειρατικό 
αόνβηίυΓθ. 


104 ΑΙρΚα Οβηϊαυπ . 5ΤΙ1ΡΤΕΕV 

Η νέο εκπληκτική δημιουργία του 
5ϊό Μοιθπ 

ιίο ΜοΓρΚβι>5 .. ΒΟνΕΝΤΚΒΕ 

Μην παραλείψετε το ραντεβού σας 
με τον8εό των ονείρων 


Ενα ατμοσφαι 


Ενα ατμοσφαιρικό πειρατικό 


αόνΘπϊυΓθ. 







Ψ Λ Λ ΑΙρΚα ΟθηΙαιιπ 

1 Χβ^Ψ Η νέα εκπληκτική δημιουργία 
του $ϊό Μβΐθτ 




96 ΟογΙϊ 5ϊίίθ οί 

ιΗ* Μοοη . : . ΗΟΙ/ΕΗΤΟΒΕ 

Η σκοτεινή πλευρά του φεγγαριού. 


92 Κθίίιίεηί ΕνΐΙ 2 . ΗΠΙΟΝ 

Πσλεψτε ενάντια στις σατανικές 
δυνάμεις. 


114 $€θΗαη<1 Υαπί . ΕΤΗΗΤΕΒν 

Γνωρίστε την περίφημη βρετανική 
μυστική αστυνομία . 

1 18 ΟγοικΙ Τουηικ)» ΒΙΗΒΙΒΤΙΟΝ 

Το Οταπά Τουπζπτο του Ρ€; 


1 1 Α ® ίβ ^ απ< ^ 

I *Τ Γ /ωρίστε την περίφημη 
βρετανική μυστική αστυνομία. 


ΡΟ Μαϊίθτΐ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοιηρυρ^ Α.Ε. Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηΑ.: 9238672 Ηκ 9216847 ΕπυιίΙ: ροιηβ 5 ίθΓ@«οηΐ|ΗΐΙΙηΚ. 0 Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μαναύσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλώκης. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑ=ΗΙ; Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης «ράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤ1Ν0: Αουκία Ταλιοδώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΡΤ ΟΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.ΤΡ.: Βασω ΤσόρΑαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας ΙακωΒάκης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΡΚΕΤΤΝΘ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριανέσης, Γιάννης Βαγκπζής, Ηλίας Βουτσάς, Δημήτρης Γιαννίτοαρος, Νίκος Δαλέζιος, Ιάσονος Δούζας, Δημήτρης Καρέτοος, Κώστας Καρπούζης, Ηλίας Καφούρος, Γιώργος 
Κυριάκός, Πάννης Κωσιάκης» Αντώνης Μαρίνος, Σωτήρης Μπέλλας, Γιάννης Νινιος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπάρος Παράσχης, Γιάννης Ρηγόττουλος, Δημητρης ΣεΜοΟντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ιωάννης 
Τζοίτης, Βοοίλης Τσολιάς, Ανδρέας Ταουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιστούς, ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΟ-ΠΟΜ: Βαγγέλης Κράτοας, Νίκος Δανιηλίδης, Ηλίας Κοφούρος, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη,ΣΚΓΤΣΟ: θοδωρήςΤιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Χταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανακη Ο.ΤΡ^ΑΛΛΠΈΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάπα Σάαντα, Κώστας Ντούγκος, Εΰη Χοχλακύκη 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούοσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιάδου, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ Λαζαρίδης, Κ. Πασπολτάρτη ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανύλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣ«*ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ Α.Ε. 























Καλώς ήλθατε και αυτό το μήνα 
στο συνοδευτικό €0 του "Ρ€ 
Μο 5 &γ". Ενα €0 πραγματική 
πανδαισία, με πολλά " καυτά* 
άβπιοδ αλλά και πολλές 
ενδιαφέρουσες εφαρμογές. 

Εχουμε λοιπόν όβπιοδ (ρίαγαόΐβ ή 
ΓοΙΙίπρ) μερικών εκ τον πιο 
πολυαναμενόμενον ραιπβδ. Οι 
απανταχού φίλοι τον ίΐταίοφοδ 
(ολοένα αυξάνουν και 
πληθαίνουν) σίγουρα 8α 
ενθουσιαστούν βλέποντας την 
παρουσία τίτλον όπως το Τίβοπαπ 
$υπ και το ΟίαΒΙο II να κοσμούν 
το €0 μας. Οι λάτρεις τον ΚΡΟ$ 
θα πάρουν μια πρώτη γεύση από 
το πολλά υποσχόμενο ίαπάί οί 
ί ΟΓβ III. Και η πανδαισία δεν 
σταματά εδώ. Εχουμε παιχνίδια 
για όλα τα γούστα. Οι φίλοι τον 
αείίοπ ραπιβί ετοιμαστείτε για 
(υΙΙ 30 αιταάο αείΐοπ με το 
ΩαίΙεαίαπα της Είάοδ. Για τους 
νοσταλγούς του Ι/ΜπταΙο ν/αηΐοε 
και όλης εκείνης της παλιοπαρέας 
(πολλοί από εμάς τη βλέπαμε 
κάποτε από το Ευτοδροτί) έχουμε 
το ΐνον Νϊϋγο, που περιλαμβάνει 
πολύ ξύλο. Αλλά και οι φίλοι τον 
ταάπρ 0απΐ65 δεν θα μείνουν 
παραπονεμένοι, καθώς έχουμε 
για αυτούς το ν-ΚαΙΙγ της 
ΙπΙο$ΓαηΊβ5. Τελειώνοντας, θα 
βρείτε ακόμη άβιποδ τον 4ΤΗ 
Γοπι/ιφ, ΙϊνβντΐΓΟ, ίίπΙα 1599 και 
λ/να/ ΚβαΙιπδ. Τι κάθεστε, λοιπόν; 
Βάλτε γρήγορα το 00 στο άπ'νβ 
σας και απολαύστε το... μέχρι το 
επόμενο φυσικάΙ 

Επιμέλεια: Ηλιος Κσφούρος 



ΙΑΝΡ5 ΟΡ ΙΟΚΕ III 


ο ηολυαναμενόμενο ΚΡΟ της 

$ϊυάίθ5 κοσμεί το €0 μας. 
Σύμφωνα με τις φήμες το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι 9α αφήσει εποχή στο χώρο του. Στην 
πραγματικότητα δεν πρόκειται απλώς για 
ένα ΚΡΟ, καθώς περιλαμβάνει αάνοπίυΓθ, 
ΚΡΟ και αεΐίοη στοιχεία, αρμονικά συνδυα¬ 
σμένα με δυνατή αφήγηση, αισθησιακά 
γραφικά και επιπλέον τρομερή αλληλεπί¬ 
δραση των παραπάνω στοιχείων μεταξύ 
τους. Γενικά πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
φιλοδοξεί να κάνει όλα τα υπόλοιπα ΚΡΘ* 
να φαίνονται φτωχοί συγγενείς μπροστά 
του. Το παιχνίδι ξεκινά από το σημείο όπου 
τελειώνει το προηγούμενο της σειράς. Φυσι¬ 
κά, αυτό το στοιχείο αναμένεται να ενθου¬ 
σιάσει τους φίλους του παιχνιδιού. Υπάρχει 
βέδαια και το ανάλογο εισαγωγικό Βίντεο 
που κατατοπίζει σχετικά με το τι έχει συμβεί 
- πολύ χρήσιμο και σημαντικό για τους νέ¬ 
ους φίλους. Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει 
ως εξής: Ενας αρχαίος δαίμονας έχει ξυπνή¬ 
σει και έχει εξαπλώσει τις δυνάμεις (και 
τους δαίμονες-υπηκόους] του σε 5 διαφο¬ 



ρετικούς κόσμους μέσω ισάριθμων κοσμι¬ 
κών πυλών που κατάφερε να ανοίξει. Και όχι 
μόνον αυτό. Ξαφνικά ανακαλύπτετε ότι οι 
δαίμονες, που προηγουμένως έχουν σκοτώ¬ 
σει τον πατέρα σας, έχουν αφαιρέσει την 
ίδια την ψυχή σας! Η αποστολή σας λοιπόν 
θα είναι όχι μόνο να κλείσετε τις κοσμικές 
πύλες, αλλά και να επαναποκτήσετε την ψυ- 
χήσας. 

Εδώ θα βρείτε ένα ίοΙίϊπ9 άβιηο, για να 
διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι του λόγου το 
αληθές. Ελπίζουμε σύντομα να μπορέσουμε 
να είμαστε σε θέση να σας δώσουμε και 
κάποιο ρΙαγαΒΙβ άθΓπο. 


ΤΙΒΕΚΙΑΝ 5υΝ 


Ε δώ τα λόγια περισσεύουν. Η πολυσναμε- 
νόμενη συνέχεια ενός από τα πιο ωραία 
και συνάμα εθιστικά 5ΐΓα!α9Υ 9 απΊΘ5 όλων 
των εποχών (κάτι που φαίνεται και από τις 
προτιμήσεις σας στο Τορ Τβπ), του 0&€: Κθά 
ΑΙθγϊ, που κατάφερε σε μικρό χρονικό διά¬ 
στημα να γίνει σημείο αναφοράς για τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια, βρίσκεται πλέον στο τελικό 
στάδιο. Βέβαια, εδώ και αρκετό καιρό ανα¬ 
μένουμε από στιγμή σε στιγμή να κυκλοφο- 





• Οοππγ Ε>β(69ίΌ: Γίνετε κυρίαρχοι της παρανομίας, 

• 5Ηίρ Καεο; Κούρσα μέσα σε πόλεις με αεροπλάνο. 

• €Ηαπιριοη$Ηίρ Οογ+5 98; Γίνετε πρωταθλητές στα Βελάκισ, 

• ΟΒ-ΡυζχΙβ: Ομορφο ρυζζΐβ ^αιτιβ. 

• ΑΚΟ: Καταστρέψτε τους εχθρούς σας προτού τσ κάνουν αυτοί. 


[ΪΡ€ Μα5ϊθΓ 















ρήσει, αλλά ακόμη δεν λέει να μας κάνει την 
τιμή. Μέχρι λοιπόν να συμβεί αυτό (ελπίζω 
σύντομα), δείτε το εκπληκτικό τοΙϋπ 0 άβπιο 
που 9α σας ενθουσιάσει ακόμη περισσότε¬ 
ρο, αφού 9α πάρετε μια ιδέα τού τι είναι αυ¬ 
τό που με τόση ανυπομονησία περιμένετε. Οι 
σκηνές του παιχνιδιού που φαίνονται στο άο- 
πίο μπορούν να χαρακτηριστούν το λιγότερο 
εκπληκτικές. Επίσης, θα ακούσετε κάποια 
λόγια από τους πρωταγωνιστές και επιπλέον 
θα δείτε σκηνές από την παραγωγή του παι- 
)(νιδιού (καλά, σίγουρα η ανυπομονησία που 
λέγαμε 9α έχει χτυπήσει... κόκκινο}. Μόλις 
6 έ 6 αισ υποπέσει στην αντίληψή μας κάποιο 
ρΙαγσΒΙθ άοπκ> Γ να είστε σίγουροι πως 8 α 
το βρείτε αμέσως στο 00 του "Ρ€ Μαδίθτ". 
Μέχρι τότε», υπομονή! 

Προσοχή: Για να δείτε το συγκεκριμένο 
νίάοο, θα πρέπει να εγκαταστήσετε την έκ¬ 
δοση του ΟυιεΙίΙϊττίθ που συ μ περιλαμβάνε¬ 
ται στο αντίστοιχο άΐτοείοιγ του € 0 , 


ΡΑΙΚΑΤΑΝΑ 


Τ ο νέο 30 αοϊϊοπ $απ\θ από την Είάθ 5 , 
που υπόσχεται απίθανα γραφικά και 
άφθονη δράση, είναι πλέον γεγονός. Το 
άβηηο που 8 α βρείτε στο €0 περιλαμβά¬ 
νει δύο άβαΐΗιτιαίεΗ αποστολές (χάρτες), 

ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΑΡΠΑ | 

Στο 00 που κρατάτε στα χέρια σας, 
στον κατάλογο οχίταδΛΚβηΐθί, θα 
βρείτε άθδίάορ ϊΗθγπθβ των Οπηη Γαπ- 
άαη§ο, Χ-ΡίΙβ5 και δίαή^αΉ-βρίδοάβ 1. 
Στον κατάλογο $ίισΐ 5 θα βρείτε δαβοη- 
$Ηοί$ των Α$(ί 6 γοπ 5 ΟαΙΙ, Οοεαγ, ίαηόδ 
οί Ιογ@ III, ΜαοΙτίηοδ και Μϊθθ! οί Τϊγτυθ. 
Ακόμη, στον κατάλογο Γβαάβτϊ θα 
βρείτε το καλύτερα προγράμματα που 
εσείς φτιάξατε γΓ αυτό το μήνα. Πιο συ¬ 
γκεκριμένο, υπάρχουν το ΑΒγο νΐθνίΒτ, 
μια επιπλέον αποστολή για το 5\νΑΤ 2, 
το Μθγπογ 3 (παιχνίδι μνήμης) και το 
ΒυεΙίθΙτηαπ 4, όπου στο ρόλο του κα¬ 
κού 9α δείτε και ένα», γνωστό σας πρό¬ 
σωπο (πληροφορίες για τα προγράμμα¬ 
τα αυτά 9 α βρείτε στα συνοδευτικό αρ¬ 
χεία ίχϊ), Τέλος, στον κατάλογο Ργο- 
ψατη θα βρείτε τα $ουτεβ5 της στήλης 
" ΡΓθ 0 ΓαΓΓ>Γπϊ Π 0 ^ αυτού του μήνα. 



μία στο ΚγοΙο στην Ιαπωνία του 2455 μΧ 
και μία στο 5απ Ρταπεκεο του 2030 μΧ 
(πολύ κοντά χρονικά, ε;]. Θα μπορέσετε 
να δοκιμάσετε τις ικανότητές σας (και να 
πάρετε μια γερή γεύση από το παιχνίδι), 
χρησιμοποιώντας 5 διαφορετικά όπλα 
Πιο συγκεκριμένα, θα έχετε στη διάθεσή 
σας τα 0ί$ΓυρίθΓ ΟΙονβ, δΐάβνίπάβΓ, 5οΙ- 
ςγοΙβΓ-ό, ΙΟΝ Βία^βτ και το 03 νίζαίσι^ο. 
Προσοχή κατά τη διάρκεια της εγκατά¬ 
στασης: Για να μπορέσετε να δείτε το εν 
λόγω όθΓτιο, πρέπει ο υπολογιστής σας να 
έχει κάποιον 30 αεεθίβταίοτ που να υπο¬ 
στηρίζει Βο^θγ ΥΡ, 30ίχ ή Ορβπ ΟΙ, δια¬ 
φορετικά μην μπείτε καν στον κόπο. Η 
εταιρία από τη μεριά της μας διαΒεΒαιώ- 
νει πως η ίυΙΙ έκδοση του παιχνιδιού θα 
υποστηρίζει επιπλέον ΟϊτβείΧ και 5οΗ\νατ6, 
Τώρα, γιατί στο όβπτιο υπάρχει αυτός ο πε¬ 
ριορισμός, είναι σίγουρα ένα θέμα που 
σηκώνει πολλή συζήτηση (μήπως υπονοώ 
τίποτα περί συνεργασίας των εταιριών 
5 ϋί+ν*αΓβ με τους κατασκευαστές Κατά¬ 
ρατο, ώστε ο άμοιρος χρήστης να υποχρε¬ 
ώνεται να αγοράζει κάθε νέα τεχνολογία 
και ταυτόχρονα να ξαλαφρωνει το πορτο¬ 
φόλι του;). Τέλος, υπάρχει η δυνατότητα 
παιξίματος του τίτλου μέσω Δικτύου, 


ϋΙΑΒίΟ II 


Ο διάδοχος του περιβόητου και εκπλη¬ 
κτικού ΟίαΒΙο της ΒΙϊζζατά καταφθά- 




ΙΙΝΚ5 15 99: 0 τίτλος αυτός αναφέ- 
ρεται στο καινούριο παιχνίδι ΟοΙί της 
Αεεθ55. Αν είστε φίλος του αθλήματος 
και δεν ευκαιρείτε να πάτε μέχρι τη Γλυ¬ 
φάδα ή δεν έχετε την οικονομική δυνα¬ 
τότητα να αγοράσετε τον δικό σας εξο¬ 
πλισμό (μπαλάκια, μπαστούνια και έναν 
σκλάβο να τα κουβαλάει), τότε απλώς 
φορτώστε το άοπτο που έχετε μπροστά 
σας και», καλές βολές! 

4ΤΗ€0ΜΙΝ6; Για να μπορέσετε να 
δείτε αυτό το άβππο, πρέπει απαραιτή- 
τως να έχετε σύνδεση με το ΙηΙβιτιθί. 

Αφού κάνετε ίπ$ίαΙΙ, ακολουθήστε τις 
οδηγίες που αναγράφονται στο αρχείο 
ϊπϊίαΙΐΜ. 

ΙΙΥΕννίΚΕ; Μια πρωτότυπη ιδέα από 
την $01, Πρόκειται για ένα τρισδιάστα¬ 
το ρΐαίίοππ παιχνίδι, Βασισμένο σε μια 
πολύ παλιά ιδέα (αν θυμάστε το παλιό 
παιχνίδι με τη "Βούρτσα" που έπρεπε 
να Βάψει γύρω-γύρω όλα τα τετρσγω- 
νάκια), Τρέξτε, λοιπόν, πάνω στα τετρα- 
γωνάκια του τρισδιάστατου περιβάλλο¬ 
ντος και προσπαθήστε να κυκλώσετε 
όσα περισσότερα μπορείτε. Προσοχή 
όμως στις αναπάντεχες συναντήσεις! 

νει. (Ωχ! Προβλέπω πάλι κάτι ατελείωτες εκ¬ 
πομπές -στο γνωστό κανάλι πάντα- περί δή¬ 
θεν σατανισμού, περί προπαγάνδας και 
απόπειρας επιρροής της νεολαίας μέσω των 
"σκοτεινών" εοιπρυίβΓ 90^05 και δεν συμ¬ 
μαζεύεται,.,) 

Στο φοβερό και τρομερό 00 που μόλις 
παραλάβατε, έχετε την ευκαιρία να δείτε 
ένα νέο νιάβο του παιχνιδιού και να πάρετε 
μια γερή γεύση για το τι πρόκειται να ακο¬ 
λουθήσει στη ΚιΙΙ νβΓ5Ϊοπ, Εκεί (στην τελική 



Ρ€ Μα$ϊθτ 6 



















έκδοση) το παιχνίδι 8α περιλαμβάνει τα 
εξής νέα στοιχεία: 

• Πέντε νέους χαρακτήρες με διαφορετικές 
ικανότητες και χαρακτηριστικά 

• Τέσσερις διαφορετικές, πλήρως κατοικη- 
μένες πόλεις συμπεριλαμβανομένων και 
άγριων έρημων περιοχών 

• Πολλαπλά μπουντρούμια, σπηλιές και 
κρύπτες σε κάδε πόλη ξεχωριστά 

• Εκτεταμένο κόσμο γεμάτο με νέες αναζη¬ 
τήσεις, όπλα, ξόρκια, τέρατα και κάποιους 
ποπ-ρίαγθτ χαρακτήρες 

• Αναπτυγμένο σύστημα μάχης που 8α πε¬ 
ριλαμβάνει ενσωματωμένες μάχες σώμα 
με σώμα 

• Πλήρη ιπυίΐίρίαγβτ υποστήριξη, συμπερι¬ 
λαμβανομένου ίπίοΓΠθΐ ρΙαγ, μέσω του 
γνωστού όαΗΐβ,ηβΐ 

• Πολλά αρχαία μυστήρια και, τέλος, 

• Αίτηση του Κατσούλα ο οποίος ζητά να 
μπουν επιτέλους οι υπολογιστές και στις 
φυλακές (και μαζί τους και το ΟίαδΙο II)!!! 
Φυσικά, να είστε σίγουροι πως μόλις κυ¬ 
κλοφορήσει η πλήρης έκδοση του παιχνι¬ 
διού, θα δείτε ένα μεγαλοπρεπέστατο γ&- 
νίθν να κοσμεί τις κεντρικές σελίδες του 
ΤαΜαϋίβΛ 


ννςνν νιτκο 


Ε ίναι ο τίτλος του νέου παιχνιδιού πάλης 
(κατς), που μετά την επιτυχία που γνώρι¬ 
σε στις κονσόλες, ετοιμάζεται να κατακλύ- 
σει και τα Ρ€$ μας. Ολα τα μεγάλα ονόμα¬ 
τα του αθλήματος δηλώνουν "παρών" (θυ¬ 
μήθηκα πολλές "γλυκές" φαταούλες από 
αυτές που έβλεπα μικρός) και περιμένουν 
να επιλεξετε κάποιον και να τον βοηθήσετε 
να σαπίσει στο ξύλο όλους τους υπόλοι¬ 
πους. Στο Θθγπο που κρατάτε στα χέρια σας 



παίζετε έναν απλό αγώνα μεταξύ του ΗοΙ- 
Ιγνοοά Ηε^απ και του ΘοΙάΐ36Γ9 [εσείς επι¬ 
λέγετε ποιον θα ελέγχετε). Για να μπορέσετε 
νσ το χαρείτε, θα πρέπει να έχετε κάποιο 
σχετικά δυνατό μηχάνημα. 


ν-ΚΑΙΙΥ 


Τ ο νέο εαΓ ιααπρ ςατηε από την Ιπίσ- 
9ΓΟΠΊΘ5, με υπέροχα 30 γραφικά και 
ωραίο ήχο. Τρέξτε στις πίστες του άθίττο, σε 
ίίιτιβ αίϊαεβ γποΘθ, για να πάρετε και εσείς οι 
ίδιοι μια πρώτη γεύση των δυνατοτήτων του 
παιχνιδιού αυτού. Περιλαμβάνει πολλά αγω- 



ΓΠθηΐ 


υτιυτΐΕ$ 


• Κ&παιηβννίζ: Μετονομάστε πολλά αρχεία ταυτόχρονα. 

• 5ία γ ΑΙινβ; Σώστε τα αρχεία σας από εΓ0$Η©$. 

• Ηατά Οοργ Ργο: Χρήσιμος δεπθθπ εαρίυίθΓ, 

• ΟΟνί^ν/θΓ: Ιητιαρβ νϊα^θΓ πρόγραμμα. 

• ΟΙί 0οπ5ΐτυείιοη 5©ί: Φτιάξτε τα δικά σας ΟΙΡ αρχεία. 

• ΑροΙΙο 30: Απλός και καλός ΜΡ3 ρίαγαπ 

• ίίίθδανβτ: θα σώσει τη ζωή των αρχείων σας. 


βοιυτιοΝβ 


Στο παρόν τεύχος θα βρείτε τις πλή¬ 
ρεις λύσεις των: » 

• δΙαεί^Ιοπα 0 ΗγοπκΙθ5 

• Μ^Ηί οικΙ Μαςίε VI 

• ΤίΡσιιίε: ΑάνβηΙυΓβ ουί οί Τιπιθ 

νισπκά αυτοκίνητα και πολλές πίστες - όμως 
μόνο μία είναι διαθέσιμηεδώ. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι τόσο απλός που καταντά εκνευριστικός. 
Είπαμε να μην είναι "παλούκι", αλλά όχι κι 
έτσι. Τέλος πάντων, εσείς απλώς δέστε τις 
ζώνες σας και φύγαμε! 

03 



ΚΙΥΑΙΚΕΑΙΜ5 | 

Το βϊναΙ ββαΙπι$ είναι ένας κόσμος 
γεμάτος ιππότες, μάγους, μισθοφό¬ 
ρους και κλέφτες και περιλαμβάνει 
πολλές μάχες. Στην πλήρη έκδοση θα 
μπορείτε να έχετε τον έλεγχο κάποιου 
εκ των εύστροφων Η:υηηαπ$, των μαγι¬ 
κών Εΐνε5 και των φιλοπόλεμων Ογθοπ- 
$Μπ 5 με στόχο να τους οδηγήσετε στη 
νίκη μέσα σε έναν φανταστικό φόντο 
με μυθικά τέρατα και ανεξερεύνητους 
κόσμους. 

Με "απορροφητικό" 9 αηΓ1β ρΙ α Υ και ένα 
εύκολο στη χρήση ϊηΙβΓίαεθ, το βίναί 
ΚβαΙηη3 προσφέρει στον 9απΐΘΓ ό,τι ζη¬ 
τούσε από τα ΚΡΟ 9απΊθ5 συν κάποια 
επιπλέον στοιχείο. Αν θέλετε να διαπι¬ 
στώσετε προσωπικά κατά πόσο τα πα¬ 
ραπάνω ευσταθσυν, δεν έχετε παρά να 
εγκαταστήσετε το άοΓπο μας. Μεγάλο 
πλεονέκτημα είναι η ύπαρξη ητ>αρ θά- 
ϊίΌΓ, ενώ από την άλλη το μεγάλο μειο¬ 
νέκτημα είναι η γλώσσα του. 


Ε)ΡΟ Μα5ί0Γ 


















Φαγιασιείιε ίο δικό σας 


σε προδιαγραφές και ιιμές 


8α σας παραδώσει 
αυιό που επιθυρείιε! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΝ ΠΛΑΙΣΙΟ 

ϋΧαηΜΙΕΗΠΒ^Κ^ί^η^ΟΜΙΠΚΚί ηββότϊ Μ%ΐ£ΜοηαΒΐι&2Β92ΐη 

ΠαροκοΧώ να μου αποσταλεί Παρακαλώ να μου αποσταλεΙ 
ΟΝΟΜΑ: .......... ο τιμοκατάλογος I | ο τιμακατάλογος Γ“ I 

ΗίΑίΠΟΧΗ ! 1 ζΟΜΡϋΤΜ 1 -> 

ΕΠΟΗΥΜΟ:... --™-. - ΣΤΟ ΓΡΑΦΙΪΟ ΜΪΤ/ΗΑΜ ΙΗΜΤί 
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I ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΟΔΟΥ 
ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5, 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 


1 Α’ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΠΟΥΡΝΑΡΗ 
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3 Β' ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 
ΙΤΟΥΡΝΑΡΗ 19 


4 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΒΟΡ. ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ 
ΟΜΗΡΟΥ 5. Ν, ΨΥΧΙΚΟ 


I 5ΕΜΚ2& 
υΡΟΚΑΟΕ 
ΖΑΪΜΗ 10,ΑΘΗΝΑ 


6 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ρ 
ΓΛΥΦΑΔΑΣ ^ 
ΛΑΖΑΡΑΚΗ & 

Α ΑΘΗΝΩΝ 5 


7 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ ■“ 
Π.Π. ΓΕΡΜΑΝΟΥ 11 
&ΤΣΙΜΙΣΚΗ 

























































Ρβ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
"ΡΟ Μα$»βΓ" 



του 


Επιμέλεια: Γιάννης Βαγιατζής 


Επεξεργαστής Πρόβλημα ασφάλειας 

με “ταυτότητα”; (και) στα νΠηάοινδ 98 



κυκλοφορία του 
ΡοηΙίυηη III ηροκάλεσε 
την αντιπαράθεση 
μεταξύ της ΙηίοΙ και διάφορων 
οργανώσεων προστασίας των 
καταναλωτών και ατομικών 
δικαιωμάτων όπως η "Αμερικανική 
Ενωση για τις Ατομικές 
Ελευθερίες", η "Εθνική Ενωση 
Καταναλωτών", η "Ομοσπονδία 
Καταναλωτών της Αμερικής" κ.ά. 
Οι οργανώσεις αυτές ανησυχούν 
για τα προβλήματα ασφάλειας 
των προσωπικών δεδομένων που 
έχουν ανακύψει με την κίνηση της 
ΙπίβΙ να κατασκευάσει τους 
επεξεργαστές με "ταυτότητα", 
δηλαδή με συγκεκριμένο δ&ΓΪαΙ 
πυΓπΒβτ, το οποίο Θα 
χρησιμοποιείται για λόγους 
εμπορικών συναλλαγών στο 
ΙπίβΓΠβΤ Οι εν λόγω οργανώσεις 
υποστηρίζουν ότι οι σειριακοί 
αυτοί αριθμοί θα μπορούσαν να 
χρησιμοποιηθούν για την 
παρακολούθηση της χρήσης του 
Δικτύου που κάνει ο 
συγκεκριμένος υπολογιστής, 
γεγονός που θα καθιστά αδύνατη 
την πλοήγηση στο Ιηΐβτηβϊ 
ανωνύμως. Το ζήτημα είναι πολύ 
σπουδαίο, καθώς ενδέχεται να 
μετά Βάλει τον τρόπο με τον 
οποίο οι υπολογιστές έχουν 
πρόσβαση στο Διαδίκτυο, 


Ετσι, μόλις ξέσπασε η θύελλα των 
διαμαρτυριών εναντίον αυτής της 
πολιτικής της ΙπίβΙ, οι μεγαλύτεροι 
κατασκευαστές υπολογιστών 
δήλωσαν ότι θα 
απενεργοποιήσουν αυτήν τη 
λειτουργία των νέων 
επεξεργαστών* Η πλευρά της ΙπίβΙ 
υποστηρίζει ότι το όλο εγχείρημα 
είχε ως στόχο τη διευκόλυνση του 
ηλεκτρονικού εμπορίου (έννοια- 
κλειδί στη νέα εποχή του Ιηίβτηβί) 
με τη διασφάλιση των 
συναλλαγών μέσω Διαδικτύου. 
Ετσι, είναι πιθανό ο Ρβηίίυπι III νσ 
γίνει το αγαπημένο παιδί 
μεγάλων εταιριών που 
ενδιαφέρονται νσ στήσουν το 
ηλεκτρονικά καταστήματα τους, 
αλλά από την άλλη πλευρά ο 
μεμονωμένος χρήστης δύσκολα 
8α δεχθεί να γίνει αντικείμενο 
έμμεσης παρακολούθησης, 
ειδικά όσον αφορά στις 
καταναλωτικές συνήθειές του* 

Για τους λόγους αυτούς οι 
κοινωνικές οργανώσεις που 
ανατίθενται στο ειδικό αυτό 
χαρακτηριστικό του Ρεπίϊυιπ III 
προσέφυγαν στην Ομοσπονδιακή 
Επιτροπή Εμπορίου ζητώντας τη 
διενέργεια έρευνας σχετικό με 
τα προβλήματα προσωπικής 
ασφάλειας που προκόλεσε ο 
νέος επεξεργαστής της ΙπίβΙ. 




ομίζατε ότι έτσι 
εύκολα 8α 
ξεμπερδεύατε με τα 
διάφορα θυΐ}* και τα αντίστοιχα 
$βΓνίεο ΡαεΙ($ για τη διόρθωσή 
τους; Γελαστήκατε! ΒέΒαισ, δεν 
έπρεπε να έχετε διαφορετικές 
προσδοκίες: ΜίεΐΌ&σΓί είναι 
αυτή... Η ίδια η εταιρία 
παραδέχτηκε ότι υπάρχει 
πρόβλημα ασφάλειας 
προσωπικών δεδομένων στα 

98. Πιο συγκεκριμένα, 
ο Κβ^ίταΐιοπ ννίζατεί των 
\νίηάο*$ 98, ο οποίος συλλέγει 
πληροφορίες για το ΚατεΙν^αΓβ 
του συστήματος και τις 
αποστέλλει στη ΜϊεΓθ5θ(ΐ κατά 
τη διάρκεια της κατοχύρωσης, 
ενδέχεται να στέλνει αυτές τις 
πληροφορίες ακόμη και όταν ο 
χρήστης έχει επιλέξει να μη 
συλλεγούν καθόλου. Παρέχεται 
έτσι το δικαίωμα στην εταιρία να 
συγκεντρώσει πληροφορίες για 
το σύστημα του χρήστη χωρίς την 
επιθυμία του* Ειδική έρευνα του 
περιοδικού "^ίπτηο^' 
υποστηρίζει ότι ο Κβ^ίΓαίιοη 
ννίζατεί δημιουργεί δύο 
ιδιαίτερους αριθμούς για κάθε 
υπολογιστή, εκ των οποίων ο 
ένας ονομάζεται ΒαΓάναΓβ 
ΐάβπίϊίϊεαίϊοπ πυιπΒβΓ και 
ξεχωρίζει τα συγκεκριμένο 
υπολογιστή, ενώ ο δεύτερος 
φέρει το όνομα ΜίεΓ05θΓί 10 και 
"στιγματίζει" τον κατά περίπτωση 
χρήστη* Αυτός ο αριθμός τίθεται 
σε ένα εοοΙάβ για τη χρήση 
υπηρεσιών στο 5ίΐβ της Μϊσο$οίί. 
Σύμφωνα με το περιοδικό, κάθε 
5ϊίβ μπορεί να διαβάσει αυτούς 
τους αριθμούς καθώς και να 
τους μεταΒάλει* Εξάλλου, τις 
πληροφορίες της Γβ^ίτγ, τις 
οποίες μπορεί να στείλει ο 
Μιιατά στο 5 ΪΙβ της Μίσο5όίί, 
μπορεί να προσπελάσει 
οποιοδήποτε 5Ϊίβ, Επειτα από 
αυτά, η Μίσο^σύ ανακοίνωσε ότι 
θα πάψει να χρησιμοποιεί αυτές 
τις πληροφορίες και θα 
διαγράψει από τις βάσεις 



δεδομένων της τους 
συγκεκριμένους αριθμούς, ενώ 
στο δβτνίεβ ΡαεΙ( για τα Μπάονΐ 
98, που θα κυκλοφορήσει το 
καλοκαίρι, θα περιέχεται και το 
κατάλληλο λογισμικό για τη 
διόρθωση αυτού του Βυεμ 
Πάντως, το περιοδικό "^ίππιαε)", 
στη διεύθυνση 

ΚΗρ://νννννν.ννϊ π ΠΊ 09 ^οπτ/ννβΒ/ 
τβί^ίζοΓΕΗίηι δίνει οδηγίες για το 
πώς μπορείτε να 
απενεργοποιήσετε τον 
ββ^ΐταΐίσπ ^ΝΙζατά και να 
αφαιρέσετε τις πληροφορίες που 
τυχόν έχουν συλλεγεί. Τα 
προβλήματα ασφάλειας, όμως, 
δεν περιορίζονται μόνο στο 
λειτουργικό της εταιρίας, αλλά 
επεκτείνονται και σε δημοφιλή 
προγράμματα όπως το ^οίά και 
το ΕχεβΙ. Ο ΚοΒβιΙ Ββηπβίΐ, 
πρόεδρος της ΡΗα τ Ιαρ $οθνσίβ, 
δήλωσε ότι αρχεία που είχαν 
δημιουργηθεί από τα δύο αυτά 
προγράμματα περιλάμβαναν, 
στον κρυφό κώδικά τους, έναν 
αριθμό 32 ψηφίων, ο οποίος 
ήταν μοναδικός για τον 
υπολογιστή του* Ο αριθμός 
ονομάζεται ΟΙσΒαΙΙγ ϋπίηυβ 
ΙάβπίιίίβΓ και δημισυργείται από 
τα ^ίπάο*5 98, καθιστώντας 
εύκολη την εξακρίβωση της 
ταυτότητας των συγγραφέων- 
δημιουργών αυτών των 
ηλεκτρονικών αρχείων. Η 
Μίαοίοί! ανακοίνωσε πως θα 
ελέγξει το πρόβλημα και θα το 
διορθώσει, αν χρειαστεί. 


ιΡ€ Μο5ϊθγ 













Αλλη μια... οχιά 
στον υπολογιστή σας 



μεσως μετο την 
ανακοίνωση από την 
Ννίάΐα της 
κυκλοφορίας του Κίνα ΤΝΤ % η 
Οΐαποικί ΜυΙίίηταάΐα δεν έχασε 
χρόνο (και χρήμα».) και ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία του νέου μέλους 
της οικογένειας των Οχιών, της 
νϊρθτ 770, η οποία 8α βασίζεται 
στο εν λόγω εΗίρ* Η εταιρία δεν 
ανακοίνωσε όμως πολλές 
πληροφορίες γύρω από τις 
επιδόσεις και τα χαρακτηριστικά 
της νέας κάρτας, η οποία φιλοδοξεί 
να αποτελέσει το νέο "αγαπημένο 
τέκνο" της οικογένειας των 
απανταχού 9αιττβΓ5. Σύμφωνα 
πάντως με δημοσιογραφικές 
πληροφορίες, το σημαντικό 
χαρακτηριστικά της νϊροτ 770 8α 
είναι η αυξημένη ταχύτητα (σε 
σχέση με το προηγούμενο μοντέλο] 
και η άκρως βελτιωμένη ποιότητα 
οπτικής απεικόνισης. Μάλιστα, η 
υποστήριξη του νέου ΑΘΡ 4Χ 
διαύλου της ΙηΙαΙ από το ΤΝΤ 2 
αποτελεί ένα πρόσθετο 
χαρακτηριστικό της νέας κάρτας, 
το οποι'ο όμως 8ο είναι αδύνατο να 
χρησιμοποιηθεί μέχρι τον 
Σεπτέμβριο αυτού του έτους, αφού 
τότε έχει ορίσει η ΙπΐθΙτηγ 
κυκλοφορία του νέου Οαππϊηο 
έΚϊρδβί, το οποίο 8ο υποστηρίζει 
ΑΟΡ 4Χ. Συντάκτες του διεθνούς 
ει&κού Τύπου, οι οποίοι έχουν 



ΜΙΙΙΙΙΜ<»ΙΑ 


δοκιμάσει μια πρώιμη έκδοση της 
κάρτας, αναφέρουν ότι οι 
επιδόσεις σε 30 της νέας κάρτας 
πρόκειται να είναι εκπληκτικές, 
τόσο σε βάθος χρώματος 16Τ)ΐί 
όσο και σε 32-Βϊΐ. Οι 
καθυστερήσεις και τα "κολλήματα" 
φαίνεται να έχουν ελαχιστοποιηθεί, 
ακόμη και αε αυτήν την πρώτη 
έκδοση, ενώ τα παιχνίδια που 
δοκιμάστηκαν ανταποκρίθηκαν 
στην εντέλεια* Σε κάποιες δοκιμές η 
νίρετ 770 απέδωσε 76,9 ίταπιβ$ το 
δευτερόλεπτο στο ΟυαΙίο II (σε 
ανάλυση 1.024x768 στα 16-θιή, 
πολύ κοντά στο 69,ό του νοοάοο 2 
511. Επίσης, στο Ιγκοπήγ^ (ανάλυση 
800 χάΟΟ, 1 ό-θϊί) η νϊροτ έφτασε 
τα 102,21 ίταππ© 5 , αφήνοντας πίσω 
το νοοάοο 2 511 (95,46 ίρ*], το ΤΝΤ 
(77,49 ίρ&] και το Ραρ 128 (66,67 
ίρϊ). Φυσικά, οι μετρήσεις αυτές 
είναι πολύ πρώιμες για ασφαλή 
συμπεράσματα και ενδέχεται η 
τελική έκδοση της κάρτας (θα 
κυκλοφορήσει τον Μάιο) να είναι 
κατά τι γρηγορότερη ή πιο αργή. 
Πληροφορίες επί της τιμής δεν 
υπάρχουν, αν και λέγεται ότι θα 
κοστίζει κάτω από 230 δολάρια 
(70*000 δραχμές). 
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Π ώς να γράψω αυτές τις γραμμές; Οταν θέλεις 
μόνο έξι λεπτά για το τέλος και ο ΟοηΙα σε 
ισοφαρίζει, χάνεις τα αυγά και τα πασχάλια. 
Δεν μας έφτανε η βροχή που φάγαμε και το κρύο που μας 
θέρισε, ήρθε και το γκολ να μος κάνει την καρδιά περιβόλι. 
Ηδη έχω αρχίσει εντατικές έρευνες για να ανακαλύψω την 
πηγή του κακού. Το βουντού" που έγινε στην μπάλα λίγοι 
άνθρωποι θα μπορούσαν να το κάνουν. Ενας από αυτούς 
είναι ο αρχισυντάκτης, ο οποίος όλο και κάποιο 5ροΟ θσ 
είχε γέ ουτήν την περίπτωση (φαίνεται ότι ο Τσουρινάκης 
δεν πρόλαβε να κάνει το 0ί$ρεΙ Μαε)ίε 5ρο!Ι στην μπάλα). 
Αλλος ύποπτος ο φίλτατος κ. Φουρνιστάκης, ο οποίος 
εθεάθη να πετάει πάνω από το ΟΑΚΑ με το καινούριο του 
Ρ-1 ό. Οι έρευνες για τον εντοπισμό της ρουκέτας 
συνεχίζονται μέχρι σήμερα. Σύμφωνα με πληροφορίες, ο 
Ολυμπιακός 8α ζητήσει εισαγγελική παρέμβαση στα άδυτα 
του "ΡΟ Μαϊίβτ", για να εντοπιστούν οι ένοχοι και να 
αποδοθούν ευθύνες* Τι να γίνει... Μας έμεινε ο τελικός του 
Κυπέλλου.*. 


Α υτό πια είναι από τα απίθανα!!! Ενα $ίίβ 

προορισμένο για την -αχαρακτήριστη- Μοπίεα; 
Ναι, το είδαμε κι αυτό. Η... λαοφιλής 
'ανσρμοστη σχέση" του Πλανητάρχη, ο οποίος δεν 
φημίζεται και για το γούστο του στο γυναικείο φύλα, 
πρόκειται να κάνει την εμφάνισή της και στο ΙηίθΓΠθί. Ετσι 
τουλάχιστον σκέφτηκαν εκείνοι που κατοχύρωσαν το 
άοπΊοίπ παπΊθ: *\ννεΓποπϊεαΙθ^ίη5!<γ.εοηπ με την προοπτική 
να φιλοξενήσουν τη Μοπίεα και την ιστορία της, όταν εκείνη 
αποφασίσει να εισέλθει και στον κυδερνοχώρο, έπειτα από 
το οβάλ γραφείο, τα τηλεοπτικά δίκτυα και τα 
σκανδαλοθηρικά έντυπα* Το εν λόγω $ίϊθ δέχτηκε αμέσως 
επίθεση από Καε1<θΓ5 (συγκεκριμένα από τους Μαι^ε ΡΧ) Γ οι 
οποίοι ανέδασαν τη δική τους σελίδα, όπου στιγματίζουν 
την παγκόσμια "ξεφτίλα" στην οποία έχει περιπέσει η χώρα 
τους και ο ηγέτης της. ΊΗ χώρα μας έχει γίνει περίγελος" 
έγραψαν οι Μαρΐε ΕΧ και δεν έχουν άδικο. Εμείς, πάντως, 
σταματάμε εδώ την αναφορά στην Μοπίεα γιατί ό,τι κι αν 
γράψουμε θα κοπεί από τη λογοκρισία... 

Γ ερμανοί αστυνομικοί, ειδικό εκπαιδευμένοι για 
την αντιμετώπιση του ηλεκτρονικού εγκλήματος, 
εξάρθρωσαν διεθνή σπείρα παιδικής 
πορνογραφίας στα μέσα Μαρτίου, έπειτα από συνδυασμένη 
επιχείρηση σε επτά χώρες. Οι αστυνομικοί βρέθηκαν σε 
ίχνη της σπείρας αυτής, όταν ανακάλυψαν σε κάποιο εΚαΙ 
γοογπ χιλιάδες φωτογραφίες πορνογραφικού περιεχομένου, 
στις οποίες συμμετείχαν και παι&ιά μέχρι τριών ετών. Τα 
εξωφρενικά αυτά ευρήματα αποτέλεσαν την πρώτη ύλη στις 
έρευνες, οι οποίες κστέληξαν στη σύλληψη πολλών 
υπόπτων και την παράλληλη συλλογή πληθώρας 
αποδείξεων για την καταδίκη τους. 



















ΡΟ ΝΕΑ 
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Το ΤΝΤ 2 καταφθάνει! 



πειτα απο την 
ανακοίνωση του 
νοοάοο 3, η πνίϋΙΑ 
έπρεπε νσ αντεπιτεδεί, 
προκειμένου να παραμεϊνει στο 
παιχνίδι του ανταγωνισμού στο 
χώρο των τρισδιάστατων 
γραφικών. Πράγματι, στα μέσα 
Μαρτίου η γνωστή εταιρία 
ανακοίνωσε και επισήμως την 
επικείμενη κυκλοφορία του 
πολυαναμενόμενου ςδϊρ Κίνα ΤΝΤ 
2. Οι διάφορες με τον πρσκάτοχό 
του πρόκειται Βεβαίως να είναι 
πολλές κσι 
ποικίλες, με τη 
βελτιστοποίηση 
της οπτικής 
πανδαισίας να 
αποτελεί κύριο 
στόχο. Η 
ταχύτητα του 
νέου ώ\ρ$&\ &α 
ξεκινά στα 125 
ΜΗζ και δα 
μπορεί νο 
υπερβεί τα 
150ΜΗζ (το 
ΤΝΤ έτρεχε σε ταχύτητα 90ΜΗζ). 
Από εκεί και πέρα, τα ΤΝΤ 2 δα 
υποστηρίζει μέχρι 32ΜΒ μνήμης 
50ΚΑΜ ή δόϋΑΜ, κάτι που 
μπορείτε να καταλάβετε τι 
σημαίνει για τις επιδόσεις ταυ 
στις αγαπημένες σας εφαρμογές, 
δηλαδή τα παιχνίδια. Το ΙΪΑΜ0Α0 
τρέχει στα 300ΜΗζ και 
υποστηρίζει ανάλυση μέχρι 


2.048x1.536 στα 85ΜΗζ (ψάξτε 
τώρα να βρείτε σε τι είδους 
οθόνη 8α "δείτε" αυτή την 
ανάλυση). Οι εκπλήξεις από την 
πνίΟΙΑ δεν σταματούν ακόμη* Το 
νέο ΤΝΤ 2 δα είναι από τα πρώτα 
εΗίρδ που δα υποστηρίζουν το 
νέο ΑΟΡ 4Χ (ΑεεβΙθΓαϊοά 
0ΓαρΚίε5 ΡογΙ) δίαυλο της ΙπΙσΙ, ο 
οποίος δα προσφέρει διπλάσια 
ταχύτητα μεταφοράς των ϊεχΙυΓΟδ 
και άλλων δεδομένων από την 
κεντρική μνήμη στην κάρτα 
γραφικών. Οι πρώτες κάρτες 



γραφικών που θα διοδέτουν το 
νέο εΚίρδοί πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν τον Μάιο και οι 
εταιρίες που δα τις 
κατασκευάσουν είναι οι Α5υ$, 
Οαπορυ$, Ε12Α, ΟυίΙΙβηιοΙ, 
ΗβΓευΙβ*, ίθαώοΐί και Οίαηποηά 
ΜυΙίίηιβάία (ήδη ανακοίνωσε τη 
ΥίρβΓ 770, όπως μπορείτε να 
διαβάσετε σε άλλη είδηση)* 


ΟνβΓοΙοοΙύης; τέλος; 



ΙπΙόΙ εντείνει τον 
τελευταίο καιρό τις 
ηρασπάδειές της για 
τον περιορισμό της πρακτικής του 
οΥ6ΓεΙοεΙάη9, που φαίνεται ότι 
αρχίζει να την ενοχλεί ιδιαιτέρως. 
Το ονθΓεΙσεΜπ 9 (όπως Π^Π 8ο 
γνωρίζετε από αντίστοιχα άρθρα 
στο ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ), η αύξηση 
δηλαδή της αρχικής ταχύτητας του 
επεξεργαστή μέσω ειδικών 
ρυθμίσεων στη ΓηοΐΚοΓδοατεΙ ή τα 
ΒΙΟ$, αποτελεί αγαπημένη 
ενασχόληση των Ηογτ>θ υ$οτ 5 αλλά 
και ανέντιμη τακτική διάφορων 
επιτήδειων του χώρου της 


Πληροφορικής, οι οποίοι 
"μεταμφιέζουν" παλαιότερα (και 
φυσικά, πιο αργά) μοντέλα σε 
νεότερα και τα μοσχοπουλούν σε 
τρέχουσες τιμές, Η απάντηση της 
ΙπΙσΙ είναι ένα νέο δωρεάν 
πρόγραμμα, που μπορεί κάποιος 
να κατεβάσει από τσ ^ίΐσ της 
(ν™\ν*ίηΙσΙ.εοπ>), με το οποίο έχει 
τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ταχύτητα του επεξεργαστή του 
συστήματος του και να μάδει σε 
ποια ταχύτητα προοριζόταν να 
τρέχει ο επεξεργαστής όταν έφυγε 
από το εργοστάσιο της ΙπΙβΙ. Με 
τον τρόπο αυτό η εταιρία δίνει ένα 
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πολύτιμο εργαλείο στους 
καταναλωτές ούτως ώστε νσ 
γνωρίζουν τι συμβαίνει στα 
ενδότερα του υπολογιστή τους και 
αν τελικά τους πούλησαν.*, φύκια 
για μεταξωτές κορδέλες. Μάλιστα, 
πολλοί είναι εκείνοι που 
κατασκευάζουν τα δικά τους 
"πακέτα", αλλάζοντας τα 
εξωτερικά διακριτικά 
χαρακτηριστικά των επεξεργαστών 
και φτάνοντας στο σημείο να 
χρησιμοποιούν Ια5ΘΓ για να 
αλλάζουν τους χαρακτήρες 
αναγνώρισης της ΙπΙοΙ, 
καθιστώντας πολύ δύσκολο το 
διαχωρισμό των αληθινών από 
τους "πειραγμένους". Η πιο 
δυναμική κίνηση της ΙπίβΙ είναι η 
δημιουργία των νέων 


επεξεργαστών της Ββηίΐυιη III και 
ΡθηίίυΓϊΐ III Χαοη με τεχνολογία 
τέτοια που.δυσχεραίνει σημαντικά 
τσ ονβτεΙοοΙίίΠ 9 . Πρέπει νσ 
σημειώσουμε ότι υπάρχει σοφής 
διαφορά μεταξύ του "σπιτικού" 
σνατεΙοεΙαη^ το οποίο κάνει ο 
χρήστης στον προσωπικά 
υπολογιστή του και -φυσικά- 
αναλαμβάνει ττς συνέπειες, και 
του "επαγγελματικού" 
ονΘΓεΙοε 1 ίίπ 9 (ονομάζεται και 
ΐΌίπαΓΐςίπ 9 ), το οποίο αποτελεί 
παραπλάνηση των καταναλωτών 
με σκοπό το κέρδος και κρύβει 
θλιβερές συνέπειες για τον 
ανυποψίαστο χρήστη που έτυχε να 
προτιμήσει το τάδε κατάστημα (τσ 
ονεΓε)θέΙςιπ 9 ενέχει πάντοτε 
κινδύνους γιο τον επεξεργαστή). 



Γγθθ Κβνΐπ 

νοχος δήλωσε στις 17 
Μαρτίου ένας από 
τους γνωστότερους 
ΗαεΙίστδ του κόσμου, ο Κβνίπ 
ΜϊΤπίεΙί* Ο ΜίίπίεΙκ είχε μετατραπεί 
σε ήρωα και σύμβολο της 
παγκόσμιας κοινότητας ΚαεΙςβΓδ, 
αφού η σύλληψή του πριν οπό 
τέσσερα χρόνιο και η κράτησή του 
σε φυλακές του Ιθ5 Απ9θΙβ* είχαν 
κινητοποιήσει πολύ κόσμο στο 
ΙπΙοιτιβί με αίτημα την 
αποφυλάκισή του. Το κίνημα "Ετββ 
Κονίη" είχε αναπτύξει σημαντική 
δραστηριότητα, με χτυπήματα σε 
γνωστά και μεγάλα $ίίβ5 όπως 


αυτά των ΥαΗοο! και Νβ\ν ΥοτΙκ 
ΤίΓποϊ, συγκέντρωση χρημάτων για 
συμπαράσταση, συναντήσεις 
υποστηρικτών και προσπάθειες νο 
ασκηθούν πιέσεις για την 
αποφυλάκισή του ΜίίπίεΙ<* Ο Κβνΐπ 
κατηγορείται γισ την παράνομη 
αντιγραφή Εοθνατσ από τους 
υπολογιστές μεγάλων 
κατασκευαστών κινητών 
τηλεφώνων. Συνελήφθη τον 
Φεβρουάριο του 1995* έκτοτε, 
δε, δεν έγινε ακρόαση για την 
αποφυλάκισή του με εγγύηση, 
γεγονός που επέτρεψε τις αρχές 
να τον έχουν υπό κράτηση για 



2600 — 


3Ρ€ ΜαδίβΓ 


























τέσσερα χρόνια. 

Απ' ό,τι φαίνεται ο 
ΜϋηίεΙί δεν 
άντεξε άλλο τη 
φυλακή και 
αναγκάστηκε να 
καταλήξει σε 
συμφωνία με τις 
αρχές, η οποία 
περιλαμβάνει την 
αποχή του από 
οποιαδήηοτε 
σχέση με 
υπολογιστές για 
τρίο χρόνια (από 
την ημέρα της 
αποφυλάκισής 
του) και την 
απαγόρευση 
δημοσιοποίησης 
της ιστορίας του. Οπως δήλωσε 
και ο "εκδότης* του *2ά00: ΤΗβ 
ΗαεΙίΟΓ ΟυσιΙβΗγ" 
(νΑννΛ2ό0ϋ.εοίΤί), ενός από τα πιο 
γνωστά 5ΪΤθ5 σχετικά με το ΚαεΙίϊΠ9 
και από τους πιο θερμούς 
υποστηρικτές του ΜίίπιεΙς 
' αποδεικνύεται πόσο το σύστημα 
μπορεί να τρομοκρατήσει κάποιον 
με την απειλή να περάσει πάρα 
πολύ χρόνο στη φυλακή. Ηδη τον 
έχουν υπό κράτηση για τέσσερα 
χρόνια χωρίς δίκη ή δυνατότητα 


σποφυλάκισης". Το κίνημα "ίτοε 
Κβνίπ" δεν εξέταζε αν ο ΜίίπϊεΙς 
ήταν αθώος ή ένοχος, αλλά 
εναντιωνόταν σπς συνθήκες 
κράτησής του (απομόνωση), στην 
απόκρυψη στοιχείων της υπόθεσης 
από την κυβέρνηση και στην 
άρνηση του δικαιώματος του για 
την αίτηση αποφυλάκισης με 
εγγύηση. Το πρόβλημα ήταν η 
τιμωρία, η οποία δεν ταίριαζε 
καθόλου στο έγκλημα (ήταν πολύ 
σκληρότερη). 


Διαβάστε ίτββ πταίΐ 
μηνύματα στο ΡΟ σας 



σοι απο εσάς 
χρησιμοποιείτε (γοο 
πηαϊΙ διευθύνσεις στο 
ΙπΙοΓποί και ειδικότερα όσοι 
χρησιμοποιείτε κάπο'ία διεύθυνση 
στο ΝοΤιπαίΙ ή το ΥαΗοο! είναι 
σίγουρο ότι έχετε αγανακτήσει ή 
και βαρεθεί να καταναλώνετε 
αρκετό χρόνο για να διαβάσετε 
τα μηνύματα σας μέσω του 
0Γον*5βί + Η απάντηση σε αυτό το 
πρόβλημα είναι το 0\νεβΜαΐί, το 
πρόγραμμα που αναλαμβάνει να 
κατεβάσει τα μηνύματα της (γοο 


Γτιαϊ! διεύθυνσής σας στον 
υπολογιστή σας, 
χρησιμοποιώντας το ΝοΗεαρο 
ΜαίΙ, το ΕυεΙοΓα, το Μ5 ΟυίΙοοΙκ 
και γενικά τους περισσότερους ο- 
ΐΊΐαίΙ εΐιαηί* που κυκλοφορούν. Ιο 
εν λόγω πρόγραμμα βρίσκεται 
στην έκδοση 2.άϊθ, και μπορείτε 
να βρείτε μια δοκιμαστική 
έκδοσή του στη διεύθυνση: 
ΗΜρ://*νΛν.ονββΓΤΐαιΙί:οιη. 
Πρόκειται για ένα εργαλείο που 
θα σας λύσει τα χέρια, αφού ο 
χρόνος παραμονής στο Δίκτυο 



Ρ6 ΝΕΑ 


για την ανάγνωση της 
αλληλογραφίας σας θα 
ελαχιστοποιηθεί. Ούτε γραφικά 
θα αναγκάζεστε να αναμένετε 
να κατέΒουν με την ανάγνωση 
κάθε μηνύματος ούτε θα είστε 
αναγκασμένοι να γράφετε τα 
ηιαιΙ* σας όντας συνδεδεμένοι. 
Επίσης, μπορείτε να έχετε τα 
μηνύματα αποθηκευμένα στο 
σκληρό δίσκο σας, χωρίς 


κανένα περιορισμό στο χώρο 
που αυτά καταλαμβάνουν, ενώ 
θα απαλλαγείτε από τα μάλλον 
ενοχλητικά διαφημιστικά 
θαπποΓί που "κοσμούν" κάθε 
μήνυμα. Αν μετά τη δοκιμαστική 
περίοδο θελήσετε να 
αγοράσετε το πρόγραμμα, τα 
δέκα δολάρια (ούτε τρεις 
χιλιάδες δραχμές} είναι 
ελάχιστο ποσό. 


Προσέξτε 
τα αΗ&οΙιπιβηίδ! 



ναςνεος ιος 
κυκλοφορεί 
στο 

ΙηΙοιηβί και πια 
συγκεκριμένα στο 
ΕΙδοποί (στα διάφορα 
πον^ουρδ) καθώς και 
μέσω ο-ππαίΙ (5ΡΑΜ). Αν, 
λοιπόν, σε κάποιο 
μήνυμα που θα 
διαβάσετε στα ίσια ή 
σε κάποιο θ-τπαιΙ που 
θα φτάσει στο πιαίΙδοχ 
σας βρείτε αΚαςΗβά 
ένα αρχείο ονόμστι 
Ηαρργ99.βχθ, ΜΗΝ το 
τρέξετε. Οπως θα 
γνωρίζετε, ένα ιός 
ενεργοποιείται (και 
μεταδίδεται) μόνο αν το 
μολυσμένο αρχείο 
ανοιχτεί. Επομένως, αν 
τύχει να δείτε το 
παραπάνω αρχειάκι να σας... 
χαμογελά σε κάποιο μήνυμα, 
απλώς διαγράψτε το χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Αν ένα σύστημα 
μολυνθεί από αυτό το σκουλήκι 
(ννσττη, λόγω της ικανότητάς του 
να αναπαράγει τον εαυτό του - ως 
αρχείο], τότε σε ε-πταϊΙ που θα 
στείλει ο χρήστης ή σε 
"δημοσιεύσεις* σε ηθνν5£τουρ$ θα 
στέλνονται μαζί και αρχείο χωρίς 
την έγκριση ή τη γνώση του 
χρήστη. Ο ιός ενεργοποιείται σε 
συστήματα που βασίζονται στα 
Μηά<Μ5 95/98 και μπορεί να 
προκαλέσει (ως παρενέργειες) 
καθυστερήσεις στο Δίκτυο, ακόμη 
και καταστροφή του ο-πιαίΙ 5€Γνοτ 
κάποιας εταιρίας. Αν ο χρήστης 
τρέξει το Ηαρργ99, 
ενεργοποιείται μια αρκετά 



ελκυστική οθόνη, η οποία μπορεί 
να θεωρηθεί μια καλή προσθήκη 
στο μήνυμα, Παρ' όλα αυτά, όσο 
εσείς θαυμάζετε τα γραφικά, το 
πρόγραμμα μετατρέπει το αρχείο 
νν5οε!ί32.εΙΙ!, για να παρακολουθεί 
τα ο-ΓπαϊΙδ που στέλνονται και το 
μηνύματα που δημοσιεύονται σε 
πθ\ν59Γσυρ5 από το συγκεκριμένο 
μηχάνημα. Από εκεί και πέρα, 
κάθε φορά που ο χρήστης 
προσπαθεί να στείλει ένα πιαίΙ ή 
ένα μήνυμα, μαζί του στέλνει (εν 
αγνοία του} και ένα αντίγραφο του 
Ηαρργ99.βχθ. Σε περίπτωση που 
έχετε μολυνθεί, μπορείτε να 
βρείτε πληροφορίες για την 
αφαίρεση του ιού στη διεύθυνση: 
Ηίΐρ:// γηια πίεε.εοΓπ/ 
ανεοηΙθΓ/νεηε/άαίσ/1ιαρργ99. 
ν/οπτι.ίιϊτηΙ 
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ΚΑΘΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 
12 : 00 - 13:00 


Εμπόριο όπλων 
στο ΙηίβΓηβί 


τοΡΠ Π133ΙΒΡ 

ΠΑΕΙ 

ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ 


ΝβΐΟ@ίβ 


της 


...και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των ςοχηβε 

ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ Ο 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΠΑΪΤΣΗΣ 

ΑΚΟΥΣΤΕ; 

·* Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙηίβΓηβί 
·» Επίκαιρα θέματα Πληροφορικής 
■* Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 
·» Προτάσεις για σελίδες του Ιπίβιτίθΐ 
·* Αποκαλύψεις που αφορούν στα Τορ ΟσννηΙοαά 
Μία εκπομπή με πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ 

ΣΤΑ ΓΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκληρη την Ελλάδα 


τΛΓτντΛΓ.οίθηβΙ.ςΓ/ηβία&ίβ 



ο ηλεκτρονικό 
εμπόριο [η έννοια της 
νέας χιλιετίας) δεν 
περιορίζεται μόνο στα γνωστά 
προϊόντα (^οθνατε, δίσκοι, 
Βιβλία κλπ.}, αλλά επεκτείνέτοι 
και σε πιο επικίνδυνα 
αντικείμενα όπως τα όπλα. 

Το γεγονός της σχετικά 
ανεξέλεγκτης πώλησης όπλων 
μέσα από το Ιπίβιτίθΐ έχει 
προκολέσει ανησυχία στις 
αμερικανικές αρχές και ήδη 
κατα&άλλσντσι προσπάθειες 
περιορισμού και ελέγχου αυτής 
της κατάστασης. Ο 
γερουσιαστής ΟΗυεΙί δεΚυτπθΓ 
κατέδεσε πρόταση νόμου με 
σκοπό τον έλεγχο της 
διακίνησης όπλων μέσω 
Διαδικτύου (Ιηίβιτίθϊ Ουπ 
ΤταίίίεΙαη^ Αεί). 

Η δομή του ΙηίβΓηβί επιτρέπει σε 
διάφορους να πωλούν όπλα 
χωρίς να έχουν ειδική άδεια από 
την κυβέρνηση των ΚΠ Α Το 
νομοσχέδιο απαιτεί από 
οποιονδήίίοτε λειτουργεί 5 Ϊίβ 


πώλησης όπλων να είναι 
επίσημος κατασκευαστής, 
εισαγωγέας ή όοαίθΓ όπλων με 
ομοσπονδιακή άδεια. Το 
νομοσχέδιο στοχεύει στον 
περιορισμό των άμεσων 
πωλήσεων όπλων και στην 
εγκαθίδρυση ενός 
" διομεσολα βημένου " 
καθεστώτος πώλησης. Αυτό 
σημαίνει άτι αφ' ενός 
απαγορεύεται να γίνεται 
απευθείας πώληση όπλων στο 
Δίκτυο και επιβάλλεται να 
περνά η διαδικασία μέσω 
"τρίτων" 5ίίϋ5, τα οποία 6α 
ελέγχουν τη νομιμότητα των 
πωλητών, και αφ' ετέρου πρέπει 
να εξακριβώνεται η κατοχή 
άδειας οπλοφορίας από τον 
υποψήφιο αγοραστή. Τα 
προβλήματα, πάντως, που έχουν 
πρσκύψει με το ηλεκτρονικό 
εμπόριο είναι πολλά και 
δυσεπίλυτα, αφού και στην 
περίπτωση της πώλησης αλκοόλ 
σε ανηλίκους δεν μπορεί εύκολα 
νο υπάρξει έλεγχος. 



Ιιοςμσδ 

από τη Οϋ-Μβόΐα 


ην αποκλειστική 
διάδεση των προϊόντων 
της εταιρίας Ιοφίεδ για 
την Ελλάδα ανέλοΒε πρόσφατα η 
γνωστή μας 00-Μοθία. Ετσι, 
εύκολα πλέον δα μπορεί κάποιος 
να βρίσκει και στη χώρα μας τα 


δημοφιλή περιφερειακά της 
Ιθ9ίε3 (χειριστήρια, κραδασμικά 
τιμόνια με ταχύτητες και πετάλια 
κ.ο.κ.). Για περισσότερες 
πληροφορίες, επικοινωνήστε με τη 
(ΙΟ-Μβθία στο τηλέφωνο 
6233906. 



Εγκαίνια 

στο νέο ΜυΙΗτυπια 


α επίσημα εγκαίνιά του 
πραγματοποιεί το νέο 
κατάστημα της 
αλυσίδας Μυΐίιταιτια στην οδό 
Ιτουρνάρη 39. Ενα ξεχωριστό 
Ικιρρεη^ Θα λάβει χώρα στους 
άνετους χώρους του 
καταστήματος, την Παρασκευή 2 
Απριλίου στις 7:00 το απόγευμα. Ο 


μεγάλος τυχερός ιης βραδιάς θα 
κερδίσει έναν υπολογιστή με το 
νέο επεξεργαστή ΙπΙθΙ Β&πΗυπΊ III 
από την Αΐΐεε, αξίας 550.000 δρχ., 
ενώ δεκάδες ακόμα μοναδικά 
δώρα θα μοιραστούν στους 
πσρευρισκόμενσυς. Η βραδιά 
αναμένεται ιδιαίτερα 
ενδιαφέρουσα™ 



















Τα 0803Γ τον Ιηίβιτηβί 



εν εχει μόνο ο 
κινηματογράφος 
βραβεία 05€αΓ, εχβι και 
το ΙπΙβΓηθί. Ετσι, στις 19 Μαρτίου 
δόθηκαν τα "Υ/θόΒγ Ανναιά*" 
|^νν.ν«ί3βγαι#θΓ^5.εοΓη)ν τα 
ετήσια βραβεία του Διαδικτύου για 
το 1998 σε κατηγορίες που 
εκτείνονται από την τέχνη μέχρι τα 
περίεργα* Η πασίγνωστη 
"Αμαζόνα", το ηλεκτρονικό 
βιβλιοπωλείο Αηταζοπ-εοπι, 
κέρδισε δύο βραβεία, 
επιβεβαιώνοντας τη γενικότερη 
τάση του Διαδικτύου προς το 
ηλεκτρονικό εμπόριο, ία βραβεία 
εμπορίου και τεχνολογικών 
Επιτευγμάτων, ενώ η κστσπληκπκή 
ΙπΙθΓηβΙ Μονίβ ΟαΙαδοΒο 


(νπνν.ΪΓΤκ1β.εοΓΓί) απεσπασε για 
τρίτη συνεχόμενη φορά το 
βραβείο ταυ καλύτερου 
κινηματογραφικού 5ΐΙβ* Διάκριση, 
επίσης για τρίτη φορά πέτυχε το 
δαΙοπ Με^αζίπο 
(ν^^αίοηίτκιοαζΐηβχοππ), το 
οποίο απέσπααε το Βραβείο 
καλύτερου ζϊπο* Η ΙπΙοτηΘί Μονίβ 
0α1αθα$β απέσπασε περισσότερες 
από εκατό χιλιάδες ψήφους στα 
Β*ορΙβ'$ νοίεβ Ανναιάϊ, τα βραβεία 
κοινού δηλαδή* Τέτοιες διπλές 
επιτυχίες σημείωσαν και τοΉιβ 
ΜοΗβγ Ροο( (νΛνν.ΙοοΙχοΓη) ως 
καλύτερο οικονομικό 5Ϊ1β, η 



εφημερίδα "ΤΗ© Οηιοη" 
(νΛννν.ίΗοοηίοηχοτη) ως καλύτερο 
χιουμοριστικό 5Ϊ1β, το *Ηβ του 
δικτύου ΟΙΝ (^νΛν.επηχοτπ) ως 
καλύτερο ειδησεογραφικό 5Ϊ1β και 
το ΡΒ5 ΟπΙίπο (ννΛν*ρΙ>5*0Γ9) ως 
καλύτερο τηλεοπτικό δΗβ, Για 
δεύτερη φορά βραβείο στις 
κατηγορίες τους πήραν: το 5ΪΙβ 
ΒαόγΟβηίβτ (νΛνν.Ιχιόγεοπίοί,εοπι) 
ως καλύτερο $ϊϊβ διαβίωσης, το 
ΕχρΙοΓΌΐοπυιπ 

(νν^.βχρ1οιαίοπυπι.βάυ) στον 
επιστημονικό τομέα και το $υρβΓ 
Βαά (ννν*5υρβΗχιά.εοΓπ) στην 
κατηγορία των "παράξενων". Οσον 
αφορά στο καλύτερο 90^109 βΙβ, 
το Βραβείο πήγε στο ΟαπτβΐΈ 
ΟβπΐταΙ [νπνν^ΓΠΘΓϊεβηίΓαΙπΘή, 
ενώ το κοινό ψήφισε το δΗοε^Κανβ 
(νπνν^ΚοεΙςΓπνβχοιη), Τέλος, στην 
κατηγορία των αθλητικών 
ενδιαφερόντων το βραβείο 
Μ%ββγ απέσπασε το $ί1β 5ροσ$ 
(νπνν.5ροιΐ5ρα9β^€θίπ), ενώ 
το κοινό προτίμησε το ΤΗβ 
$ροιίΐη9 

(ννπν^ροτίΐη9πβ^5Χθππ) 1 


Νεότερα 

για τον ιό του 2000 



χουμε ήδη αναφερθεί 
στη συμπεριφορά της 
ΜιογοβοΙι όσον αφορά 
στο πρόβλημα με το έτος 2000 
(Υ2Κ) και την αουμβατότητα των 
προγραμμάτων της. Για όαους 
χρησιμοποιούν το Οίίίεβ 95, η 
εταιρία ετοίμασε ένα ραίεΗ που 
διορθώνει το πρόβλημα, το οποίο 
όμως δεν αγγίζει τον πυρήνα του 
κώδικα αλλά μόνο δευτερευοντα 
στοιχεία του προγράμματος* Το 
ραίεΚ μπορείτε να κατεβάσετε από 
τη διεύθυνση: 

Κηρ://ο(ίιαβυράαίθ.ττιίεΓθ5οίΐ·,εοπΊ/ 
αι1ιοΙβ5/ο95γ2Ιςίαεΐ5ΚββΙ,(Ίίπι* Οσο 
για τους κατόχους του ΟΓίϊεβ 97, η 


ΜισοϊοΛ έχει ανακοινώσει ότι 
είναι συμβατό με την αλλαγή της 
χιλιετίας* Τέλος, για περισσότερες 
πληροφορίες όσον αφορά στα 
προγράμματα της Μϊετο&οίτ 
μπορείτε να επισκεφθείτε τη 
διεύθυνση: 

Ηηρ/ /νΛνννπι ίςΐΌ5θή.€θπ>/γθαΓ2000. 



ΤΪί.π Α βι.(ΐηΐΗ.η. 

ΑΟΚΟΡΟΠδ 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΣΕ ΜΙΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ... 

Ξεκινήστε τώρα την ξενάγησή σας στην Ακρόπολη 
των Αθηνών. Αποκτήστε σήμερα τη νέα 
εμπλουτισμένη έκδοση που σας προσφέρει τη 
δυνατότητα να γνωρίσετε σε βάθος την ιστορία της 
Ακρόπολης με τον πιο συναρπαστικό τρόπο. 



ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΜΕ 

• Νέο πρωτότνπο παιχνίδι γνώσεων 

• Δυνατότητα ζοοιπ έως ίυΙΙ εοτοβη 


Μία σημαντική ιπυΐΐίιηβάΐο εφαρμογή 
σε πέντε γλώσσες για το σπουδαιότερο ελληνικό μνημείο με: 

• 30 βπϊγπβΙϊοπ του Παρθενώνα 

• 30 ϊπίβΓβοΙίνβ νΐτΐυοΙ Γηυεβυπι 

• Περισσότερες από 250 φωτογραφίες των μνημείων της 
Ακρόπολης 

• Αναλυτική ιστορική-αρχαιολογική περιγραφή των μνημείων 
και των ιστορικών προσωπικοτήτων που σχετίζονται με την 
Ακρόπολη των Αθηνών 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Ιουλτονπ 17, 106 82 Εξορχειη, 
τιμ.: 3801487,13<: 3841095, 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. Αριστοτίλους 7, τη*.: 284864. 287610. (3*: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΕΟΜΡυΤΕΗ δΟΐυΤΙΟΝδ, 
Λ, ΑκροπόΑεως 53, Λευκωοιπ. τηλ.: 317471, ίβχ: 317470 


























Γιά γρήγορη, ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο ΙπίετηοΙ 


ΟκφφυυΝετ 


ίΗε όοεΐ Ιηΐοπιοΐ δοτνΐοε γοιι οαη £6ΐ 


Ι>ΚΐΙ-υρ 8 ϋΓνΐ 068 

Η&ΓίΙλν^Γο & 8οίΙ\ναΓ0 δοενοΓ Ηθ8ΐΐη§ \ 

ν/αΗ άονοίορπίϋηΐ 

\ 

Συνδρομές Οί&Ι-υρ χρηστών. 

Ογπαπιιο ΡΡΡ - 33.600 ως I ] 5,200 ίυΙΙ ςοΓπρΓθδδίοπ - πΊΗχΪΓπυπΊ 

εοππεείίοπ (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 6-ιτιαίΙ, μεταφορά δεδομένών 

ίΐρ. άντληση πληροφοριών μέσω του ν/οήά \νίάο ννοό και περιοχές 

συζητήσεων, ησ\ν5 ξτοιιρε) 

ί) 3μηνη συνδρομή κόστους 16.000 δρχ 

ϋ) 6μηνη συνδρομή κόστους 28.000 δρχ 

πί) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ 

ίν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ. 

3μηνη συνδρομή στην πιοειο ΕϊΕγηγυ, κόστος 3.000 δρχ 
όμηνη συνδρομή στην ηιιιεϊσ ΕιΕοιγυ, κόστος 5.000 δρχ 
Ετήσια συνδρομή στην πιυ&ίο ΕΐΕταΓΥ,κόστος 8.000 δρχ 

Εταιρική Συνδρομή Οϊ^Ι-υρ (3 χρήστες - ιΐδϋΓ-ϊάν) 

ί) Ετήσια συνδρομή «ΟοηιρΗΟΐ» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, 
ΓιιΙΙ οοκίοιτιοι· ειιρροΠ, 3 υεοΓ-ϊά'ε, 24ωρη πρόσβαση στο Ιπΐεπιεί, Ονι 
15 ΜΒ στο σκληρό δίσκο του $6ΓνθΓ μας, χωρίς δικαίωμα διαφήμισ 
ιί) Ετήσια συνδρομή «Μ&χιπια» κόστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, 
ΜΙ οϋ5ίθΓΠ0Γ εαρροτί, 3 ιιεβΓ-ΐά’β, 24ωρη πρόσβαση στο ΙηΐεπΊΟΙ, Ονι 
στο σκληρό δίσκο του $6ΓνβΓ μας από τα οποία το I ΜΒ μπορεί να 
για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 


{Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ 18%). 






^ΚΟΝΙΜΟΓΒΕΑΤίνΐ-; 




ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ€δ 



Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


]ίιηιηγ νΠύίβ’3 
Ουβϋαΐΐ 2 



ι φίλοι του μπιλιάρδου 
ασφαλώς 8α θυμούνται 
τα παιχνίδια με την 
υπογραφή του ϋίπΊηττγ Μιιίβ καθώς 
και ττς ώρες που ασχολήθηκαν 
μαζί τους. Επειτα από πολύ καιρό ο 
Μ. επιστρέφει δρι μυτερός, με το 
ϋΐΓΠΓπγ Μ/ΗίΙσ'δ ΟυβθαΙΙ 2, το νέο 
παιχνίδι μπιλιάρδου που 


δεν ξέρετε για τι πράγμα μιλάμε 
δείτε στο Ευτοίροτί). Η 
λεπτομέρεια στη σχεδίαση του 
τραπεζίου και την απεικόνιση των 
συμβάντων αναμένεται τρομερή 
και ο χειρισμός της στέκας και των 
βολών σας απόλυτος. Μέχρι και οι 
τόποι με τα άσπρα γάντια θα είναι 
παρόντες, κάνοντας ό/π και οι 




αναμένεται να χαρίσει νέες 
συγκινήσεις στους φίλους του 
είδους. Το εν λόγω παιχνίδι θα 
περιλαμβάνει δύο λεπτομερώς 
σχεδιασμένα δωμάτια, το 
ΤΓαάϊίΓοοαΙ 5ποοί(οτ (ΐοοπτ και το 
ΑηΊβτίεαη ΡοοΙ. Στο πρώτο θα 
υπάρχει ένα πραγματικών 
διαστάσεων τραπέζι $γκχΛογ (όσοι 


αληθινοί {μέχρι που θα σας 
γυαλίζουν τις μπάλες). Στο 
Ατηβτίεαη ΡοοΙ τα γραφικά 
παραμένουν ίδια και η διαφορά 
είναι στο είδος του μπιλιάρδου 
που καλείστε να παίξετε. Ετσι, εδώ 
θα βρείτε τα κλασικά υΚ, 115 
8-ΒαΙΙ και το 1/5 9*6αΙΙ ΡοοΙ Τέλος, 
αν βαρεθείτε να παίζετε συνεχώς 
μπιλιάρδα ή ΐποοΙςοΓ, μπορείτε να 
παίξετε κάποιο από τα άλλα 
παιχνίδια που περιέχει το παιχνίδι, 
όπως βελάκια ΜατΙ*), κουλοχέρη, 
ντάμα και πολλά άλλα. Τα γραφικά 
θα είναι τρισδιάστατα και ο ήχος 
πολύ λεπτομερής. Το παιχνίδι 
αναμένεται να κυκλοφορήσει τον 
Απρίλιο. 


νπνπσι 


ρόκειται γιο τσ νέα 30- 
δΚοοίβτ παιχνίδι από την 
ΟΤ ΙπϊθΓαεΙϊνθ, που 
βασίζεται στην περίφημη Ο-Οαγ 
επιδρομή που έλαβε χώρα στη 



Νορμανδία Το παιχνίδι υπόσχεται 
πως θα μας κάνει να ζήσουμε από 
πρώτο χέρι όλες τις συγκινήσεις 
και την αγωνία της πιο αιματηρής 
ημέρας της ιστορίας. Υποδύεστε 



ένα μέλος της 101$* ΑΐΗ^οιποκαι 
πρέπει να διασχίσετε περιοχές 
γεμάτες νεκρά σώματα υπό τη 
συνεχή βροχή σφαιρών από 
μυδράλια και άλλα όπλο που 
εξαπολύουν εναντίον οας τα 
στρατεύματα των ναζί, θα 
περιπλανηθείτε σε 
εγκαταλελειμμένους δρόμους και 
πόλεις και θα δώσετε μάχες σώμα 
με σώμα σε ανοικτό πεδία χωρίς 
καμία κάλυψη. Η αποστολή σας 
συνοψίζεται στο εξής: 


Κσταστρέψτε την 
πολεμική μηχανή 
των ναζί ή 
πεθοΥετε 

προσπαθώντας! Το 
παιχνίδι θα 
περιέχει·· 

• 30 απλά και 
ιπυΐΗρΙαγβΓ 
επίπεδα 

κατακλυσμένα από 
τις δυνάμεις των 

ναζί. 

• Αυθεντικά όπλα και 
στρατιωτικά εφόδια του Β 1 
Παγκόσμιου Πολέμου. 

• Πολεμικές στρατηγικές και 
καταστάσεις. 

• Υποστήριξη ταυτόχρονου 
παιξίματος μέχρι και 8 παικτών 
μαζί, περιλαμβάνοντας για αυτό το 
σκοπό 8 ιπαεΗ ΙονσΙδ, 4 επίπεδα 
κατάκτησης της αντίπαλης σημαίας 
και 4 επίπεδα συνεργασίας. Το 
ΜΑΛΙ ΟΙ αναμένεται στον Απρίλιο. 


Το ΡΙΓΑ βρήκε αντίπαλο 
(;) στο πρόσωπο τον 
νΐΥΑ ΓΟΟΤΒΑΙιΙι 



ρόκειται για το νέο 
αναμενόμενο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου από τη 
νΐιφπ που φιλοδοξεί να 
κατακτήσει τον ποδοσφαιρικό 
θρόνο. Λέγεται ότι "θα αναπαράγε 
όλο το πάθος, την έξαψη και 
γενικά το συναισθήματα που 


προκαλεΐ ένας πραγματικός 
ποδοσφαιρικός αγώνας 11 . Το νίνα 
ΡοοίθαΙΙ υπόσχεται ότι θα δίνει στο 
χρήστη τον απόλυτο έλεγχο του 
παιχνιδιού. Ο χρήστης δηλαδή θα 
μπορεί να στέλνει τη μπάλα εκεί 
ακριβώς που επιθυμεί, θα μπορεί 
δηλαδή να εξοικειωθεί εύκολα 



2ι 


^Ρ€ Μά5ΐ^Γ 

































τόσο ένας έμπειρος χρήστης όσο 
και κάποιος νεοφερμένος. Για το 
Μοίίοπ 0αρϊυππ9 του παιχνιδιού 
δεν έχει χρησιμοποιηθεί 
συγκεκριμένος παίκτης αλλά μια 
ολόκληρη επαγγελματική 
ποδοσφαιρική ομάδα, με 
αποτέλεσμα να συγκεντρωθούν 
συνολικά 5.400 ^βγίΓαπΊΘί!!! Αυτό, 
σύμφωνα με την εταιρία, 8α έχει 
ως αποτέλεσμα το καλύτερο 
αηΪΓηαΐΊΟΠ με ης ρεαλισπκότερες 
κινήσεις που 8α έχουμε δει ποτέ σε 
ποδοσφαιρικό παιχνίδι. Οι ομάδες 
που Θα περιλαμβάνονται δα είναι 
1Ό35, για καθεμία από τις οποίες 
υπάρχουν από δυο εμφανίσεις - 
συνολικά 2.070, μεταξύ δε αυτών 
και οι εθνικές ομάδες από το 
1958 μέχρι και το 1998. Ετσι μας 
παρέχεται η δυνατότητα να 
ξαναγράψουμε την παγκόσμια 
ποδοσφοιρική ιστορία. Ο αριθμός 
των παικτών και των ~ 


χαρακτηριστικών τους φτάνει στο 
εντυπωσιακό νούμερο των 16700 
και 207.000 ανπστοιχα! Τα δε 
διαθέσιμα στάδια θα είναι 300(Ι!1], 
χρησιμοποιώντας αναπτυγμένες 
τεχνικές ώστε να επιτευχθεί η όσο 
γίνεται ρεαλιστικότερη απεικόνιση 
τους. 

Ακόμα λέγεται πως θα υπάρχει 
τεχνητή νοημοσύνη στους 
οπαδούς. Αυτό σημαίνει πως οι 
οπαδοί θα συμπεριφέρονται 
ανάλογα με την εξέλιξη του αγώνα 
και την απόδοση της ομάδας σας 
{όχι, δεν ξέρω αν 8α υπάρχουν και 
χούλιγκαν). Αν τα 
προαναφερόμενα αποδειχθούν 
αληθή, τότε μιλάμε ίσως για το 
καλύτερο ποδοσφαιρικό παιχνίδι 
που θα έχει κυκλοφορήσει. Για τα 
τελικά συμπεράσματα δεν έχουμε 
παρά να περιμένουμε μέχρι τις 
26/3, που είναι και η επίσημη 
ημερομηνία κυκλοφορίας του. 




(ΕΑ 5ΡΟΡΤ5) 

3. Α 00ΜΜΑΝΒ05 (6) _ 

(ΕΙΰ05) 

4. Α 5ΙΜ ΟΙΤΥ 3000 (■) 


(ΜΑΧΙ$) 

5. ▼ 5ΤΑΒ0ΒΑΡΤ/ΒΒ00Β \ΜΑΒ (4} 

' (ΒΙΙΣΖΑβΡ:. 

6. Α ΟΑΒΜΑΟΕΒΒΟΝ 2 (-) 


(501) 

7, Α ΡΙΑΒίΟ (8)_ (Ύ*·· 


δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

5ΤΕΑΤΕΟΥ 

☆ 


5ΤΡΑΤΕ6Υ 

5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΑΠΙΟΝ 



{5ΙΕΚΚΑ) ΑΟΤΙΟΝ 

Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το παιχνί¬ 
δι τον προηγούμενο μήνα. Το αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ-ΤΕΝ. 

Α Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία, 

Τ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία, 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΟΑΜΕ3 ΑΜΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 1 

ΑονΕΝτυκε/ηρο 

1. (1) ΒΙΑΒΙΟ 

5ΤΒΑΤΕΟΥ 

1. (2) ΒΕΒ ΑΙΕΒΤ 

2. (-} ΡΑΙΙΟυΤ 2 

2. (4) 00ΜΜΑΝ005 

3. (3) ΡΙΝΑΙ ΡΑΝΤΔδΥ VII 

3. (-) δΙΜ ΟΙΤΥ 3000 

4. (-) ΒΑίΟυη'Β ΒΑΤΕ 

5. (■) ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΒΑΒΚ 
ΡΒΟϋΕΟΤ 

4. (2) δΤΑΒΟΒΑΡΤ/ 

ΒΒΟΟΒ Υ/ΑΒ 

5. (3) ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ3/ 


ΒΙ$Ε ΟΡ ΒΟΜΕ 

ΑΟΤΙΟΜ 

Ι.(-) ΟΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ 2 

2. (Ι)ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ ΜΙ 

$ 1 Μυ ί ΑΤΙ ΟΝ 

1. (1) ΡΙΡΑ 99 

2. {2) ΝΒΔ ΙΐνΕ 99 

3. (2) ΗΑΙΡΙΙΡΕ 

4. (4) υΝΒΕΑΙ 

3. (■) ΝΕΕΒ ΡΟΒ 5ΡΕΕΒ 111 

4. Η ΓΙΝΕ ΠΡΟΕΔΡΟΣ 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 

5» Μ 0ΗΑΜΡΙ0Ν5Η1Ρ 
ΜΑΝΔΟΕΒ 97/98 

5. Μ ΤυΒΟΚ 2 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

1. ΑΙρΜΒ 0θηΐ3υΐΊ 

2, Ηβτοβ5 οί Μί^Ν & III 

3. $ίηη Οίΐν 3000 

4. Β3ΐεΙυΓ ρ 5 03*β 

5. ΗσεκΙεηΐ Ενϋ 2 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα Μυ11ίΓ3ΓΠ&, Παττασωτηρίσυ, Με¬ 
τρ ον και ΟαπιρυΙοίδ Οζπιθ ΟΙυό για τη συνεργασία τους στην κα¬ 
τάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5. 


?€ Μα$ίβΓ 


































ΡΟ ΟΑΜΕ 5 


Π ΑIΧΝΪΔΘΣΚΘΡΠΓΙΜΑΤΑ. 


Ε τοιμαστείτε για γρήγορες 
κούρσες στα χιόνια με το 
δπονηιοόίΐβ Καείπ9 της ΟΤ 
ΙηίβΓαείίνε. Θα υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα επιλογής οχημάτων-ελκηθρων 
μέσα από πέντε διαφορετικά που 



θα περιέχονιαι στις επιλογές του 
παιχνιδιού. Οι τοποθεσίες όπου θα 
εξελίσσεται ίο παιχνίδι 8α είναι 
τέσσερις στον αριθμό και θα 
υπάρχει φυσικό η δυνατότητα να 
τρεξετε μόνος σας ή να τεστάρετε 
τις δυνατότητες σας εναντίον αντι¬ 
πάλων. Τέλος, η εταιρία υπόσχεται 
γρήγορο και εύχρηστο 9 αΓπερΙαγ. 
Τα παιχνίδι αναμένεται λίαν συντό- 

μ^- 

Π άρτε σκόρδα, σταυρούς 
και άλλα συναφή γιατί έρ¬ 
χεται το ναιπρίΓο: ΤΗβ 
Μα5€)υοΓαά6* Αυτός είναι ο τίτλος 
του νέου αεΐίοτνΚΡΟ τίτλου της Αο 
ίίνί$ίοπ, η θεματολογία του οποίου 
κινείται στο μυστηριώδη κόσμο των 
βρικολάκων. Η σχεδίαση του παι¬ 



χνιδιού Βασίζεται σε μία τεχνολογι¬ 
κά αναπτυγμένη 30 βπ^πσ. Πολ¬ 
λές τοποθεσίες είναι πραγματικές, 
όπως οι μεσαιωνικές πόλεις της 
Πράγας και της Βιέννης και οι σύγ¬ 
χρονες του Λονδίνου και της Ν. 
Υόρκης, και οι λεπτομέρειες στην 
απεικόνισή τους δα είναι όσο το 
δυνατόν πιο ακριβείς. Φυσικό, θα 
περιλαμβάνει πιυίΙίρΙαγβΓ επιλογή 
είτε γιο συνεργασία είτε για το παι¬ 
χνίδι του κυνηγού και του κυνηγη¬ 
μένου. Φαίνεται πως ο συγκεκριμέ¬ 
νος τίτλος αξίζει την προσοχή των 
φίλων του είδους. 


ο γνωστό παιχνίδι ΤΟΟΑ 
Τουππ 9 Οογ της ΟοΘθγτκκ- 
ϊβΓ5 αποκτά το διάδοχό του 
που έρχεται σύντομα στις οθόνες 
των ΡΟί. Τα πιοάοί που θα υποστη¬ 
ρίζει το ΤΟΟΑ 2 θα είναι: ίυΙΙ 
εΚαηηρίοηδίιίρ τηοάβ, ατεαάε εΚαΙ- 
Ιβπρβ, ίίπιο ίπαΙ, δίπ^β ιοεε, $υρ- 
ροιτϊ εαΐΐ εΗαπιρίοπίΗΐρ. Οπως εί¬ 
ναι αναμενόμενο δα περιλαμβάνει 
ακόμη πτυΙίίρΙαγβΓ και ΙίπΙκ-υρ επι¬ 
λογές για όλα τα πτοάθϊ του παι¬ 
χνιδιού. Οι πίστες θα είναι επανα- 
σχεδιασμένες και ο φωτισμός τους 



ρεαλιστικότερος (σε σχέση με το 
πρώτο ΤΟ€Α). Ακόμη θία περιλαμ¬ 
βάνονται αληθινά ΡίΒΤορδ και και¬ 
ρικά εφέ που θα μπορούν νο αλ¬ 
λάζουν κατά τη διάρκεια μιας 
κούρσας. Ολα αυτά προδιαθέτουν 
γιο ένα εκπληκτικό εατ Γαείπ9 
9 απισ, την κυκλοφορία του οποίου 
περιμένουμε με ανυπομονησία. Για 
το τέλος άφτρα μερικά μοντέλα 
αυτοκινήτων που θα περιλαμβάνο¬ 
νται οτο παιχνίδι αυτό: Αυάϊ Α4, 
Νϊ55αη ΡππισΓα ΘΤ, Ηοπάα Αεεοτά, 
βοηαυίί Ιαουηα, Β“υ9 0Οί 406, 
νοίνο 540, και νάυχΗαΙΙ νοείτο. 

Ε υχάριστα τα νέα για τους φί¬ 
λους του Ιίηυχ, του πασίγνω¬ 
στου πλέον λειτουργικού συ¬ 
στήματος που αποκτά ολοένα πε¬ 
ρισσότερους οπαδούς. Το μεγάλο 
μειονέκτημά του ήταν η μη υποστή¬ 
ριξή του από τις κατασκευάσιριες 
εταιρίες παιχνιδιών. Φαίνεται όμως 
πως και αυτό το θέμα έχει θετική 
εξέλιξη καθώς ανακοινώθηκαν οι 
πρώτες σημαντικές κυκλοφορίες 
πσιχνιδιών για το συγκεκριμένο λει¬ 
τουργικό. Ετσι πολύ σύντομα οι 
χρήστες του Ιίηυχ θα είναι σε θέση 
να χαρουν τα: ΟνίΙίζσϊίση 2: €αΙΙ ίο 
Βο^εγ, ΟυαΙ <0 3 καθώς και όλα τα 
παλαιότερο αάνοπίυΓβχ της δίαιτα. 
Ελπίζουμε να ακολουθήσουν και 
άλλες εταιρίες το καλό παράδειγ¬ 
μα των συναδέλφων τους. 



Διαρροή 
στο... Ουαίεβ 3! 



ΑΙρΗα νβΐΐΐοπ του 
ΟυαΙςβ III διέρρευσε στο 
Ιηίβτηβί και μέσα σε 
ελάχιστο χρόνο μεταβλήθηκε σε 
ένα από τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα που μπορούσε να 
βρει κάποιος... ελεύθερα προς 
διάθεση! Πιο συγκεκριμένα, η εν 



λόγω έκδοση στάλθηκε από την 
εταιρία παραγωγής στις εταιρίες 
Ηατώναη©, προκειμένου να γίνουν 
τα απαραίτητα τεστ (κάτι που 
συμβαίνει με τα περισσότερα νέα 
παιχνίδια) και να δοκιμαστούν οι 
άιτνβΓί διάφορων καρτών. Φαίνεται 
όμως πως κάποιος φανατικός 

φίλους του ΟυαΙ<ε 
[. δεν άντεξε στον 
πειρασμό και 
διέθεσε την εν λόγω 
έκδοση και στους 
υπόλοιπους φίλους 
της σειράς μέσω 
φυσικά του 
Διαδικτύου. Περιττό 
να αναφέρουμε πως 
η *ά το φυσάει και 
δεν κρυώνει 


Ιπψβήιιπι σαΐαοίίοα II 



κολουθώντας τη μεγάλη 
επιτυχία του ΐΓηρβπυηι 
ΟαΙαείίεα, το νέο αυτό 
επεισόδια έρχεται στο Ρ€ μας 
εξοπλισμένο με 30 τεχνολογία και 
εκπληκτικά εφέ. Δεν πρόκειται 
πλέον μόνα για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής αφού περιλαμβάνει 
φανταστικές διαστημικές και επί 
του εδάφους μάχες που 9α σας 
κρατήσουν καθηλωμένους για 
πολύ καιρό. Το σενάριο και γενικά 
το άΘ5ΐ9π της ιστορίας είναι 
σχεδιασμένα από την αρχή. Επίσης 
θα έχετε τη δυνατότητα να 


δημιουργήσετε τους δικούς σας 
γαλαξίες και να αποφασίσετε για 
όλες τις παραμέτρους των 
αποστολών. Συνολικό το παιχνίδι 
θα περιλαμβάνει περισσότερους 
από 100 πλανήτες διαθέσιμους 
για οποιοδήποτε εαπιρα^η 90 ΓΠΘ. 
θα υπάρχει φυσικά και η 
υποστήριξη παιξίματος μέσω 
ΙηίοΓΠθί μέχρι και 8 παικτών 
ταυτόχρονα. Τέλος λέγεται πως το 
Ιιηρ&πυιη ΟαΙαείίεα θα είναι 
σχεδιασμένο αποκλειστικά για 30 
κάρτες γραφικών. Περιμένουμε με 
ανυπομονησία περισσότερα νέα. 



ιΡΟ Μα$ϊβτ 


















ΚΑΙ8$Α'§ ΟΑΜΕδ* ΚΛΙΚ 



Προκριματικά 

Πανελληνίου Πρωταθλήματος 



ΚΡΟΑ Τοιινηατηβηί 
12 Ομάδων 



Τελικά Οαηιραί§η 120 μαχών 
Μάχες γιά νέους παίκτες 



Παρουσίαση 
Ελληνικών Κανόνων 

\νατζοηβ II 


15 


κάισσα 


ΚοΙβ ΡΙαγΐηξ Οαηιββ * Μίηίαίητε Οατηβα 
ΡοτΙαΙ 8βεοηά Αξβ * ΑΙΐβτηΐίγ 
ί,βςβηά ο/ ΐΗβ Ρΐυβ Κίτιςχ * ΜίάάΙβ ΕατίΚ 


18 Αχριλάη» · ΡκϊΗμΙ Ηο&Ι 








Χ-ννίΝΟ ΑΙΙΙΑΝΟΕ 


Από τη ίυεα$ΑΓί$ 

Ο Οαίώ ναάθΓ σας περιμένει.» 

Τ ο 1993 κυκλοφορεί για πρώτη φορά ένα 5 ραεε δΐπυΐαίοτ βασισμένο 
στην ιστορία του κόσμου των ταινιών 5ίατ ν^Γ5, το Χ^ϊπ9, στο οποίο 
ο παίκτης έπαιρνε τη θέση ενός πιλότου της Επανάστασης (ΚβόθΙΙϊοπ]. Το 
κοινό το υποδέχτηκε με ενθουσιασμό, αφού όλοι ήθελαν να νιώσουν την 
ευχαρίστηση να πιλοτάρουν ένα Χ-\Μη9 ή κάποιο από τα υπόλοιπα δια¬ 
στημικά οχήματα της αγαπημένης τους σειράς. 

Αργότερα όμως πολλοί ήταν αυτοί που εξέφρασαν την επιθυμία για την 
κυκλοφορία ενός παιχνιδιού όπου ο βασικός πρωταγωνιστής θα ήταν πι¬ 
λότος της Αυτοκρατορίας. Ετσι, έναν χρόνο μετά η Ιυεα$Ατϊ 5 κυκλοφόρη¬ 
σε το Τϊο Βφϊβτ, το οποίο περιείχε τα περισσότερα σκάφη της Αυτοκρα¬ 
τορίας και αρκετές αποστολές. Επειτα από τρία χρόνια και ύστερα από 
αρκετά οχραη5Ϊοπ5 για τα προαναφερόμενσ παιχνίδια, την εποχή όπου τα 
ΓΠυΙΐϊρΙαγοΓ5 είχαν αρχίσει να γίνονται "πΊυ5ί", η ΙυεαδΑιΙί κυκλοφόρησε 
το Χ-ΜΪΠ9 ν5 ΊΊε £\φ\&. Στο συγκεκριμένο τίτλο ο παίκτης είχε τη δυνατό¬ 
τητα επιλογής του ρόλου είτε του πιλότου της Αυτοκρατορίας επε αυτού 
της Επανάστασης. Το παιχνίδι περιεχόταν σε 2 και οι αποστολές του 
ήταν πάρα πολλές, ενώ οι ΓπυΙίίρΙαγοΓ επιλογές του ιδιαίτερα προσεγμέ¬ 
νες. Το μόνο ψεγάδι του ήταν η πλήρης έλλειψη σεναρίου, κάτι που δεν 
άρεσε σε πο)Λούς, με αποτέλεσμα η ΙυεαίΑτΗ να λάβει πολλά γράμματα 
με παράπονα. Φέτος, εν έτει 1999, η ΙυεαιΑιΙϋ αποφάσισε να διορθώσει 
το λάθος της με την κυκλοφορία του ΧΑΑ/ΙΠ9: ΑΐΙίαηεο, το οποίο φημολο- 
γείται ότι δα είναι εκπληκτικό από τεχνικής άποψης, με εξίσου καλό σενά¬ 
ριο. 

Είστε ο Άεο" Αζζαητίθβη, μέλος μιας οικογένειας εμπόρων και μιας 
εταιρίας, της Τνππ 5υπδ. Η εταιρία σας δέχεται συνεχώς χτυπήματα από 
μία αντίπαλη οικογένεια εμπόρων με αρχηγό τον σατανικό Κ'Αππγη Υϊ- 
ταχο, η οποία δεν έχει σκοπό να χρησιμοποιήσει μόνο νόμιμους τρόπους 
για να σας καταστρέψει. Και σαν να μην έφτανε η νίΓοχο ΕπΙοη^ίίβΐ (έτσι 
λέγεται η αντίπαλη σικογένεια-εταιρία), έχετε και την Αυτοκρατορία να μη 
σας αφήνει να κάνετε σωστό εμπόριο. Επειτα από διάφορες αποστολές 
για την οικογένειά σας, η τύχη θα τα φέρει έτσι ώστε να γίνετε μέλος της 


Επανάστασης και να λειτουργείτε πια κατά της Αυτοκρατορίας. Ετσι, μέσα 
από αποστολές που θα σας αναθέσει η Επανάσταση θα μπορέσετε νσ πι¬ 
λοτάρετε τα σκάφη της και να χειριστείτε τις ξεχωριστές λειτουργίες 
τους, θα μάθετε για τα σχέδια της Αυτοκρατορίας για τη δημιουργία του 
ΟοαίΗ 5ίατ II (από το ΚοΗπτι Οί ΤΚσ ΛθΘϊ) και, τέλος, θα λάβετε μέρος 
στην ξακουστή ΒσίίΙο Οί Επάοτ, όπου θα κληθείτε νσ καταστρέφετε το 
Οοαίδ δίατ II μπαίνοντας μέσα του (όπως ακριβώς στην ταινία), θα τα κα¬ 
ταφέρετε; Στο χέρι σας είναι να το διαπιστώσετε. 

Το 5ίπ9ίσ ρίαγβτ του παιχνιδιού θα αποτελείτε από 8 εΗαρίθΓ 5 και θα 
έχει συνολικά 30+ αποστολές τις οποίες θα πρέπει να φέρετε σε πέρας 
για να το τερματίσετε. Το παιχνίδι λαμβάνει χώρα σε τέσσερις διαφορετι- 
κούς χραεο 5€€ίθΓ$, όπου ο παίκτης μπορεί να πάει οποιαδήποτε στιγμή 
θέλει, με γεγονότα να συμβαίνουν στον καθένα, ενώ αυτός βρίσκεται σε 
κάποιον άλλο. Πρόκειται για ένα πολύ καλό στοιχείο του παιχνιδιού που 
σίγουρα δεν έχουμε ξαναδεί σε χρσεο 5ΪΓπυΙαΐθΓ. Ενα άλλο πρωτοεμφανι- 
ζόμενο χαρακτηριστικά που περιέχει το ΑΙΙϊαηεβ είναι το γεγονός ότι μπο¬ 
ρείτε να πιλοτάρετε το σκάφος σας, εκτός από το αχανές διάστημα, και 
στο εσωτερικό μέρος μεγάλων αντικειμένων όπως σε μεγάλα διαστημό¬ 
πλοια, αστεροειδείς και, φυσικά, στο ΟεσίΚ 5ίατ II. Πρωτοπόρος λοιπόν 
και εδώ η ΙυεαδΑτΚ 

Οοον αφορά στα σκάφη και τα $ραεο 5 ΪαΗοπ$ που υπάρχουν στο παι¬ 
χνίδι, το μόνο που θα σας πω είναι όπ ο αριθμός τους φτάνει τα 200!!! 
Αυτό βέβαια δεν σημαίνει ότι θα τα πιλοτάρετε όλα. Ο αριθμός τον ακσ- 
φών που θα πιλοτάρετε στο 5 ^ 9 !© ιποάθ είναι πολύ μικρότερος (8). Συ¬ 
γκεκριμένα θα πιλοτάρετε Χ-Μϊη95, ΥΛΥιι^δ, Α-ΥΛπ^ Ζ-95&, Β-Υ/ίπ^, 
το ΜίΙΙβηηίυιτι ΕαΙεοπ και άλλα δύο είδη ΟοτβΙΙίαπ 0οΓνβίίβ$. Τώρα, όσον 
αφορά στα εχθρικά σκάφη, τα πιο βασικά που θα συναντήσετε είναι τα 
γνωστά σε όλους Τϊο τα Τϊο ΙηίΒΓεβρϊσΉ και τα Τϊο ΒοιτιΒβ^, κα¬ 

θώς και μεγαλύτερα εχθρικό σκάφη όπως τα 5 ϊογ Οο5ΐΓογοτ5, το δυρβΓ 
2ίαΓ 0θ5ίτογεΓ (το προσωπικό σκάφος του ΟαιΐΗ νκίβτ} και τα ΟαΙαιτιαπ 
Ουί5θΤ5. Τέλος, δεν πρέπει να ξεχνάμε το ΟβαΗι $ϊογ II που θα είναι και η 
πιο δύσκολη αποστολή σας. 

Ας δούμε όμως τις ππυΐΗρΙαγβΓ επιλογές του παιχνιδιού. Σύμφωνα με τα 
αναγραφόμενα στο της Ιυεα$Αι1$, αυτές προΒλέπονται να είναι από 
τα μεγαλύτερα ατού του παιχνιδιού. Υπάρχουν ηδη 6 είδη ΓπυΙϋρΙσγθΓ παι¬ 
διών που λειτουργούν ως σενάρια, τα οποία μπορείτε να παίξετε είτε 
μέσω ΙπΙβΓπβΐ, είτε σε σύστημα ΕΑΝ, είτε μέσω Γποάοιη, είτε με σύνδεση 
με καλώδιο. Ακόμα μπορείτε νσ φτιάξετε δικές σσς δϊϊ^ίβ κοι πιυΙίίρΙαγσΓ 
οποστολές και σενάρια, καθορίζοντας παραμέτρους όπως το πόσα σκά¬ 
φη θα λάβουν μέρος στην αποστολή, τι είδους θα είναι αυτά, τους στό¬ 
χους της αποστολής, οε τι περιβάλλον θα παιχτεί (π,χ. απλό διάστημα, κσ- 
πόδι αστεροειδών κλπ.) και πολλά άλλα. 

Τα γραφικά του ΑΐΙίαπεο αναμένονται νσ είναι από τα καλύτερα που 
έχουμε δει τον τελευταία καιρό στα 5ρσεο 5 ΪηιυΙαίθΓ 5 . Εχει κατασκευαστεί 


% 


3Ρ€ Μθ5ΐθΓ 









μια ολοκαίνουρια 30-βη9Ϊησ η οποία προσφέρω: ΐυΙΙ-ΓθηόβΓθά αχΙφΗ5 
που παρέχουν άποψη 360 μοιρών του "έξω" περιβάλλοντος, πλήρη υπο¬ 
στήριξη ΗϋΟ (ΗοαεΙ* ΙΙρ Οϊ^ρΙσγ) και ΜΡΟ (ΜυΙϋίυηεΗοπ Ο&ρΙαγ) συστη¬ 
μάτων, ειδικό σύστημα που δείχνει οπτικά στο αχΙ<ρίί σας το άαπηο 9 θ 
που έχετε υποστεί [με διάφορους τρόπους π.χ, καπνός, σημάδια από 
άΙα5ίβΓ5 κλπ*] και ειδικά εφε μάχης όπως εμφάνιση των ασπίδων σας όταν 
δέχεστε χτύπημα κΑπ. Τα σκάφη έχουν σχεδιαστεί άψογα, ώστε να εφαρ¬ 
μόζουν στη νέα σπςμπσ τέλεια* Τα ευίίεβησ* του παιχνιδιού {γιατί περιέχει 
κοι ευΐ^εβπθ*) είναι και αυτό πολύ καλά και συμβάλλουν πολύ στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Τέλος, αξίζει να σημειωθεί ότι η υψηλότερη ανά¬ 
λυση στην οποία μπορεί να φτάσει το παιχνίδι (με το κατάλληλο 30 Ηαιά- 
*ογθ βέβαια) είναι 1.600x1,200. Οσον αφορά στον ήχο δεν μπορούμε 
να πούμε τίποτα λιγότερο από το ότι είναι άψογος. Αλλωστε η ίδια η Ιυ- 
εαίΑτϊ* με την καταπληκτική δουλειά που έχει κάνει και σε προηγούμενες 
παραγωγές της δεν μας επιτρέπει να πούμε κακό λόγο για αυτό τον το¬ 
μέα* Το 5ουηάίταεΙί του παιχνιδιού 9α είναι παρμένο, όπως ήταν αναμενό¬ 
μενο, από τις ταινίες $ίαΓ Μαι*, ενώ χάρη σε ένα σύστημα της Ιυεαδλιΐδ 
(ίιπυδθ) η μουσική 8α αλλάζει ανάλογα με το τι συμβαίνει στο παιχνίδι Τα 
ηχητικά εφέ αναμένονται πολύ καλά, μια και έχουν παρΒεί από αυτά που 
χρησιμοποιεί ο ίδιος ο Οθογ^ο Ιυοα5 για τις ταινίες του. Τέλος, οι φωνές 
των χαρακτήρων που 8α συναντήσετε στο παιχνίδι 8α είναι απόλυτα φυ¬ 
σικές και ξεπερνάνε τις 8.000 γραμμές διαλόγων. 

Το παιχνίδι, που 8α κυκλοφορήσει εντός Απριλίου, 8α απαιτεί ΡοπίίυΓπ 
200ΜΗζ, 32ΜΒ βΑΜ, ΟΟ-βΟΜ τετραπλής ταχύτητας, ]&ί>\\ κάρτα ήχου 
και δυστυχώς, για όσους δεν έχουν, 30 ΑοεοΙβίΌΐοτ (Ζαιά. 

Του Δημήτρη Σελλουντου 



του 20ού αιώνα, δηλαδή τα γραφικά και τον ήχο. Ομορφα, προσεγμένα 
σχεδιάκια χρησιμοποιούνται σε όλο το παιχνίδι τα οπαία, αν και δεν 8α 
σας εντυπωσιάσουν, εντούτοις δημιουργούν έναν όμορφο κόαμο που 
κερδίζει με την πρώτη ματιά* Μουσική εποχής ακούγεται κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και παραπέμπει (με λίγη φαντασία τουλάχιστον] σε κατα¬ 
στρώματα πλοίων, όπου περίεργοι τύποι με ένα μάτι και τατουάζ-νεκροκε- 
φαλές στο 6εξί μπράτσο βρίζονταν άγρια για τσ ποιος 8α πάρει το μεγα¬ 
λύτερο μερίδιο του θησαυρού! Ο κόσμος του ΟαΓ5αΪΓ5, παρ' ότι σε πρώι¬ 
μο στάδιο (το ρΓθνίον βασίστηκε σε ρτθ$$ υλικό που μας πρόσφερε η Μί- 
αοϊάή, δείχνει αρκετά ελπιδοφόρος. 

Το 9 απ>βρΙαγ θυμίζει το ΡίΐΌίβ5. Βέβαια, στην έκδοση που διαθέτουμε 
προσφερσνται λίγες μόνο δυνατότητες του, ωστόσο επαρκούν γιο μια αρ¬ 
χική εικόνα. Είστε ένας κουρσάρος, ένα αδυσώπητο σκυλί της Θάλασσας 
δηλαδή (σύμφωνα πάντα με τα θύματά σας] και σε κά8ε κίνησή σας πρέ¬ 
πει να επιβεβαιώνετε την ιδιότητά σας! Ετσι, 8α πρέπει να κυνηγήσετε 
εχθρικά πλοία, να ανοίξετε πυρ με τα κανόνια σας, να τα "πλαγιάσετε" 
και να επιβιβαστείτε πάνω τσυς (όπως άλλωστε δα έχετε δει στον κίνημα- 


ΟΟΚ5ΑΙΚ5 

Από τη Μΐσο'ιώ 

Οι πειρατές... ξανάρχονται! 

Δ εν ξέρω τι συμβαίνει αυτήν την εποχή, αλλά φαίνεται ότι τα παιχνί¬ 
δια με πειρατές και κουρσάρους ή τουλάχιστον αυτά που αναφέρο- 
νται σε εκείνες τις εποχές είναι πολύ της μόδας (βΘ0|αεβ, Αηπσ 1602)* 
Καιρός ήταν, αν θέλετε την άποψή μου! Αλλωστε οι παλαιότεροι στο χώ¬ 
ρο είμαι σίγουρος ότι δεν 8α έλεγαν όχι σε ένα παιχνίδι στο ύφος του μο¬ 
ναδικού ΡίΐΌΪβδ (ρωτήστε τους, αν δεν με πιστεύετε)* Ιστιοφόρα, πειρατές, 
θησαυροί, κανόνια, ξιφομαχίες, γυναίκες, ποτό, πλιάτσικο, ναυμαχίες, αξύ¬ 
ριστα πρόσωπα, άξεστη συμπεριφορά, αναπνοή που βρώμαγε ρούμι. Αυ¬ 
τές ήταν εποχές, αγαπητοί μου* Ή μάλλον, αυτό ήταν παιχνίδι. 

Το ύφος του ΡϊΓαίθί, λοιπόν, έρχεται να μιμηθεί το 0οτ5αΪΓ$ από τη Μί- 
εχοιάδ και να αναβιώσει εκείνες τις εποχές με την προσθήκη στοιχείων 



ΡΟ Μα5ΐ«Γ 


































τογράφο!). Ακόμα, δα κληθείτε να πουλήσετε τα εμπορεύματα που δα 
αποκτήσετε σε πόλεις-φρούρια εκείνης της εποχής. Μάλιστα το παιχνίδι 
δίνει έμφαση στο εμπόριο, παρουσιάζοντας ποικιλία αγαθών, όπως 5ίΙΙς, 
5ρίεβ, |β\νβΙ$, εοίίθθ κλπ. Κοινώς, ετοιμαστείτε να χτίσετε ένα θαλάσσιο 
παρακράτος, αγγλικό ή γαλλικό [συχνά με την ευλογίσ του βασιλιά σας - 
κοινό μυστικό ότι εκείνη την εποχή πολλοί κουρσάροι δούλευαν για τις 
κυβερνήσεις τους), και να θησαυρίσετε πουλώντας (οι τιμές δεν παραμέ¬ 
νουν ίδιες, αλλά προφανώς επηρεάζονται από το νόμο της προσφοράς 
και της ζήτησης) ά,τι κατορθώσετε να γραπώσετε ύστερα από ένα πετυ¬ 
χημένο πλιάτσικο. Επίσης, θα πρέπει να κυριεύσετε εχθρικά φρούρια [σας 
έγραψα ότι το (ΖοΓ$αΐΓ5 θυμίζει το Ριταίοδ) και να εξερευνήσετε άγνωστες 
περιοχές, πάντα με απώτερο σκοπό το κέρδος, 

Ιο ιπΙθΓίαεΘ του παιχνιδιού είνοι αρκετά απλό, ενώ αποσαφηνίζεται 
πλήρως με το αποτελεσματικό ΙυίοπαΙ που συνοδεύει τον τίτλο. Σε κάποια 
φάση, βέβαια, εμφανίστηκαν κάτι..* γαλλικά (αλήθεια), αλλά δεν μασήσο¬ 
με. Η εντύπωση που μου δόθηκε από αυτήν τη γπιπϊ εξερεύνηση της πρώι¬ 
μης έκδοσης του παιχνιδιού είναι ότι ξεκινά μεν ελπιδοφόρα, αλλά κατα¬ 
λήγει λίγο βαρετά. Πάντως, η δυνατότητα επιλογής του είδους των πυρο- 
μσχικών που θα χρησιμοποιεί το πλοίο σας σίγουρο μέτρησε δετικό* Από 
τις τυπικές εαπποπόαΙΙ* έως και τις εαπηοπόαΙΙ εΚιαίπΒ που ηροκαλούν 
σχίτα άοπηα9θ στο πανιά του εχθρικού πλοίου. 



Βέβαια, δεν μπορώ να βγάλω τελικά συμπέρασμα για τη συνολική ποι¬ 
ότητα του παιχνιδιού, γι' αυτό περιμένω την πλήρη έκδοση (δεν θα καθυ¬ 
στερήσει πολύ) για ένα αναλυτικό Γβνίθνν. Ελπίζω να είναι αντάξια όλων 
των τίτλων με δέμα εκείνες τις εποχές. Αν όχι, θα πάρω την πειρατική φρε¬ 
γάτα μου με σημαία τον μπάρμπα-Πατρίκο και θα τα κάνω λίμπα, με αφε¬ 
τηρία τα $ΐυάισ5 της ΜίεΓοίά*. Τώρα με συγχωρείτε, γιατί μόλις είδα ένα 
εμπορικό πλοίο στο τηλεσκόπιο... 

Του Σωτήρη Μπέλλου, τρόμου των εφτά θαλασσών, γνωστού και ως 
"Κσκκινογένης ο σοφός, το κανόνι που τραγουδά" 



0ΟΜΜΑΝ0Ο5: 

ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΟΑΙΙ ΟΡ ΟϋΤΥ 

Από την Εΐάοί Ιπίθταόίνβ 

Το καθήκον σάς καλεί ξανά... 

Μ ετά τη μεγάλη επιτυχία που σημείωσε το Οοη^πιαηάοί: ΒαΗιπά Επθ- 
ιηγ ίίπβ$ της Είάθ5 ήρθε η ώρα για την -αναμενόμενη- συνέχειά 
του, τα ΟσπππιαηεΙοκ Βογοπά ϊΗε ^αII οί Ευίγ. Δεν πρόκειται για κάποιο 
αάά-οη του προηγουμένου, αλλά μπορεί να θεωρηθεί άνετα ένα αυτόνο¬ 
μο παιχνίδι. Οι αποστολές που θα κληθείτε να φέρετε σε πέρας είναι οι 
ακόλουθες: 0γίπ9 Ιί^Ι, Α^ρΗαΙί ϋυπ^ε, ΟΓορρθάουί οί $1<γ, ΤΗογ'5 
ΗαπΊτπΘΓ, Ουβ$$ οοπιίηο Ιοη\φ\, Εα^'δ Νο5ϊ, Πιε ΘΓεαί Εδεαρε 

και 0απ9εΓου5 ΡπετκΙϊΗίρ^ καδεμία 
από τις οποίες θα περιλαμβάνει νέ¬ 
ους τρόπους ολοκλήρωσής της. 
Για παράδειγμα, θα πρέπει να 
απαγάγετε έναν Γερμανό αξιωμα- 
τουχο, να σαμποτάρετε κάποιο 
πρωτότυπο αεροπλάνο και να κα¬ 
ταστρέψετε ένα μεγάλο όπλο. Τα 
νέα σενάρια του παιχνιδιού θα 
εκτυλίσσονται στις εξής τοποθε¬ 
σίες: ΟΚαππεΙ ί$Ισπ05, Κα5ίεη- 
όυΓ9, Νβυ0ΓαπάθηΕ»υΓ9, Βόννη, Βελι¬ 
γράδι, Κρήτη και αλλού. Οι χάρτες θα είναι σημαντικά μεγαλύτεροι και τα 
γραφικά Βελτιωμένης ποιότητας, συμπεριλαμβανομένων και αρκετών νέ¬ 
ων κτιρίων. Επίσης, θα βρείτε πολλούς νέους και πρωτότυπους τρόπους 
εξουδετέρωσης των εχθρών σας. Εται, χρησιμοποιώντας απλώς ένα πακέ¬ 
το από τσιγάρα ή μια απλή πέτρα θα μπορείτε να συλλάβετε κάποιον Γερ¬ 
μανό στρατιώτη και να ταν αναγκάσετε να υπακούσει στις διαταγές σας, 
ενώ οι θηλυκού γένους σύμμαχοί σας [ναι, θα υπάρχει και αυτό) θα μπο¬ 
ρούν να καταστρέψουν τον εχθρό 
χρησιμοποιώντας το κραγιόν τους(Ι). 

Στο παιχνίδι ακόμη θα συναντήσε¬ 
τε και νέους χαρακτήρες, όπως 
γυναικείες παρουσίες στην ολλαν¬ 
δική αντίσταση και στρατηγούς 
των Γιουγκοσλάβων ανταρτών. 

Φυσικά, από τα παιχνίδι αυτό δεν 
θα μπορούσαν να λείψουν τα νέα 
όπλα που θα έχετε στη διάθεσή 
σας. Σε αυτήν την κατηγορία λοι- 
πόν 8α συναντήσετε ένα μακρινής 

ακτίνας βολής όπλο, χλωροφόρμιο, κλομπ, χειροπέδες και φυσικά τη δυ¬ 
νατότητα πάλης χρησιμοποιώντας τα ίδια σας τα χέρια. Το 0θΓΤ»ηιαηάθ5: 
Ββγοπά ύ\β ΟαΙΙ οί Ουίγ αναμένεται να κυκλοφορήσει πολύ σύντομα. Εί¬ 
ναι πολύ πιθανό την ώρα που θα διαβάζετε αυτές τις γραμμές να υπάρχει 
ήδη στα ράφια των καταστημάτων. 

Του Ηλιο Καφούρου 





Μα&ίθΓ 
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νω με αγωνία τα τηλεφωνήματα σας για να 
διαλέξω έναν ή δύο που ως ομάδα θα δοκιμά¬ 
σουμε την τύχη μας στο εκπληκτικό απ' ό,τι 
φαίνεται παιχνίδι Συγκροτήστε πάντως το 
όνομά του, γιατί είμαι σίγουρος ότι θα πρόκα- 
λέσει πάταγο όπου και αν κυκλοφορήσει: ί Γ 
ΑΜΕΒΖΟΝΕ της ΜίσοιεΙδ. 


Από που να αρχίσω; Ας ξεκινήσω με 
ένα δέμα που σιγά σιγά θα μας αφο¬ 
ρά όλους. Ο λόγος για τις καινούριες 
κάρτες γραφικών τρίτης γενιάς. Ηδη παρουσιά¬ 
στηκαν η 0400 της Μαίτοχ, το καινούριο τσι- 
πάκι της ΝΚΙΥΑ, ενώ έχει εμφανιστεί η καινού¬ 
ρια νοοάοο και αναμένεται η νέα κάρτα της 
Βονθή/Κ. Κάθε χρόνο, περίπου το καλοκαίρι, 
εμφανίζονται στην αγορά καινούριες εκδόσεις 
των γνωστών εΗιρ$, οι οποίες υπόσχονται όλσ 
και μεγαλύτερες ταχύτητες στα παιχνίδια και 
όχι μόνο. Ηδη η Θ400 έχει τριπλάσια ταχύτητα 
από την 0200 και έχει ο θεός!!! Εγώ ακόμη έχω 
την παλιά ΜίΙΙθπηίυηπ 1 με τα 2ΜΒ μνήμης και 
μάλλον δεν προβλέπω να την αλλάζω σύντομα, 
όσο και αν μερικά παιχνίδια όπως τα Ονοτίββί, 
Κίπ9 , 5 Θυοίί 8, Οπή Ραηάαιρ και ΤΗϊβί θα 
έτρεχαν πολύ καλύτερα με μία 20/30 
κάρτα γραφικών νέας γενιάς. Η ένστα¬ 
σή μου έγκειται στο όπ έτσι όπως βγά¬ 
ζουν τις κάρτες δεν προλαβαίνεις να 
χορείς τη νέα αγορά σου και μέσα οε 
περίπου έναν χρόνο σου τη βγάζουν 
άχρηστη. 

Η γαλλική εταιρία ΜιεΓοίάΐ 
έστειλε στο περιοδικό μία 
θεία έκδοση από το καινού¬ 
ριο παιχνίδι της Ι' Αηιθγζοπθ. Το παι¬ 
χνίδι τρέχει κανονικά, αλλά δυστυχώς 
είναι στα γαλλικά και έτσι δεν μπορώ 
νο κάνω και πολλά. 

Αν κάποιος/α ξέρει καλά γαλλικά 
και έχει διάθεση και χρόνο να παί¬ 


ξουμε μαζί το παιχνίδι για καμιά εβδομάδα, 
ας πάρει τηλέφωνο στα γραφεία του περιοδι¬ 
κού και ας ζητήσει τον Βαγγέλη Κράτσα. Αφή¬ 
στε σε αυτόν το τηλέφωνό σας και εγώ θα 
επικοινωνήσω μαζ Γ σας. Το παιχνίδι θα κάνει 
πάταγο, αφού διαθέτει απίστευτης τελειότη¬ 
τας γραφικά και απίπιαίίοη. Είναι γνωστό από 
παλιά ότι οι Γάλλοι δεν παίζονται με τίποτα 
στον τομέα των γραφικών. Οσοι δείτε το παι¬ 
χνίδι δα πάδετε κάτι - αν αυτά θα είναι ηλε¬ 
κτροπληξία ή καρδιακή προσβολή, δεν το ξέ¬ 
ρω. Προσωπικά χάζευα τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού για κανένα δίωρο και δεν πίστευα στα 
μάτια μου. Πρόκειται για κάτι τέλειο. Πάντως, 
αν μετά το παιχνίδι κάτσετε δίπλα σε κανένα 
Κίπ^'ϊ Ουο5ί 8 ή ΩυαΙίε, θα νομίζετε ότι βλέ¬ 
πετε παιχνίδια του περασμένου αιώνα. Περιμέ- 


Ηρθε επίσης στο περιοδικό ένα 
ρίαγαδίθ άειπο του Ισης)©** Λουτηθγ. 
Πρόκειται για ένα καταπληκτικό παι¬ 
χνίδι που δείχνει με τον καλύτερο τρόπο όπ μια 
νέα γενιά αάνβηϊυίβι έρχεται, μια γενιά που εν¬ 
σωματώνει την τελευταία λέξη της τεχνολογίας 
στον τομέα των γραφικών με έναν μοναδικά 
δημιουργικό τρόπο. Σου δίνει την εντύπωση ότι 
βλέπεις παραγωγή του επόμενου αιώνα. Περισ¬ 
σότερα στοιχεία όμως για αυτό θο διαβάσετε 
στο επόμενο τεύχος. Σημειώστε ότι η επίοημη 
κυκλοφορία του προβλέπεται την άνοιξη του 
1999. Οση καθυστέρηση και αν έχει, πιστεύω 
ότι μέχρι το καλοκαίρι θα το έχουμε κοντά μας. 
Αν το παιχνίδι είναι όπως και το άθηηο, είμαι 
100% σίγουρος ότι θα ξετρελάνει τους πάντες. 



★ Τέλος, ήρθαν στο περιοδι¬ 
κό άλλα δύο ρΓοντο\ν5, 
των ΟαΓ^ΐοησ και δϊΙνοΓ. 
Και τα δύο είναι Το δϊΙνοΓ, αν 
και το είδα για λίγο, δεν με ενθου¬ 
σίασε, ενώ το ΟαΗίϊίοηθ δεν μπό¬ 
ρεσα να το τρέξω με τίποτα. Δεν 
ξέρω, ίσως απαιτεί 30ίχ την οποία 
όμως δεν διαθέτω (δεν αναφέρει 
κάτι τέτοιο πουθενά, εντούτοις το 
σήμα της 30ίχ πάνω στο κουτί με 
κάνει να το υποπτεύομαι). Περισσό¬ 
τερα στο επόμενο τεύχος. 


★ 


Στις 30 Μαρτίου αναμένε¬ 
ται τελικά η επίσημη κυ¬ 
κλοφορία του ίαπ05 σί 


»»»>»>: 
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Ρ-22 ΙφΗίηΐης III 

Από τη ΝοναΙορΐο 
Ο θρύλος τον ΗΐρΗϊ 5ίιτΐ5 
στη νέα έκδοσή του 

Τ ο 199ό η ΝοναΙθ 9 ^ κυκλοφόρησε το Ρ-22 Ι^Ηίηΐι^ II, ένα παιχνίδι 
αποκλειστικά αφιερωμένο στο δοκιμαστικό αεροπλάνο της ΙοοΙς- 
Ησσά, Ρ-22. Διαθέτοντας απλές αποστολές, εύκολο χειρισμό και φωτορε- 
ολιστικά γραφικά κατάφερε να αποδειχτεί πρωτοποριακό σε σχεδόν 
όλους τους τομείς. Εκτοτε πολλοί ακολούθησαν την ιδέα. Εταιρίες όπως η 
ΙπίθΓαείίνθ Μα9ΐε και η 010 κατάφερσν να κυκλοφορήσουν και αυτές πο¬ 
λύ καλούς εξομοιωτές με κεντρικό θέμα το Ρ- 22 . Προσωπικά πιστεύω ότι 
το Ρ-22 Αιγ θοΓπίπαηεθ Ρϊ^Ιθγ της 010 ήταν (και είναι) κλάσης ανώτερο 
από το ίΡ22 της Ιππα^ε. Τέλος πάντων, γούστα είναι αυτά. 

Τώρα, τρία χρόνια αργότερα, η ΝοναΙο^ε βρίσκεται στο στάδιο ολο¬ 
κλήρωσης του νέου εξομοιωτή της Ρ -22 Ι^ΗΙπιγ^ III. Πρωτότυπο όνομα, 
δεν λεω...[χε, χε). Από τα στοιχείο που έχει δημοσιεύσει μέχρι τώρα η 
Νοναίοε^ίε μέσω της οπ-Ιίπο σελίδας της (Ηί 1 ρ://^>'.ηοναΙθ 9 ίεχοπΊ) το 
παιχνίδι φαίνεται νο υπόσχεται πολλά. Αψογο γραφικά, εκπληκτικό ήχο, 
πολύ καλό 9 αιιΐθρΙαγ, πληθώρα αποστολών αλλά και τρομερές απαιτή¬ 
σεις. Για το τελευταίο μπορείτε να ανησυχήσετε αργότερα. Αναφέρω μό¬ 
νο ότι αυτοί που διαθέτουν 30 κάρτα γραφικών δεν θα έχουν πρόβλημα. 

Σύμφωνο λοιπόν με τους ισχυρισμούς της εταιρίας, ο νέος εξομοιωτής 
θα επιτρέπει στον 0 απΐθΓ να πιλοτάρει το "καμάρι" των δίοαΙίΗ μέσω ενός 
εύχρηστου αλλά ρεαλιστικού ϊπίΒΓίσε©. Απ' ό,τι φαίνεται το ϋςΐιΐηιης III 
θα απευθύνεται κυρίως σε αρχάριους χρήστες καθώς δα υπάρχουν 
πονϊεβ-ίιϊβηάΐγ ορίίοη* όπως αυτόματες προσγειώσεις και απογειώσεις 
"αί ίΗε ΙουεΡι οί α 1 <σγ\ 

Βεβαίως, οι πιο έμπειροι και σαφώς πιο απαιτητικοί παίκτες δεν πρέπει 
να προσπερόσουν τον εν λόγω εξομοιωτή, διότι θα προσφέρει λεπτομέ¬ 
ρειες που δεν διέθετε μέχρι τώρα άλλος εξομοιωτής του Ρ-22. Τώρα, τι εί* 
δους λεπτομέρειες, θα σας γελάσω, μια και η ΝοναΙθ 9 Ϊε είναι πολύ μυστι¬ 
κοπαθής πάνω σε αυτό το θέμα. Πάντως, μέσω του ΡΑΟ του παιχνιδιού 
δήλωσε ότι για την κατασκευή του ίΙί^Ητ γποΘθΙ χρησιμοποιεί αληθινούς 
πιλότους δοκιμών του Ρ-22. Για να δούμε τι θα δούμε. 

Για ακόμα μία φορά η Νονα^ίε θα δώσει έμφαση στο ππυΙΐΊρΙαγβΓ. Σε 
ένα κανονικό ιπυΙίϊρΙαγβΓ $β&5ΐοη θα μπορούν να βρίσκονται ταυτόχρονα 




120 παίκτες}!), που σημαίνει 120 αεροπλάνα! Καλά, δεν νομίζω να φτά¬ 
σει ποτέ σε τέτοιο νούμερο, διότι τότε θα παίζουν μόνο αυτοί που έχουν 
Β&πΗυπι III. Μέχρι να φορτώσει ο υπολογιστής όλο τα αεροπλάνα και κά¬ 
θε κίνησή τους θα έχουμε μπει στο 2000! Αφήστε που θα πρέπει να έχετε 
καλό εοππβείίοπ. Γενικά, πάντως, η όλη ιδέα είναι ενδιαφέρουσα για τους 
Αμερικανούς (ξέρετε εσείς, δωρεάν αστική μονάδα, άψογες συνδέσεις 
και ταχύτητες κλπ. κλπ. κΑπ.). Επίσης, ένα ακόμη (οαΙυΓ© θα προκαλέαει 
επανάσταση στο εΚαί Γποάβ μέσα στη μάχη, θυμηθείτε πόσες φορές χά¬ 
νατε (σας κατέρριπταν ή σας σκότωναν, αναλόγως με το παιχνίδι), διότι 
ήσαστε απασχολημένος πληκτρολογώντας ένα μήνυμα στους άλλους παί¬ 
κτες. Πόσες φορές ευχηθήκατε να αξιοποιούσατε το μικρόφωνο που δια¬ 
θέτατε, για να μιλήσετε; Ε, λοιπόν, το πανέξυπνο και πάντα πρωτοποριακό 
επιτελείο της ΑΜΑΝ ΤβΐΘ$Ηορ... εεε της ΝοναΙο^ε ήθελα να πω (πώς πα- 
ρασυρεται ο άνθρωπος, βρε παιδί μου...), αας δίνει τη λύση! νΟΙΟΕ- 
ΟνΕΚ-ΝΕΤ! Με αυτό το καταπληκτικό ΡθαίυΓθ όλοι οι παίκτες που διαθέ¬ 
τουν μικρόφωνο θα μπορούν να συνομιλούν. Οι υπόλοιποι (όπως ορ&ώς 
λέει και ο αγαπητός Σωτήρης) στην πείνα! Κοινώς... πληκτρολόγιο. Οσο 
πρωτότυπο όμως και να είναι, εγώ έχω τις αμφιβολίες μου. Λογικά πρέπει 
να έχει κάποια επίπτωση στην ταχύτητα του παιχνιδιού, αφού η φωνή του 
εκόστοτε παίκτη θα μοιράζεται σε δεκάδες άλλους. Θα δούμε. Σε ό,τι 
□φορά τα γραφικά, τι να γράψω; Μέσα στη λίστα των υποσχέσεων της 
ΝοναΙο^ε ανήκουν οι λέξεις: "τέλεια, επαναστατικά, ρεαλιστικά γραφι¬ 
κά". Οντως στις φωτογραφίες αυτά φαίνονται. Διακρίνεται καθαρά μια 
ποικιλία τοπίων (ζούγκλες, βουνά) με διαφορετικές "γεύσεις" το καθένα 
(χιόνια, ήλιος, βροχή). Οι δυσμενείς καιρικές συνθήκες θα παίζουν κρίσι¬ 
μο ρόλο στο χειρισμό του αεροσκάφους. Τέλος, οι 30 κάρτες δεν είναι 
υποχρεωτικές, αλλά σαφέστατα προτεινόμενες για τη διεξαγωγή ομαλού 
παιχνιδιού! 

Για νο καταλάβετε, η Γπίηΐππυπι υπολογιστική δύναμη που θα χρειαστεί¬ 
τε για να παίξετε το παιχνίδι χωρίς κάρτα γραφικών είναι ένας ΡεπΙίυπτ 
στα 200 με ΜΜΧ! Με κάρτα, είναι στα 133. 

Οφείλω να αναφέρω πως τρέφω ιδιαίτερη αδυναμία στο Ρ-22 Ι^Ηίπ- 
ΪΠ 9 II διότι ήταν το παιχνίδι που με εισήγαγε οτον κόσμο των Ά\φ\ 5 »ηπ$. 
Παρ 1 όλο που είμαι ειδικευμένος στα 5ίΓαΪΘ9*β$, πάντα θα έχω χρόνο για 
ένα ί\\φ\ 5 ίηιυΙαϊθΓ όσες φορές και αν με καιαρρίψουν. 

Τα Ρ-22 Ιϊ 9 ^πϊπ 9 III αναμένεται τον Μάιο και βέβαια θα υπάρξει ανα¬ 
λυτικότατο Γβνίβ\ν του από το περιοδικό μας. 

Του Γιώργου Κυριάκού 


[ΪΡ€ Μα^ϊβΓ 












Ο»»»»»»»» 

Ιογθ 3- Λογικά δηλαδή, όταν 8 α διαβάζω αυ¬ 
τές τις γραμμές, το παιχνίδι 8 α έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει και, αν πάνε όλα καλά, 8 α το παρουσιά¬ 
σουμε στο τεύχος ΜαΤσυ* Το παιχνίδι 8 α διαφέ¬ 
ρει σημαντικά από το Ιαπάδ οί Ιογθ 2. Αυτήν τη 
φορά εισακούστηκαν οι παρατηρήσεις του κοι¬ 
νού αλλά και του ειδικού Τύπου, με αποτέλε¬ 
σμα οι δημιουργοί να μικρύνουν λίγο την κυ¬ 
ρίως οθόνη δράσης, που τώρα πια καταλαμβά¬ 
νει τα περίπου 5/7 της συνολικής, ενώ στο κά¬ 
τω μέρος υπάρχουν όλα τα απαιτούμενα, ίπ- 
νθηΐοιγ, $ρβ!Ι$ κΛπ. 

Ετσι, ο χρήστης 8 α μπορεί να επιδρά ανεπη¬ 
ρέαστος στο περιβάλλον του παιχνιδιού, χωρίς 
να έχει συνεχώς μπροστά του το εμπόδιο του 
απαράδεκτου ΐπΙοιΤοεθ του προηγούμενου της 
σειράς* Οσον αφορά στη δράση, αυτή τη φορά 
0α μπορείτε να γίνετε μέλος σε 4 εμίΐώ και 
έτσι να αναλάβετε διάφορες αποστολές αλλά 
και να αναπτύξετε ξεχωριστές ικανότητες* Τα 
9υί105 αυτά είναι τα: Ιγοπ Κίπ 9 (ΜώιτίοΓ'δ ΟυίΙά), 
ΤαΙαΓπαπ (ννίζαπά^ ΟυιΙά], ΟιχΙθγ οί Βπείι 
[ΟθίΐΛ ΟυϊΙά) και ΒαεεΗαπαΙ (ΤΗίβνβΒ 1 ΟυίΙΘ)* 
Στο παιχνίδι έχει προστεθεί επίσης μία καινού¬ 
ρια πτυχή, αυτή των ίαπιίΙϊαΓ 5 * Ετσι, αν κάποιος 
από τους ΤαπαίΙιαΓ πεθάνει, θα δεχτείτε ένα 
σχεδόν θανατηφόρο χτύπημα. Ευτυχώς, όμως, 
προβλεπεται η αναγέννηση των νεκρών ΤαπτίΙ- 
ίαΓ5 στο Οεπε ’5 ΩυιΙά. 

Υπάρχουν συνολικά 4 ίαπιίΙίαΓ 5 , ένας για 
καθένα από τα τέσσερα £|υίΙθ£ στο ΟΙαά- 
5 *οη©, Μπορείτε δε να διαλέξετε ώστε ο δικός 


σας ίαρπίΐίατ να είναι από $Μ στο οποίο δεν 
ανήκετε. 

Ετσι, γιο παράδειγμα, ένας πολεμιστής μπο¬ 
ρεί να έχει για ίοππίΙίαΓ έναν μάγο ώστε να τον 
βοηθά με τα 5 ρσΙ 1 & του τις κρίσιμες σπγμες* 

Στο παιχνίδι δα υπάρχουν συνολικά 5 διαφορε¬ 
τικοί κόσμοι τους οποίους δα μπορέσετε να 
εξερευνήσετε. Ενας απ' αυτούς 8 α είναι και ο 
περίφημος δΚαίΙοΓθά ΤβηπρΙβ, γνωστός από τη 
σειρά των ΟσπΊΓηαπά & (ΖοηςυβΓ. Περισσότερα 
όμως στο Γβνίον του παιχνιδιού* 

Η παραγωγή του ΟίαΝο 2 φαίνεται νσ 
συνεχίζεται, μια και η ΒΙίζζαΓεΙ δεν 
αντιμετωπίζει τα προβλήματα της δίαι¬ 
τα Ενα σημαντικό νέο για το παιχνίδι είναι ότι 
μπαίνει πια τέρμα στο χρυσάφι που έβλεπε κά¬ 
ποιος παντού στο θσΐΐίβ.πβΙ, όταν έκανε |οίη 
ένα παιχνίδι. Στο ΟϊαδΙο 2 αηοφασίστηκε τελι¬ 
κό να υπάρχει ένα σύστημα αποταμίευσης, εν¬ 
δεχόμενα υπό τη μορφή τραπεζών, έτσι ώστε 
να μπορείτε να αποθηκεύετε τα αντικείμενα ή 
το χρυσό που κουβαλάτε. Δυστυχώς όμως δεν 
έχουν προβλέψει, όπως λένε οι πληροφορίες, 
την περίπτωση να πάτε σε μία άλλη πόλη από 
αυτήν όπου έχετε καταθέσει τα λεφτά σας και 
να θελησετε να τα πάρετε μέσω της τοπικής 
τράπεζας. 

Ειλικρινά δεν μπορώ να καταλάβω το γιατί,*. 

Το ΤαΙβ$ οί ΐΗο 5 μ>γ 8 €οα$ί, το αναμε¬ 
νόμενο βχραηίίοπ ραείί του ΒαΙάυι^ 
Οαίβ, είναι προ των πυλών* Οι παίκτες 
θα μπορούν να εξερευνήσουν νέες περιοχές, 


να γνωρίσουν νέους ΝΡΟ$ κΑπ. Το παιχνίδι 8 α 
περιλαμβάνει συνολικά 14 νέα τέρατα, Η πιο 
σημαντική είδηση για αυτό είναι ότι η ΒΐαεΙ< ΙδΙ© 
έστειλε ένα δελτίο Τύπου όπου ανσφερεται ότι 
η εταιρία εξασφάλισε για το αάεΙ-οη τα δικαιώ¬ 
ματα χρήσης του περίφημου προγράμματος 
βθ9βί \νίΙεο, 

Οχι, δεν πρόκειται για κάποια ειδική έκδοση 
των δραεο Ουοδΐ, αλλά για ένα φοβερό Ιπίοτ- 
πβί νοίεβ εοΓππιυηίεαίΐοη πρόγραμμα, που φέ¬ 
ρει το όνομα του ήρωα της σειράς των δραόθ 
Ουβ$ί 5 . Με το πρόγραμμα αυτό μπορούν οι 
χρήστες νο μιλούν ο ένας με τον άλλο σε 
πραγματικό χρόνο, αντί να τυπώνουν διάφορες 
φράσεις όπως γινόταν μέχρι τώρα. Το πρό¬ 
γραμμα απαιτεί την ύπαρξη μικροφώνου και η 
εμπειρία 8 α είναι ανάλογη με αυτή των συνομι¬ 
λιών μέοω ναΙΙυο-ϊαΙΙάβ 5 * 

Αντίθετα με άλλα Ιπίβιηβί ρΗοηβ προγράμ¬ 
ματα, το βο 0 θΓ ννίΐεο είναι ειδικό σχεδιασμένο 
για να τρέχει με Ιηϊστηθί ηηυΙίίρΙαγθΓ οη-Ιίπο 
9 αηιβ 5 ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΑΠΑΙΤΕΙ τη χρήση επιπρό¬ 
σθετης κάρτας ήχου* Σημειώστε επίσης ότι το 
πρόγραμμα υποστηρίζει ταυτόχρονα 128 παί¬ 
κτες σε κάθε κανάλι και αυτό χωρίς την ύπαρ¬ 
ξη ειδικού 5 θγυ©γ. 

Το πολυσναμενόμενο ΚθνβπαΙ της ΕΙ- 
005 ΙπίοΓσεΗνθ πλησιάζει προς την 
ολοκλήρωσή του* Το παιχνίδι έχει 
αναγγελθεί για το δεύτερο εξάμηνο του 1999 
και θα είναι 30 ΡΡΘ προοπτικής τρίτου προσώ¬ 
που. Το παιχνίδι αναπτύσσεται από τη Οπο- 
πιαΐίχ δΐυάίο 5 και θα περιλαμβάνει απλό 5 ίπ- 
9 ΐ©-ρ)αγβΓ Γποάε αλλά και πιυΙίϊρΙαγΟΓ παιχνίδι 
4 παικτών. 

Αυτά προς το παρόν, και καλό 
Πάσχα* 


Του Αντρέα-Πσρασκευά Τσουρινάκη 

Μ 







Ρ€ Μθ5ΪβΓ^Η 




...και το 
θερμόμετρο 
ανεβαίνει! 




















Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ ΒΕΜ08 
Χ-Μ/ΙΜΕ: ΑΙΙΙΑΝΟΕ 
0ΗΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ ΜΑΝΑΚΕΚ 3 
ΑΙΙΕΝδ η ΡΒΕΒΑΤΟΚ 
[ΑίΙΕΝΟΕΜΟΙ ΟΙΙΚΕ ΝΙΙΚΕΗ 

εορευεβ $ιι.νεη \νοηΜδ 

ΑΡΜΑΟΕΟϋΟΝ ΤΗΕΙΟΝΟΕδΤ 
ΜΙΪΡΝΕΥ ϋΕΕΕ'δ ΚΠΗΠΟΝ 
ΚΑΟΙΝΓ, ΜΑΚΗΙΝΕδ 
νίΒΤΙΙΑΙ ΤΕΝΚΙδ 
ΕυιιβυπΝ 


Αποκιηοπ· μι η μοναδική συήλογή με ιο ειδικά 
ίφίερωμοια οια αγαπημένο πας παιχνίδια: 

• ΡΑΤΟΗΕδ · δΗΟΤδ · νΐϋΕΟδ ·«Μ1ΡΑΡΕΒ8 

^^ΗΗΚΗΗ· 

Περιλαμβάνει: 

• ΰΟΗΙϋ · ΟΗήΠΔΰΤΕβδ · ΜΔΡδ ·ΡήΤ0ΗΕ8 

• ΡΟΒΤΠΛΙΤδ · 80ΡΙΡΙ8 · 8Η0Τ3 · 80ϋΝ0δ 

• ΤΗΕΜΕ8 · υΤΙϋΤΙΕδ · νΐΟΕΟδ · ΜΑΙΙΡΑΡΕΒ3 

ΟΒΑΚΕ ι ε 2 ^8(§·||| 

ΙεριΑαμΒάνει: 

• ΗήΡδ · 0ΕΜ0ΜΛΤ0ΗΕ8 · Β0Τ8 

• 8Η0Τ8 ·8ΚΙΝδ ·ΡΕΜ0δ 


Η ΠΙΟ ΛΛΑ3ΤΕΚ ΕΚΔΟΣΗ ΠΟΥ ΕΓΙΝΕ Π 








ΡΟΐϋΑδΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην €λληνική αγορά 


ΙιΟΟΝΕΥΤΟΝΕδ: 
005 ΜΙ 0 ΟΑΡΡΕΚδ 

Παζλ για μικρούς, παζλ 
για μ€γάλους και παζλ για 
...μαζόχίς 

Του Νόσου "ΟαόηβΓ Μηέλλου 
ηο$5θ$@Τίθθ(Τ>οίί^Γ 

ο ^05Γϊ1ΐ^ €αρροΓ5 της 5οιτΗτί^αΙ< !π- 
Ιεταείϊνβ δίνει την εντύπωση ότι 
απευθύνεται μόνο στους μικρούς φί¬ 
λους των εαΓίοοπδ. Αλλωστε αυτό 
καταλαβαίνει κάποιος από τη συσκευασία του, 
όπου εμφανίζονται γνωστοί ήρωες των εατίοοπί 
της ν/ατηθτ Βγο$, ενώ η όλη ιδέα ενισχύεται ακόμη 
περισσότερο αν κάνετε μία επίσκεψη στη Βασική 
(ουσιαστικά μία είναι) ο&όνη του προγράμματος: 
Σχέδιά κια, χρώματα και ατμόσφαιρα εατίοοπ. Σκο¬ 
πός του παιχνιδιού είναι να ενώσετε τεμαχισμένα 
κομμάτια μιας εικόνας παρμένης από τις γνωστές 
σειρές εαιΐοοη που κοσμούσαν [και κοσμούν) κα¬ 
τά καιρούς το πρόγραμμα εκπομπών των ελληνι¬ 
κών καναλιών. Αν καταφέρετε την "ανασυγκρότη¬ 
ση" μιας φωτογραφίας από πς 25 που υπάρχουν 
συνολικά, τότε αυτή 8α "ζωντανέψει" και θα πα¬ 
ρακολουθήσετε τη σκηνή από την οποία είναι 



Αυτό είναι ένα λογικό επίπεδο δυσκολίας, 



.που με λίγη υπομονή ολοκληρώνεται. 



Μια εικόνα εαιΤοοπ τεμαχισμένη σε 6εν- 
μπορώ-να-Βγάλω-άκρη-πόσα-είναι κομμάτια. 
Αν δεν έχετε υπομονή, ξεχάστε τα 


παρμένη. Οπως φαντάζομαι, όμως το ατού του 
προγράμματος δεν είναι τα αποσπάσματα από τον 
Βυςρ Βυππγ ή τον Μογυιπ: ΤΚβ Μαάϊαη [όχι πως 
δεν είναι διασκεδαστικά), Το δυνατό σημείο του 
Οοϊπηίε 0αρρθΓ5 είναι η προσήλωση που προκαλεί 
στο χρήστη για να καταφέρει να τελειώσει το 
παζλ- Και δεν αναφέρομαι φυσικά στο εύκολο επί¬ 
πεδο δυσκολίας όπου η φωτογραφία είναι απλώς 
κομμένη σε 4 ή 5 κομμάτια, αλλά στα δυσκολότε¬ 
ρα επίπεδα όπου θα πρέπει να τα βγάλετε πέρα 
με αμέτρητα κομμάτια. Αν προσθέσετε και την επι¬ 
λογή για διπλή τεμαχισμένη φωτογραφία (εικόνα 
από τη μία πλευρό και διαφορετική από την άλλη), 
τότε θα δείτε το επίπεδο δυσκολίας να ανεβαίνει 
κατακόρυφα - προσωπικά βρίσκω το ανώτερο επί¬ 
πεδο πολύ δύσκολο και πιστεύω ότι υπερβαίνει τα 
όριο της διασκέδασης και πλησιάζει αυτά του 
...μαζοχισμού. Πάντως μπορείτε να αποθηκεύσετε 
το οπσιοδήποτε μισοτελειωμένο παζλ σας και να 
ασχοληθείτε με αυτό όποτε το θελήσετε, κάτι που 
χαρακτηρίζει το παιχνίδι ως το κατάλληλο για να 
ξεφΰγετε από τις όποιες σκοτούρες της καθημερι- 
νής ζωής. Η δυνατότητα, τέλος να εκτυπωθούν 
ασπρόμαυρες οι ακόνες-παφ, για να μπορείτε να 
τις χρωματίσετε, περνά μάλλον σε δεύτερη μοίρα 
- τουλάχιστον όσον αφορά στους λίγο μεγαλύτε¬ 
ρους οπαδούς των παζλ. Αν ψάχνετε για ένα πρό¬ 
γραμμα με το οποίο θα περνάτε ευχάριστα το 
χρόνο σας και αν (φυσικά) είστε λάτρης των παζλ, 
τότε το Οο$πιϊε θαρρεί προτείνεται ανεπιφύλα¬ 
κτα. Κι ος απευθύνεται κυρίως σε μικρά παιδιά. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: $ουίΗΡβαί< 
ΙηίβτασΗνΘ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηίίυπτ Ι33ΜΗζ, 
\Μη95,16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ 
1 6 -Εμϊ κάρτα ήχου, 2ΜΒ νΚΑΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Οτυρ ΜυΙΐίπίΘεΙία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο 
τηλ: 9480000 


ΟΚΑΖΥ ΡΑΙΝΤ: 
ΗΟΜΕ Ή/νΕΕΤ 
_ ΗΟΜΕ _ 

Οταν μεγαλώσω, θα γίνο 
ζωγράφος 

Του Νόσου "θαόπθΓ Μηέλλου 
ηα5$θ5@ΪΓθοπ}α(1$Γ > 

ο Ηοιπε Τνοεί Ησκιε είναι ένα δια- 
σκεδαστικσ πρόγραμμα που απευ¬ 
θύνεται αποκλειστικά στους μικρούς 
μας φίλους. Σύμφωνα με τη 5ουίΗ- 
ΒθαΙί ΙπΙβταςΗνε, η ζωγραφική ποτέ δεν ήταν τόσο 
διασκεδαστική, αφού μπορείτε να χρωματίσετε 
ασπρόμαυρα σκίτσα των γνωστών ηρώων 
εαιΐοοπ, χρησιμοποιώντας μάλιστα εργαλεία που 
-αν μη τι άλλα- είναι πρωτότυπα. Σημειώστε: ΒαίπΙ 
Ηοίβ [σωλήνας που εκσφενδονίζει μπογιά), Βαϊπί 
εαποη [η μετάφραση είναι περιττή], ναευυπ [ηλε- 



Βλέπετε τα σκίτσο προτού γίνει οποιαδήπακ 
επέμβαση. 

κτρική σκούπα αφαίρεσης χρώματος), Ογπαππίβ 
(έκρηξη χρωμάτων), ]αεΙ^ΗσιηπΐθΓ [κομπρεσέρ!) 
και αρκετά άλλα όμορφα. Ολα αυτά εμφανίζο¬ 
νται μέσω ενός πολύ εύχρηστου ιπίθτίαεβ, ενώ 
κατάλληλοι [για την περίσταση) είναι και οι ήχοι 
που ακούγονται κατά τη ζωγραφική με τα περίερ¬ 
γα εργαλεία που αναφέρθηκαν, όπου δίνεται η 
εντύπωση ότι παίζετε κάποιο πολεμικό παιχνίδι 
και ότι δεν ζωγραφίζετε σαν καλά παιδάκια, ίια 
μεγαλύτερη ποικιλία, υπάρχει επίσης η δυνατότη¬ 
τα να ζωγραφίσετε συνεχόμενα σκίτσα και να τα 
δείτε μετά, σαν να παρακολουθείτε μια σκηνή 
από σειρά εσιΐοοπ. Εκείνο πάντως που ενισχύει 
σημαντικά τη θετική άποψη γισ το Οταζγ ΡαίπΙ εί¬ 
ναι το ότι δεν παρουσιάζει τα συμπτώματα της 
ανάλογης ζωγραφικής με μαρκαδόρους μπογιές 
και μελάνια. Δεν πρόκειται να λερώσετε τα χέρια 
σας (μπορεί να λερώσετε λίγο το ..μόνιτορ, αλλά 
δεν πειράζει, όταν το κλείσετε θα έχει πάλι εκεί¬ 
νο το μουντό, μαύρο χρώμα) και δεν πρόκειται να 




ΨΖ Μο$Τογ 



































Αν χρησιμοποιήσω ©μος το ΤαπΙι, 
το Ραιπί Οαποπ, το αποτέλΐομο θα ο ναι κόπος 
έτσι* 


χρωματίσετε περιοχές που δεν θέλετε, όπως γίνε¬ 
ται στην πραγματικότητα όπου πάντα ξεφεύγει ο 
μαρκαδόρος και χρωματίζονται σημεία εκτός του 
οχήματος. Τέλος, αν έχετε σύνδεση με το Ιπίβτπβϊ, 
μπορείτε να ζητήσετε να σας στείλουν μια εικόνα 
του αγαπημένου σας ήρωα από τα εαΓίοοπ*, 
αφού όμως δηλώσετε το Οαζγ Βαΐπί στο Ηογπθ 
Τ* ββί Ηογπθ του, δηλαδή στο $ίίβ 
ΗΠρ://\νννν^ουΐίιρθαΙ^εοπι. 

Για τη δοκιμή του Οαζγ Ρσίπί: Ηοιηθ Τνββί 
Ηογπθ θα ήθελα να ευχαριστήσω το μικρό Νόσο 
Μπέλλσ, που μεταφέρθηκε από το παρελθόν με 
τη Βοήθεια της μηχανής του χρόνου - στα γρα¬ 
φεία του "Κ Μαϊΐβτ" υπάρχει πάντα μια τέτοια 
μηχανή γιο ανάλογες περιπτώσεις. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 5ουίΚΒΕ>αΙ< 
ΙπίΒΓαεϊίνβ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Β&πίίυπι 133ΜΗζ, 
\νΐη95/98,16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΟΟΚΟΜ 
άπνθ, Ιό-Βιί κάρτα ήχου, 5νθΑ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: <3ηιρ ΜυΙίιιπβεΙία, 
Μακρυγισννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ^ 9480000 


ϋΙΑΜΟΝϋ 
ΜΟΝδΤΕΚ δΟϋΝΌ 
ΜΧ-300 

Νέα διάσταση στον ήχο! 


Του ίάσονα Δουζα 
ία5οηά@€θΓηρυΙΐηΙί.£Γ 



ΜοπϋίβΓ $συπά ΑΛΧ-300 της Οία- 
Γποηά είναι μία ολοκαίνουρια ΡΟ 
κάρτα ήχου με εντυπωσιακές δυ¬ 
νατότητες, η οποία φιλοδοξεί να 


συγκριθεί με το αριστούργημα της Οβαίίνβ 
ΙαΒδ, τη 5ουπάΒΙα$ίβΓ ΙϊνβΙ Η κάρτα στηρί¬ 
ζεται στον νέο επεξεργαστή της ΑυτοαΙ, με 
την ονομασία ΥοΗβχ-2, ο οποίος περιλαμβά¬ 
νει 3,3 εκατομμύρια ίΓαπδίδίοΓΐ και διαθέτει 
επεξεργαστική ισχύ που φτάνει τα 600ΜΙΡ5. 

Επιπλέον εμπεριέχει αναπτυγμένα χαρακτη¬ 
ριστικά διαχείρισης 30 ρο&ίϊίοπαΙ αυάίο για 
τη σωστή απόδοση ήχου με τρισδιάστατη αί¬ 
σθηση, 

Η αίσθηση αυτή ενισχύεται οπό τη δυνατό¬ 
τητα της κάρτας να δεχτεί τέσσερα ηχεία για 
την καλύτερη απόδοση των υποστηριζόμενων 
προτύπων, εκ των οποίων βασικό είναι το Αυ- 
γθοΙ Α30 2.0. Το εν λόγω πρότυπο εξομοιώνει 
αποτελεσματικά την ακουστική συμπεριφορά 
διαφορετικών χώρων και αντικειμένων, ενώ 
υποστηρίζεται από εντυπωσιακούς τίτλους 
όπως το ϋπΓθαΙ και το ΗαΙΗϊίθ. 

Το Α30 2.0 είναι πλήρως συμβατό με την 
προγενέστερη έκδοση και ως εκ τούτου τα 
παιχνίδια που υποστηρίζουν το Α30 είναι 
συμβατά και με το Α30 2.0. Ενα απά τα πιο 
ισχυρά χαρακτηριστικά του Α30 2.0 αφορά 
στην υλοποίηση της τεχνολογίας νΥονβίίαε- 
ΙΠ 9 , μέσω της οποίας η κάρτα ήχου μπορεί να 
αποδώσει ρεαλιστικότερα τους περιβάλλο- 
ντες χώρους και να προσφέρει πολύ πιο εξει* 
δικευμένα ηχητικά εφέ. Τα Α30 2.0 υπολογί¬ 
ζει επίσης με μεγάλη ακρίβεια τον τρόπο με 
τον οποίο τα αντικείμενα και οι επιφάνειες 
αλληλεπιδρούν ηχητικά σε διαφορετικά τρισ¬ 
διάστατα περιβάλλοντα. Υποστηρίζεται επί¬ 
σης το πρότυπο Οθαίίνβ ΕηνίΓοππιβηίαΙ Αυ- 
άίο (ΕΑΧ) που συναντάμε και στη $ουπά- 
ΒΙαδίθΓ Ιίνβ! αλλά μέσω δοίβναΓβ, καθώς και 
τα πρότυπα ΡίΓθ€ί$ουπεΙ και Οιιβείδουηά 30 
της ΜίεΓΟδοθ. 

Η ΜοπδΙθΓ 5ουπά ΜΧ-300 διαθέτει μικρές 
διαστάσεις, ενώ εκείνο που προκαλεί ακόμα 
μεγαλύτερη εντύπωση με την πρώτη ματιά εί¬ 
ναι το λιλιπούτειο μέγεθος του επεξεργαστή 
ΑυίθαΙ νοιΐβχ-2. 

Η κάρτα περιλαμβάνει υποδοχή για 
νανοΙαΒΙβ άαυ^ΒίθΓεαΓά, καθώς και μία ειδι¬ 
κού τύπου υποδοχή για την τοποθέτηση ενός 
υρ 9 ίαάβ (αναμένεται λίαν συντόμως) που 
προσφέρει 5/Ρ0ΙΕ είσοδο και έξοδο, αποκω¬ 
δικοποίηση ήχου ΟοΙΒγ ΟίεμΙαΙ (Α€-3) και 
υποδοχή για την τοποθέτηση επιπλέον ζεύ¬ 
γους ηχείων. 

Στην παρούσα φάση (χωρίς το υρ^αάβ), 
όταν βάλετε μία ταινία ΟΥΡ με κωδικοποίηση 
ήχου ΡοΙΒγ δυιτουπά 5.1, η κάρτα αναλαμ¬ 
βάνει να μετατρέψει το ψηφιακό σήμα για 
απόδοση σε τέσσερα ηχεία, κάτι που κατα¬ 
φέρνει ιδιαίτερα καλά. 

Το νανβίαΒΙθ 5γηίΒθ$]Ζ6Γ παράγει 04 νό¬ 
τες πολυφωνίας μέσω ΗαΓάνοΓθ, οι οποίες εί¬ 



Τ 
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ναι δυνατόν να αυξηθούν στις 320 φωνές 
μέσω δοθναΓβ. Χρησιμοποιεί τη μνήμη του 
υπολογιστή για την αποθήκευση των 5 αππ* 
ρίθ5, τα οποία καταλαμβάνουν χώρο 8ΜΒ 
και παρέχουν υψηλή πιστότητα. Η κάρτα 
προσφέρει συμβατότητα με το 005, οπότε 
δεν 8α χρειαστείτε επιπρόσθετη κάρτα ήχου 
ώστε να παίζετε τα παλιά, αγαπημένα σας 
παιχνίδια. Χάρη στο ενσωματωμένο 05Ρ και 
το ΡΟ Βυ5, η Μοπ5ίβΓ 5ουπά ΜΧ-300 επιβα¬ 
ρύνει ελάχιστα τον επεξεργαστή, με αποτέλε¬ 
σμα να παρατηρείται βελτίωση στο ίιταΐΓΐβ 
γοΙθ των περισσότερων παιχνιδιών. Αξίζει να 
σημειωθεί πως η κάρτα διαθέτει βηυαΙίζβΓ 
των 10 περιοχών που υλοποιείται μέσω Βαιά- 
ναΐΓΘ, ενώ παρσδίδει έως 96 ΟΪΓβείδουπά 
κανάλια. 

Συνολικά, η Μοπ5ϊθγ δαυπά ΜΧ-300 της 
Οίαηοπά μπορεί εύκολα να χαρακτηριστεί 
ως η απόλυτη κάρτα για τον 90 ^θγ καθώς 
προσφέρει υποστήριξη όλων των σημερινών 
προτύπων για τη χρήση των δυνατοτήτων της 
σε όλα τα σύγχρονα παιχνίδια, ενώ το δικό 
της πρότυπο Α30 2.0 παρέχει τον ρεαλιστι¬ 
κότερο τρισδιάστατο ήχο. Σε σύγκριση με τη 
5ουηάΒΙα$1θΓ Ιίνβ! η κάρτα της Οϊαιροπά 
διατηρεί δύο πολύ βασικά πλεονεκτήματα. 
Το πρώτο είναι ότι υποστηρίζει το πρότυπο 
ΕΑΧ της Οθαίίνβ ΙσΒ$, το οποίο αε συνδυα¬ 
σμό με τα υπόλοιπα πρότυπά της προσφέρει 
απόλυτη συμβατότητα. Το δεύτερο ατού της 
είναι ότι το Α30 2.0 προσφέρει καλύτερη 
απόδοση από το ΕΑΧ. Αξίζει επίσης να σημει¬ 
ωθεί πως η ΑυΓβαΙ έχει ανακοινώσει ότι Θα 
προσφέρει υποστήριξη του Α3Ρ 2.0 με 
ρσϊεΗβ* που ο χρήστης Θα μπορεί να κατε¬ 
βάσει από τα ΙηίθΓΠθί σε πολλά δημοφιλή 
παιχνίδια. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: □ίαπιοπά 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ&ηίίυτπ 90ΜΗζ, 16ΜΒ 
ΚΑΜ,\νίηάον 5 95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες, 
Α Συγγρού 142, τηλ: 9242072 


ΡΟ Μα$*©Γ 








ΡΟ ΡΙΑ3Η 


ΜΟΥΛΑΝ 
Ο ΘΡΥΛΟΣ 

Η Μούλαν, η Κίνα και η 
Γεννάδειος 

Του Νόσου "ΟαότΐθΙ" Μπέλλου 
ηα5$ο$@{ίθθΓηαΐί$Γ 

ην ιστορία της Μούλαν λίγο πολύ 
την έχετε ακουστά. Μια Κινεζούλα, 
η Μουλάν, απαυδισμένη από τη 
ζωή που θέλουν οι γονείς της για 
αυτήν [μαγείρεμα, πλύσιμο ρούχων και όλα τα 
καθέκαστα) αναζητά αυτό το κάτι που 8α δώ¬ 
σει ενδιαφέρον στη ζωή της* Μια μέρα πέφτει 
στα χέρια της μια πρόσκληση προς τον πατέρα 
της από τον αυτοκράτορα Σσύι, ο οποίος θέλει 





Αυτό το παιχνίδι υπήρχε πόντιας και ιος γρίφος 
στο ΚΪΠ9 της Ο γσ.*. 

να ενώσει την τότε διαχωρισμένη Κίνα (580 
μ*Χ*) και αναζητά πολεμιστές. Η Μουλάν, γνω¬ 
ρίζοντας ότι ο πατέρας της είναι γέρος πιο και 
ο αδελφός της μικρός για να πολεμήσει, μεταμ¬ 
φιέζεται σε άντρα και αποδέχεται αυτή την 
πρόσκληση για να μην αμαυρωθεί η τιμή της οι¬ 
κογένειας^. 

Κάπως έται αρχίζει η ιστορία της Μουλάν, 
Μια ιστορία την οποία μπορείτε να παρακολου¬ 
θήσετε μέσα από τον νέο τίτλο της Γεννσδείου 
Σχολής, Μουλάν ο θρύλος* Στο πρώτο από τα 
δύο €05 που περιλαμβάνει η συσκευασία του 
μπορείτε να δείτε εικονογραφημένη ολόκληρη 
την ιστορία της Μουλάν, μέσα από ένα αρκετά 
ευχάριστο και εύχρηστο ΐπίετίσεθ. Αρχικά ξεκι¬ 
νάτε από τη Βασική οθόνη του προγράμματος, 
στην οποία εμφανίζεται το Σινικό Τείχος - με την 
προσθήκη αρκετών πυργίσκων* Κάθε πυργί¬ 
σκος περιλαμβάνει τα διάφορα επεισόδια της 
ιστορίας, σε μορφή κινούμενου σχεδίου, με 3-4 
σκίτσα τα καθένα που δίνουν μια παραστατική 
εικονογράφηση κάθε περιοχής, συνάντησης ή 
γεγονότος, με κάποια μικρή κίνηση ατα στόμα¬ 
τα κυρίως των πρωταγωνιστών όταν μιλάνε. Τα 
σκίτσα αυτά συνοδεύονται από μια μικρή γρα¬ 



Η Μυΐαπ κατά την επίσκεψή της στο μοναχό. 


πτή και προφορική εξιατόρηση* Η αντίρρησή 
μου, πάντως, έγκειται στον τρόπο ανάγνωσης - 
γιατί περί ανάγνωσης πρόκειται και όχι περί εξ/- 
στόρησης - της ιστορίας, αφού αυτή γίνεται ψυ¬ 
χρά και ουδέτερα, όπως ένα πρόγραμμα ανά¬ 
γνωσης κειμένου, ενώ θα μπορούσε κάλλιστσ 
να υπάρχει στη θέση της μια ζεστή φωνή, κα¬ 
τάλληλη για την εξιστόρηση ενός παιδικού πα¬ 
ραμυθιού - η ταινία μπορεί να μη θεωρείται 
απόλυτα παιδική, όμως το πρόγραμμα είναι* Η 
μουσική πάντως είναι ευχάριστη: μια κινεζική 
μελωδία που ταιριάζει απόλυτα στην περίστα¬ 
ση* 

Αφού μάθετε για την ιστορία της Μουλάν, 
μπορείτε στη συνέχεια να ασχοληθείτε με κά¬ 
ποιο από τα αρκετά διασκεδαστικά παιχνίδια 
που υπάρχουν στο €0: παζλ εικόνων, αρματο- 
δρομίες, κρυπτόλεξο (κάτι σαν αυτά που έχου¬ 
με στους τελευταίους διαγωνισμούς του περιο¬ 
δικού με λέξεις που σχετίζονται με την ιστορία), 
ένα αρκετά διασκεδαστικό 5θΙο (στην πρώτη 
προσπάθεια έμεινα με 4) και άλλα δύο ευχάρι¬ 
στα παιχνιδάκια, τα "Η Μουλάν και οι Νομάδες 
της" και "Η Μουλάν και ο Δράκος" (εδώ πρέ¬ 
πει να πυρώσετε το σπαθί σας και να κόψετε 
κεφάλια δράκων). Γενικά, πάντως, τα πρώτο €θ 
είναι αρκετά διασκεδαστικό, αφού εκτός της 
ιστορίας της Μουλάν περιλαμβάνει διασκεδο- 
στικά παιχνίδια, γνωστά ή μη, καθώς και δύο 
φιλμάκια σε Ανί Ροππαϊ που εμφανίζουν ζώα 
αε ζωολογικά κήπο (συγκεκριμένο έναν αετό 
και ένα άλογο). 

Περνώντας στο δεύτερο €0, τα θετικό σχό¬ 
λια δίνουν τη θέση τους στην απογοήτευση: 
Εδώ Θα βρείτε ένα ρΙαΓίοππ με αρκετά προ¬ 
βλήματα* Πρωταγωνιστής είναι η Μουλάν και 
εσείς καλείστε να καθαρίσετε τους κακούς 
που υπάρχουν στην οθόνη για να προχωρήσετε 
στην επόμενη. Τα προβλήματα; Δεν μπορείς να 
καταλάβεις σε ποιο σημείο πρέπει να βρίσκε¬ 
σαι γιο νσ χτυπήσεις τον αντίπαλο, η Μουλάν 
δείχνει να μην ανταποκρίνεται μερικές φορές 
στα πατήματα των πλήκτρων (παίζεται με τα 
πληκτρολόγιο) και εξαφανίζεται, ενώ το απι- 
πιαϋοη είναι επιεικώς "μη δεκτό"* Εντάξει, μπο¬ 
ρεί η Μουλάν να απευθύνεται σε μικρά παιδιά, 
όμως τα μικρά αυτά παιδιά μπορούν να κρί¬ 


νουν και να συγκρίνουν ποιο παιχνίδι τους αρέ¬ 
σει και φαντάζομαι ότι το ρΙαίίοΓτη του Μουλάν 
θα περάσει σε δεύτερη (ή και τρίτη} μοίρα. 

Ως γενική εκτίμηση το Μουλάν (ή τουλάχι¬ 
στον το δεύτερο €0 του) θα μπορούσε να εί¬ 
ναι καλύτερο* Η Γεννάδειος έχει αποδείξει κατά 
καιρούς την προγραμματιστή ικανότητά της 
(εντάξει δεν είναι ΒΙϊζζαίά ούτε και χρειάζεται 
βέβαια). Αυτό που μένει τώρα να αποδείξει εί* 
ναι η συνέπεια της και η οπόδοση της απαραί¬ 
τητης προσοχής σε όλους ανεξαιρέτως τους 
τίτλους της, είτε αυτοί απευθύνονται σε μεγά¬ 
λους είτε σε μικρά παιδιά. Εκείνο πάντως που 
δεν μπορώ νο καταλάβω είναι γιατί αυτή η 
αγάπη προς την ταινία ΤοπηίηαίοΓ 2 (το ΓΙΙ θα 
δαείί ακούγετοι κατά το ςυίί του "Πνε 
Πρόεδρος", ενώ απόσπασμα της μουσικής του 
ακούγετοι κατά τη μετάβαση από το ένα επίπε¬ 
δο στο άλλο στο ρΐαΐίοππ του Μουλάν). Οσο 
για το Γθ9ΐ5ίτγ, αυτή τη φορά ήμουν καλό παιδί 
και δεν χρησιμοποίησα ααείε Ετσι, έγραψα τον 
κωδικό στο παράθυρο δήλωσης του προϊό¬ 
ντος, είδα τον νέο κωδικό, τηλεφώνησα στη 
Γεννάδειο, η ευγενική τηλεφωνήτρια μου έδωσε 
τον τρίτο κωδικό (ένας κωδικός γιο κάθε €0!) 
και αφού σημείωσε τα στοιχεία μου (!) για απο¬ 
στολή διαφημιστικών φυλλαδίων, μπόρεσα να 
χαρώ τη μικρή Μουλάν..* 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ!; Γεννάδειος Σχολή 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ββαίίυ™ ΊΟΟΜΗζ, 
ν«η95, 16ΜΒ ΒΑΜ, 12χ €0-ΒΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Εκδόσεις Γενναδείσυ 
Σχολής, Α_ Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, 
τηλ_: 9937645-6 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ* 


ΡΚΙΜΑΧ ϋΑΤΑ 
5νΠΤΟΗΕ5 

Για όαους Θέλουν να 
συνθέσουν πολλές 
συσκευές στο Ρ0 τους 

Του Δημήτρη Κσρέτσου 

0 / ΠΊΟαίΦθΟΧί. £Γ 

τη σύγχρονη εποχή των υπολογι¬ 
στών πολλά έχουν αλλάξει. Η τε¬ 
χνολογία εξελίσσεται διαρκώς και 
καινούρια πράγματα μπαίνουν στη 
ζωή μας* Ωστόσο κάποια έχουν μείνει αναλλοί¬ 
ωτα. Από τη γέννηση των ?€% μέχρι και σήμερα 
οι υπολογιστές μας έχουν δυο σειριακές δύρες 
και μία παράλληλη. Πάντα έτσι ήταν και η ΙπΙοΙ 




3< 


ΜακΙβτ 










Ρϋ ΓΙΑ8Η 



ή κάποιος άλλος κατασκευαστής δ€ν έχουν κά¬ 
νει τίποτα για να αλλάξουν αυτά το καθεστώς. 

Παλαιότερα το πρόβλημα δεν ήταν τόσο ση¬ 
μαντικό. Οι περιφερειακές συσκευές για το Ρ€ 
ήταν ελάχιστες και τις περισσότερες φορές πε¬ 
ριορίζονταν σε'έναν εκτυπωτή. Σήμερα όμως 
υπάρχουν του κόσμου τα περιφερειακά. Εκτυ¬ 
πωτές, $εαοπθΓ$, ητισάβιτι*, ΟΟ-ΚΟΜ*, 
ΚοεοΓοΙβΓδ, συσκευές ΒαεΙ<υρ (ΖΙΡ, Ταρσ δίοαπι- 
βΓ 5 ), κάμερες και ό,τί μπορεί να φανταστεί κά¬ 
ποιος. 

Μερικές από τις συσκευές αυτές συνδέονται 
εσωτερικό, ενώ κάποιες άλλες στις παράλλη¬ 
λες ή τις σειριακές θύρες. Δυστυχώς όμως με 
ένα εξωτερικό Γποάεηπ και ένα πκηι$ο στις σει¬ 
ριακές και έναν εκτυπωτή στην παράλληλη δεν 
υπάρχει χώρος για άλλες συσκευές. Αυτό το 
πρόβλημα θα λυθεί σταδιακά με την καθιέρω¬ 
ση του ϋ5Β, όμως προς το παρόν και ειδικά για 
αυτούς που έχουν ήδη πολλές συσκευές μία εί¬ 
ναι η λύση: τα άαία 5\νίΙεΚο5. 

Πρόκειται για συσκευές που επιτρέπουν σύν¬ 
δεση περισσότερων από μία συσκευών σε μια 
σειριακή ή παράλληλη θύρα, χωρίς όμως να 
μπορούμε να χρησιμοποιούμε τις συσκευές αυ¬ 
τές ταυτόχρονα. Κερδίζουμε όμως, γιατί με 
έναν διακόπτη μπορούμε να επιλεξουμε εύκο¬ 
λο με ποια συακευή θέλουμε νο δουλέψουμε. 
Για παράδειγμα, συνδέουμε το άα\α ίννϊίςΗ 
στην παράλληλη θύρα του Η/Υ και πάνω σε 
αυτό έναν $εαηπθί και έναν εκτυπωτή. Με έναν 
διακόπτη επιλέγουμε τον 5εαππεΓ, περνάμε την 
εικόνα που θέλουμε στον υπολογιστή και στη 
συνέχεια γυρίζουμε τα διακόπτη στον εκτυπωτή 
και τυπώνουμε την εικόνα. 

Ιτα γραφεία του περιοδικού ήρθαν δύο τέ¬ 
τοιες συσκευές της Ρπιπαχ, Η μία είναι για σει¬ 
ριακές συνδέσεις και η άλλη για παράλληλες. 
Το άαϊα 5 \νίΙείι για τις σειριακές συνδέσεις δέ¬ 
χεται δύο συσκευές, ενώ αυτό για τις παράλλη¬ 
λες τέσσερις. 

Η συνδεσμολογία και για τα δύο γίνεται εύ¬ 
κολα και με τον ίδια τρόπο. Συνδέουμε με ένα 


καλώδιο τη σειρια¬ 
κή και την παράλ¬ 
ληλη θύρα του 
Η/Υ στο αντίστοιχο 
άαία $νπΤοΗ στη θέ¬ 
ση Ι/Ο και στη συ¬ 
νέχεια τοποθετού¬ 
με σε αυτά τις συ¬ 
σκευές μας. Επίσης, 
μπορούμε νο συν¬ 
δέσουμε και υπο¬ 
λογιστές μεταξύ 
τους, πέρα από τις 
συσκευές. 

Μια άλλη χρησι¬ 
μότητα είναι η σύν¬ 
δεση πολλών υπο¬ 
λογιστών με μία 
συσκευή. Για παράδειγμα, έχουμε έναν Ια 50 Γ 
εκτυπωτή και τρεις υπολογιστές που δεν είνσι 
συνδεδεμένοι σε δίκτυο. Αντιστρέφοντας τη 
συνδεσμολογία, συνδέουμε τον εκτυπωτή στην 
1/0 θύρα του άαία και τους υπολογι¬ 
στές στις υπόλοιπες θέσεις. Ετσι, γυρίζοντας 
απλώς έναν διακόπτη, μπορούμε να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε τον εκτυπωτή με όλους τους υπολο¬ 
γιστές. 

Τσ άαΐα δνιπΐεΚε* είναι συσκευές πολύτιμες 
γισ συγκεκριμένο κομμάτι των ΡΟ υ 50 Γ 5 και σί~ 
γουρα θα εξυπηρετήσουν σημαντικά, τουλάχι¬ 
στον μέχρι να καθιερωθεί πλήρως το πρότυπο 
1!5Β. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ρππιαχ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Υπολογιστής 386 και 
άνω 

ΔΙΑΘΕΣΗ; ΡδΙ,τηλ: 6511826 
ΤΙΜΗ: 4,270 6ρχ. (με 2 σειριακές), 
5.900 δρχ. (με 4 παράλληλες) 


ΡΚΙΜΑΧ ΡΚΙΜΑ 
ΝΑΥΙΟΑΤΟΚ ΡΚΟ 

Ενα ποντίκι, 
μα... τι ποντίκι! 

Του Δημήτρη Καρέτσου 
άϊτπεαΓ@θθχί§Γ 

Ρππιαχ είναι μια εταιρία γνωστή 
για τους 5εαηπβΓ5 της. Ωστόσο τε¬ 
λευταία έχει αρχίσει να επεκτείνε- 
ται και σε άλλους τομείς περιφε¬ 
ρειακών. Στην καινούρια σειρά ηπουδβ που πα¬ 
ρουσιάζει, το Νανίοαίοτ Ργο αποτελεί τη "ναυ¬ 
αρχίδαΠρόκειται για ένα από τα πρώτα 
ηιου5β που συνδέονται σε ί)5Β και όχι σε Ρ5/2 



ή σειριακή και είναι συμβατό με 95 

0$Ρ 2.x, 98 και ΝΤ 5.0. Το σχήμα του είναι μα¬ 
κρόστενο αλλά βολικό. Εχει δύο πλήκτρα, κα¬ 
θώς και μία μικρή μπίλια στη μέση, για νσ γίνε¬ 
ται δσοΙΙΐηρ πάνω κάτω με αυτή. Εστω, λοιπόν, 
ότι έχουμε ένα μεγάλο κείμενο στο Υ/οτά Αντί 
να χρησιμοποιούμε τον ευΓ50Γ για να κάνουμε 
5ετοΙΙίπ9 στα κείμενο, γυρνάμε την μπίλια και 
κάνουμε εύκολα τη δουλειά μας. Η χρήση της 
δεν περιορίζεται σε ένα μόνο πρόγραμμα. Δου¬ 



λεύει άψογα σε όποιο πρόγραμμα επιτρέπει 
5εΓθΙΙΐπ9* Επίσης, χρησιμοποιείται και ως πλή¬ 
κτρο, προγραμματιζόμενο μέσα από τους 
άπνεΓ5. Ο αρχικός (άείαυίί) προγραμματισμός 
του είναι νο φορτώνει τον ΕχρΙοτετ των ν/ίπ- 

00*5. 

Αν και πολλά τέτοια ποντίκια υπάρχουν στην 
αγορά και ο ανταγωνισμός είναι μεγάλος, αυτό 
που κάνει το πιαυχο της Ρτίηαχ νσ ξεχωρίζει 
οπό τα άλλα είναι οι άπνβτ$ του. Υπάρχουν 
ρυθμίσεις για τσ πάντα. Χωρίς να είμαι υπερβο¬ 
λικός, νομίζω ότι έχει το πιο πλήρες οετ από 
οδηγούς από όλα τα Γηου$β που κυκλοφορούν 
στην αγορά. 

Διατηρεί μέχρι και στατιστικά για τσ πόσα 
κλικ και τα πόσα χιλιόμετρα (!!!) έχει κάνει. 
Υπάρχουν επιλογές ρύθμισης της ταχύτητας τό¬ 
σο του ροΐπίοΓ όσο κσι του άουθίΘ-εΙίεΙς, κα¬ 
θώς και μια πλειάδα ρυθμίσεων για τη συμπερι¬ 
φορά του ρσιηϊθΓ σε διάφορες καταστάσεις. 
Ετσι, μπορούμε να ρυθμίσουμε το Γησυ$β, όταν 
φτάνει στη μία άκρη του άβΐΐϋορ, αντί να στα¬ 
ματάει εκεί, να βγαίνει από την άλλη (!!!} ή, 
όταν πληκτρολογούμε κάτι, ο ροίπίσΓ να εξα¬ 
φανίζεται. 

Με την εξάπλωση των ν/ίπάον/5 και ειδικά 
του ΙπίβτποΤ, η χρησιμότητα των πιουχο αυξάνει 
και το ΡπΓηα Ναν^αΙοτ Ργο αποτελεί άριστη 
επιλογή για το χρήστη. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ρππιαχ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Μη 95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΙ,τηλ; 6511826 
ΤΙΜΗ: 5.900 δρχ. 


Ρ€ ΜαίΙβΓ 










ΡΟ ΡΙΑ8Η 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ 

ΧΑΡΤΗΣ 

Η Ελλά8α και η Κύπρος 
στο πιάτο (ή μάλλον στο 
δίσκο) 


Του Νόσου "ΟαόπθΙ" Μπέλλου 
ηα$$α$@ίΓθΘΠΊαϊΙ.9Γ 

□ ο πρόγραμμα που δημιούργησε η 
Μϊσοθγίβ* ΗθΙΙο 5 8α μπορούσε 
να χαρακτηριστεί με μια λέξη χρή¬ 
σιμο. Με τι ασχολείται; Με αυτό 
ακριβώς που δηλώνει η ονομασία του. Πρόκει¬ 
ται γιο έναν ηλεκτρονικό χόρτη της Ελλάδας 
και της Κύπρου, ο οποίος περιέχει όλες τις 
οδούς/δρόμους, όλους τους δήμους και τις 
κοινότητες, αποστάσεις μεταξύ πόλεων ή γενι¬ 
κότερα περιοχών της Ελλάδας και της Κύπρου, 
πολεοδομικούς χάρτες μεγάλων πόλεων και 
αρκετά άλλα χρήσιμα για πολλούς και -θέλω 
να πιστεύω- ασήμαντα για λίγους, 

Η βασική οθόνη του προγράμματος εμφανί¬ 
ζει έναν γενικό οδικό χάρτη της Ελλάδας, έχο¬ 
ντας χρωματισμένα τα διαμερίσματα της. Επί¬ 
σης, σε τρία παράθυρα εμφανίζονται ανάλογοι 
χάρτες της Κύπρου, της Κρήτης και της Ρόδου. 
Από εδώ μπορείτε να εξετάσετε συγκεκριμένες 
περιοχές ή να αναζητήσετε πληροφορίες που 
πιθανώς σας ενδιαφέρουν. Μπορεί να θελήσε- 
τε να μάθετε, για παράδειγμα, ποια είναι η συ¬ 
ντομότερη διαδρομή από Αθήνα για Ιωάννινα. 
Δηλώστε απλώς τις πόλεις και αυτή θα εμφανι¬ 
στεί στο χάρτη. Αν θέλετε να βρείτε την ακριβή 
τοποθεσία μιας πόλης, πληκτρολογήστε απλώς 
την ονομασία της και αυτή θα αναβοσβήσει 
στο χάρτη. Αν πάλι ψάχνετε για κάποια οδό, 
πληκτρολογήστε την και θα εμφανιστεί ένας 
κατάλογος με τις οδούς που έχουν την ονομα¬ 
σία αυτή, καθώς και με πληροφορίες για το 
πού ακριβώς βρίσκονται (περιοχή στο χάρτη ή 
διαμέρισμα) - στην Αθήνα λόγου χάρη υπάρ¬ 
χουν ί 7 οδοί με το όνομα "Συγγρού". 



Δεν σας θύμιζα πίνακες σε περίοδο εκλογών; 



Ο πολεοδομικάς χάρτης της Θεσσαλονίκης. 

Αν ψάχνετε τώρα πιο λεπτομερείς πληροφο¬ 
ρίες, μπορείτε να επιλέξετε το νομό που επιθυ¬ 
μείτε να εξετάσετε και από εκεί να αναζητήσε¬ 
τε πιο εξειδικευμένες πληροφορίες (πρόχειρα 
ονομαζόμενες εκ του γράφοντος ως "πολεο¬ 
δομίες πληροφορίες") όπως συντεταγμένες, 
γωνίες, περίμετροι. Το συγκεκριμένο πρόγραμ¬ 
μα, πάντως, λειτουργεί και ως μορφή Χρυσού 
Οδηγού, αφού μπορείτε να αναζητήσετε πλη¬ 
ροφορίες και διευθύνσεις γνωστών ή μη επιχει¬ 
ρήσεων, από ζαχαροπλαστεία μέχρι τεχνικές 
εταιρίες και από οδοντιάτρους μέχρι κουφώμα¬ 
τα αλουμινίου. Αρκεί Βέβαια η επιχείρηση να 
έχει προνοήσει να καταχωρίσει τα στοιχεία της 
σε αυτόν τον κατάλογο. Χαρακτηριστικά ανα¬ 
φέρω ότι πολύ δύακολα θα βρείτε πληροφο- 



ηααΒαοπΜΠοΟΟί 


ΊΓΜΠΠΟΠΓίΕπρπΗ! 


Μια μεγέθυνση της προβολής του χάρτη του 
Βόλου. 


ρίες για επιχειρήσεις εκτός Θεσσαλονίκης 
(τουλάχιστον στην έκδοση 1.0 που υπάρχει στα 
χέρια μας), αφού το πρόγραμμα ανήκει σε εται¬ 
ρία της Θεσσαλονίκης και η αρχική έρευνα 
διεξήχθη εκεί. Βέβαια, οι αναβαθμίσεις ή καλύ¬ 
τερα ενημερώσεις του οδηγού είναι συνεχείς 
(αρκεί να κάνετε μια επίσκεψη στον κόμβο της 
εταιρίας στο Διαδίκτυο στο ΗΜρ://ν*νν.πΓΐί- 
σοΕγίθ5.9Γ), αφού αρκετές επιχειρήσεις επιθυ¬ 
μούν να βρίσκονται σε αυτόν ή ακόμη και να 
εμφανίζονται στον ηλεκτρονικό χάρτη της πε¬ 
ριοχής όπου εδρεύουν - έναντι κάποιας αμοι¬ 
βής βέβαια. 

Επίσης, μπορείτε να μάθετε για τα αποτελέ¬ 
σματα του προγράμματος Καποδίστρια, το σύ¬ 
νολο δηλαδή των νομών, των κοινοτήτων και 


των οικισμών που δημιουργήθηκαν μετά την 
εφαρμογή του, καθώς και λεπτομερή στατιστι¬ 
κά στοιχεία που αφορούν στην εκλογική δύνα¬ 
μη των διάφορων νομών της Ελλάδας, των πε¬ 
ριφερειών ή της Ελλάδας εν γένει. Τέλος, υπάρ¬ 
χουν γενικές πληροφορίες που αφορούν στις 
διευθύνσεις δημόσιων υπηρεσιών, αεροπορι¬ 
κών εταιριών, επιμελητηρίων, εφημερίδων, προ¬ 
ξενείων, υπουργείων, υπηρεσιών πρώτης ανά¬ 
γκης, τραπεζών και σημαντικών οργανισμών. 

Ως γενική εκτίμηση ο ηλεκτρονικός οδηγός 
κρίνετσι χρήσιμος, είτε αν ψάχνετε εξειδικευμέ- 
νες πληροφορίες είτε αν θέλετε να έχετε σε 
ηλεκτρονική μορφή τους οδικούς χάρτες Ελλά¬ 
δας και Κύπρου - μπορείτε μάλιστα να κάνετε 
εκτύπωση του χάρτη που σας ενδιαφέρει και 
να τον έχετε μαζί σας σε κάποιο ταξίδι σας ή 
γιο οποία δήποτε άλλη χρήση. Εκείνο πάντως 
που μου έκανε ιδιαίτερη εντύπωση είναι η έλ- 



Τα βασικό οδικά δίκτυο της Κεντρικής 
Ελλάδας. Κρίμα που δεν αναφέρονται τα 
σημεία όπου (ακόμη) γίνονται έργα. 

λειψή (ή παράλειψη) σωστής ορθογραφίας στο 
ηλεκτρονικής μορφής εγχειρίδιο που βρίσκεται 
στο €0 - όχι τίποτα το ...τραγικό, απλά λαθόκια 
που έγιναν κατά την πληκτρολόγηοή του, αλλά 
κανείς δεν μπήκε στον κόπο να ελέγξει. Επίσης, 
στο παράθυρο δήλωσης του προϊόντος -δα 
πρέπει να τηλεφωνήσετε για να σας δώσουν 
τον κωδικό σύμφωνα με τον κωδικό σειράς του 
00 που έχετε στα χέρια σας- το "κωδικός προ¬ 
γράμματος" αναγράφεται ως "κωδικός πρω- 
γράμματος"! Μπορεί βέβαια να μψ αγοράζει 
κάποιος μια εφαρμογή για την ορθογραφία της 
γλώσσας που χρησιμοποιείται στο εγχειρίδιο ή 
τις διάφορες οθόνες του προγράμματος αλλά 
για το περιεχόμενο της εφαρμογής αυτής καθ' 
εαυτής, όμως η ελληνική γλώσσα καλό είναι να 
χαίρει εκτίμησης και προσοχής,.. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜϊεΓοθγΙβ* ΗβΙΙα* 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/όόΜΗζ, ννΐπ95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 19.900 δρχ. 
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Με ελληνικό εγχειρίδιο οδηγιών 




Γ ΤΑ^ 

ΚΑΛΥΤΕΡΑ 

ΟΑΜΕ5 


ΜΟΝΟ ΣΤΑ 


Εφτασε επιτέλους ένα από 
τα καΑϋτερα παιχνίδια 
στρατηγικής 


Δεινόσαυροι και πώς να 
τους εξοντώσετε 


ΤΟ παιχνίδι - θρύησς 
συνεχίζεται 


ποδόσφαιρο μέχρι τέΑους 


Και χιΗιάδες άηηοι τίτλοι! 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
ν«ς αγορές σας 



Επψίλαα: ίάσονας Δούζας 


...Τν-ΤϋΝΕΚ 



Το ΑνβΓΜθοΙία ΤνΡΚοηθ είναι ένα 
ΡΟ Τν-ίι/ηβΓ με εντυπωσιακές δυ¬ 
νατότητες* Εκτός από τον τηλεοπτι¬ 
κό δέκτη διαθέτει εξελιγμένες δυνατότητες 
νίάβο εοπίθΓοηαπρ, υποστηρίζει τα πρότυπα 
ννίθόϊν της Μίαθ5θβ και ΙπίθΓεαχί της ΙπΤβΙ Γ 
διαθέτει ραδιοφωνικό δέκτη (ΕΜ-Τυπετ) και δυ¬ 
νατότητα εαρίυτβ κινούμενης και ακίνητης ει¬ 
κόνας, Επίσης έχει τη δυνατότητα να παίζει ήχο 
από κάποιο ραδιοφωνικό σταθμό τη στιγμή που 
παρακολουθούμε ένα τηλεοπτικό πρόγραμμα. 
Συνοδεύεται από τηλεκοντρόλ μέσω του οποί¬ 
ου μπορούμε να 
διαχειριστούμε ας 
περισσότερες λει¬ 
τουργίες, καθώς 
και από πλούσιο 
$οθ>ναΓθ, Ανάμεσα 
στις εφαρμογές συ¬ 
ναντάμε το ΙπΤθΙ 
δτηαιΐ Ονίάβ, έναν 
ηλεκτρονικό οδηγό 
προγραμμάτων με 
εντυπωσιακά χαρα¬ 
κτηριστικά. Το IV- 

ΡΗοπβ υποστηρίζει ανάλυση έως 1 .024x708 
ρίχβΐ*, μπορεί να αποθηκεύσει έως 181 κανά¬ 
λια και να προβάλει ταυτόχρονα Ιό στην οθό¬ 
νη με ένα ενεργό. Η μεγίστη ανάλυση που μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε για εαρΙυτε φτάνει τα 
640x480 ρίχεΙ* με 32-Βϋ χρώμα. Σημειώνουμε 
πως το τμήμα του ραδιόφωνου αποθηκεύει έως 
20 σταθμούς. Η κάρτα διαθέτει στερεοφωνική 
είσοδο ήχου καθώς και έξοδο. Στη συσκευασία 
θα βρούμε όλα τα απαραίτητα καλώδια καθώς 
και ένα μικρόφωνο. Το ΑνόΓΜοθια ΤνΡΗοπβ κο¬ 
στίζει 56,500 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ και θα 
το βρείτε στη Βήτα Ηλεκτρονική [τηλ.· 031 - 


846057). 


Από το σύγχρονο ιηυΐϋιιιβάία Ρ^ ί 
που μεταμορφώνεται ταχέος σε 
μία ικανότατη πολυμήχανη, &εν 
8α πρεπει να λείπει η συσκευή 
που μετατρέπει τον υπολογιστή σε 
τηλεόραση, το Τν-ίυπθΓ. Αυτό το 
μήνα εξετάζουμε τις συσκευές του 
ά&ους που κυκλοφορούν στην 
ελληνική αγορά. 


Η \Μανο\να^ΗβΓ ΤΥ-ΡΟ της ΑΙΤσείι 
είναι μία κάρτα που συνδέεται σε 
μια ελεύθερη ΡΟ υποδοχή του 
υπολογιστή σας. 

Με τη Βοήθεια της 
μπορούμε να βλέ¬ 
πουμε ακόμο και 
νΐάεο, αρκεί να 
συνδέσουμε τη, σχε¬ 
τική συσκευή στην 
ανάλογη υποδοχή. 
Υποστηρίζει τα τυπι¬ 
κά πρότυπα μετά¬ 



δοσης σήματος δ-νίάεο και ΟοΓπρο&ίΙο* Σε μια 
οθόνη μπορούν να προβληθούν έως και 16 κα¬ 
νάλια ταυτόχρονα με ένα ενεργό* Η μέγιστη 
ανάλυση που υποστηρίζεται για την προβολή 
της εικόνας σε πλήρη οθόνη είναι 
1.280x1.024 ρίχβίδ και το μέγιστο πλήθος 
χρωμάτων για την καταγραφή μιας εικόνας 
φτάνει τα 324>ΐΙ* Η μέγιστη ανάλυση για εαρ- 
ίι/ΓΟ κινούμενης και ακίνητης εικόνας εντοπίζε¬ 
ται σε 640x480 ρίχοΒ με μέγιστο Βάθος χρώ¬ 
ματος τα 32-θίί. Η κάρτα διαθέτει Ιυπετ με ικα¬ 
νότητα αποθήκευσης έως 125 σταθμών* 



Η ΜανβνΥαίεΚ- 
βγ ΝβΗΎ 98 
προσφέρει επι¬ 
πλέον το χα¬ 
ρακτηριστικό 
Υ/ανβΤορ για τη 
διαχείριση πε¬ 
ριεχομένου του ΙηίβΓηοί, ενώ διαθέτει υποστή¬ 
ριξη του πρότυπου Μ/όΒτν της ΜίετσδοΗ. Επί¬ 
σης, περιλαμβάνει πλουσιότερα συνοδευτικό 
5 θθνναΓΒ. Οι κάρτες διαθέτουν είσοδο και έξο¬ 
δο ήχου, καθώς και ενσωματωμένο ενισχυτή 
των 5 ννάΐΙ ΚΜ5. Τις κάρτες της ΑΙΤοεΙι μπορεί¬ 
τε να βρείτε στο κατάστημα €ο5ΓΠ05 ΤοοΙϊ (τηλ^ 
6140809). 



Η νίόβοΗί^Ηννσγ Χίτβπτε 98 της 
ΑΙΜ5 ΙαΒ διαθέτει ραδιοφωνικό 
δέκτη με δυνατότητα αποθήκευσης 
99 σταθμών, ενώ μπορεί να κάνει άμεση εγ¬ 
γραφή σε Υ/Αν ίοππαϊ! 

Είναι συμβατή 
με τα πρότυπα 
νΥβΒΤΧ ΙπϊΒτοαίί 
της ΙπίβΙ και 
ΜανοΤορ. Μπο¬ 
ρεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί για νιάβο 
εοπίβΓβπείπ9, 
ενώ διαθέτει δυ¬ 


νατότητα προβολής Ιό καναλιών ταυτόχρονα 
στην οθόνη καθώς και ΙβΙβΙβχϊ. Η λιανική τιμή 
της είναι 56.500 δραχμές μαζί με το ΦΠΑ 
[στην αγορά μπορείτε να τη βρείτε γύρω στις 
50*000 δραχμές) και αντιπροσωπεύεται από 
την εταιρία Πουλιάδης & Συνεργάτες* 

Ιο νεότερο μοντέ¬ 
λο με την ονομα¬ 
σία νιάοσΗ^Η- 
^αγ ΧίΓοπίθ 98 
ΟβΙυχβ διαθέτει 
επιπλέον και τη* 
λεχειριστήριο μέ¬ 
σω ταυ οποίου 
μπορούμε να δια¬ 
χειριστούμε όλες 



ϋ|Ρ€ Μα5ίθΓ 












τις λειτουργίες* Υποστηρίζει επίσης εγγραφή 
σε ΜΡΕΟ συμπίεση, με τη συνδρομή της 
εφαρμογής 0\φα\ Υιάεο ΡοεοΓόβΓ, 
ενώ διαθέτει και στερεοφωνικό 
ήχο τεχνολογίας άθχ. Περί* 
λαμβάνει επίσης το ίδιο εκ¬ 
πληκτικό συνοδευτικό 
δοθιναΓθ της προγενέστε¬ 
ρης έκδοσης. Συνολικό τα προϊ¬ 
όντα της ΑΙΜ5 Ιαό αποτελούν άριστες 
λύσεις, καθώς περιλαμβάνουν πληθώρα 
εντυπωσιακών και χρήσιμων χαρακτηριστικών. 

Η Ηαυρραυο)ε διαθέτει μία σειρά 
από αξιόλογες προτάσεις που ει- 
σάγονται από την Ιπίοππαίιεί (τηλ*: 
2716341). Η κάρτα \ΥίηΤν-Γαάΐο, όπως υποδη¬ 
λώνει και το όνομά της, συνδυάζει τηλεοπτικό 
και ραδιοφωνικό δέκτη σε μία συσκευή. Εχει 
επιπλέον τη δυνατότητα να καταγράφει μεμο¬ 
νωμένες εικόνες ή ακολουθία νίάβο* από κά¬ 
ποια σχετική πηγή, όπως τηλεόραση, συσκευή 
νϊάβο ή νιάεσεαπποΓα* Διαθέτει για αυτόν το 
σκοπό υποδοχές 5-ΥϊοΙθο και 0οιηρο5ΐίΘ, κα¬ 
θώς και ΙϊπΘ ίπ για τον ήχο. 

Η ν/ϊπΤν-Γαάϊα περιλαμβάνει δυνατότητα 
προβολής 1 ό καναλιών ταυτόχρονα σε μια 
οθόνη με ένα ενεργό, ενώ μπορεί να προβάλ¬ 
λει ίβίθίβχΐ από τους σταθμούς που το υποστη¬ 
ρίζουν. Το συνοδευτικό 5οθνατο ΥΤΡΙυ^ προ¬ 
σφέρει εξελιγμένες δυνατότητες διαχείρισης 
του ΙβΙβΙβχΐ με πολλαπλά παράθυρα και ταυτό¬ 
χρονη λήψη τηλεοπτικού σήματος* 




Η ΜίπΤν-Γαάίο διαθέτει δυνατότητα αποθή¬ 
κευσης 125 καναλιών και υποστηρίζει ανάλυση 
1*280x1 _024 ριχθίί με αληθινό χρώμα για την 
αναπαραγωγή κινούμενης εικόνας. Μπορεί επί¬ 
σης να πραγματοποιήσει εαρΙυτο ακίνητων εικό¬ 
νων μέχρι την ανάλυση 1.600x1.200 ρίχβ!$ με 
24-Βίϊ χρώμα. Από την άλλη, η μέγιστη ανάλυση 
για σύλληψη 
κινούμενης 
εικόνας εντο¬ 
πίζεται σε 
320x240 
ρϊχοΙί. Αξίζει 
να σημειω¬ 
θεί πως συ¬ 
νοδεύεται 



απο το πρόγραμμα 
Αδγηπβίπχ Οι^ϊίαΙ νϊάεο 
ΡΓοόυεβτ για επεξεργα¬ 
σία νϊάθο. Η ΜηΤν-Γαόιο 
δίνει επίσης στερεοφωνι¬ 
κό ήχο τεχνολογίας Νϊεαηπ, 
η οποία όμως δεν χρησιμο¬ 
ποιείται στην Ελλάδα. Τα μο¬ 
ντέλα ννίπΤν-Ρα και ΜπΤν- 
Ρπγπϊο περιλαμβάνουν χαρα- 
κτηριστικά ίδια με αυτά της 
νΥιπΤν-ταάϊο, με το μεν πρώτο να 
υπολείπεται του ραδιοφωνικού δέ¬ 
κτη, το 6ε δεύτερο να μη διαθέτει τόσο το τα- 
άΐο-ίυπεΓ όσο και τον στερεοφωνικό ήχο 
Νϊεαπι 


Τ α «ξατερικά ΤΥ-ΐυηβκ 
προσφέρουν 
πλεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα σε σχέση με 
τα εσωτερικά, από τα οποία 
διαφοροποιούνται σε 
δυνατότητες και 
χαρακτηριστικά. 


Αξίζει να σημειωθεί πως όλες οι κάρτες συ¬ 
νοδεύονται από πλούσιο $οβνατ6. Το ΥΥιπΤν- 
ρπΓπϊο κοστολογείται 43.500 δραχμές μαζί με 
το ΦΠΑ, ενώ το Μ^ίπΤν-ΡΟΙ 59.000 δραχμές. Τα 
νΥϊπΤν-ΓαεΙίο, τέλος, αφαιρεί περίπου 70.000 
δραχμές από το βαλάντιό σας. Στην αγορά υπο¬ 
λογίστε ότι θα τις βρείτε περίπου ένα πεντοχί¬ 
λιαρο λιγότερο από τις ανωτέρω τιμές. 

Η Ρίγνίάβο της Ιιίονίον είναι μία 
πολυσύνθετη κάρτα που συνδυάζει 
Τν-ΙυπβΓ, ραδιοφωνικό δέκτη και 
δυνατότητα νϊεΐεο εαρίυτο. Διαθέτει μία υποδο¬ 
χή 5-νϊάβο και μία Οοιτιροϊϊίβ για τη σύνδεση 
εξωτερικής πηγής τηλεοπτικού σήματος. Υπο¬ 
στηρίζει έως και 125 σταθμούς, οι οποίοι μπο¬ 
ρούν να προβληθούν σε μικρά παράθυρα που 
καλύπτουν την οθόνη. 



Επίσης, η κάρτα υποστηρίζει προαιρετικά την 
προβολή ΙοΙσίοχί από τους σταθμούς που το 
εκπέμπουν. Επιπλέον, συνοδεύεται από τηλεχει¬ 
ριστήριο, το οποίο στέλνει δεδομένα σε έναν 
αισθητήρα υπέρυθρων που προσαρμόζεται 
στην κάρτα και μπορεί να τοποθετηθεί σε προ¬ 
σιτή θέση. Διαθέτει επιπλέον ενσωματωμένο 
ενισχυτή ήχου 5 \ΥαΗ ΚΜ5 ανό κανάλι. Η τιμή 
της ΡΙγνίάεο είναι 33.500 δραχμές μαζί με το 
ΦΠΑ και θα τη βρείτε στο κατάστημα Πλαίσιο 
[τηλ: 3844001}. 

Η πτίΓονίΟΕΟ ΡΟν της ΡίππαεΙθ 
5γ5ί6ΓΠ$ διαθέτει δυνατότητα νϊόοο 
εσρίυτβ και για το λόγο αυτό ενσω¬ 
ματώνει υποδοχές δ-νίάβο και 0οπιρϋ$ίϊβ. Η 
κάρτα τοποθετείται σε ένα Ρϋ $ίοϊ και υποστη¬ 
ρίζει μέγιστη ανάλυση 1 ,όΟΟχ 1.200 ριχβΙ*, ενώ 
διαθέτει δυνατότητα προβολής δεδομένων 
ΙθΙθΙοχΙ. Η κάρτα συνοδεύεται 
από τους απαραίτη¬ 
τους άπνοτ* για τα 
ννίπάον/5 95/98/ΝΤ, 
καθώς και την βΐραρ- 
μογή Ιη!βηεα5ί της Ιπ- 
Ιοί για νίόθοεοοίεΓ- 
οπεθ. Η τιμή της 
ΗΐίισνίΡΕΟΡαν είναι 38.000 
δραχμές μαζί με το ΦΠΑ και αντιπροσωπεύεται 
από την Αμυ (τηλ.: 6133000). Διατίθεται και έκ¬ 
δοση με επιπρόσθετο χαρακτηριστικό τον ρα¬ 
διοφωνικό δέκτη, η οποία κοστίζει περίπου 
58.000 δραχμές. 

Η φθηνότερη κάρτα Τν-ίυπθΓ ανή¬ 
κει στην ΤθΙσαπη. Με 27.000 δραχ¬ 
μές μαζί με το ΦΠΑ αποκτάτε ένα 
προϊόν που δεν υπολείπεται σε δυνατότητες ή 
χαρακτηριστικά της πλειονότητας των προϊό¬ 
ντων του ανταγωνισμού. Η μέγιστη ανάλυση 
που υποστηρίζει η κάρτα για την εγγραφή ψη¬ 
φιακού νίάβο ανέρχεται σε 320x240 ρϊχβΙ* με 
ρυθμό 30 ίταηπβ$ το δευτερόλεπτο. Περιλαμ¬ 
βάνει επίσης τηλεκοντρόλ, εισόδους 0 οπιρο 5 - 
ιϊβ και δ-νίάβο, ενώ υποστηρίζει σήμα ΡΑ1 και 
ΝΤ50, Την κάρτα της ΤοΙίταιπ μπορείτε να βρεί¬ 
τε στα καταστήματα της ΜϊσοεΗιρ. 

Η ννΐηνίβ* 601ΤΥΑΜ της ΙεαάΤβΙ< 
είναι μία Ρ€Ι κάρτα με δυνατότητα 
τηλεοπτικής και ραδιοφωνικής λή¬ 
ψης, Η εικόνα της τηλεόρασης μπορεί να προ¬ 
βληθεί σε πλήρη οθόνη με μέγιστη ανάλυση 
1.280x1.024 ρίχοΐδ και 16,7 εκατομμύρια 
χρώματα. Υπάρχει επίσης δυνατότητα προβο¬ 
λής ΙαΙθίβχί από σταθμούς που εκπέμπουν αντί¬ 
στοιχες πληροφορίες. Ο χειρισμός της Μ/ίπ- 
Υιονν γίνεται είτε από το ειδικό πρόγραμμα που 
τη συνοδεύει είτε από το τηλεχειριστήριο που 






Ρ^ ΜαδϊβΓίΕ 
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περιλαμβάνε¬ 
ται στη συ- 
ακευασία. Η 
κάρτα δια¬ 
θέτει υποδοχές 
5-νϊάεο και Οογπ- 
ρο5Ϊίε, για σύνδεση 
σήματος νιάσο, ενώ μπορεί 
να κάνει εαρίυτβ με 25 ίΓαιτιβ& το δευτερόλε¬ 
πτο σε συστήματα ΡΑΙ (υποστηρίζει και ΝΤ50). 
Αξίζει να σημειωθεί πως συνοδεύεται από τις 
εφαρμογές Οί^ίαΙ νϊάβο Ρτοάυεοτ, Μβθ 30 
και 30/ΡΧ της Αίγπίθϊπχ, καθώς και από μια 
έκδοση του νΟΟ ΡΗοπε για νίάοο εοπίθΓεπε- 
1π9- Το κόστος της αγγίζει τις 33.000 δραχμές, 
συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ, και εισάγεται 
από την Ιπίο-Οιιβ&Ι. 

ΗIV Μαχ της ΖοΙίτίχ είναι μία Ρ€Ι 
κάρτα με ικανότητα αποθήκευσης 
125 καναλιών και δυνατότητες 
εαρίυΓΟ. Η μεγίστη υποστηριζόμενη ανάλυση 
φτάνει τα 1.280x1.024 ρϊχεΙδ, ενώ οι υποστη- 
ριζόμενες αναλύσεις ξεκινούν από 
τα 160x120 ριχθίί. Οι εικόνες 
λαμβάνονται με βάθος χρώμα¬ 
τος 24-θίί, ενώ η μεγίστη ανάλυ¬ 
ση για εαρίυΓθ εντοπίζεται σε 
320x240 ρϊχβΐ5. Η Τν Μαχ στοι¬ 
χίζει 29.500 δραχμές μα§ με το 
ΦΠΑ και θα τη βρείτε στην αλυ¬ 
σίδα καταστημάτων της ΜΙ- 
ΟΓοεΚίρ. 


Η νϊάοο ΟΓαθόβΓ - Ρταπιο €αρΐυπε 
& IV ΤυπβΓ 0αΓ0 της Τατς^ί είναι μία 
οικονομική πρότααη που, όπως υπο¬ 
δηλώνει και ο μακροσκελής τίτλος της, μπορεί 
να λειτουργήσει και ως συσκευή εγγραφής 
νίάβο από κάποια εξωτερική πηγή. Υποστηρί¬ 
ζει έως 100 κανάλια, ενώ επι¬ 
τρέπει την ταυτό¬ 
χρονη προβολή 1 ό 
καναλιών σε παρά¬ 
ταξη με ένα ενεργό. 

Η κάρτα υποστηρίζει 
μεγίστη ανάλυση 
800x600 ριχβΙ$, ενώ κατά 
την εγγραφή νίάβο 
640x430 ρϊχέΙ$ με μέγιστο 
αριθμό τα 25ίρ$ σε σύστημα 
ΡΑΙ Εκτός από ακολουθία νίάεο η 
συσκευή μπορεί να καταγράψει και μεμονωμέ¬ 
νες εικόνες με μεγίστη ανάλυση 800x600 ρϊχεΙδ 
και Βάθος χρώματος 24-βϊΙ. 
Εχει επίσης τη δυνατότητα 
προβολής ΙοΙείεχί σε ξεχω¬ 
ριστό παράθυρο από αυτό του 
αντίστοιχου καναλιού^ τιμή 
της κάρτας είναι εξαιρετι¬ 
κά χαμηλή, 
αφού με 


29.500 δραχμές 

συμπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ 
αποκτάτε μια ολοκληρωμένη 
πρόταση. Την κάρτα της 
Τατο^ί θα βρείτε στο 
κατάστημα ΒαόγΙοπ 
0οιπρυί6Γ5 
[τηλ: 7489622). 

Η πρότααη της 
Ατονναπα είναι 
ένα Τν-Ιυπθτ που 
περιλαμβάνει δυνατότητες εαρίυτο και 
ΙθΙθϊθχΙ. Η εφαρμογή που συνοδεύει την κάρτα 
επιτρέπει την απεικόνιση τηλεοπτικού σήματος 
σε διάφορα μεγέθη ξεκινώντας από την ανά¬ 
λυση των 192x144 ρίχεΙ*. Επίσης υπο¬ 
στηρίζει νϊάβο εοηίοΓθπεϊη^ με τη 
βοήθεια του προγράμματος 
νΟΟΡΗοπε. Το Τν-ϊυπθΓ της 
ΑΐΌ*απα κοστίζει 29.500 
δραχμές, συμπεριλαμβα¬ 
νομένου του ΦΠΑ, και 
αντιπροσωπεύεται 
από την εταιρία 
Πουλιάδης & 
Συνεργάτες. 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ Τν-ΤυΝΕΚδ - Η ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΤΑΣΗ 


Τα εξωτερικά Τν-ίυπ©Γ5 προσφέρουν πλεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα σε σχέση με τα εσωτερικά, από τα οποία 
διαφοροποιούνται σε δυνατότητες και χαρακτηριστικά* 
Οι εν λόγω συσκευές δεν απαιτούν την εγκατάσταση 
άπνοια για να λειτουργηθούν, αφού είναι εντελώς ανε¬ 
ξάρτητες από τον υπολογιστή και τις περισσότερες φορές 
δεν περιλαμβάνουν καν συνοδευτικό Με τον 

τρόπο αυτό αποφεύγεται κάθε πρόβλημα συμβατότητας* 
Ο τρόπος συνδεσμολογίας τους προσφέρει τη δυνατότητα 
λειτουργίας του Τν-ίυηβΓ χωρίς να χρειάζεται να ανοίξου¬ 
με τον υπολογιστή. Ετσι, το πιοπιΙοτ με το τρέπεται αυτο¬ 
μάτως σε τηλεόραση με ενδείξεις επί της οθόνης για τις 
διάφορες λειτουργίες που μπορούμε να επιτελέσουμε. 

Ινα άλλο πλεονέκτημα αφορά στο άτι μέσω των υποδο¬ 
χών δ-νίάβο και 0οπιρο$ϊΙσ που παρέχουν οι συσκευές 
μπορούμε να διασυνδέουμε το ηιοηϊίΟΓ με οηοιαδήποτε 
παιχνιδομηχανή, νΐάοο ή νίάοσεαπιβΓα, όπως ακριβώς θα 
κάναμε με μία τηλεόραση. Ωστόσο, τα εξωτερικά Ιυΐ)βΓ$ 
δεν διαθέτουν δυνατότητα εαρίυΓβ, ενώ μπορούν να προ¬ 
βάλλουν εικόνα μόνο οε ολόκληρη την οθόνη και όχι σε 
παράθυρο. 


Ετσι, δεν μπορούμε να εργαζόμαστε παράλληλα με την 
παρακολούθηση κάποιου τηλεοπτικού προγράμματος, 
όπως οε μία εσωτερική συσκευή του αδους. 

Τα εξωτερικά Τν-ΙυηβΓ* που θα συναντήσετε στην αγορά 
είναι πράγματι λιγοστά. Εμείς βρήκαμε τα 40ΥΤΥ της 
ΑνστΜθάια, διηαιίΤν της ΙβαάΤβΙε και Ιπ$ΙαηΐΤν της Αιηΐ5 
Ιαθ. Και τα τρία περιλαμβάνουν τηλεχειριστήριο για τον 
έλεγχο των λειτουργιών τους, ενώ διαθέτουν λειτουργίες 
για την αυτόματη ενεργοποίηση/απενεργοποίησή τους σε 
καθοριζόμενους χρόνους. Υποστηρίζουν επίσης σήμα ΡΑΙ 
και ΝΤ50. Τσ ΙΟΥΤν περιλαμβάνει επιπλέον στερεοφωνική 
είσοδο/έξοδο ήχου, ενώ το 5ητιαι·*Τν ενσωματώνει ένα 
ηχείο για την αναπαραγωγή ήχου. Το ΙηεΙαπΙΤΥ, από την 
άλλη, διαθέτει συνοδευτικό ίοΗναΓβ για τη ρύθμιση ορι¬ 
σμένων βασικών παραμέτρων μέσω του υπολογιστή. Το 
■ΙΟΥΤν μπορείτε να βρείτε στη Βήτα Ηλεκτρονική στην τι¬ 
μή των 51.000 δραχμών, συμπεριλαμβανομένου του 
ΦΠΑ. Η τιμή του $πιαΓ*Τν άναι περίπου 35.000 δραχμές 
και διατίθεται από την Ιπίο-0υβ5ΐ (τηλ.: 9299400). Το Ιπ- 
5 ίαπίΤν, τέλος, κοστίζει 45.000 δραχμές και εισάγεται 
από την εταιρία Πουλιάδης & Συνεργάτες. 


Μα^ίθΓ 
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ν ιάβο200ϋ, Βεία: Σας λένε τίποτα αυτά 
τα ονόματα; Σε μερικούς ίσως λένε 
κάτι, αλλά οι περισσότεροι από εσάς 
μάλλον δεν τα έχετε υπόψη. Μην ανησυχείτε 
γι' αυτό, πρόκειται για συστήματα βίντεο των 
αρχών της δεκαετίας του '80, τα οποία -έπει¬ 
τα από έντονες διαφημιστικές εκστρατείες, 
αρκετά μοντέλα συσκευών και«. πολύ πολύ 
χρήμα και ανταγωνισμό- εγκαταλείφθηκαν 
στην τύχη τους, δηλαδή στην αφάνεια! Τι συ¬ 
νέβη; Πολύ απλά, επικράτησε το σύστημα 
νϊάθο Ηοππο $γ$ίβπτ, το γνωστό τοις πάσι 
πλέον νΗ5, το οποίο το 1987 εξελίχθηκε σε 
5υρ€Γ-νΗ$ με πολύ καλύτερη ποιότητα εικό¬ 
νας. Ηταν το καλύτερο από τεχνολογικής 
άποψης; Οχι, σε καμία περίπτωση. Ομως, η 
παντοδύναμη αγορά έτσι έκρινε! 


μεταξύ τους συστήματα, τα οποία προσπαθού¬ 
σαν να τον κερδίσουν. Ο πόλεμος κράτησε αρ¬ 
κετούς μήνες, κατά τους οποίους όλοι πουλού¬ 
σαν αλλά κανείς δεν ξεπερνούσε τον άλλο, 
Οσπου ξαφνικά το νΗ5 επικράτησε. Οι εταιρίες 
κατάλαβαν ότι νικητής θα έβγαινε αυτός που 
θα πρόσφερε στον κόσμο πολλές επιλογές δη¬ 
λαδή κινηματογραφικές ταινίες. 

Ετσι, σε συνεργασία με τις μεγάλες εταιρίες 
παραγωγής ταινιών, η αγορά κατακλυστηκε από 
πληθώρα τίτλων, τα νιάαο είυόχ γεννήθηκαν και 
αναπτύχθηκαν ταχύτατα γεμίζοντας το ράφια 
τους με τα μεγάλα και κάπως παλιομοδίτικα 
[για τα σημερινά γσύστα μας) κουτιά που περιεί¬ 
χαν τις κασέτες νΗ$. Αυτά ήταν: Σε λίγους μή¬ 
νες ο ορίζοντας είχε καθαρίσει. Το σύστημα 
νΗ5 μέχρι σήμερα μονοπωλεί το ενδιαφέρον 


δή σε ψηφιακή μορφή, όπως προστάζει η εποχή 
μας άλλωστε. Ομως για ποιο βίντεο σε μι¬ 
λάμε; Πρότυπα, συστήματα, ανακαλύψεις 
εφευρέσεις: Ολοι προσπαθούν να φτιάξουν κά¬ 
τι καινούριο, να το ισχυροποιήσουν και κατόπιν 
να εκτοπίσουν τους ανταγωνιστές τους από την 
αγορά. Ποιος θα το καταφέρει πρώτος Αυτό, 
φυσικά, δεν είναι γνωστό ακόμη, ένα όμως είναι 
ήδη γνωστό: Δεν είναι σίγουρο ότι θα επικρατή¬ 
σει ο καλύτερος! Ας ρίξουμε μια ματιά στην,.. 
προϊστορία για να καταλάβουμε πώς ξεκίνησε 
το θέμα του ψηφιακού βίντεο και πού βρίσκεται 
η κατάσταση σήμερα, 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΠΡΟΤΥΠΑ 

ΜΡΙ6-1 : Σχεδιάστηκε σε πρώτη φάση για 
τα €0$ το 1992 και επισημοποιήθηκε τον Αύ* 


ΨΗΦΙΑΚΟ νΗ)ΕΟ 

ΝΑΙ, ΑΛΛΑ ΠΟΙΟ; 



Πολλοί ισχυρίζονται ότι 
π€ρασ€ η εποχή του βίντεο 
και αναρωτιούνται αν, τώρα 
που ήρθε το ψηφιακό ϋνθ, 
οι παλιές αναλογικές 
συσκευές βίντεο έχουν κάτι 
να μας δώσουν. Θα 
συμφωνήσουμε με τον εν 
λόγω προβληματισμό, αλλά 
θα τον επεκτείνουμε: Μήπως 
έχουν να μας προσφέρουν 
πολλά τα νέα ψηφιακά 
νίώσο ρΙαγβΓί; 


του Πονάγιατη Σ, Ανδριανεοη 


ΟΙΚΙΑΚΟ νίΜΟ 

Εχει χυθεί πολλή μελάνη για τα όασ συνέβη- 
σαν εκείνη τη... μακρινή εποχή. Το οικιακό βί¬ 
ντεο μόλις έκανε δειλά δειλά την εμφάνισή του, 
αλλά ο καταναλωτής έκπληκτος ανακάλυπτε 
ήδη τρία διαφορετικά και εντελώς ασύμβατα 


εταιριών και καταναλωτών. (Το σύστημα των 8 
χιλιοστών που εμφανίστηκε αργότερα κρατήθη¬ 
κε στην αγορά, αλλά δεν κατόρθωσε ποτέ να 
ξεπεράσει ταν γίγαντα νΗ5.) 

Αυτή τη στιγμή διανύουμε παρόμοια περίοδο: 
Ολοι δουλεύουν πια για το Βίντεο σε 00, 6ηλσ- 


γουστο του 1993. Υποστήριζε ρυθμό μεταφο¬ 
ράς 1,2Μδΐί$ το δευτερόλεπτο, βίντεο άπλε- 
κτης σάρωσης 24,25 και 30 καρέ το δευτερό¬ 
λεπτο (352x240 εικονοστοιχεία] και συμπίεση 
ήχου από ό4Κδιί$ το δευτερόλεπτο σε 
448Κδίί$ το δευτερόλεπτο με στερεοφωνική 


Ε0ΡΟ Μο$Ιθγ 













€γγραφή* Η ποιότητά του πάντως -πολύ χαμηλή 
για τα σημερινά δεδομένα- δεν ξεπερνούσε το 
ΫΗ5 στον τομέα της εικόνας και το €0 στον το¬ 
μέα του ήχου* Η αναπαραγωγή νιάβο ΜΡΕΟ γι¬ 
νόταν με τη Βοήθεια μίας πρόσθετης κάρτας σε 
συσκευή 00-1 (Οοπηραεί Ο&ο-ΙηίΘΓαοίίνβ) ή σε 
προσωπικό υπολογιστή* 

ΜΡΙΟ-2: Σχεδιάστηκε από την αρχή για την 
τηλεόραση και επισημοποιήθηκε το 1995* Υπο¬ 
στήριζε ρυθμό μεταφοράς 3Μ8 ϊϊ 5 το δευτερό¬ 
λεπτο μέχρι ϊ5Μθί*5 το δευτερόλεπτο και στό¬ 
χευε στη μελλοντική αλληλεπίδρωσα τηλεόρα¬ 
ση υψηλής ευκρίνειας (ϊηΐότσείινο Ηΐ^ θοίϊηι- 
ϊϊοπ ίβίβνϊ^ϊοπ), υποστηρίζοντας μέχρι πέντε κα¬ 
νάλια ήχου ή μέχρι επτά πολύγλωσσα κανάλια* 

ΜΡΙΟ-3: Δεν εμφανίστηκε ποτέ επίσημα, 
γιατί προοριζόταν για την τηλεόραση υψηλής 
ευκρίνειας, σκοπό που εκπλήρωσε);) το 
ΜΡΕΟ-2* 

ΜΡΙΟ~4ί Το νέο πρότυπο, με στόχο υπηρε¬ 
σίες Βάσεων δεδομένων, βίντεο, εικονοτηλέφω- 
νου και τηλε-επισκόπησης* 

Μοϋοη ΙΡΙΟί Στο πρότυπο αυτό το βίντεο 
συμπιέζεται καρέ καρέ (με ρυθμό 1:5 μέχρι 
1:30), έτσι ώστε να είναι δυνατή η τυχαία προ- 
απέλαση με μεγάλες ταχύτητες* Η αναπαραγω¬ 
γή νΐεΐοο Μοίιοπ 3ΡΕΟ μπορεί να γίνει με τη 
βοήθεια μίας πρόσθετης κάρτας σε ένο υπολο¬ 
γιστή* 

νίάβο ΟΟ: Σχεδιάστηκε από τις εταιρίες 
^V^ Μαί^Ηιίσ, ΡΚίΙϊρ5 και 5οηγ, Απατελείται 
από ένα σήμα εικόνας ψηφιακού νίεΙεο ΜΡΕΟ- 
1 και ένα σήμα ψηφιακού ήχου σύμφωνα με το 
πρότυπα ΟΟ-ΚΟΜ/ΧΑ. Υποστηρίζει ανάλυση 
352x240 εικονοστοιχείων σε 30 καρέ το δευ¬ 
τερόλεπτο (ή 24 καρέ το δευτερόλεπτο σε σύ¬ 
στημα ΡΑΙ). Κάθε δίσκος ν€0 μπορεί να προ¬ 
σφέρει μέχρι 72 λεπτά υλικού (εικόνας ποιστη- 


σκος νίάθο με ασυμπίε¬ 
στη εικόνα βίντεο θα είχε 
διάρκεια μέχρι 2 λεπτά της 
ώρας! Γίνεται λοιπόν φανερή η 
επιτακτική ανάγκη χρήσης με¬ 
θόδων συμπίεσης κσι μάλιστα 
πολύ ισχυρών. Τη δουλειά αυ¬ 
τή αναλαμβάνει το πρότυπο 
ΜΡΕΘ, φυσικά όχι χωρίς απώ¬ 
λειες στην ποιότητα. Σύμφωνα 
με το ΜΡΕΟ γίνεται εγγραφή 
1 καρέ (ιπΐτα-ίταπιε) στα 15 
(δηλαδή 2 καρέ το δευτερό¬ 
λεπτο σε σήμα βίντεο 30 κα¬ 
ρέ το δευτερόλεπτο) και απο¬ 
θηκεύονται οι αλλαγές (Ργθ- 
άϊεΗνο-ΡΓαπιβ$ και ΒιάΐΓθείίοπ- 
αΙ-ΡΓαπΊβ*) μεταξύ των 2 αυ¬ 
τών καρέ. Στη δεύτερη έκδο¬ 
σή του το νίάοο €0 προσφέ¬ 
ρει ανάλυση 704x480 εικο- 
νοστοιχείων (ή 704x576 εικονοστοιχείων σε 
ΡΑΙ) καθώς επίσης τη δυνατότητα αποθήκευσης 
ξεχωριστού σήματος ήχου, χρήσιμου για την κα¬ 
λύτερη αναπαραγωγή σε συσκευές 00-1 Αξίζει 
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να σημειωθεί ότι κάποιες από τις νέες δυνατό¬ 
τητες της έκδοοης 2.0 ταυ Υίάσο 00 δεν μπο¬ 
ρούν να αξιοποιηθουν στις παλιές συσκευές 
Υιόβο 00* Η..* άσχημη παράδοση (δηλαδή με τσ 
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τσς νΗ5 και ήχου ποιότητας 00). Πώς όμως κα¬ 
τέστη δυνατή αυτή η μεγάλη διάρκεια; Κάδε 
δευτερόλεπτο σήματος νΗ$ χρειάζεται 
5ΜόγΤο5 δεδομένων. Κατά συνέπεια, κάδε 6ί- 


Το μέλλον της βιντεοκάμερας είναι ψηφιακό) 

Π ριν από λίγες ημέρες παρουσιάστηκε σε πανευρωπαϊκό επίπεδο ένα νέο σύστημα 
ψηφιακής εγγραφής εικόνας. Πρόκειται για το σύστημα 0ί9ίΐ3ΐ8 της $οηγ, το 
οποίο γεφυρώνει την παλαιό, αναλογική εποχή με τη νέα, ψηφιακή, προαφέρο- 
νιας ποιότητα ακριβώς ίδια με αυτή μιας ψηφιακής βιντεοκάμερας, κάνοντας όμως χρή- 
οη κασέτας Ηί8 ως μέοου εγγραφής της εικόνας, 

Η εικόνα του συστήματος Οφίτεΐβ έχει οριζόντιο ανάλυση 500 γραμμών, ο ήχος είναι 
160‘ιτ Ρ0Μ (Παλμική Κωδική Διαμόρφωση), ενώ μέσω της εξόδου ίίίηΚ είναι 
δυνατή π σύνδεση των συσκευών Θίθίοίδ με υπολογιστή. Ειδικότερα, ο ακρο¬ 
δέκτης ίίίηΚ προσφέρει αμφίδρομη διακίνηση δεδομένων ιδιαίτερα υψηλής 
ταχύτητας ανάμεσα σε μια βιντεοκάμερα ΟίοίΐεΐΒ και έναν υπολογιστή ή ένα 
ψηφιακό βίντεο (ον), με ένα και μόνο καλώδιο. Επίσης το καλώδιο ίίίηΚ πα¬ 
ρέχει τπ δυνατότητα μεταφοράς δεδομένων με ταχύτητα πολλαπλάσια εκεί¬ 
νης ενός σειριακού καλωδίου, έτσι ώστε πολλές εικόνες πηυ καταλαμβάνουν 
άφθονο αποθηκευτικό χώρο να μεταφέρονται μέσα σε. λίγα δευτερόλεπτα, 
χωρίς απώλεια στην ποιότητα. Φυσικά, για λόγους συμβατότητας, μία κάμερα 
0ί9ίΐ3!8 διαθέτει και όλους τους άλλους γνωστούς και δοκιμασμένους ακρο¬ 
δέκτες (5-νίάεο, ΚΑ, Μις Ιη και ΐεηΟ, 

Οι βιντεοκάμερες 0 ί 9 ίΐεΙ 8 διαθέτουν μοτέρ δύο ταχυτήτων με κεφαλή νέου 
τύπου, η οποία επιτρέπει την αναπαραγωγή κασετών 8πτιη, νϊάβοδ και Ηϊ8 και 
μετατροπή ΑΌ για τη μεταφορά αναλογικών εγγραφών σε ψηφιακές. 

Τέλος, οι βιντεοκάμερες Ρίθίτεΐδ προσφέρουν έως και δέκα ώρες συνεχούς 
εγγραφής, δυνατότητα Νί9Πτ5ήοί για φωτεινότερη εικόνα και μεγαλύτερη εμ¬ 
βέλεια ακόμη και οε απόλυτο σκοτάδι. 13 $θγ ίΐηΚ για ασύρματη επικοινωνία κάμερας-τη¬ 
λεόρασης, ενώ δέχονται όλα τα σξεσουάρ των συσκευών 8ηπιτ». 

Η 5οηγ Η6Ι05 διαθέτει σήμερα στην ελληνική αγορά τα εξής τέσσερα μοντέλα: 00Β- 
ΤΒ110Ε, Κβ-ΤΚϊΙΟΕ, Ο0Β-ΤΒ410Ε και Ο0Β-ΤΒ700ΟΕ. 
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προβλήματα της ασυμβατότητας) συνάζεται 
ακάθεκτη! Ο βασικός στόχος του νΐάοο 
ήταν το οικιακό βίντεο: Η αντικατάσταση της 
συσκευής νΗ$, που οι περισσότεροι από εμάς 
εχουμε στο σπίτι μας, με μία νέα συσκευή 00Η 
ή ΥϊεΙοο 00, μέσω της οποίας 9α απολαμβά¬ 
νουμε τίς κινηματογραφικές)!) ταινίες με καλή 
ποιότητα εικόνας και ήχου» Δευτερευων στόχος 
του νϊάθο ήταν οι εφαρμογές πολυμέσων, 
για τις οποίες είναι πια περιττό να αναφέρουμε 
οτιδήποτε. Απλώς απέτυχε πλήρως! 

Διπλής όψης νΐό©ο Οίκ: Αναπτύχθηκε 
το 1995 από τις εταιρίες ΤοίΚιόα και Τιπβ 
νΥατπΘΓ, οι οποίες παρουσίασαν ένα 00 διπλής 
όψης με χωρητικότητα 9,ό0όγΐβ&, ταράζοντας 
τα νερά στο χώρο των νέων 00$ μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας. Μαζ; τι £ αρχικές δύο εταιρίες 
σπεύδουν νσ το υποστηρίξουν και οι: 
Μαί 5 υϊΗΐΙα, ΤΗοΓτΐίοη, Ρϊογιθθγ, ΜίΙ$υΒί$Ηι, 
ΗϋαεΚϊ και Το γεγονός αυτό είναι καθορι¬ 
στικό για το μέλλον του εν λόγω συστήματος. 


καθώς οι συμμαχίες στο χώρο είναι σπάνιες, 
αλλά όταν δημισυργηθούν συνήθως αποτελούν 
εγγύηση καλού αποτελέσματος. 

00 σάντουιτς; Αλλο ένα καινούριο όνομα 
που έπεσε σαν κεραυνός εν αιθρία το 199ό. 
Αναπτύχθηκε από τη μεγάλη Γαλάζια Κυρία, την 
ΙΒΜ, και συνίσταται στη συγκόλληση πολλών 
005 (η ΙΒΜ έκανε λόγο για 2,4 και ό, ενώ υπό¬ 
σχεται μέχρι 20). Κατά τη διαδικασία της ανα¬ 
παραγωγής το οπτικό σύστημα έχει την ικανότη¬ 
τα να εστιάζει σε κά9ε δίσκο-επίπεδο ξεχωρι¬ 
στά, καθιστώντας έτσι δυνατή την ανάγνωση 
κάθε 00. Πρέπει να τονιστεί ότι τόσο το 0 ϊ 9 ϊίαΙ 
νίάβο ΘΪ50 όσο και το 00 διπλής όψης θα χρη¬ 
σιμοποιούσαν αυτή την τεχνολογία της ΙΒΜ, 
στοιχείο που, αν όντως γινόταν πραγματικότητα, 
θα αποτελούσε ένα τεράστιο άλμα στην τεχνο¬ 
λογία των ειδικό από άποψη χωρητικότη¬ 
τας. 

ΟίςίΐαΙ νίάθο Ρίκ: "Είναι το καινούριο 
όνομα στο χώρο του γράφομε πριν από 


τρία χρόνια στο περιοδικό που κρατάτε στα χέ¬ 
ρια σας. Εισηγητές του οι εταιρίες ΡΗίΙίρϊ και 
5οηγ, το εκπληκτικό δίδυμο! Οι δίσκοι ΟφίαΙ 
νίεΙθο 0ΐ5ε (ΟΥΡ) θα έχουν χωρητικότητα 
3,70όγ)θ$ και διάρκεια μέχρι 1 35 λεπτά. Οπως 
καταλαβαίνετε, αυτό το χαρακτηριστικό αποτε¬ 
λεί το μεγάλο όπλο του νέου προτύπου. Οι λά- 
τρεις των κινηματογραφικών ταινιών 8α πρέπει 
να αρχίσουν να γιορτάζουν από τώρα. Θα μπο¬ 
ρούν νο απολαμβάνουν την ταινία της αρέσκει¬ 
ας τους με καλή ποιότητα εικόνας και ήχου -και 
το κυριότερο- χωρίς να αλλάζουν δίσκο στη μέ¬ 
ση! Οι πρώτες συσκευές αναπαραγωγής ϋνό 
έκαναν την εμφάνισή τους στην αγορά στις αρ¬ 
χές του 1996. 

Η ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΣΗΜΕΡΑ 

Στο σημείο αυτό δεν θα πρέπει να ξεχύσουμε 
ένα νέο ψηφιακό σύστημα βίντεο που δημιουρ- 
γήθηκε πρόσφατο κοι ακούει στο όνομα ϋίε;· 
ΐ(αί-νΗ5 (Ρ-νΗδ). Για το συγκεκριμένο σύστημα 




Μ ια και ο λόγος για βίντεο και τηλεοπτικές εκπομπές, πολλές 
Φορές τα τελευταία χρόνια έχει γίνει αναφορά στην ανάγκη 
ελέγχου του περιεχομένου των τηλεοπτικών οειρών αλλά και 
των κινηματογραφικών ταινιών που μεταδίδονται από τους τηλεο¬ 
πτικούς σταθμούς. Φυσικά, δεν αναφερόμαστε στον προληπτικό 
έλεγχο που θα ισοδυναμούσε με λογοκρισία, αλλά στον εκ των 
υστέρων έλεγχο, αποκλειστικά και μόνο γιο λόγους προστασίας των 

παιδιών, τα οποία συχνά 
ακούν και βλέπουν σε μία 
ώρα τηλεοπτικής εκπο¬ 
μπής όσα δεν θα άκουγαν 
και δεν θα έβλεπαν αν 
διανυκτέρευαν αρκετά, 
συνεχόμενα βράδια στην 
Πλατεία Ομονοίας, οτο κέ¬ 
ντρο των Αθηνών (όπως 
έχει καταντήσει σήμερα)! 

Αρκετό καιρό πριν, στο 
μακρινό Καναδά, κυκλο¬ 
φόρησε ένα ειδικό οήίρ με 
το όνομα 'ν.Οήφ”, το 
οποίο μπορούσε να μπλο- 
κάρει τις σκηνές βίας στα τηλεοπτικά προγράμματα, τώρα, μία νέα 
συσκευή υπόσχεται πληρέστερο και αποτελεσματικότερο έλεγχο 
για την προστασία των παιδιών από τις... κακές λέξεις και εκφρά¬ 
σεις. Η συσκευή αυτή φέρει το όνομα τν Ουτόίεη, είναι ένα προϊόν 
της αμερικανικής εταιρίας ΡήηοίρΙβ ϊοΐιιΐίοη; και τιμόται λιγότερο 
από 50.000 δρχ. στην αμερικανική αγορά, όπου κυκλοφορεί εδώ και 
έναν χρόνο, έχοντας καταφέρει μέσα στο χρονικό αυτό διάστημα να 
πουλήσει περισσότερα από 10.000 κομμάτια. 

Η συσκευή IV Ουετάίεπ τοποθετείται εύκολα ανάμεσα στην κε¬ 
ραία και το βίντεο, τον απσκωδικοποιητή ή την τηλεόραση (με τη 
βοήθεια των καλωδίων που περιλαμβάνονται στο κουτί της ουσκευ- 
ασίας) και αμέσως... αναλαμβάνει δράση. 



ϊτο σημείο αυτό πρέπει να κάνουμε μία ιδιαίτερη αναφορά στο 
θέμα των υπότιτλων των τηλεοπτικών εκπομπών. Σύμφωνα με νόμο 
που ψηφίστηκε στις ΗΠΑ το 1997, προβλέηονται ειδικοί υπότιτλοι 
για όσους έχουν προβλήματα ακοής, οι οποίοι μάλιστα πρέπει να 
περιέχονται και σε κασέτες νίΰεο ή όνϋ. Η συσκευή τν Ουετάιαη, 
λοιπόν, "διαβάζει" τους υπότιτλους αυτούς και συγκρίνει τους δια¬ 
λόγους που περιέχουν με το Λεξικό Απαγορευμένων Λέξεων και 
Φράσεων, το οποίο είναι φορτωμένο στη μνήμη της από το εργο¬ 
στάσιο κατασκευής. Ετσι, όταν εντοπίσει κάποια λέξη που περιλαμ¬ 
βάνεται στο ουγκεκριμένο λεξικό, την αντικαθιστά αε πραγματικό 
χρόνο. Αυτό μπορεί να γίνει με δύο τρόπους: είτε διακόπτει στιγμι¬ 
αία εντελώς τον ήχο, είτε αντικαθιστά 
την επίμαχη λέξη που κρίθηκε ακατάλ¬ 
ληλη με άλλη, πιο ήπιου περιεχομένου, 
η οποίο και εμφανίζεται κανονικά στους 
υπότιτλους της οθόνης που βλέπει ο τη¬ 
λεθεατής. 

Αναφέρουμε χαρακτηριστικά πως στη 
γνωστή ταινία "δρβθΰ" η τν Ουετάίεπ 
βρήκε 93 χυδαίες λέξεις (στους αγγλι¬ 
κούς υπότιτλους βέβαιο), τις οποίες και 
ι ι ι«π ιι ο “ Ι *" ΙΙΙΓ ' αντικατέστησε με ισάριθμες ηπιότερες. 
Φυσικά, η συσκευή δεν είναι αλάνθαστη. Σύμφωνα με τους κατα¬ 
σκευαστές της το ποσοστό επιτυχίας δεν ξεπερνά το 95%, ενώ δεν 
πρέπει να ξεχνάμε πως δεν μπορεί νο λειτουργήσει σε απευθείας 
μεταδόσεις. Δεν είναι ανάγκη να προσθέσουμε πως στη χώρα μας 
δυστυχώς δεν υπάρχουν εκπομπές με υπότιτλους για βαρήκοους, 
εκτός από ορισμένες μεταδόσεις του Αηΐθηηε κατά τις πρώτες πρωι¬ 
νές ώρες, οπότε μεταδίδονται σε επανάληψη με ειδικούς υπότιτ¬ 
λους εκπομπές της προηγούμενης ημέρας. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθύνεστε στο είΐε 
της κατασκευάστριας εταιρίας στο ΐητβΓηβτ, ατπ διεύθυνση: 
Π«ρ://ΐν9υ3ΐχ1ϊθη χοττι/Ιιΐιη Ι/Ιηίοπτοΐίοη. ίιΐττι I 


Μία νέα 

συσκευή υπόσχε¬ 
ται πληρέστερο 
και αποτελεσματι¬ 
κότερο έλεγχο για 
την προστασία των 
παιδιών. 

















πολλές εταιρίες ήδη έχουν αναπτύξει αρκετά 
μοντέλα, τα οποία αναμένεται να κυκλοφορή¬ 
σουν στο εμπόριο ευθύς μόλις περάσουμε στην 
εποχή της ψηφιακής τηλεόρασης. Τα Ι>νΗ5 
ρΙαγβΓί έχουν πολύ καλή ποιότητα εικόνας, κα¬ 
λύτερη και από αυτήν ενός 5-ΥΗ5 ρίαγβτ και 
κοντά σε αυτήν ενός ΟνΟ ρίαγετ. 

Τέλος, αναφέρουμε άλλη μία πρόσφατη εξέ¬ 
λιξη, η οποία όμως δεν έχει φθάσει ακόμη στην 
ευρωπαϊκή ήπειρο. Πρόκειται για το σύστημα 5- 
ΥΗ5 ΕΤ, με το οποίο επιτυγχάνεται ποιότητα $- 
ΥΗ5 με τη χρήση κοινών κασετών νΗ$ και όχι 
των (ακριβότερων) 5ΎΗ5. 

Σύμφωνα με το Ινστιτούτο ϊπίο ΤβεΗ το 
1998 πουλήθηκαν 1,2 εκατομμύρια συσκευ¬ 
ές ΟνΟ και περισσότεροι από 12 εκατομμύ¬ 
ρια ψηφιακοί δίσκοι, Η αγορά σήμερα περι¬ 
λαμβάνει ήδη 40-30 μοντέλα, των οποίων η 
τιμή ξεκινά από τις 100.000δρχ. περίπου. 
Κατά τις προβλέψεις των ειδικών αναλυτών, 
το έτος 2003 οι πωλήσεις ΟΥϋ προβλέπεται 
να φθάσουν τους 123 εκατομμύρια ψηφια¬ 
κούς δίσκους, εκ των οποίων το 80% 8α πε¬ 
ριέχουν κινηματογραφικές ταινίες. 



Το μέλλον, λοιπόν, είναι 
ακόμη αβέβαιο. Κανείς 5εν 
είναι σε δέση να εκτιμήσει 
με σιγουριά ποιο σύστημα 
8α επικρατήσει. Πάντως, η 
κατάσταση 8α ξεκαθαρίσει 
σύντομα. Τα χρήματα που 
δαπανώνται στην υπόθεση 
του ψηφιακού βίντεο είναι 
τεράστια και οι εταιρίες δεν 
τα έχουν για πέταμα! 

Βέβαια, εκτός από τα 
προαναφερθέντα και ειδι¬ 
κά για τη χώρα μας, σίγου¬ 
ρα δεν είναι θέμα μηνών η 
αντικατάσταση του γνω¬ 
στού νίάβο ρίαγβτ από το 
□νΠ. Ετσι, αυτόν τα μήνα σας παρουσιάζου¬ 
με ένα πολύ καλό νέο ψηφιακό νίάβο 
ρίαγβτ της $οπγ. 

50ΝΥ 5ΙΥ-Μ20ΗΡ 

Το 51Υ-Μ20ΗΡ είναι ένα από τα πιο εξελιγ¬ 
μένα νίάβο ρΙαγθΓ5 της αγοράς σήμερα. Εξο¬ 
πλισμένο με πολλά δυνατά χαρακτηριστικά, 
προσφέρει στο χρήστη του ευχρηστία και 
ποιότητα. 

Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικά του ρίαγβτ αυ¬ 
τού είναι το σύστημα δητατίΡΐΙβ. Με αυτό, όταν 
βάζεις μια κασέτα στην οποία έχει επικολλη- 
θεί η ειδική ετικέτα διηστίΗΙβ, η συσκευή ανα¬ 
γνωρίζει το ευρετήριο των εγγραφών, το οποίο 
και εμφανίζεται στην οθόνη της τηλεόρασης! 
Αναγράφεται ο τίτλος της εγγραφής (εκπο¬ 
μπής), η ημερομηνία, η ώρα εγγραφής και το 
κανάλι εκπομπής. Με ταν τρόπο αυτό κάποιος 
δεν χρειάζεται να ψάχνει κάθε φορά (πίσω- 
μπρος) την κασέτα στο βίντεο και να βλέπει 
αποσπάσματα, για να καταλάβει τι περιέχει. 
Αρκεί και μόνο να δει στην οθόνη το ευρετήριο 
και να διαλέξει την εγγραφή (εκπομπή) που επι¬ 
θυμεί να παρακολουθήσει. 

Φυσικά, το μοντέλο αυτό της 5οπγ, το οποίο 
τιμάτοι στις ΗΠΑ περίπου 500 δολάρια, έχει 
και πολλές άλλες ψηφιακές δυνατότητες που 
του προσδίδουν άνετα το χαρακτηρισμό μίας 



ΠΙΚΒΥ 



Τ Ο 1998 ΙΟ ΠΙΟ δη¬ 
μοφιλές παιχνίδι 
σας ΗΠΑ με πωλή- 
σεις 2,5 εκατομμυρίων 
κομματιών ήταν το περί¬ 
φημο ΡυΠ>ν, μία δημι- 
ουργία της Τι§θγ ϊογ$, 
θυγατρικής της γνωστής 
Η 35 &Γ 0 . Εφευρέτης του 
ΡιΐΓάγ είναι ο ό3νε 
Η3Γπρΐοη, από την Καλι- 
φόρνισ των ΗΠΑ. 

Περί τίνος ακριβώς 
πρόκειται; Περί ενός 
παιχνιδιού με ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό τπ δια- 
δραστικότητά του, η οποία του επιτρέπει 
να ανταποκρίνεται με ομιλία ή κίνηση σε 
ήχους, μουσική, ομιλία και φώτα, αλλά και 
όταν κάποιος ίο πιάνει στα χέρια ίου ή το 
μετακινεί. Πιο συγκεκριμένα μπορεί να 
τραγουδήσει, να χορέψει, νο κουνήσει 
τα... μάτια, το στόμα και τα αυτιά του Γ 
ακόμη και να προφέρει ορισμένες λέξεις 
της αγγλικής ή ιπς δικής του γλώσσας 
ίίϋηοΐδΤίιϊ! Αν το δείτε να φτερνίζεται, μην 
ανησυχήσετε... απλώς θα είναι κρυωμένο! 

Για αμερικανικά καταστήματα π τιμή 
του Ρυίόγ, το οποίο κυκλοφορεί σε διάφο¬ 
ρα χρώματα. Φθάνει ία 30 δολάρια, αλλά 
συχνά, λόγω έλλειψης παρατηρήθηκαν 
τιμές που έφθαναν τα 50-60 δολάρια! 

Οπως φαίνεται, η ψηφιακή εποχή θα αρ¬ 
χίσει να μας προσφέρει οτο εξής πολλά 
τέτοια “χρήσιμα" κατασκευάσματα. Γτο χέ¬ 
ρι μας είναι να διακρίνουμε ποια από αυτά 
αξίζουν και ποια όχι... 


πολύ καλής και μοντέρνας συσκευής. 

Αναφέρουμε ενδεικτικά; 

Αυίο Ηθαά ΟΙβαπετ, για να μην παρουσιάζο¬ 
νται προβλήματα βρώμικης ταινίας. 

Αυίο Ταρβ δρββά, για αυτόματη αναγνώριση 
της ταχύτητας εγγραφής. 

ΟαπΊεοιόβΓ ΡιϊβπάΙγ, με όλες τις απαιτούμε- 
νες υποδοχές για σύνδεση με βιντεοκάμερες. 

ΟΗαηποΙ Μβηυ Τυηίη9, όταν το υποστηρίζει 
ο σταθμός εκπομπής. 

□Ϊ 9 ΪίαΙ Αυίο ΪΓαεΙαη^ για αποφυγή ανεπιθύ¬ 
μητων γραμμών. 

Εα$γ δβατεΗ δγδίβιπ, για γρήγορη αναζήτηση 
των εγγραφών μιας κασέτας. 

ΕηΗαπεβά Μβηυ ΟηαρΗία, για ευκολία χειρι¬ 
σμού. 

ΟυίάβΡΐυ5+ ΕΙβείτοηίε ΡΐΟφανη Θυίάβ, οη- 
$σββη σύστημα για όσους δεν γνωρίζουν καλά 
το χειρισμό ενός νίόεο ρίαγβτ. 
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Φϊρτε το \Νο*ϊΐ 
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• 30 ΕΚΕΕΜΑΚΕ 0ΑΜΕ5 ΧΩΡΙΣ 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΥΣ 

Φ \ΗΙΝνΚ$ 99: Ελέγξτε τον υπολογιστή 
με τη φωνή σας 

Φ υίΕΑΟ 0001 360: Κατασκευή 
πανοραμικών εικόνων 

Φ ΙΑΡΙΙΝΚ ΡΡΟΕΕ55ΙΟΝΑΙ 


00·Κ0Μ$ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΑΣ ΔΩΡΕΑΝ 

Φ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡίΟΒΕΡ 5.0 

■ ΟυΤίΟΟΚ ΕΧΡΡΕ55 5 

■ ννΐΝ0θν\/5 ΜΕΟΙΑ ΡΙΑΥΕΡ6.01 

φ 50 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ & Ρωθ-ΙΝ5 
ΠΑ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
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ΡΕΝΤΙϋΜ III Ρ0$ 

Συγκρίνουμε 10 μοντέλα της 

ελληνικής αγοράς. 

ΕΓΧΡΩΜΟΙ 50ΑΝΝΕΚ8 
21 σύγχρονοι επιτραπέζιοι Βεαπποπ 
χαμηλού κόστους στο μικροσκόπιο. 

ΡΕΝΤΙϋΜ Π, ϋΕΓΕΚΟΝ 
& Κ6-2 Ρ€$ 

Συγκρίνουμε 5 Ρ€ε με τους 
δημοφιλέστερους επεξεργαστές 
της αγοράς. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
νίΤΚΑ ΑΤΑ/66 
3 νέοι σκληροί δίσκοι που 
ενσωματώνουν το πρωτόκολλο Α 

υΐίτα ΑΤΑ/66. Α 
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ΟΤΑΝ Η ΒΙΑ ΓΙΝΕΤΑΙ... ΠΑΙΧΝΙΔΙ! 




Το διαρκώς αυξανόμενο ποσοστό 
βίας στα σύγχρονα παιχνίδια είναι 
σίγουρα ένα πολυσυζητημένο και 
αρκετά αμφιλεγόμενο θέμα, που 
όλα δείχνουν ότι 8α συνεχίσει να 
μας απασχολεί για αρκετό ακόμη 
χρόνια. Η κυκλοφορία του 
0απηα96€ΐΐ1οη 2 , όπως ήταν 
φυσικό, άναψε και πάλι φωτιές, 
αφού, ας γνωστόν, πρόκειται για 
ένα από τα βιαιότερα παιχνίδια 
δράσης που έχουν ποτέ εμφανιστεί 
για το Ρ€. Ο αναγνώστης 
Ευστάθιος Βουρδάμης μας έστειλε 
μια ενδιαφέρουσα επιστολή, όπου 
καταθέτει τις απόψεις του σχετικά 
με το τβνίον του * ι Κ ΜοβΙθγ" για 
το παιχνίδι. 


"Αγαπητοί συντελεστές του περιοδικού 'Ρ€ 
Μα$ίβτ / , 

Ονομάζομαι Βουρδάμης Ευστάθιος και είμαι 
τριάντα χρόνων Παρακολουθώ το περιοδικό από 
το πρώτο του τεύχος ασφαλώς διάβαζα πριν και 
το ΨΙΧΕί'- και βέβαια οας αξίζουν συγχαρητήρια 
γι' αυτή σας την προσπάθειαι Αληδε/α πιστεύω 
ότι η δουλειά σας είναι τόσο επαγγελματική, που 
θεωρώ ότι είστε από τα κορυφαία ευρωπαϊκά πε¬ 
ριοδικά του χώρου. Ακόμα η ιδέα να προωθήσε¬ 
τε το παιχνίδι με τις κάρτες 'Μαρίε'μέσα από το 
περιοδικό είναι πρωτοποριακή και βέβαια έχω γί¬ 
νει μανιώδης οπαδός του ι 

Είναι η πρώτη φορά που σας γράφω και θέ¬ 
λω να θίξω ένα θέμα το οποίο με προβληματί¬ 
ζει πάρα πολύ. Είμαι πολύ ένθερμος οπαδός 
των παιχγιδιών. λλου αρέσουν σχεδόν όλα τα 
είδη και την τελική απόφαση για την αγορά 
ενός καινούριου 'ΡΟραπίθ' την λαμβάνω μέσω 
των περιοδικών, κυρίως του δικού σας* Κατα- 
λαΒαίνετε λοιπόν πόσο μεγάλη είναι η ευθύνη 
σας απέναντι σε όλους εμάς (ιδίως στα παιδιά 
της μικρότερης ηλικίας), που θα ξοδέψουμε 
χρήματα για την ψυχαγωγία μας. Το πρόβλημα 
δεν είναι μόνο τα χρήματα αλλά σι/τά που αγο¬ 
ράζουμε για την ψυχαγωγία μας μήπως έχει και 
κάποιες παρενέργειες, ιδίως για τα παιδιά. Ναι, 


έρχομαι στο θέμα της βίας στα παιχνίδια. Ούτε 
ψυχολόγος είμαι αλλά ούτε τον έξυπνο θέλω 
να σας κάνω και ούτε είμαι καλύτερος από 
εσάς. Απλά θέλω να σας θέσω τους προβλη¬ 
ματισμούς μου , πάνω σε αυτό το θέμα. Αφορ¬ 
μή στάθηκε το Όαττηαρβάάοπ' και τα συναφή 
παιχνίδια. 

Καταρχήκ συμφωνώ πλήρως για την υποκρι¬ 
σία που δείχνουν διάφοροι οργανισμοί[ είτε εί¬ 
ναι κρατικοί είτε τα μέσα μαζικής ενημέρωσης , 
πάνω σε αυτό το θέμα Δεν είναι δυνατόν 
να κατακρίνουν τα βιντεοπαιχνίδια, αλ¬ 
λά ταυτόχρονα να /μην κατακρίνουν τη 
βία και την πορνεία στην τηλεόραση 
και τα διάφορα περιοδικά* Και εξηγούμαι. 
Βλέπω να προβάλλουν στη μεσημεριανή και 
απογευματινή ζώνη στην τηλεόραση, ακόμα 
και από κρατικό και μεγάλα ιδιωτικά κανάλια, 
ταινίες οι οποίες μόνο παιδιά δεν κάνει να τις 
δουν. Και μιλώ για ηλικίες ποιδιών που δεν 
έχουν ακόμη διαμορφώσει το χαρακτήρα τους, 
δηλαδή μέχρι την εφηβεία Ας πάρουμε για πα¬ 
ράδειγμα τη σειρά 'ΧΑΪΑΑΝΤΕΡ', που προβάλ¬ 
λεται, απ' όσο θυμάμαι, μόνο μεσημέρι Είναι 
νομίζετε καλό γιο τα παιδιά να Βλέπουν να 
αποκεφαλίζει ο ένας τον άλλον; (Και για ποιον 
λόγο αυτός ο αποκεφαλισμός; ίια έναν αυτο¬ 
σκοπό που δεν μπορούν να καταλάβουν;) Η 
μήπως η σειρά ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΤΗΣ ΚΡΥΠΤΗΣ, που 
προβαλλόταν μέχρι πριν από λίγο καιρό κι αυ¬ 


τόν Βαγγέλη Κράτσα 

ναηΐθΓ@£θΐηρυρΓβ&£.9 Γ 
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ροννεκ 


τη το μεσημέρι, ήταν ό,τι έπρ€Π€ για την ψυχο¬ 
σύνθεση ενός παιδιού; Ας μην επεκταθώ στις 
νέες δημιουργίες κινούμενων σχεδίων; στ/ς ει¬ 
δήσεις αλλά και τα τοαίϋγ δΗον/ 5 . Το αποτέλε¬ 
σμα; Βομβαρδίζονται κυριολεκτικό τα παιδιά, 
καθημερινό με σεξ, Βία και τρόμο . Τι κάνουν οι 
υπεύθυνοι; Τίποτα για χάρη της ακροαματικότη¬ 
τας, της μεγίστης κυκλοφορίας και της μίζας 
που μπορεί να παίρνουν για αυτήν την απραξία 
τους ή για κάποιον άλλο σκοτεινό λόγο. 

Επειτα από αυτήν τη μεγάλη παρένθεση της 
υποκρισίας, ας έρθουμε και στο θέμα των παι- 
χνιδιών. Γσ περισσότερα παιχνίδια για υπολογι¬ 
στές αφορούν στη βία και τον πόλεμο. Τι είναι 
αυτό όμως που ξεχωρίζει το 'Θαττηαρ&όάοπ' 
και τα σύνοψή παιχνίδια από τα υπόλοιπα; Ας 
πάρουμε το Έατθαπαπ' ή το 'ΜοτϊαΙ ΚοπιΒαί'. 
Εχουν και τα δύο σκηνές βίος, οι οποίες έχουν 
προκαλέσει κάποιες αντιδράσεις. Ομως αυτό 
που τα δικαιολογεί (αν μπορεί να το πει κανείς 
δικαιολογία) είναι το ότι έπαιρνες εικονικά το 
ρόλο ενός μαχητή και ο αγώνας ήταν εικονικά 
ένας αγώνας θανάτου. Δηλαδή στο μυαλό κεί¬ 
θε παίκτη που παίζει τέτοια παιχνίδια, αΑΑσ και 
παιχνίδια στρατηγικής , ρόλων και περιπέτειας, 
είναι ότι μάχεται, αγωνίζεται για να επικροτήσει 
στο παιχνίδι. Ο τελικός σκοπός είναι η τελική 
επιβίωση και η επίτευξη του στόχου του παιχνι¬ 
διού μέσω μαχώγ και πολέμων ; με αντίπαλο τον 
υπολογιστή ή κάποιον άλλον μέσω δικτύου. Αυ¬ 
τό όμως δε συμβαίνει στην περίπτωση του 'Θατ- 
Γπαρβόόοη; Σκοτώνεις εικονικό τους πεζούς με 
στόχο περισσότερους Βαθμούς! Λυπάμαι, αΑΑό 
εγώ αυτό δεν το λέω παιχνίδι. Το λέω Βαρβαρό¬ 
τητα και ανηθικότητα. Διότι, αν όλοι εμάς 
καταλαβαίνουμε ότι πρόκειται για ένα 
παιχνίδι και δεν πρόκειται να επηρεα¬ 
στούμε (γι' αυτό δεν είμαστε πάντως σί¬ 
γουροι), μπορούμε να πούμε το ίδιο και 
για τα παιδιά; Εγώ δεν λέω ότι παίζοντας αυ¬ 
τό το παιχνίδι θα γίνουν οπωσδήποτε τρομο¬ 
κράτες και δολοφόνοι. Για σκεφτείτε όμως λίγο 
και μπείτε στη θέση ενός δωδεκάχρονου παιδι¬ 
ού. Σκοτώνοντας εικονικά αυτούς τους πεζούς 
που δεν αποτελούν εχθρούς του στο παιχνίδι, τι 
γνώμη άραγε σχηματίζει, έστω και υποσυνείδη¬ 
τα, για την ανθρώπινη ζωή; Μήπως 8α αρχίσει 
να τη θεωρεί κάτι το εξευτελιστικό και τιποτέ¬ 
νιο, οπότε θα σταματήσει και να τη σέβεται; 
Δανείζομαι τα γραφόμενα του συντάκτη σας κ. 
Βασίλη Γουλιά για το εν λόγω παιχνίδι στο τεύ¬ 
χος 103. Εκτός των άλλων, γράφει: "Επειδή 
όμως αυτοί (οι πεζοί δηλαδή) γνωρίζουν πς αι- 
μοβόρες συνήθειές σας, πολύ συχνά θα τους 
δείτε να αυτοκτονούν πηδώντας από κτίρια και 
άλλοτε να πέφτουν γονατιστοί και να αας εκλι¬ 


παρούν για έλεος, οπότε 
εσείς, ως ευσπλαχνικός οδη¬ 
γός , αναπτύσσετε μεγαλύτερη 
ταχύτητα για να είναι ο θάνα¬ 
τός τους ακαριαίος ’ Ενα παιδί 


Μ* ^4 ί,ΐν 1*6 
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που 8ο το διαβάσει και θα θέλει να το βιάσει 
στο παιχνίδι, πείτε μου πόσο καλό είναι για την 
ψυχοσύνθεσή του και για το χαρακτήρα που θα 
διαμορφώσει; Εκτός από Βάρβαρο είναι και 
ανήθικο κάποιον που μας ζητάει έλεος εμείς 
από φιλευσπλαχνία να τον σκοτώνουμε ακαρι¬ 
αία. Εδώ νομίζω βρίσκεται και η σαπίλα 
που αναδύεται από το παιχνίδι. Μια ιαο· 
πέδωση της ανθρώπινης ζωής και ένας 


Α ν θέλουμε να 

μετριάσουμε τη βία και 
την εγκληματικότητα, ας 
κοιτάξουμε πρώτα να 
εξυγιάνουμε τον τομέα της 
παιδείας που κατρακυλάει 
από το κακό οτο χειρότερο. 
Ετσι, 8α Βρεθούν οι 
κατάλληλοι παιδαγωγοί 
που 8α πλάσουν το μυαλό 
των νέων, προκειμενου 
αυτό να είναι άτρωτο σε 
αυτού του είδους τις 
επιθέσεις στο 
υποσυνείδητο* 


εκμηδενισμός των ανθρώπινων αξιών . 

Και ενώ στα μέσο μαζικής ενημέρωσης το παιδί 
είναι παθητικός δέκτης των διάφορων αρνητι¬ 
κών μηνυμάτων που λαμβάνει, στα παιχνίδια 
παίρνει τις αποφάσεις γιο το πώς θα προχωρή¬ 
σει και ενεργεί ανάλογο. Εσείς τι λέτε, αν με την 
τηλεόραση ζημιώνονται, τότε τι μπορεί να πει 


κανείς με τέτοιου είδους παιχνίδια; Θα με πεί¬ 
τε υπερβολικό. Με αυτά όμως που συμβαίνουν 
στην καθημερινή ζωή και με την αύξηση της παι¬ 
δικής εγκληματικότητας, δεν μπορώ πλέον να 
φανώ και πολύ αισιόδοξος. 0 νοών νοείτω. 

Δεν νομίζω ότι είναι λύοη να φέρνουμε ως δι¬ 
καιολογία το καθεστώς που επικρατεί στα μέσα 
μαζικής ενημέρωσης και έτσι να δείχνουμε κι 
εμείς αδιαφορία για τα τεκταινόμενα στα βιντε¬ 
οπαιχνίδια. θα μου πείτε ότι για τις μικρότερες 
ηλικίες ευθύνη έχουν και ο/ γονείς για το τι παι¬ 
χνίδια αγοράζουν τα παιδιά. Αντε, μέχρι την ηλι¬ 
κία των δέκα χρονών γίνεται κάποιος στοιχειω¬ 
δώς αυστηρός έλεγχος από τους γονείς. Από 
κει και πέρα, δεν νομίζω ότι γίνεται πλέον, του¬ 
λάχιστον με συστηματικό τρόπο. Σκεφθείτε αν 
το παιδί έχει και μεγαλύτερο αδελφό. Τα λόγια 
τότε περιττεύουν. Χαίρομαι που ο κ. Γουλιάς πα¬ 
ροτρύνει να μην αγοράσουν οι μικρότερες ηλι¬ 
κίες το παιχνίδι. Αυτό αποτελεί ένα θετικό βή¬ 
μα, αν και κατά τη γνώμη μου θα έπρεπε να αυ¬ 
ξανόταν το όριο ηλικίας κατά δύο ακόμα χρό¬ 
νια καθώς και οι λόγοι να ήταν πιο εμφανείς και 
να έλειπε το αίσθημα της ειρωνείας για το ηθι¬ 
κό ζήτημα. 

Συγγνώμη για την 'έκθεση, που έγραψα, για 
την αυστηρότητα που ίσως επέδειξα και αν ενό¬ 
χλησα μερικούς από εσάς. Αλλά ήθελα να αας 
επιστήσω την προσοχή σας για τέτοια ηθικά ζη¬ 
τήματα, προκειμενου να μην τα παίρνετε 'ελα¬ 
φριά τη καρδία, αΑΑό οι παρουσιάσεις σας, σε 
οποιοδήποτε θέμα, να χαρακτηρίζονται από 
υπευθυνότητα, αντικειμενικότητα και σεβασμό, 
τόσο στον εαυτό σας όσο και σε εμάς τους 
αναγνώστες. Πιστεύω ότι διακατέχεστε από αυ¬ 
τά τα αισθήματα, γι' αυτό εξάλλου και η τρομε¬ 
ρή απήχηση που έχει το περιοδικό σας στο ανα¬ 
γνωστικό κοινό ί 

Εύχομαι ό,τι καλύτερο για όΑους εσάς και το 
περιοδικό σας , 


Ρ€ Μα$ϊ£Γ^] 
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ΥΓ: Δεν με ενδιαφέρει η δημοσίευση του 
γράμματος, με ενδιαφέρει μόνο να προβληματι¬ 
στείτε λίγο παραπάνω για το θέμα αυτό * 

Ας δούμε καταρχήν την απάντηση του συντά¬ 
κτη μας 8 ασίλη Τουλιά στα όσα γράφει, στην 
πολύ ενδιαφέρουσα επιστολή του, ο φίλος μας: 

'Αγαπητέ φίλε ; 

Η επιστολή σου δείχνει Βαθύ προβληματισμό 
στο συγκεκριμένο ζήτημα ; γεγονός πολύ θετικό 
και μακάρι να υφίστστο παρόμοιος προβληματι¬ 
σμός και στις μικρότερες ηλικίες. Αναφερόμε- 
νος στο θέμα της Βιαιότητας των παιχνιδιών επι¬ 
καλέστηκες και το όνομά μου, γι' αυτό θα εκ- 
φράσω κι εγώ τη δική μου γνώμη: Ναι, η συντρι¬ 
πτική πλειονότητα των παιχνιδιών χαρακτηρίζε¬ 
ται από υπέρμετρη Βία και προβάλλει λανθα¬ 
σμένα πρότυπα συμπεριφοράς στη διαπλσθό- 
μενη νεολαία μας , μια νεολαία που θα αποτελέ- 
σει άλλωστε τη μαγιό της αυριανής κοινωνίας. 
Ναι, το €αΓτπαροάάοπ II διαθέτει αυτό τα στοι¬ 
χεία σε δυσανάλογα μεγάλο Βαθμό και το θέ¬ 
μα ταυ 5 εν δικαιολογεί στο ελάχιστο την ύπαρ¬ 
ξή τους. Δημιουργεί εγκληματίες; Απίθανο... 
Υποκινεί κρυφό ένστικτα ήδη διαταραγμένων 
προσωπικοτήτων να Βγουν στην επιφάνεια (εμ¬ 
φανίστηκαν για άλλους λόγους ή προϋπήρχαν 
από τη στιγμή της γέννησης}; Πιθανό... Από τη 
στιγμή που υπάρχει έστω και μία πιθανότητα να 
υποβαθμίζει την ποιότητα της κοινωνίας μας, εί¬ 
ναι κατακριτέο και ΠΡΕΠΕΙ να μας προβληματί¬ 
ζει όλους. Ο πιο αποτελεσματικός τρόπος αντι¬ 
μετώπισης όμως δεν είναι πάντα κι ο πιο εύκο¬ 
λος, Στόχος μας πάντα είναι να χτυπάμε τη ρί¬ 
ζα του κακού, Η απαγόρευση της κυκλο¬ 
φορίας του εν λόγω παιχνιδιού δεν 8α 
λύσει τα προβλήματα (ίσα ίσα , μπορεί 
να δημιουργήσει περισσότερα, αν ανα- 
λογιστούμε την επίδραση που έχει 
στους νέους η απαγόρευση ενός 'αγα- 
8ού% Αν θέλουμε να μετριάσουμε τη Βία και 
την εγκληματικότητα, ας κοιτάξουμε πρώτα να 


εξυγιάνουμε τον τομέα της παιδείας που κατρα¬ 
κυλάει από το κακό στο χειρότερο. Ετσι, θα 
Βρεθούν οι κατάλληλοι παιδαγωγοί που θα 
πλόαουν το μυαλό των νέων, προκειμένου αυτό 
να είναι άτρωτο σε αυτού του είδους πς επιθέ¬ 
σεις στο υποσυνείδητο. Αυτή είναι η πραγματική 
λύση του προβλήματος, εξάλλου πιστεύω ακρά¬ 
δαντα πως ένας υγιής νους ΔΕΝ θα υποστεί 
οποιαδήποτε επιρροή από το εν λόγω παιχνίδι. 
Οσο για το άρθρο μου, για το οποίο έμμεσα 
υπονοείς έλλειψη σοβαρότητας και υπευθυνό¬ 
τητας και ύπαρξη ανάρμοστης ειρωνείας, θα 
διαφω νήσω με τα γραφόμενά σου. Κύριος σκο¬ 
πός μου είναι η αντικειμενική ανάλυση του τίτ¬ 
λου ως εοτπρυίθτ ρατπθ και τίποτα παραπάνω, 
όπως ακριβώς τονίζω και στην εισαγωγή του 
άρθρου. Δεν μπορώ να το 'θάψω' επειδή δια¬ 
φωνώ με τη φιλοσοφία του! Δεν είναι καθήκον 
μου, αλλά ούτε και αρμοδιότητα μου να κρίνω 
την ψυχολογική επίπτωσή του στους νέους μετά 
την έντονη ενασχόληση με αυτό I Δεν έχω τις 
απαραίτητες γνώσεις άλλωστε. Επειδή όμως δεν 
μπορούσα να απισταθώ στον πειρασμό, αφιέ- 
ρωαα την τελευταία παράγραφο στο ηθικό ζή¬ 
τημα, Αυτή αποτελεί προσωπική γνώμη του συ¬ 
ντάκτη και δεν είναι απαραίτητο να αληθεύει , Η 
ειρωνεία ήταν αναγκαία για να καυτηριάσω την 
ολοκληρωτική αδιαφορία των αρμοδίων, ενώ το 
χιούμορ αποτελεί πάγια πολιτική μου και στο 
παρόν άρθρο το έκρινα κάτι παραπάνω από 
αναγκαίο για να αποφορτιστούν εντάσεις που 
θα μπορούσαν να προκληθούν " 

Νομίζω πως είναι χρήσιμο, με αφορμή την επι¬ 


στολή ταυ αναγνώστη μας, 
να ψάξουμε λίγο Βαθύτερα 
το θέμα, επειδή συνήθως η 
προσέγγιση που γίνεται σε 
ό,τι αφορά τη βία στα 90^5 
είναι μάλλον επιφανειακή. 
Καταρχήν δεν 8ο συμ¬ 
φωνήσω απόλυτα ότι οι 
Βίαιες σκηνές σε ένα παι* 


χνίδι ξυπνούν υποχρεωτικό αντίστοιχα 
ένστικτα στο παιδί που οσχολείτσι με αυ¬ 
τά, Υπάρχουν δύο απόψεις σχετικά με αυτό το 
ζήτημα. Η μία υποστηρίζει πως τα παιδιά επηρεά¬ 
ζονται αρνητικά από 9 ^ηΐθ 5 όπως το ΟαιτΓΚ^θά- 
άοπ 2 και η άλλη σντιπαραδετει τη χρησιμότητα 
τους ως πιθανού μέσου εκτόνωσης των απωθη- 
μενών βίας που το παιδί συσσωρεύει στην καθη¬ 
μερινή ζρή ταυ. Ποια από τις δύο απόψεις είναι η 
επιστημονικά ορδή εμείς δεν είμαστε αρμόδιοι 
να απαντήσουμε. Είμαστε όμως βέβαιοι πως στη 
χώρα μας υπάρχουν διακεκριμένοι επιστήμονες 
και πανεπιστημιακά/ακαδημαϊκά ιδρύματα υψη¬ 
λού κύρους που 8 α μπορούσαν να διεξάγουν μια 
έρευνα πάνω στο θέμα, δίνοντας εμπεριστατω¬ 
μένα συμπεράσματα. Το γιατί μια τέτοια έρευνα 
δεν γίνεται, είναι κάτι που δεν μπρρεί βέβαια να 
απαντηθεί ελαφριά τη καρδία, αλλά σίγουρα δεν 
μπορεί κάποιος να αποδώσει για αυτό ευθύνες 
στα περιοδικά του ειδικού Τύπου, Τα "Ρ€ Μα$- 
Ιβι»", 8α δημοσίευε ευχαρίστως τα αποτε¬ 
λέσματα μιας τέτοιας επιστημονικής προ¬ 
σέγγισης του προβλήματος και θα εφι- 
στουσε την προσοχή των αναγνωστών 
του σε αυτό, όποια και να ήταν. Αυτό απο- 
τελεί δέσμευσή μας και είμαστε βέβαιοι πως πα¬ 
ρόμοια ευαισθησία θα επιδείξουν και τα τηλεο¬ 
πτικά κανάλια που συχνά κατηγορσύνται για την 
προβολή και την εμπορευματοποίηση της Βίας, 
αλλά και όσοι έχουν τη δύναμη και την υποχρέω¬ 
ση να επιβάλουν στην ελληνική κοινωνία αυτό 
που είναι κατά περίπτωση ορθό για την υγιή ανά¬ 
πτυξή της, έστω και κόντρα σε όσους έχουν συμ¬ 
φέρον για το αντίθετο. 

Εμείς λοιπόν από τη μεριά 
μας πράττουμε τα δέοντα, 
καταγγέλλοντας την αδιαφο¬ 
ρία αυτών που οφείλουν να 
ενδιαφερθούν πρώτοι και εί¬ 
ναι σε θέση να γνωρίζουν 
καλύτερα από εμάς εάν τα 
προϊόντα που μας σερβίρο¬ 
νται ωφελούν. Αναμένουμε, 
όπως κι εσείς φαντάζομαι, 
την απάντησή τους και υπο¬ 
σχόμαστε πως οι σελίδες μας 
θα είναι πάντοτε ανοικτές για 
τα περαιτέρω. Μέχρι τότε, 
όπως έχω ξαναγράψει από τη 
στήλη "Αλληλογραφία", 
έχουμε όλοι τη δυνατότητα να επιλέξουμε εάν 
θα παίξουμε ΟαΓΠίαοβεΙεΙοη 2 στον υπολογιστή 
μας ή Ιϊνο στους δρόμους της Αθήνας και των 
υπόλοιπων μεγάλων ελληνικών πόλεων, όπου ως 
γνωστόν σι οδηγοί σέβονται τους πεζούς πολύ 
λιγότερο από όσο θα μπορούσαν να προΒλέ- 
ψουν οι προγραμματιστές του δημοφιλούς 

90ΓΠ0.,. 
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Οι υπηρεσίες τον Νΐ^Ηΐ Ρβοίς παρέχονται 
πανελλα3ικά μέσω ΕΠΑΚ 0965 ·49999* 


ΤΩΡΑ ΟΛΟΚΛΗΡΗ Η ΕΛΛΑΔΑ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΕ 


ΙηΐβιτίΘΐ 1/.90 


Ταχύτητα έως 57·6οοΙ>ρ$ 


οομροι-ιμκ 


Η ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΜΕ ΑΣΤΙΚΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΧΡΕΟΣΗ 
ΑΠΟ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


3ΜΗΝΟ ΐ5·οοο δρχ. 
6ΜΗΝ0 28.000 δρχ. 
Ι2ΜΗΝ0 54-000 δρχ. 

Οι τιμές 3εν περιλαμβάνουν ΦΠΑ ι8% 


Ταχύτατη πρόσβαση με ταχύτητες έως 57*6οο1>ρ5 
Απόλυτη αξιοπιστία σύνδεσης 
Εύκολη σύνδεση από το σπίτι ή το γραφείο 
Πανελλαδική νυχτερινή πρόσβαση (22:00-08:00) 
Αμεση και πλήρης τεχνική υποστήριξη 


ΟΟΜΡϋΙ-ΙΝΚ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζας 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 0ΜΝΙ3Η0Ρ. ΣουΑτάνη 17, Εξόρχεια. τηλ.: 3801487. 




ΟΚΛΕΨΑΣ, 

ΤΟΥ 

ΚΛΕΨΑΝΤΟΣ, 

ΚΛΕΨΑΝΤΙ! 

Το ότι όλοι έχουμε λίγο ως 
ηολύ λερωμένη τη φωλιισα 
μας είναι παγκοομίως γνωστό. 
Αλλά και τόσο πολύ πια! 

Η ον προηγούμενο μήνα η στήλη 
είχε φιλοξενήσει την, 
ενδιαφέρουσα ομολογουμένως, 
επιστολή του αναγνώστη ΌΙΚΟ 99" οπό το 
Αργος, στην οποία δισφαινόταν με τον 
καλύτερο τρόπο το μείζον πρόβλημα της 
πειρατείας εοί^ναΓθ. Η επιστολή πρέπει να 
προκάλεσε αίσθηση όχι τόσο στους πωλητές 
και αντιπροσώπους $ 0 &\ναΓ 0 (αυτοί άλλωστε 
γνωρίζουν την κατάσταση καλύτερα από 
σποιονδήποτε άλλο και σιγά μην ένιωσαν 
έκπληξη) όσο στους», "συναδέλφους" του 
"ΟΙΚΟ 99" που έσπευσαν να υπερασπιστούν 
τη», δουλειά τους και σε 9αηΐ€Γ5 που άδραξαν 
την ευκαιρία να καταθέσουν την άποψή τους 
επί του δέματος. Στη στήλη &α δημοσιεύσουμε 
δύο επιστολές - μία "συναδέλφου" και μία 
αναγνώστη* Μη μου ζητάτε παραπάνω γιατί 
δεν δα υποκύψω. 

"Μέγσς χαιρετισμός ακούγεται από το χείλη 
μου στο συντάκτη της στήλης 'Μεταξύ μας ' 
Αφορμή αυτού του β-πταίΙ είναι το γράμμα 
του 01Κ0-99. Ρε παιδιά, νομίζω ότι δικαίως 
σκούζει το παιδί Θα αναλύσω την άποψή μου 
γιατί νομίζω ότι κατέληξα σε ένα 
συμπέρασμα. Από τη μια έχουμε ένα 
κατάστημα το οποίο , καλώς ή κακώς, 
νοικιάζει Ο καταεττηματάρχης λοιπόν ζητά 
από τον πελάτη του, στην παρούσα από τον 
ΟίΚΟ’99, να του σκάσει το Α ποσόν για νσ 
μπορέσει να δανειστεί το παιχνίδι για μια 
μέρα υποθέτω. Από την άλλη έχουμε τον 
πελάτη ο οποίος σκάει το εν λόγω ποσό και 
παίρνει το παιχνίδι στο σπίτι του. Μέχρι εδώ ο 
άγραφος νόμος περί προσφοράς και ζήτησης 
ισχύει απόλυτα. Εσύ παρέχεις, εγώ πληρώνω. 
Περνάμε τώρα στα κακώς κείμενα. Μαθαίνει 
ο καταστηματάρχης ότι ο πελάτης αντιγράφει 
τα παιχνίδια και έτσι δεν του ξαναδανείζει 
τίποτα. Από τη στιγμή που ο πελάτης 


πληρώνει το ποσόν που ζητά ο 
καταστηματάρχης και επίσης επιστρέφει το 
προϊόν σε άριστη κατάσταση, τότε ο 
καταστηματάρχης δεν έχει το δικαίωμα να 
τον ελέγξει. Η περίπτωση στην οποία θα 
μπορούσε ίσως να είχε δίκιο ο 
καταστηματάρχης 9α ήταν μόνο αν ο πελάτης 
δεν γυρνοόσε σε άριστη κατάσταση το 
προϊόν το οποίο δανείστηκε. Βέβαια, θα μου 
πείτε κάθε καταστηματάρχης δεν έχει το 
δικαίωμα να διαλέξει την πελατεία του; 
Απαντώ πως ναι, έχει το δικαίωμα αυτά. Εδώ 
ακριβώς είναι και η λεπτή γραμμή που χωρίζει 
τα δύο στρατόπεδα. 

Ας μη γελιόμαστε όμως, εδώ μιλάμε για μια 
καθαρά προσωπική αντιπαράθεση λόγω 
ανταγωνισμού\ γιατί ενώ το παιδί αντιγράφει 
τα παιχνίδια σε φίλους του έναντι 
εξευτελιστικής τιμής, που υποθέτω ότι θα 
κυμαίνεται από 500μέχρι 1.000 δρχ, ο 
καταστηματάρχης, πάλι υποθέτω, θα ζητά 
3.000 ή και 4.000 δρχ. 

Απευθυνόμενος στον ΟΙΚΟ 99 θα πω ότι; 
"Μεγάλε, βράσ' τον τον κόγκουρα και τράβα 
να βρεις κανένα άλλο μαγαζί. Αυτός θα βγει 
χαμένος γιατί θα χάσει και τα λίγα που του 
έδινες για να δανειστείς τα ΟΒι' 
Απευθυνόμενος στον καταστηματάρχη 8α πω 
ότι: Ψε άρχοντα, οπό τη στιγμή που ο πελάτης 
σου πληρώνει αυτά που ζητάς και σου φέρνει 
το προϊον πίσω άθικτο, τι ζόρι τραβάς εσύ για 
το τι το κάνει αυτός;Άπευ8υνόμενος και 
στους δύο θα πω άτι: 'Ρε παιδιά, λίγο πολύ 
και οι δύο πειρατές είστε όπως κι εγώ. 

Μεταξύ μας πρέπει να σλληλοστηριζάμαστε, 
όχι νσ τρωγόμαστε σαν τα κοκόρια. Αφήστε 
αυτή τη συμπεριφορά στις μεγάλες εταιρίες 
5θ(ΐ\νσίβ και Πατάγατε που τρώγονται 
συνέχεια για το ποια θα βάλει πιο βαθιά το 
χέρι στην τσέπη μας! 

Φ/λ/κά 

ν/ΙΝΤΕΚΜϋΤΕ" 

Νομίζω ότι ο φίλος ΜίπίεϊττΊυϊσ έχει 
κοτασταλαγμένες απόψεις περί του δέματος. 
Μου αρέσει γιατί τα λέει χυμό και σταράτα, 
χωρίς να κρύβεται πίσω από έντεχνες 
περιγραφές και πλάγιους τρόπους έκφρασης. 
Βέβαια, δεν μπορώ να πω ότι κατανοώ 
πλήρως την έννοια της λέξης "κάγκουρας". 
Αυτό που μπορώ είναι να κάνω δύο 
υποδέσεις: Οτι δεν πρέπει να νιώθεις 
κολακευμένος όταν κάποιος σε προσφωνεί 
έτσι και ότι, ετυμολογικό, η λέξη πιθανότατα 
προέρχεται από το κσγκουρό, το προσφιλές 
μαρσιποφόροτης μακρινής Αυστραλίας. 
Λεπτομέρειες, θα μου πείτε. Ας 
προχωρήσουμε λοιπόν στον επόμενο φίλο και 
αναγνώστη. 


Αγαπητό 'ΡΘΜοϊϊθγ', 

Είμαι αναγνώστης σου από το όο τεύχος και η 
αφορμή του γράμματος αυτού είναι η ανάγκη 
νσ εκφράσω τη γνώμη μου σχετικό με την 
πειρατεία. Πιστεύω ότι η άποψή μου θα είναι 
αντικειμενική, αφού το 90% της συλλογής μου 
είναι πειρατικό και τα υπόλοιπα αυθεντικά. 
Αποδεδειγμένα, η πλειοψηφία των πειρατικών 
φέρουν πολλά ελαπώμοτο, όπως έλλειψη των 
μουσικών ίταείπ, ελαπωματικά σαελ$ με 
παρενέργειες στο παιχνίδι και, το κυριότερο , 
έλλειψη τηαηυοί Οσο προσεγμένα κ} αν είναι 
τα πειρατικό €0$, όπως εκτυπωμένα 
εξώφυλλα και ποιοτικά αντίγραφα, η να το 
κάνεις αν δεν ξέρεις την υπόθεση του 
παιχνιδιού ή τα πλήκτρα που το αφορούν - 
γιατί δεν μπορείς να παίζεις π.χ ένα 5Ϊπ\υΙαίοτ 
και να έχεις συγχρόνως ένα τβαόπιβ αρχείο 
ανοικτά με τις οδηγίες του παιχνιδιού. Και δεν 
νομίζω ότι η πλαοψηφίο των παικτών διαθέτει 
άριστες γνώσεις ογγλ/κών για νσ 
καταλαβαίνει ακριβώς το νόημα της 
εισαγωγής, ούτε ότι διαθέτει εκτυπωτή για να 
τυπώνει τις οδηγίες. Το σύνολο όλων αυτών 
αποτελούν τα μειονεκτήματα των πειρατικών, 
τα οποία διαθέτουν ωστόσο ένα και μόνο 
βασικό πλεονέκτημα για το οποίο το 
επιλέγουμε; την εξευτελιστική τιμή τους. Γιατί, 
όπως και να το κάνουμε, άλλο νσ δώσεις 
10.000 δρχ. τουλάχιστον για ένα γνήσιο και 
άλλο 1.500 δρχ ; για το ίδιο ακριβώς στην 
πειρατική έκδοσή του. Ιδιαίτερα άμα δώσεις 
τόσα λεφτό για το γνήσιο και το καρπούζι 
είναι μσπα, θα κλαις με μαύρο δάκρυ, ενώ με 
τις 1.500 δεν σε πολυνοιόζει. Ούτε είμαστε 
τόσο πλούσιοι ώστε να πετόμε τα δεκαχίλιαρσ 
στο δρόμο. 

Κατανοώ ότι το όλο θέμα είναι κατάχρηση 
των πνευματικών δικαιωμάτων των 
παραγωγών, αλλά παραγωγές της τάξής του 
ενός €0 που δεν είναι ακριβές μπροστά στις 
αντίστοιχες των τριών και άνω, οι οποίες και 
δεν συμφέρουν ως πειρατική κόπια, δεν 
χρειάζεται να είναι τόσο ακριβές όσο τις 
κοστολογούν, ούτως ώστε με λιγότερο 
χρήματα να προσελκύουν καλύτερα τον 
πελάτη. Και ξέρω ότι μπορούν να το κάνουν 
αυτό γιατί το ΡΗαπίοΒτπα^οπα, όταν βγήκε, το 
αγόρασα 16.000, ενώ μερικούς μήνες 
αργότερα η τιμή κατέβηκε στις 6.000 δηλαδή 
με πισσονε κορόιδο! Δεν μπορούσαν να το 
κάνουν αυτό από την αρχή; 

Αυτοί, κατά τη γνώμη μου, είναι οι λόγοι που 
αναπτύσσουν την πειρατεία και πιστεύω πως 
καλό θα ήταν να μειώσουν το κόστος οι 
εταιρίες, ώστε να αγοράσουμε κι εμείς κανένα 
αυθεντικό €0! 

Φιλικά 
Μάριος" 


*Ρ0 ΜαίίβΓ 




Στις απόψεις του Μάριου διακρίνω μια σύγχυση. Βέβαια, αε 
πολλά από τα ζητήματα που θίγει, το παιδί έχει όλα τα 
δίκια με το μέρος του* 

Συμφωνώ κι εγώ ότι οι εταιρίες το έχουν παρακάνει με τις 
τιμές των παιχνιδιών, αφού κατά κανόνα κανείς δεν τις 
ελέγχει κι έτσι τιμολογούν κάθε παιχνίδι ανάλογα με τα 
λεφτά που τους λείπουν. Αυτός είναι ο λόγος άλλωστε που 
βλέπουμε συχνά πυκνά μικρές και άγνωστες εταιρίες να 
γιγαντώνονται και να γίνονται εταιρίες εκατομμυρίων 
δολαρίων πουλώντας ένα και μόνο παιχνίδι. Αυτό τι 
σημαίνει; Οτι τιμολόγησαν το παιχνίδι βάζοντας ως στόχο 
να "Βγάλουν τα λεφτά τους" από π*χ* 10.000 αντίτυπα* 

Από εκεί και πέρα, ό,τι βγάλουν είναι κέρδος* Επειδή οι 
ξένες εταιρίες απευθύνονται σε όλη την υφήλιο και όχι 
μόνο στη χώρα τους, τα 10.000 αντίτυπα είναι αστείο 
ποσόν. 

Ναι, βρε παιδί μου, δεν λέω, έκανες ένα παιχνίδι όμορφο 
και ζόρικο, 8α ήταν κρίμα από το Θεό να μη βγάλεις και 
κάνο φράγκο παραπάνω* Αλλά άλλο να βγάλεις κέρδος 
1 000,000 δολάρια και άλλο 100*000.000. Στην πρώτη 
περίπτωση το κέρδος είναι αποδεκτό και κανείς δεν 8α σε 
φθονήσει - θα σου πει και μπράβο. Στη δεύτερη περίπτωση 
όμως είναι χοντρή εκμετάλλευση και δίνεις πάτημα στον 
πειρατή να σε τσακίσει στην κόπια* Νομίζω; 

Σε ανύποπτο χρόνο έχω διαβάσει άρθρα σε ξένα 
περιοδικά, στα οποία οι υπεύθυνοι εταιριών ανάπτυξης 
5θΐίναΓβ φαίνεται να δηλώνουν μέσες άκρες ότι η 
υπερτιμολόγηση των παιχνιδιών γίνεται για να καλυφθούν 
οι ζημιές της εταιρίας από παιχνίδια που δεν πήγαν και 
τόσο καλά. Εδώ έχω δύο Βασικές αντιρρήσεις: 

Η πρώτη και καλύτερη είναι η εξής: "Γιατί, ρε μεγάλε, 8α 
πρέπει εγώ να πληρώσω και γιο τα αποτυχημένα παιχνίδια 
σου, τα οποία δεν έχω παίξει καν;" 

Η δεύτερη και ουσιαστικότερη πάει κάπως έτσι: "Αφού 
ξέρεις ότι το παιχνίδι είναι μπάφλα και 8α πατώσει, γιατί το 
βγάζεις στην αγορά και ξοδεύεις εκατομμύρια γΓ αυτό;" 

Και μη μου πείτε ότι οι κατασκευαστές δεν ξέρουν αν το 
παιχνίδι που πρόκειται να βγάλουν είναι κακό, γιατί 8α 
γελάσω με την αφέλειά σας. 

Εκεί που πιστεύω ότι ο Μάριος έχει μια "ντουΒουρλίγκα" 
(έχε* μπερδευτεί δηλαδή) είναι στο θέμα του αριθμού των 
ΟΟϊ. Μάριε, ο αριθμός των €0$ που περιλαμβάνεται σε 
ένα αυθεντικό παιχνίδι ουδεμία σχέση έχει (ή δεν πρέπει να 
έχει) με την τιμή του. Κάδε πλαστικό (ασημένιο) κοστίζει 
στην εταιρία παραγωγής 5θίϊνναΓΘ λιγότερο από 50 
δραχμές* Αυτό που πληρώνεις είναι τα δικαιώματα και το 
κόστος παραγωγής του ίδιου του παιχνιδιού. Ετσι, από τις 
16.000 του ΡΚαηία$πκΐ 9 θπα, μόνον οι 350 δραχμές 
αφορούσαν στα πολλά €05* (Τα υπόλοιπα όλοι ξέρουμε 
πού κατέληξαν,) 

Το ίδιο συμβαίνει και με το μουσικά 00$. Από τις ό.ΟΟΟ 
δρχ, που πληρώνεις για το νέο 00 του αγαπημένου σου 
Ελληνα καλλιτέχνη, οι 70 δρχ* (και όχι 50, διότι εδώ είναι 
Βαλκάνια) αφορούν στο κόστος του €0 (και μόνον, νο 
ξηγιόμαστε* Το Βιβλιαράκι και ό,τι περιλαμβάνεται στη 
συσκευασία είναι επιπλέον κόστος). Τα υπόλοιπα 
μοιράζονται κατά το δοκούν. 

Αυτά τσ ολίγα, για να μη νομίζετε ότι η κατάσταση αυτή 
επικρατεί μόνον στην αγορά των 90 Γπβ 5 . 
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Σχετικά πρόσφατα είδα την ταινία “Ώηιχηηη 
δίκην 3 * ρε τον }ίχ& ΟΒπεγ* Ξέρετε τι μου 
θύμισε; Την Ιβηιύ και το ϋνβ οπηι της στον 
Ψβϊ», για το οποίο είχαμε γράψει πολλά 
τεύχη πριν... 


ον Μάιο του 1998, 

| έναν χρόνο πριν 

* δηλαδή, το μάτι 

μου είχε πέσει στο $ίίβ μιας 
νεαρής Αμερικανίδος που 
βρήκε μια πρωτότυπη μέθοδο 
για να προβληθεί και να το 
κονομήσει ταυτοχρόνως. Είχα 
. γράψει τότε σχετικά μέσα από 
τη στήλη αυτή τα εξής: 

"Μια κοπελίτσα 21 Μαΐων, 
σαν τα κρύα τα νερά, δεν είχε 
φαίνεται κάτι καλύτερο να κάνει στη ζωή της και αποφάσισε 
νσ γίνει -κατά κάποιον τρόπο- σταρ. Επειδή όμως, οπό ό,τι 
, υποθέτω, δεν είχε ταλέντο ηθοποιού ή τραγουδίστριας, 
σκέφτηκε να χρησιμοποιήσει το ΙηίθΓΠθί για να κάνει τον 
εαυτό της γνωστό στο ευρυ κοινό. Εγκατάστησε λοιπόν στο 
σπίτι της δύο βιντεοκάμερες, μία στο σαλόνι και μία στο 
υπνοδωμάτιο, και τις συνέδεσε με έναν νΥθό δοΓνετ. Ετσι, 
μπορεί οποιοσδήποτε χρήστης Ιπίστηοί να βλέπει Ίίνθ' τα 
τεκταινόμενα στο σπίτι της ,Ιοππί (η κοπελίτσα που λέγαμε) 

24 ώρες το 24ωρο. Και, φυσικό, όχι τζάμπα. 

Το 5ίίθ που έχει δημιουργήσει η .Ιαππί στον ννόό 
[ν^ννφηηίεαηη,0Γ9) έχει μέχρι στιγμής γύρω στους 15,000 
συνδρομητές. Με λίγα λόγια, 15.000 άνθρωποι (μάλλον 
όρρενες υποθέτω) έχουν πληρώσει 15 δολάρια (περίπου 
5.000 δραχμές), για να μπορούν νο παρακολουθούν ανά 
πάσα στιγμή την ,Ιβηηι να ξύνει τη μύτη της, να πίνει το γάλα 
της, να τρώει πίτσες και παχυντικό, να κοιμάται, να πλένει 
ρούχο, να μαγειρεύει και να παίζει με τη γάτα της. Αυτό κι 
αν είναι κόλλημα! Περιττό να πούμε ότι η προσωπική ζωή 
της *Ιθππϊ έχει πάει περίπατο " 

Βλέποντας στον κινηματογράφο το 'Ίτυηηαη 5Κο\ν' (πολύ 
1 καλο Γ μην το χάσετε) το μυαλό μου πέταξε στην ϋοηπί και 
το 5ίϊβ της. Για 6ες που ο κινηματογράφος αντιγράφει τη 
; ζωη τελικά. Και, επί τη ευκαιρία, είπα να ξαναεπισκεφθώ 
το νΛννν.|θηπΐεαΓπ.0Γ9 έτσι, για να δω τι αηέγινε η πρώτη 
; διδάξασα της Ιίνο οφθαλμό-(οντε μην πω). Μπαίνω λοιπόν 
στο ίίϋθ και τι να δω; Η ^ηπί έχει γίνει μεγάλη και τρανή 
; χάρη σε αυτή της την ι&έα. Εχει δικό της Μοβ 5Ηονν, οιν 

* Ιίπθ προσωπικό ημερολόγιο, μια κάμερα σε κάθε 
δωμάτιο του σπιτιού της, καινούριο σπίτι κσι ένα μάτσο 

ί; θαυμαστές. Σύμφωνα μάλιστα με τα λεγόμενό της, 
ακόμα και οι δημιουργοί του "ΤτυΐΎΐαπ 5Κον/' τη 

* συμβουλεύτηκαν για πολλά από τα επιμέρους θέματα με 
ί ’ τα οποία ασχολείται η συγκεκριμένη ταινία, 
ί; Α, ρε πια^θΓ, καθόλου εμπορικό μυαλό δεν έχεις. 










ΤΗΕ ΒΙΟ ΒΚΟ 

0 Μεγάλος Αδελφός ίου 
Οργουελ μπορεί να μην ήταν 
ακριβής στο ραντεβού του 
(1984), ωστόσο κάνει σοβαρές 
προσπάθειες να επιβληθεί, 
ιδιαίτερα στις μέρες μας. Με 
άλλο όνομα ίσως... 

Η ελευταίως, όλο και κάποια 

Βαβούρα γίνεται σχετικά με την 
προστασία των προσωπικών 
πληροφοριών, ιδιαίτερα μέσω ΙηίβΓΠθί. Και όχι 
άδικα. Το ΙηΙοΓησΙ, ανάμεσα στα τόσα 
πλεονεκτήματα που προσφέρει στο σύγχρονο 
χρήστη, συνοδεύεται αναπόφευκτα και από 
ορισμένους κινδύνους, 0 σημαντικότερος 
ίσως από αυτούς είναι η δυνατότητα 
παρακολούθησης των προσωπικών 
πληροφοριών από κακόβουλους ανθρώπους 
που βρίσκονται χιλιάδες χιλιόμετρα μακριά 
από εσένα. Αυτή είναι μια πραγματικότητα που 
ζουν καθημερινά οι χρήστες του Ιπίετηθί, 
εφευρίσκοντας διάφορα τεχνάσματα γισ να 
αποφεύγουν τους επίδοξους ΚαεΙίβΓ5 - γιατί 
για ΗαεΙ<6Γ5 μιλάμε. Τώρα τελευταία όμως, ιη 
δόξα των ΗαεΙ<θΓ5 φαίνεται ότι ζήλεψαν και 
μεγάλες εταιρίες του χώρου, όπως η 
Μίσο$οΙΐ, η ΙπίεΙ κσι η ΜαεΓοπίθεΙία, 

Καλά, τη φάση με τα Μ/ίπάο*ν5 98 και το 
\νΐηάον$ ϋρεΙαίο την ξέρετε - τουλάχιστον 


όσοι έχετε \Ν\ πάσ\ν$ 98 και ΙπίεΓΠΘί, θα τη 
διηγηθώ εν συντομία για όσους ευτυχείς 
θνητούς διαθέτουν ΜΑπόονδ 95, Τα \νίηάο\ν5 
98, λοιπόν, διαθέτουν μια λειτουργία η οποία 
ονομάζεται Μ/ίπάο^δ ύράαίβ, με την οποία ο 
χρήστης μπορεί να ενημερώνεται αυτόματα με 
τις τελευταίες εκδόσεις των εφαρμογών που 
υπάρχουν στο σύστημά του, αρκεί να διαθέτει 
σύνδεση με το ΙηΙατηεί. Για να το κάνω πιο 
λιανά: Εστω ότι έχετε το ΜϊσοδοΙΐ Μ/οπά 97 
και έχει κυκλοφορήσει από τη ΜίεΓθ5θ)ΐ ένα 
ραίεΗ για τη συγκεκριμένη έκδοση του ν/οΓεί, 
για τα οποίο εσείς δεν γνωρίζετε τίποτα. 
Χρησιμοποιώντας το ννίπάον/5 ϋράαίβ, το 
πρόγραμμα καταλαβαίνει ότι εσείς δεν έχετε 
κατεβάσει το ραίεΚ το κατεβάζει αυτόματα 
και το εγκαθιστά, αφήναντάς σας με ένα πιο 
σύγχρονο και πιο σταθερό (θεωρητικά) ΜοΗ 
97. Το ωραίο είναι ότι το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα ψάχνει ΟΛΟΚΛΗΡΟ το δίσκο σας 
για τυχόν εφαρμογές της Μΐαοίοίΐ, έτσι ώστε 
να τις κάνει υράαίβ, όπως λέει. Μάλιστα, 
βγαίνει και ένα χαριτωμένο μηνυματάκι το 
οπαίο σας λέει συνωμοτικά ότι η Μϊετο5θίΐ δεν 
πρόκειται να μάθει τίποτα για τα περιεχόμενα 
του δίσκου οας, Μπα; Και εμένα ποιος μου το 
εγγυάται; Ε; 

Αυτό το γνωρίζουν οι χρήστες των νΥίπάον/5 
98 και, ανάλογα με την εμπιστοσύνη που 
τρέφουν στο πρόσωπο του ΒίΙΙ 6α!θ$, 
αφήνουν το προγραμματάκι να ψάξει το δίσκο 
τους ή όχι. Αυτό που οι περισσότεροι δεν 
γνωρίζουν είναι ότι κατά το Οπ-Ιϊπθ 
Η^κΜϊοιγ προγραμμάτων της Μίσο5θίί 
όπως το ννοιά και το ΕχεοΙ, στέλνεται στη 
Μίσο$ο8 ένας πολυψήφιος κωδικός ο οποίος 



είναι διαφορετικός για κάθε χρήστη και έχει 
σχέση με διάφορα στοιχεία του υπολογιστή 
του. Και μη νομίζετε ότι όλα αυτά είναι φήμες 
και λόγια του αέρα. Πρόκειται για ένα 
γεγονός που έχει παραδεχτεί επίσημα η 
ΜίετοδοΒ και για το οποίο αναμένεται ένα 
ραίεΚ για την απ ενεργοποίησή του. Οι 
υπεύθυνοι μάλιστα τηξ Μϊσοδοίΐ απέδωσαν 
την αποστολή του κωδικού αυτού σε ένα 
ακόμη ΠΊίετοδοίΐ θυ^ Βολικό. 

Στα βήματα της ΜϊογοβοΙι βάδισε προσφάτως 
και η ΙπίβΙ με τον Βεπίϊυπτι III, ο οποίος 
ανακοινώθηκε τον Φεβρουάριο στην Ελλάδα. 

Ο Ρθπΐίυππ III διαθέτει ένα πολύ ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικό: έναν μοναδικό για κάθε 
επεξεργαστή σειριακό αριθμό, τον Ρ$Ν 
(Ρΐτοεθ55θί δετίαΙ ΝυπτιΒοτ], σκοπός του οποίου, 
σύμφωνα με την ΙπϊθΙ, είναι η επιπλέον 
εξασφάλιση του χρήστη σε αγορές μέσω 
ΙηΙθτπθί. Ο κωδικός αυτός μπορεί να σταλεί σε 
οποιοδήποτε νΥοί> 5 ϊ1β ζητηθεί - αρκεί να είναι 
ενεργοποιημένος. Στην αρχή η ΙπΙθΙ είχε από 
άβίαυίί ενεργοποιημένο τον κωδικό. Μετά όμως 
τις αντιδράσεις μεγάλης μερίδας χρηστών, η 
οποία θεωρεί ότι ο Ρ5Ν αποτελεί κίνδυνο για 
την προστασία των προσωπικών πληροφοριών 
του καταναλωτή, απενεργοποίησε την 
αντίστοιχη επιλογή και είναι πια στο χέρι του 
χρήστη η χρήση ή όχι του κωδικού αυτού. Οχι 
βέβαια ότι παίζει μεγάλο ρόλο, αφού το 
γερμανικό περιοδικό βρήκε τον τρόπο να 
ξεπεράσει αυτό το "ασήμαντο" Θέμα Βάζοντας 
τόσο τους υπεύθυνους της ΙπίβΙ όσο και εμάς 
σε μεγάλες σκέψεις- 

Οσον αφορά στη Μασοιποάϊα, έκανε κι αυτή 
τη λαδιά της, δεν μπορούσε να μείνει απέξω. Τι 
έκανε; Κατά τη διαδικασία της αυτόματης 
διαδικασίας υρ9Γαάα το γνωστό και 
δημοφιλές πρόγραμμα 5ΗοεΙονανβ στέλνει στη 
Μασοπιβάϊα τις διευθύνσεις όλων των Μεθ 
3 *!ο 5 που έχει επισκεφθεί ο χρήστης! Καλά, θα 
μου πείτε, σιγά το πράγμα. Μπα; Αν είχατε 
δηλαδή επισκεφθεί το 5Ϊ18 ν^ν,5βχ_^ϊίΪΊ_ 
\*}Ίαΐ85^π_άαΙρΗϊη5,€οη, θα θέλατε να το 
γνωρίζει η μίση κοινότητα του ΙπίβΓΠβί; Οχι, 
άμα θέλετε δηλαδή, να μας το πείτε να το 
τακτοποιήσουμε το ζήτημα,., 03 


Α, ΡΕ ΠΑΤΕΡΑ... 


Εας παρουσιάζω, σε παγκόσμια αποκλειστικότητα, τη νεογέννητη 
κόρη τον αξιότιμου διευθυντή Σύνταξης κ. Πατρικού. 

Μόνον σοβαρές προτάσεις θα Αηφθσύν υπόψη... 



Μα$ίβΓ 


5 - 



































ΙΊΑ ΊΉί Γ 


|θ ΕΠΟΣ 
|ί\ΊΑΣ 
ΙΚΟΥ! 


\ Ένα νέο μυθιστόρημα που σαγηνεύ¬ 
ει και πάλι τη φαντασία μας από 
* το συγγραφέα Οιιν Οαντΐεΐ Καγ, 
που μας μάγεψε με το 
"ΤΙΟΑΝΑ". Η Αρμηόν είναι μία 
χώρα που θυμίζει τη Γαλλία 
στα τέλη του Μεσαίωνα. 

Ένας τόπος όπου οι μεγάλοι 
ηγέτες μπορούν εύκολα να είναι 
ταυτόχρονα τροβαδούροι που 
υμνούν τον έρωτα. Όμως για αυτόν 
τον κόσμο με τα δύο φεγγάρια, τη 
δύναμη και τον έρωτα οι Βάρβαροι από 
το Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια... 

Σε τούτη την ιστορία οι πρωταγωνιστές 
αναδεικνύονται σε στι βορές μορφές και η 
προσωπικότητα καθενός συνδέεται ανεξίτηλα 
με την εξέλιξη της συναρπαστικής πλοκής. 
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Στην ηλεκτρονική εποχή, που έχει 
ήβη ξημερώσει, και στις 
λεσφόρους της κοινωνίας των 
πληροφοριών τα πνευματικά 
δικαιώματα εμφανίζονται ας μια 
θλιβερή υποσημείωση της 
νομοθεσίας. Η αχανής και 
άναρχη δομή του Διαδικτύου 
καθιστά αναποτελεσματική 
οποιαδήποτε προσπάθεια 
προστασίας της πνευματικής 
ιδιοκτησίας, η οποία ήδη 
καταστρατηγείται με 
συμβατικούς τρόπους). 


γέννηση των προγραμμάτων για 
τους υπολογιστές σημαδεύτηκε 
από την παράλληλη γέννηση του 
"κακού παιδιού" της οικογένειας, 
δηλαδή της πειρατείας. Παλαιότερα ήταν οι δι¬ 
σκέτες η πέτρα του σκανδάλου, και ήταν αρκε- 
τοί εκείνοι που πρόσφεραν τις "υπηρεσίες" 
τους στην κοινωνία με την αντιγραφή και την 
παράνομη πώληση προγραμμάτων, Επειτα ήρθε 
το €0-ΚΟΜ και προς στιγμήν οι "πειρατές" 
βρέθηκαν χωρίς δουλειά; αφού αρχικά ήταν 
αδύνατη, η αναπαραγωγή των νέων δίσκων, ενώ 
και η εμφάνιση των πρώτων 00-11 δεν άλλαξε 
τα δεδομένα λόγω της απαγορευτικής για το 
μέσο χρήστη τιμής τους. Οπως όλα τα της Πλη¬ 
ροφορικής, όμως, έτσι και οι τιμές των €Ρ-Κ 
σύντομα πήραν φθίνουσα πορεία και οι πειρα¬ 
τές ανέκαμψαν αμέσως, διαθέτοντας πλέον με¬ 
γαλύτερο κοινό, αφού και οι χρήστες υπολογι¬ 
στών αυξήθηκαν ραγδαία (τα 00-ΚνΥ πλέον 
κάνουν θραύση). Η συνακόλουθη διάδοση του 
ΙηίοΓπεϊ και οι αυξημένες ταχύτητες που αυτά 
προσφέρει καθιστούν την πειρατεία παγκόσμιο 
φαινόμενο και πολύ δύσκολα ελέγξιμο πλέον, 
Η δημιουργία ενός 5ΪΙο διάθεσης δωρεάν πα¬ 
ράνομου Εοίϊ^αΓβ δεν είναι καθόλου δύσκολη 
και κοστίζει ελάχιστα μπροστά στα οφέλη που 
αποκομίζουν οι δημιουργοί τους, κυρίως από 


διαφημίσεις άλλων παράνομων δίίοδ (κατά Βά¬ 
ση πορνογραφικών!). Μα και ο έλεγχος αυτών 
των εστιών διάθεσης παράνομου λογισμικού 
δεν είναι δυνατό νσ γίνει από καμία υπηρεσία 
δίωξης του ηλεκτρονικού εγκλήματος, καθώς 
άλλο είναι να βρίσκεται κάποιος εγκαταοτη μέ¬ 
νος στο μαγαζάκι της γειτονιάς και άλλο νο μη 
γνωρίζει κανείς από πού δία πράττει το "έγκλη¬ 
μα". Το όλο ζήτημα έχει να κάνει με τα γνωστά 
σε όλους "πνευματικά δικαιώματα" ή εοργ- 
ήφΑ, κατά το ελληνικότερο... 

ΝΟΜΟΘΕΣΙΑ 

Τα προγράμματα υπολογιστών υπάκεινται 
στις ίδιες νομικές διατάξεις με τα λογοτεχνικά 
έργα. Ετσι, κατοχυρώνονται οι ίδιοι περιορισμοί 
όσον αφορά στα πνευματικά δικαιώματα για 
την προστασία των δημιουργών προγραμμά¬ 
των. Η νομοθεσία δεν διαθέτει ορισμό του 
"προγράμματος" και αφήνει την επιστήμη να 
ορίσει την έννοια, διευκολύνοντας έτσι την 
προσαρμογή σε μελλοντικές μεταβολές στη 
μορφή των προγραμμάτων - με την εξέλιξη της 
επιστήμης της Πληροφορικής. Φυσικά, από το 
νόμο προστατεύεται κάθε είδος προγράμμα¬ 
τος, δηλαδή ανεξαρτήτως του περιεχομένου 
αλλά και της μορφής του, ενώ οι ιδέες και οι 
αρχές στις οποίες Βασίζεται δεν προστατεύο¬ 
νται, διότι κάτι τέτοιο θα εμπόδιζε την εξέλιξη 
της τεχνολογίας και της ίδιος της Πληροφορι¬ 
κής (διότι σε μια τέτοια περίπτωση θα είχαμε 
έναν επεξεργαστή κειμένου, ένα λειτουργικό 
σύστημα, έναν Βγονϊογ κ.ο.κ. παγκοσμίως). 
Οπως ανέφερε η επίκουρος καθηγήτρια της 
Νομικής Διονύσιο Καλλίνικου σε εισήγησή της 
σε ημερίδα που διοργάνωσε το τμήμα Πληρο¬ 
φορικής του Οικονομικού Πανεπιστημίου Αθη¬ 
νών (ΑΣΟΕΕ) με αντίστοιχο θέμα, προϋπόθεση 
για την προστασία ενός προγράμματος είναι η 
πρωτοτυπία του, δηλαδή η προσωπική πνευμα¬ 
τική συμβολή του δημιουργού του και η ιδιαίτε¬ 
ρη ατομικάτητά του ή το δημιουργικό ύφος του, 
που το διαφοροποιεί από άλλα παρεμφερή 
προγράμματα, 

Ο νόμιμος χρήστης ενός προγράμματος έχει 
το δικαίωμα νσ διαθέτει ένα εφεδρικό αντίγρα¬ 
φο του προγράμματος (το γνωστό ΒαεΚυρ], για 
την περίπτωση που θα παρουσιαστεί πρόβλημα 
στο πρωτότυπο. 

Πέρα από αυτό όμως, η αναπαραγωγή του 
προγράμματος κοι η αποθήκευσή του σε δί¬ 
σκο, 00-ΚΟΜ ή δισκέτες καθώς και η χωρίς 
την άδεια του δημιουργού χρήση αποτελούν 
παραβίαση και προσβολή της πνευματικής 
ιδιοκτησίας. 

Παρομοίως, παράνομη θεωρείται και η εγκα¬ 
τάσταση προγραμμάτων στο σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή (όπως συμβαίνει σε περιπτώσεις 
που κάποιο ^σΙϊναΓθ περιλαμβάνεται ως προ- 
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σφσρα στην πώληση €νός υπολογιστή), όταν 
δεν έχουν παραδοθεί στον αγοραστή η άδεια 
χρήσης και το εγχειρίδιο οδηγιών που συνο¬ 
δεύουν το αυθεντικά πρόγραμμα. 

Σύμφωνα με την ελληνική νομοθεσία (νόμος 
2121/1993), όποιος εκμεταλλεύεται κάποιο 
πρόγραμμα χωρίς δικαίωμα και κατά παράβα¬ 
ση της εθνικής και διεθνούς νομοθεσίας (με 
την, αναπαραγωγή, την παράνομη κυκλοφορία, 
τη δημόσια παρουσίασή του κ.λπ.) τιμωρείται 
με υψηλές ποινές, οι οποίες φτάνουν μέχρι και 
σε κάθειρξη μέχρι 10 ετών, καθώς και σε χρη¬ 
ματικό πρόστιμο από 5 μέχρι 20 εκατομμύρια 
δραχμές* Το δικαστήριο μάλιστα μπορεί να επι¬ 
βάλει και την αφαίρεση της άδειας λειτουργίας 
της επιχείρησης που επιδίδεται σε παράνομες 
δραστηριότητες όσον αφορά στην πνευματική 
ιδιοκτησία. Λίγη σημασία -και σωστά- έχει για 
τη νομοθεσία το αν εκείνος που διαπράττει την 
παραβίαση της πνευματικής ιδιοκτησίας απο¬ 
κομίζει κέρδη από αυτή την πράξη του. Παρ' 
όλα αυτά, οε αυτή την περίπτωση η ποινή που 
9α επιβληθεί από το δικαστήριο ενδέχεται να 
είναι σαφώς μικρότερη από εκείνη που θα "ει- 
σπράξει" όποιος έχει κέρδος από αυτή την πα¬ 
ράνομη δραστηριότητα του. Οπως και να έχει 
όμως, η παραβίαση είναι παραβίαση, είτε πω¬ 
λείται είτε όχι.*. 

ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ 
ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 

Τα ανωτέρω είναι λίγο πολύ γνωστά καί μάλ¬ 
λον αυτονόητα, αφού είναι συνυφασμένα με 
την ίδια την ιστορία της Πληροφορικής* Τα 
πνευματικά δικαιώματα, όμως, δεν αφορούν 
μονάχα στη διάθεση προγραμμάτων των υπο¬ 


λογιστών, ειδικά μέσω της συμβατικής οδού 
(με την αντιγραφή των ΟΟ-ΡΟΜ*), αλλά και σε 
πολλά άλλα δημιουργήματα που δισκινούνται 
μέσω του Ιπίσσιοί, όπως το βιβλίο και η μουσι¬ 
κή. Κι αν ως προς το 5ο(+#ογο ισχύουν τα ίδια 
και για το Δίκτυο, τι συμβαίνει στην περίπτωση 
των άλλων πνευματικών δημιουργημάτων που 
μπορούν να διατεθούν και να ανταλλαχθούν 
μέσω του Ιηίοτηβί; Βιβλία σε ηλεκτρονική μορ¬ 
φή, μουσικά κομμάτια και τραγούδια σε ΜΡ3 
ίοιτπαί, αποσπάσματα ταινιών σε νΐνθ ή άλλες 
μορφές, όλα αυτά βρίσκονται διασκορπισμένα 
σε ολόκληρη τη δικτυακή επικράτεια. Ο έλεγ¬ 


χος αυτής της κατάστασης αποτελεί διακαή πό¬ 
θο των εταιριών που θίγονται άμεσα, όμως φαί¬ 
νεται ότι είναι σχεδόν αδύνατος λόγω της ίδιας 
της μορφής και της δομής του Ιηίθτπβί. 

Το ίδιο το Διαδίκτυο έπειτα από τη "στρατιω¬ 
τική" περίοδό του χρησιμοποιήθηκε (και στις 
ημέρες μας χρησιμοποιείται] ως η ηλεκτρονική 
διασύνδεση των ακαδημαϊκών φορέων, δηλαδή 
πανεπιστημίων, ινστιτούτων και άλλων εκπαι¬ 
δευτικών ιδρυμάτων. Επομένως οι πληροφορίες 
που βρίσκονται "αναρτημενες" στα "περίπτε¬ 
ρα" και τις "βιβλιοθήκες" του Ιηίβτπβΐ ήταν 
από την αρχή πολλές και ιδανικές για εκπαι¬ 
δευτικούς και ενημερωτικούς σκοπούς. Η ολοέ¬ 
να αυξανόμενη εμπορευματοποίηση του μεγα¬ 
λύτερου μέρους του ΙηίοΓΠβί όμως έχει μετα- 
βάλει τις συνθήκες και έχει θέσει νέα πρότυπα 
(εμπορικής) συμπεριφοράς. 

Τα δεδομένα παραμένουν αρκετά συγκεχυ¬ 
μένα, κυρίως διότι η νομοθεσία έρχεται "κατό¬ 
πιν εορτής" να ρυθμίσει την κατάσταση, η 
οποία προ πολλου έχει διαφύγει τον έλεγχο* 
Υπάρχουν, για παράδειγμα, προτάσεις να πλη¬ 
ρώνει κάποιος ένα κείμενο που διαβάζει σε μια 
ΜσΒ σελίδα κάθε φορά που έχει πρόσβαση σε 
αυτό το κείμενο (ραγ ρβΓ νιβ\ν), με την έννοια 
ότι κάθε πλοήγηση δημιουργεί ένα αντίγραφο, 
επομένως πρέπει και να χρεώνεται. 

Μάλιστα μια οδηγία της Ευρωπαϊκής Ενωσης 
-η οποία βρίσκεται ακόμη στο στάδιο της επε¬ 
ξεργασίας- υποδεικνύει στους Ι5Ρ$ να καταρ¬ 
γήσουν τη χρήση της εσεδθ (φυσικά, αυτή είναι 
ευεργετική για την αύξηση της ταχύτητας της 
πλοήγησης, καθώς δεν είναι ανάγκη να κατε¬ 
βάζετε όλα τα στοιχεία μιας σελίδας παρά μό¬ 
νο τα καινούρια) και έτσι να πρσκαλέσουν ένα 
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πραγματικό κομφούζιο με την κατακσρυφη 
πτώση της ταχύτητας του άονπίοαά, αφού η 
σύνδεση 8α πρέπει να είναι άμεση με το εκά- 
στοτε $ίίθ. 

ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΜΙ ΤΟ ΜΡ3; 

Ιο πρότυπο ΜΡ3 έχει πράγματι διχάσει την 
κοινότητα των ν/θό χρηστών, καθώς δεν είναι 
πλήρως ξεκαθαρισμένο το καθεστώς που ισχύ¬ 
ει ή θα πρέπει να ισχύει σε αυτή την περίπτωση. 
Η ευκολία με την οποία μπορεί κάποιος να δη¬ 
μιουργήσει ΜΡ3 αρχεία από μουσικά €0$ κα¬ 
θώς και ο ιδιαίτερα περιορισμένος χώρος που 
τα αρχεία αυτά καταλαμβάνουν (σε σχέση με 
το ννλν ίοππαΙ, για παράδειγμα) καθιστούν το 
ΜΡ3 ιδανικό για τη διάθεση μουσικών συνθέ¬ 
σεων μέσω του ΙπίθΓΠβί. Η κατάσταση αυτή δεν 
είναι καθόλου αρεστή στις μεγάλες δισκογρα- 
φικές εταιρίες, οι οποίες βλέπουν το ΜΡ3 ως 
σημαντική απειλή για τα πνευματικά (και οικο¬ 
νομικά, φυσικά) δικαιώματά τους. Είναι σαφές 
ότι η διανομή κομματιών (ή και ολόκληρων 
00$) σε ΜΡ3 μέσω του Ιπίοτηοί είναι δυνατό 
να πλήξει τις πωλήσεις των αντίστοιχων €0$, 
επομένως και την οικονομική κατάσταση των 
εταιριών. Από την άλλη πλευρά, οι καλλιτέχνες 
βρίσκονται μάλλον σε σύγχυση, καθώς βλέ¬ 
πουν άτι, ενώ τα πνευματικά δικαιώματα τους 
διακυβεύονται, εντούτοις μέσω της τεράστιας 
διάδοσης του ΜΡ3 αποκτούν εν δυνάμει περισ¬ 
σότερους και νέους ακροατές, δηλαδή το κοι¬ 
νό τους επεκτείνετα* σε εύρος και ποικιλία. 

Εξάλλου, θα πρέπει εδώ να δούμε και τη 
διάσταση των όχι και τόσο τυχερών μουσικών, 
οι οποίοι για διάφορους λόγους δεν καταφέρ¬ 
νουν να υπογράψουν συμβόλαιο με κάποια 
εταιρία (μικρή ή μεγάλη) για την παραγωγή δί¬ 
σκου και έτσι είναι καταδικασμένοι στην αφά- 


νεια ή, τέλος πάντων, αναγκάζονται να προ¬ 
σφεύγουν σε διάφορα μέσα προβολής που 
τους εξοντώνουν (ψυχικά και οικονομικά). Και 
αυτοί, λοιπόν, μπορούν δυνητικά να απευθυν¬ 
θούν στο κοινό, να δώσουν δείγματα της δου¬ 
λειάς τους και να προβάλουν το έργο τους και, 
ακόμη κι αν πάλι δεν κατορθώσουν νσ γίνουν 
γνωστοί στις εταιρίες, τουλάχιστον 8ο έχουν 
την ικανοποίηση ότι ακούστηκαν από κάποιους 
ανθρώπους πέρα από το στενά οικογενειακό ή 
φιλικό κύκλο τους. 

Μπορούμε εδώ να παρατηρήσουμε ότι αυτή 
η τακτική που μπορεί να ακολουθηθεί από τους 
μουσικούς θα ήταν δυνατό να αποβεί χρήσιμη 
και για τις δισκογραφικές εταιρίες. Στο κάτω 
κάτω, πολύ λίγοι είναι αυτοί που θα σρκεστούν 
στο να ακούν τα αγαπημένα τους κομμάτια 
στον υπολογιστή και δεν θα θελήσουν να προ¬ 
μηθευτούν το (ΙΪ) για να μπορούν να έχουν κα¬ 
λύτερη ποιότητα ήχου, να μεταφέρουν οπουδή¬ 
ποτε το να γράφουν τα κομμάτια σε κασέ¬ 
τες και γενικά να κάνουν χρήση όλων των πλε¬ 
ονεκτημάτων του €0 (για να μην κάνουμε λόγο 
για τους -δυσεύρετους αλλά αγαπημένους- δί¬ 
σκους Βινιλίου), Γιατί είναι τελείως διαφορετικό 
το να έχεις δύο-τρία αρχεία ΜΡ3 των (θεών!!!) 
ΡιηΙ< ΓΙογά στο δίσκο ή των (επίσης θεών) Ιβά 
Ζ&ρρβΙίη από το να έχεις το διπλό δίσκο "ΤΗβ 
νΥαΙΓ (με τους στίχους και τα καταπληκτικά 
σκίτσα) ή τα (πσλυσγαπημένο) "ΙθΘ ΖβρρβΙίπ 
IV" (με το εκπληκτικό εξώφυλλο!). Βλέπω ότι 
παρασύρθηκα και θα νομίζετε ότι δεν διαβά¬ 
ζετε "Ρ€ Μα$ίθί" αλλά κάποιο μουσικό έντυ¬ 
πο... Επομένως με ανακαλώ στην τάξη! 

Το "ζουμί" της υπόθεσης είναι άτι αφ' ενός 
σι εταιρίες μπορούν νσ προωθούν καλύτερα τα 
προϊόντα τους (μέσω της διαφήμισης στο ΙπΓθτ- 
ηοί και της διάθεσης δωρεάν δειγμάτων των 


άλμπουμ σε ΜΡ3) και αφ' ετέρου δεν ξέρω αν 
τους κάνει και τόσο κακό να δισκινούνται σε 
ΜΡ3 διάφορα κομμάτια. Απεναντίας, μου φαί¬ 
νεται ότι πρόκειται για μια πολύ καλή διαφήμι¬ 
ση, καθώς η μουσική γίνεται γνωστή και κάθε 
εταιρία κερδίζει δυνητικούς πελάτες, εκεί όπου 
υπό άλλες συνθήκες πολλοί δεν θα γνώριζαν 
καν το συγκεκριμένα τραγούδια. Από αυτούς 
που θα ακούσουν ένα τραγούδι σε ΜΡ3 και δα 
τους αρέσει δα είναι αρκετοί εκείνοι που θα 
σκεφτούν την αγορά (ακόμη και ως δώρο) του 
00 για τους λόγους που ανέφερα ανωτέρω (να 
μην ξαναγράφω για τους Ρΐογά!)... Αλλωστε και 
τα διάφορα οπ-Ιίπβ δισκάδικα θα μπορούσαν 
να προσφέρουν ΜΡ3 $αιτφΙε$ σε όσους ενδια- 
φέρονται να ψάξουν για κάποια αγορά και 
δεν ξέρουν τι ακριβώς θέλουν να αγοράσουν. 

Το θέμα της πνευματικής ιδιοκτησίας της 
μουσικής παραγωγής είναι πράγματι δοιδαλώ- 
δες και δεν είναι σίγουρο αν έχει λυθεί. Κι αυ¬ 
τό γιατί η μουσική βρίσκεται συνεχώς στα ρα¬ 
διόφωνα και την τηλεόραση, χωρίς να αποδί¬ 
δονται πάντα τα πνευματικά δικαιώματα 
στους δημιουργούς. Εξάλλου η συζήτηση προ¬ 
εκτείνεται και στα δικαιώματα των ανθρώπων 
που έχουν δουλέψει για ένα τραγούδι ή δί¬ 
σκο, όπως οι στιχουργο», σι συνθέτες και σι 
τραγουδιστές, αφού δεν είναι τελείως λυμένο 
το ζήτημα της υλικής ικανοποίησής τους, ειδι¬ 
κά κατά τη συχνή αναπαραγωγή των δημιουρ¬ 
γημάτων τους. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Εχει ειπωθεί ότι μαζί με την "τέχνη" του αντι¬ 
ντόπινγκ αναπτύσσεται και η τέχνη του ντόπινγκ, 
και η μεταφορά αυτού του οχήματος στην Πλη¬ 
ροφορική δεν είναι δύσκολη. Οι δυνατότητες 
ελέγχου των διάφορων πειρατών (είτε δοΠινατσ 
είτε άλλων αντικειμένων) είναι εξαιρετικά πε¬ 
ριορισμένες, ιδιαίτερα στην περίπτωση του Ιη- 
ίθΓηεΙ, όπου είναι σχεδόν αδύνατος οποιοσδή¬ 
ποτε έλεγχος. Ειδικό όσον αφορά στις εταιρίες 
$οίί*ατβ, ο πιο αποτελεσματικός τρόπος για 
την προάσπιση των συμφερόντων τους και της 
πνευματικής ιδιοκτησίας τους είναι να "αντα¬ 
γωνιστούν" αποτελεσματικά τους πειρατές. Δη¬ 
λαδή να "αναγκάζουν" τον καταναλωτή να 
προτιμήσει τα αυθεντικά προϊόντα σε σχέση με 
τα πειρατικά, Ο Βασικότερος παράγοντας για 
να το πετύχουν αυτό είναι το κόστος. Για παρά¬ 
δειγμα, ένα παιχνίδι που περιέχεται οε επτά 
00$ (όπως το ΡΗαηίο^ηηαροΓία) δεν θα μπο¬ 
ρούσε ποτέ να γίνει αντικείμενο πειρατείας, 
διότι θα κόστιζε πολλές φορές περισσότερο 
από το οπ 9 ΐηαί Αλλοι τρόποι για την προώθη¬ 
ση του αυθεντικού λογισμικού θα μπορούσαν 
να αφορούν σε όσα συνοδεύουν ένα πακέτο 
(ιπαπυαί κ.ά) καθώς και στην αποτελεσματική 
κρυπτογράφηση ("κλείδωμα"), η οποία βέβαια 
δεν μπορεί να είναι τελείως "άτρωτη", 
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ΠΡΟΣΠΕΡΑΣΤΕ ΤΟ ΓΝΩΡΙΜΟ. 
ΤΟ ΑΓΝΩΣΤΟ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΟΝΤΑ! 


Δοκιμάστε την αντοχή σας στις συναρπαστικές αποκαλύψεις! 

Το "2001 Φάκελος X", ανανεωμένο, ξεδιπλώνει τη μαγεία ενός 
άγνωστου -για τους περισσότερους- κόσμου. 

Επιστημονικές απόψεις, ειδήσεις και 
γεγονότα για μυστικά ργο]θο(5 και 
^ πειράματα, έρευνες για τη μεταλλαγή / 
του ανθρώπινου μέλλοντος αλλά και 1 
ανεξήγητα φαινόμενα μας φέρνουν Μ 
. ένα 8ήμα πιο κοντά στην αλή- / Φ ^ 

\ θεία. Μ 

Η γοητεία του ορατού και η 1 
I πρόκληση του αόρατου κό- / , 

I σμου που μας / * 

I περιβάλλει πρωταγωνι- / Μ.: 

I στούν και μας οδηγούν / *ΜΤΗτί 

να προσπεράσουμε το / Μ· 

* γνώριμο. / 


&&δΖ ' ,, ο*αυ»2 Νι * ί 

<1>■%>1 


νΜκυιτΡΑ 


Το μυστικό ρΐΌ]θθΐ της ΟΙΑ για τον έλεγχο του ανθρώπινου νου 


ΐξ και της ανθρώπινης συμπεριφοράς (ΤΟΡ 5Ε0ΒΕΤ) 

Η ΥΠΟΘΑΛΑΣΣΙΑ ΠΥΡΑΜΙΔΑ ΤΟΥ ΥΟΝΑΟΩΝΙ 


Ποιο μυστικό κρύβει και πώς συνδέεται με τις άλλες πυραμίδες του πλανήτη 


ΡΕΜΟΤΕ νΐΕ\Α/ΙΝΘ 


Τα "μάτια του νου" συλλαμβάνουν τα πάντα! 


ΡΡΟϋΕΟΤ Ε3ΡΕΡ 


Πειράματα Ψ πραγματοποιούσε για επτά χρόνια η 3οηγ! 


ΙΠΤΑΜΕΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΑΓΝΩΣΤΗΣ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ Ή ΦΥΣΙΚΗΣ 


Πόσο κοντά στην επιστημονική πραγματικότητα βρίσκονται οι ιστορίες 


σχετικά με τα περίφημα ΑΤΙΑ; 


ΤΟ ΣΥΝΔΙΚΑΤΟ & ΟΙ ΕΞΩΓΗΙΝΟΙ 


Μια αναφορά στη μυθολογία της δημοφιλούς σειράς "ΤΡθ Χ-ΡίΙθε' 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: 9245910 








ΙΝΊΈΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5.0 

Η "ναυαρχίδα" του στόλου 
των ν/θΒ Βτονν5βΓ5 


Στις 18 Μαρτίου 1999, η Μκιό$οΗ παρουσίασε επίσημα στο Κβάπιοπά 
της ΙΜκΗίηειίοη τον ΙηίβΓηβί ΕχρΙοκτ 5, τον πολυαναμενόμενο 
1}Γονν5βΓ, συνέχεια του επιτυχημένου ΙΕ 4 της ίδιας εταιρίας. Οπός με 
κάδε συνέχεια γνοστής σειράς προγραμμάτων, έτσι και με τον νέο 
ΙηΙβι-πβί ΕχρΙοΓβτ προέκυψαν καίρια ερωτήματα: Τι καινοτομίες και τι 
βελτιώσεις περιλαμβάνει το νέο αυτό πρόγραμμα και κατά πόσο είναι 
καλύτερο από τα υπόλοιπα ανταγωνιστικά του χώρου; 


Του Ηλία Καψούρου 

ίναι πλέον γεγονός η παγκό¬ 
σμια κυκλοφορία του νέου 
ΒΐΌνδβΓ της ΜκγοϊοΘ, τον 
οποίο ανέμεν€ με ενθουσιασμό 
αλλά και κάποια επιφυλακτικό- 
τητα η αγορά. Σύμφωνα λοιπόν μ£ την εταιρία 
αλλά και τον ίδιο, την Αυτού Μεγαλειότητα 
-σύμφωνα με τη σύσσωμη γνώμη του,,, εαυτού 
του- Βασιλάκη Πύλες (ευρύτερα γνωστός ανά 
τον κόσμο ως ΒίΙΙ Θαίβδ), ο νέος ΙΕ 5 επιτυγχά¬ 
νει ακόμη υψηλότερες αποδόσεις από αυτές 


του προκατόχου του και αποτελεί το επίκεντρο 
των ΙπίθΓΠβί καινοτομιών της εταιρίας, υπό το 
λειτουργικό σύστημα των ννΊπόον^ πάντα \ Η 
νέα αυτή έκδοση του πασίγνωστου ΒτονίβΓ 
διαθέτει σημαντικές εξελίξεις και Βελτιώσεις 
στους τομείς της απόδοσης, της χωρητικότητας 
και της ευελιξίας, απαραίτητα στοιχεία δηλαδή 
που επιτρέπουν στους χρήστες να αξιοποιή- 
σουν το ΙπίβΓπβϊ καλύτερα από ποτέ. Τέλος, με 
την έλευση του νέου προϊόντος τίθενται πλέον 
νέα 5ίαπάαΓ05 στη λειτουργία και την απόδοση 


του \ΥθΒ Βγο^ογ, καθώς παρέχει μεγάλη ταχύ¬ 
τητα και εύκολη πρόσβαση σε όλες τις υπηρε¬ 
σίες του Διαδικτύου, από ηλεκτρονικές συναλ¬ 
λαγές έως και επικοινωνία. 

Στην παρουσίαση που έγινε για το προϊόν, ο 
ιδιοκτήτης (και ιδρυτής] της Μίετοδοθ αναφέρ¬ 
θηκε στο μεγάλα όραμα της εταιρίας του σχε¬ 
τικό με τη μορφή του νέου τρόπου ζωής του Δι¬ 
κτύου (γνωστό ως ΜβΒ ίίίεδίγΐε), μέσω του 
οποίου το ΙπίβΓπβ! αυξάνει το χρόνο και επε¬ 
κτείνει τον τρόπο διασκέδασης, επικοινωνίας 
και συνεργασίας των ανθρώπων-χρηστών του. 
(σ.σ.: Μήπως με δυο λόγια η εταιρία οραματίζε¬ 
ται την απόλυτη αποξένωση των ανθρώπων σε 
επίπεδο προσωπικών σχέσεων - μια και γι' αυτή 
τη μορφή επικοινωνίας δεν μπορεί να κατα¬ 
σκευάσει κάποιο προϊόν, άρα δεν μπορεί να 
κερδίσει χρήμα;) 

Ο ΙΕ 5 σχεδιάστηκε έχοντας ως άμεση προ¬ 
τεραιότητα και προοπτική την εξοικονόμηση 
χρόνου για τους χρήστες που δα τον προτιμού¬ 
σαν. Αυτός ο στόχος επιτυγχάνεται με την 
απλοποίηση και την αυτοματοποίηση των πιο 
συνηθισμένων εργασιών που πραγματοποιεί ο 
εκσστοτε χρήστης του ΙηΐΘίποϊ. Ακόμη -πάντα 
σύμφωνα με την ίδια την εταιρία- ο ΙΕ 5 πετυ¬ 
χαίνει Βελτίωση στην απόδοση του ρα^βτβπ- 
άβππ9 έως και 60% υψηλότερη από αυτές του 
ανταγωνισμού στο Ιορ Ιπίετηοί 5Ϊίβ5. Επίσης, το 
μέσο 5ίαι1-υρ είναι κατά προσέγγιση 39% τα¬ 
χύτερο οε οχέση με τους -μέχρι τώρα- ανταγω¬ 
νιστικούς ρΐΌνίάβΓβ. Αξιοσημείωτο είναι το γε¬ 
γονός ότι υποστηρίζει τη δυνατότητα θέασης 


\Λ/ΕΒ ΙΙΕΕ5ΤΥΙΕ; 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΠΑΛΙ ΑΥΤΟ 


Τα ννάΒ υίεβίγΙο είναι το μεγάλο όρα¬ 
μα της Μισοδοθ, που στοχεύει στο να επι¬ 
τρέπει σε πολλαπλούς χρήστες να απο¬ 
κτούν διαφανή και ασφαλή πρόσβαση 
στον ΜθΒ την ίδια στιγμή, μέσω της ίδιας 
σύνδεσης με το ΙπϊβΓπ&ί, την οποία και θα 
μοιράζονται. Για το σκοπό αυτόν θα χρη¬ 
σιμοποιηθούν μαζί τόσο ο νέος ΕχρΙοτοί 
όσο και το επερχόμενο ΙπΙβΓΠβί Οοππβε- 
ίίοπ δΒαΓΪπεμ 



Το μενού υποδοχής του ΙηΙβπιοΙ ΙχρΙοΓβτ 5. 



Η2^Ρ^ Μαβιοί 






















ΠΟΥ ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟΝ 
ΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5 




Ο ΙΕ 5 είναι διαθέσιμος άμεσα για 
άονηΙοαά στο 5ΐ1β της Μϊ€γο5οΗ 
(Η^ρ;//νν^ν.ίηΪ€Γθ5θΗχοηΓΐ/νϊηάο«5/ϊο) 
καθώς και στα ακόλουθα των ελλη¬ 
νικών ΙπΤθΓΠΟί ΡΓθνίθθΓ5: 

ΗίΙρ://>ννν,σεΓορο!ί5.9Γ 

Κίΐρ://νννχοπιρυ ίιπ Ις^Γ 

(Ίΐίρ://ίοιΐΗηβ^ 9 Γ 
Κϊίρ://νν^νν. ΚρΙ.9 γ 
Η ϋρ://\ννΛν.ο1 Γ θηθί.9 Γ 
δίΙρ://5ραΓΐί.ηβΙ.9 


και ανάγνωσης όλου του εύρους και όλων των 
μορφών περιεχομένων του ΙπΙβΓΠθί (υποστηρί¬ 
ζει ΗΜί ΙΑ ΗΤΜΙ 4Α ^55 1.0 & 2Α &οευ- 
πιβηί ΟΒ|βεϊ ΜαίΙ και Ε€ΜΑ εοηπρΙίοηί $αιρ- 
ϊ*Π9), 

II5 σχεδιάστηκε 
V# έχοντας ος άμεση 
προτεραιότητα και 
προοπτική την 
εξοικονόμηση χρόνου για 
τους χρήστες που 8α τον 
προτιμούσαν. 

Ταυτόχρονα, λόγω της προαναφερόμενης 
ικανότητάς του, ο ΙΕ 5 αυξάνει την ευκολία και 
την ταχύτητα ανάπτυξης περιεχομένου και ισχυ¬ 
ρών εφαρμογών βασισμένων στον \Λ/βΒ με την 
υποστήριξη νέων τεχνολογιών όπως Ογηαιηίε 
ΗΤΜΙ ΒσΗανίοΓ* καθώς και με την άνευ προη¬ 
γουμένου υποστήριξη των παραπάνω (ΗΜί 
κΛπ,). Επίσης* η εν γένει αντικειμενοστραφής 
αρχιτεκτονική του επιτρέπει στους είθνοίοροτί 
να αξιοποιήσουν με ευκολία τμήματα του 
δΓο\ν5Ϊπ9 εοόθ του ΙπΙβΓηβΙ ΕχρΙοτθΓ 5, ώστε να 
ενσωματώνουν λειτουργικότητα \ΜθΒ, όπως 
ΗΤΜΙ ΓθηάθΓίπ 9 & εάίΙΪΓ^, στα δικά τους προϊ¬ 
όντα εφαρμογών. 

Κλείνοντας να αναφέρουμε πως η Μϊσοίοίΐ 
ανακοίνωσε πρόσφατα ότι 29 κατασκευαστές 
πλυντηρίων, εεε, περισσότεροι από 2.000 ορ¬ 
γανισμοί ανάπτυξης λογισμικού ήθελα να πω, 
επέλεξαν τον ΙπΙετπβί ΕχρΙοτοτ 5 για την παρο¬ 
χή υψηλού επιπέδου ΙπΙθγποΙ λειτουργικότητας 
στις εφαρμογές τους. 

ΤΑ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5 

Οπως ήδη ανέφερα, κάθε συνέχεια ενός επι¬ 
τυχημένου προϊόντος θα πρέπει να περιέχει κά¬ 
ποιες καινοτομίες σε σχέση με τον προκάτοχό 
του, βελτιώνοντας ταυτόχρονα και τα πραϋ- 
πάρχοντα στοιχεία που διατηρεί. Ο ΙΕ 5 δίνει 
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Με μια πρώτη ματιά, ο ΙΕ5 φαίνεται ίδιος με ταν ΙΕ4, Μια δοκιμή όμως θα 
σας πάσα γιο το αντίθετο. 


βάση και στους δύο 
αυτούς "κανόνες", 
καθώς οι λειτουρ¬ 
γίες της προηγούμε¬ 
νης έκδοσης (4) 
έχουν Βελτιωθεί και 
συνάμα εμπεριέχει 
δύο νέες ενδιαφέ¬ 
ρουσες προσθήκες. 

Αυτές είναι: 

1) Η νέα τεχνολο¬ 
γία ΜίεΐΌδοΒ ΙπϊθΙ- 
Ιϊ5θπ5ο, με την οποία 
οι συνήθεις εργα¬ 
σίες, όπως η αναζή¬ 
τηση πληροφοριών, 
η εξερεύνηση του 
\νοέ και η πρόσβα¬ 
ση πληροφοριών 
οπουδήποτε, απλου- 
στεύονται και αυτο- 
ματοποιουνται δραματικό. Με αυτόν τον τρόπο 
λοιπόν παρέχονται ισχυρές δυνατότητες αξιο¬ 
ποίησης των πλεονεκτημάτων του Μ/οΒ στους 
χρήστες του ΙΕ 5. 

2) Μια πρωτότυπη καινοτομία στον ΙΕ 5 είναι 
η ύπαρξη του Οποίον* Ραάιο ΤοοΙΒατ, το 
οποίο παρέχει στους χρήστες τη δυνατότητα 
να ακούν κάποιαν από τους περίπου 300 ρα¬ 
διοφωνικούς σταθμούς από όλον τον κόσμο 
που εκπέμπουν μέσω Δικτύου (μέχρι τώρα, κα¬ 
θώς σκοπός της εταιρίας είναι να ενσωματώσει 
όσους μπορεί περισσότερους - υπάρχει και 
σχετική "αίτηση" από μεριάς του χρήστη γι' αυ¬ 
τό), Συμπεριλαμβάνει μεγάλη γκάμα ραδιοφω¬ 
νικών σταθμών, από διεθνή πρακτορεία ειδή¬ 
σεων μέχρι και πανεπιστημιακούς σταθμούς 
(ναι, περιλαμβάνονται και δύο ελληνικοί!). Ετσι, 
με ένα απλό "κλικ" οι απανταχού χρήστες θα 
μπορούν να έχουν 5ϊίβαπιίη9 ταάϊο κατευθείαν 


στον Βγον 5 ογ τους, ενώ ταυτόχρονα θα συνεχί¬ 
ζουν την περιπλάνησή τους οτο Δίκτυο, Περι¬ 
πλάνηση μετά μουσικής δηλαδή (όπως λέμε ξύ¬ 
λο μετά μουσικής!), 

ΕΒ 


Οι δύο ελληνικοί ραδιοφωνικοί σταθμοί που 
περιλαμβάνονται οτο Μίπάονν$ Καάϊο ΤοοΙΒογ* 



ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 5 
ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


ΙηΙβΙΙιδβπϊο: Η επιλογή αυτή προσφέρει 
αυτοματοποιημένες ιδιότητες, οι οποίες εξοι¬ 
κονομούν χρόνο, όταν βρίσκεστε στον \%Β, 
ΑυίοδβατεΗ: Επιτυγχάνει τη "μετάβασή" σας 
εκεί ακριβώς όπου επιθυμείτε. 

ΚεΙσίβά ϋηΙ(5: Βρίσκει νέα 5ίίβ5 που σχετί¬ 
ζονται με το ήδη ύπαρχον, απλώς με το πάτη¬ 
μα ενός κουμπιού. 

\Λ/ιπάον/5 Καάΐο ΤοοΙ Βογ: Η πιο ενδιαφέ¬ 
ρουσα προσθήκη. Μέσω αυτής της επιλογής 
συνδέεστε με κάποιον από τους ανα τον κό¬ 
σμο ραδιοφωνικούς σταθμούς που εκπέ¬ 
μπουν μέσω ΙπίβιπβΙ. 

Ε-Γηαίΐ: Το πασίγνωστο ΟυΗοοΙ< Εχρτβ $5 με 
πολλές επιλογές. 

Ρανοπΐ£5: Το μέσο οργάνωσης των αγαπη¬ 
μένων σας 5ΐΙβ5. 


ΗΐίΙοιγ: Κρατάει "αρχείο" σχετικά με το 
ποια 5Ϊϊ8$ έχετε επισκεφθεί, κατατάσσοντάς 
τα ανάλογα με τις επιλογές σας. 

ΟΝΙιπβ βΓονκίι^: Ενα εργαλείο που εξοι¬ 
κονομεί χρόνο (και χρήμα φυσικά), καθώς με 
αυτό μπορείτε διαβάσετε Μ/οΒ ρα905 χωρίς 
να είστε συνδεδεμένοι με το ΙπϊογποΙ 
ννβΒ Α«£55θΠ65: Μπορείτε να τροποποι¬ 
ήσετε τον ΙΕ ή και να κατεβάσετε κάποιο από 
τα αεεθ550Π85 του που σας βοηθούν να εκ- 
μετσλλευθείτε την τεχνολογία ταυ. 

£θίΐί€πΐ Αάνΐίοτ: Περιορίζετε τα 5ίίβ5 
που μπορούν να επισκεφθούν τα παιδιά σας. 
$6ΰΓεά Α55ΐ5§αηίΐ Σας επιτρέπει νσ επιλέ- 
ξετε τη μηχανή αναζήτησης (ίβαΓεδ ^ίπο] 
της σρεσκείας σας καθώς και το είδος της 
αναζήτησης. 


ΡΟ Μθ5ΐ©Γ0 






































ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΙογβΙίΰλβ & 


ΙΡΟ ΛΛα5ϊ0Γ 








Τα “όπλα” τον {αιηβί 

Συνεργάστηκαν: Δημήτρης Καρέτσος άωεατΘθθχίβΓ 
Γιάννης Νινιός 


Ο Ι €Γαΐρΐ€ς 5θίίΜ3ΓΘ 

κυκλοφορούν συνεχώς 
παιχνίδια όλων των ειδών, 
δΗοοί'βίτι υρ, ακαείθδ, 
5ίηιυΙαίθΓ5 και ένα σωρό 
άλλες κατηγορίες υπάρχουν 
στη διάθεση του καταναλωτή, Η πρώτη 
επιλογή του χρήστη για το παίξιμό τους είναι 
το πατροπαράδοτο πληκτρολόγιο. Τις 
περισσότερες φορές, όμως, αυτό γίνεται 
κουραστικό, ενώ για ειδικές κατηγορίες όπως 
τα ίΙ^Ηί 5ΪΓΠ5 κρίνεται ανεπαρκές. Ετσι, σιγά 
σιγά άρχισαν να κατασκευάζονται τα πρώτα 
"βοηθήματα" για το χρήστη. 

Τα |ογ5ΗεΙί$ έκαναν την εμφάνισή τους με 
την καθιέρωση των καρτών ήχου στο Ρ€, αφού 
μόνο αυτές είχαν -και έχουν- την απαραίτητη 
για τη σύνδεση θύρα, γνωστή ως ξριπβροιΐ ϊα 
πρώτο χειριστήρια είχαν τη μορφή των 
[α/ϊΗςΙί* που χρησιμοποιούσαν τα εοίπ-ορ. Το 
χειριστήριο του κλασικού Βαε-Μαπ 
αντιγράφηκε και πέρασε στον κόσμο των Ρ€$, 
σημειώνοντας μεγάλη επιτυχία, ενώ σιγά σιγά 
περισσότερες εταιρίες μπήκαν στο χώρο και 
άρχισαν να κατασκευάζουν με τη σειρά τους 
|ογ5ΐίεΙί5, Σήμερα, η αγορά έχει κατακλυστεί 
από μοντέλα με εντελώς διαφορετική 
χρησιμότητα. Τιμόνια, |ογ5ίίε^5, ίΙίρΚ^ίίεΙ^, 
9απΊθραεΐ5 και άλλα "συμπληρώματα 11 για τον 
απαιτητικό 9 αητθΓ. 

Αν και τα μοντέλα πληθαίνουν, οι Ρ€ υδβτδ 
εξακολουθούν να είναι αναγκασμένοι να 
χρησιμοποιούν μόνο ένα χειριστήριο. Ο 
περιορισμός αυτός οφείλεται στις κάρτες 
ήχου, που διαθέτουν μόνο μία θύρα για τη 
σύνδεση. Τη μόνιμη λύση στο πρόβλημα αυτό 
έρχεται να δώσει το πρότυπο ϋ5Β. Ολο και 
περισσότερες εταιρίες αρχίζουν να αξιοποιούν 
την καινούρια τεχνολογία, προσαρμόζοντάς τη 
στα χειριστήριά τους, Προσφέροντας 
αυξημένη ταχύτητα επικοινωνίας του 
υπολογιστή με το χειριστήριο, καθώς και τη 
δυνατότητα σύνδεσης περισσότερων από μία 
συσκευές σιγά σιγά θα οδηγήσουν στην 
εξάλειψη της 9αηπβροΓΐ 
Ακόμη μία τεχνολογία την οποία συναντάμε 


στα σύγχρονα χειριστήρια είναι αυτή της 
ανάδρασης το λεγόμενο ίοτεβ ίββάόαελ. 
Εμφανίστηκε για πρώτη φορά στο |ογ 5 ΐίεΙ<: της 
ΜίοτκοΑ, το δίάβνίπόθΓ Εοτεβ ΕββάΙχιεΙί, και 
προσφέρει στο χρήστη τη δυνατότητα να 
νιώθει κραδασμούς στο |ογ5ϊίεΙ< την ώρα που 
παίζει. Σήμερα, όλο και περισσότερες εταιρίες 
κυκλοφορούν τα μοντέλα τους με τη 
συγκεκριμένη τεχνολογία. Συνηθίζεται πάντως 
το ίθΓ€6 ίθοεΙΒαεΙς να ενσωματώνεται σε 
τιμονιέρες ώστε ο παίκτης να νιώθει πράγματι 
την οδήγησή του. Υπάρχουν δύο πρότυπα 
“εφαρμογής του: το Ι-Ροπεα, το πλέον 
διαδεδομένο που χρησιμοποιείται από τα 
περισσότερα μοντέλα της αγοράς, και το 
πρότυπο ΟίΓβεΐΧ της Μισοδοβ, το οποίο 
χρησιμοποιείται μόνο από τα χειριστήρια της 
εταιρίας. Δυστυχώς τα παιχνίδια της ΜίετοδοΙΐ 
είναι σχεδιασμένα να δουλεύουν μόνο με το 
συγκεκριμένο πρότυπο. Δεν καταφέραμε να 
δουλέψουμε κάποιο μη-Μίσοδοίϊ παιχνίδι με 
το ΡοππυΙα ΡοΓεο της ίθ 9 ίϊβεΗ, αν και το τιμόνι 
της Μισο$οίΐ έχει πλήρη συμβατότητα με όλα 
τα παιχνίδια. 

Οι κυρίαρχοι της αγοράς αυτή τη στιγμή 
είναι τα 9άΓτιοραεΐ5, αφού ενσωματώνουν 
πολλές λειτουργίες Πρωτοεμφανίστηκαν στις 
παιχνιδομηχανές και αφού απέδειξαν τη 
μεγάλη χρησιμότητα τους μεταφέρθηκαν στο 
Ρ€ με διάφορες προσθήκες, κάνοντας τα 
ακόμα περισσότερο ελκυστικά. Μπορούν 
άνετα να χρησιμοποιηθούν για όλα τα 
παιχνίδια. Τόσο σε ένα δροτ! 9 αηο όπως το 
ΝΒΑ Ιινα όσο κσι σε ένα ίΙ^Ηί δίπ, τα καλά 
9απ>θραεΐ5 ανταποκρίνονται άριστα. 

Εμείς σας παρουσιάζουμε μερικά από τα 
καλύτερα και πιο αντιπροσωπευτικά 
χειριστήρια της αγοράς. Οι τιμές, γενικά, είναι 
προσιτές για το μέσο χρήστη. Βέβαια 
υπάρχουν περιπτώσεις, όπως το Ροτεε 
ΡββάόαεΙς, τιμόνι της ίΟΟΙΤΕ€Η, που η τιμή 
ξεπερνά τα όρια του προσιτού, αλλά αυτό 
είναι το αντίτιμο των καινούριων τεχνολογιών. 
Πάντως πιστεύουμε ότι ανάλογα με τις 
απαιτήσεις και τις ανάγκες του καθένας θα 
βρείτε αυτό που σας ταιριάζει. 


Ρ^ Μα 5Ϊ6Γ 


►3 





ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΙοςμίβοΗ \Μη9πιαη 
ΡοιτηυΙα Ρογοθ ϋ5Β 

Πέρα από τα απλά (ογραά* που υπάρχουν 
για να ικανοποιούν όλους τους χρήστες κάδε 
είδους ποιχνιδιών, υπάρχουν χειριστήρια που 
προορίζονται για μία συγκεκριμένη κατηγορία 


παιχνιδιών. Ο λόγος για τα τιμόνια, τα οποία 
αποτελούν αντικείμενο του παρόντος 
συγκριτικού. 

Η ΙοεμίβεΙι, μία εταιρία γνωστή κυρίως για 
τα ποντίκια που κατασκευάζει, μας έστειλε 
δύο τιμόνια 05Ε, χαρακτηρισμός που σημαίνει 
ότι συνδέονται στη συνηθισμένη θύρα της 
κάρτας ήχου. Το πρώτο, μάλιστα, το ΡοΓΓηυΙα 
Εοτεθ, είναι τιμόνι ανάδρασης - μας επιτρέπει 
δηλαδή να αισθανόμαστε τους ποραγόμενους 
κατά τη διάρκεια της δράσης κραδασμούς, 
γεγονός που κάνει την οδήγηση ακόμα πιο 
ρεαλιστική. 

Η σχεδίασή του είναι πολύ πετυχημένη. Εχει 
αγωνιστικό σχήμα, ενώ ξεχωρίζει από τα 
υπόλοιπα τιμόνια λόγω του κόκκινου χρώματός 
του* Πάνω στο τιμόνι υπάρχουν έξι πλήρως 
προγραμματιζόμενα πλήκτρα, τα τέσσερα εκ 
των οποίων βρίσκονται στο μπροστινό μέρος* 
Τα άλλα δύο είναι δύο μικρά "πτερύγια" 
προσαρμοσμένα στο πίσω μέρος του τιμονιού 
και χρησιμοποιούνται κυρίως για την αλλαγή 
ταχυτήτων, αντικαθιστώντας το λεβιέ. Το τιμόνι 
συνοδεύει μία πλαστική βάση με τα πετάλια, 
το γκάζι και το φρένο. Η κατασκευή του όλου 
συστήματος είναι προσεγμένη. Το τιμόνι 
περιβάλλεται από μία συνθετική μεμβράνη για 
να μη γλιστράει, ενώ η Βάση για τα πετάλια 
έχει κατασκευαστεί από αντιολισθητικό υλικό, 
ώστε να μη φεύγει με μια γερή γκαζιά 

Η όλη εγκατάσταση γίνεται πανεύκολα* Το 
τιμόνι σταθεροποιείται πάνω στην επιφάνεια 
χρήσης με δύο "κάβουρες" που μαγκώνουν 
στην άκρη και κάτω από αυτήν. Συνδέοντας το 
τιμόνι στην πρίζα και το 1)5Β, τα Μ/ιπάο^$ το 
αναγνωρίζουν αυτόματα και βάζουν τους 
απαραίτητους άπνθΓ$ από το 00* Μέσω των 
άπνβΓ5 μπορούμε να ρυθμίσουμε τη δύναμη 
της ανάδρασης (μέχρι 150%) για ακόμα 
περισσότερο ρεαλισμό. Επίσης, έχουμε τη 


δυνατότητα να προγραμματίσουμε τα πλήκτρα 
για κάδε παιχνίδι και να το φορτώνουμε 
κατευθείαν μέσα από τους όπνβΓ$. 

Κατά τη διάρκεια του αα$Η ίβ5ί, το ίοΓΓτιυΙα 
Ροιτβ τα πήγε περίφημο. Η ποιότητα οδήγησης 
είναι άψογη και η ανταπόκριση πλήρης τόσο 
σε παιχνίδια που υποστηρίζουν ίοτεβ 

ίββάΒαεΙ( όσο και σε άλλα που δεν 
το υποστηρίζουν. Ειδικά στα πρώτα, 
όπως τα ΟοΙίπ Με^αο, ΜοϊοτΗβαεΙ 
και Νοοό Εογ δροοε) 3, η οδήγηση 
ήταν άλλου επιπέδου* Μόνο στα 
εοίπ-ορ έχουμε ξαναδεί κάτι τέτοιο. 
Αν και είναι αρχή ακόμα και οι 
εταιρίες παραγωγής 5θίίΜ3Γθ δεν 
έχουν μάθει πλήρως πώς να 
χρησιμοποιούν στο έπακρο την 
καινούρια τεχνολογία ανάδρασης, 
εντούτοις τα αποτελέσματα 
είναι εντυπωσιακά. Πάντως, 
περιμένουμε τα καινούρια 
ταΙΙίθ* με αγωνία. Το μόνο 
πρόβλημα που διαπιστώσαμε είναι η 
σχετικά μικρή περιστροφή του 
τιμονιού, περίπου 200 μοίρες 
συνολικά. Το πρόβλημα ωστόσο δεν 
ήταν ιδιαίτερα έντονο στα παιχνίδια με 
το ίοτεο ίοοόδαείς ενεργοποιημένο. 

Τέλος, στο όλο πακέτο υπάρχουν και 
δύο παιχνίδια, το ΜοΙοιΤιεαά και το Μ 
της ΙΙΒίδοΙΐ, 

ΙοςμΙβοΗ ννίη9Πΐαη 
ΡοιτηυΙα 

Το δεύτερο τιμόνι της ΙοεμίβεΗ που ήρθε 
στα γραφεία μας. Βλέποντας και συγκρίνοντάς 
το με το ΕοτπιυΙα Ρογοθ, θα έλεγε κάποιος ότι 
πρόκειται για το ίδιο μοντέλο* Μόνο το χρώμα 
του τιμονιού αλλάζει, τουλάχιστον εξωτερικά* 
Ουσιαστικά, η μόνη διαφορά τους είναι ότι το 
ΡοΓΓηυΙα Ροτεθ χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
ανάδρασης (ίοτοβ ίθθάόσείά, ενώ το ΡοππυΙα 
είναι ένα "απλό" τιμόνι. 

Οπως γράψαμε, εξωτερικά τα δύο τιμόνια 
είναι ίδια. Τα πλήκτρα έχουν την ίδια διάταξη: 
τέσσερα επάνω στο τιμόνι και δύο πτερύγια 
στην πίσω πλευρά του για την αλλαγή 


ταχυτήτων. Η αίσθηση είναι ολόιδια, αφού 
είναι κατασκευασμένα από το ίδιο υλικό* 

Μέχρι και η δάση με τα πετάλια είναι ίδια* 

Ωστόσο η διαφορά που προσφέρει το ΡοΓεβ 
ΡββόόαεΙί φαίνεται στα παιχνίδια. Οσα 
παιχνίδια δοκιμάσαμε είχαν άψογη 
ανταπόκριση. Το Ροππυΐα Ρογοθ, όμως, μας είχε 
καλομάθει και έτσι το μικρότερο μοντέλο της 
ίθ 9 ίίβείΊ δεν μας εντυπώσιασε. Πάντως, είναι 
ένα οπό τα καλύτερα τιμόνια της αγοράς, σε 
τιμή αρκετά χαμηλότερη από αυτή του Ρογοθ, 
ενώ συνοδεύεται από τα παιχνίδια ΜοίοτΗθαά 
και Ρ1 της ίΙθίδοβ. Μία σίγουρη επιλογή. 

ΤΗΓυδίιπαδΙβΓ ΡοπτιμΙο Τ2 

Η εταιρία ΤΗγιι5ϊγϊκ]5ϊθγ είναι ίσως η πιο 
επιτυχημένη εταιρία στον τομέα της 
κατασκευής χειριστηρίων. Κάθε μοντέλο της 


προκαλεί το θαυμασμό, αφού είναι άρτια 
κατασκευασμένο, χωρίς το παραμικρό ψεγάδι. 
Το τιμόνι που έφθασε στα γραφεία μας, το 
ΡοππυΙα Τ2, είναι ίσως τα πιο πετυχημένο που 
έχει κυκλοφορήσει. Αν και λίγο παλιό, ακόμα 
"δείχνει τα δόντια του" και αντέχει άνετα στον 
ανταγωνισμό. Περιλαμβάνει και σετ με πετάλια 
(γκάζι και φρένο)* Το πρωτοποριακό στη 
σχεδίασή του είναι η παρουσία λεβιέ 
ταχυτήτων δεξιά του τιμονιού* Ο λεβιές έχει 
δύο θέσεις [επάνω και κάτω), χωρίς όμως να 
σταθεροποιείται σε κάποια από τις δύο. 
Αλλάζοντας ταχύτητα (δηλαδή, ανεβάζοντας 
ή κατεβάζοντας το λεβιέ), αμέσως 
επανέρχεται στην αρχική θέση του. Οταν 
θέλουμε να ανεβάζουμε συνεχόμενα 
ταχύτητες, ανεβάζουμε συνεχώς το λεβιέ, 
αφού πρώτα τον αφήσουμε να 
επανελθεί στη "νεκρή" θέση του. 
Πάντως, ο λεβιές μπορεί να 
προγραμματιστεί ώστε να επιτελεί 
τη λειτουργία συγκεκριμένων 
πλήκτρων μέσα από κάθε παιχνίδι, 
οπότε μπορούμε να του 
αναθέσουμε άλλες λειτουργίες* 
Πάνω στο τιμόνι υπάρχουν ακόμα 
δύο πλήκτρα, πλήρως 
προγραμματιζόμενα και αυτό. 

Το τιμόνι είναι από πλαστικό και 
καλύπτεται από συνθετικό δέρμα. 

Η γωνία που διανύει από το ένα 





>51 Ρ€ ΜαδίβΓ 















ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΤΙΜΟΝΙΑ 


άκρο έως το άλλο είναι αρκετά μεγάλη και 
ικανοποιεί πλήρως* Η αίσθηση που δίνει στον 
οδηγό πλησιάζει αυτή της πραγματικής 
οδήγησης. Η σταθεροποίησή του πάνω στην 
επιφάνεια χειρισμού του γίνεται με τους 
κλασικούς κάβουρες* Σημειωτέον ότι 
υπάρχουν και Βεντούζες για καλύτερα 
αποτελέσματα. Τα πετάλια είναι σκληρά και η 
Βάση τους κατασκευασμένη από 
αντιολισθητικό υλικό. 

Γενικά, το τιμόνι της ΤΜ είναι από τα 
κορυφαία της αγοράς, αν και η τιμή του είναι 
λίγο "τσιμπημένη". 

ΒΙαζβ νΚΡΙ 

Το τιμόνι της εταιρίας ΒΙαζο είναι μακράν το 
φθηνότερο του συγκριτικού μας. Με τόσο 
χαμηλή τιμή δεν περιμέναμε κάτι το 
εκπληκτικό. Και δεν πέσαμε έξω: Η κατασκευή 
του θυμίζει περισσότερο φθηνό παιχνίδι για 




μικρά παιδιά παρά περιφερειακό για ΡΟ. Το 
πλαστικό από το οποίο είναι κατασκευασμένο 
είναι χαμηλής ποιότητας* Το τιμόνι έχει σχήμα 
ημικύκλιου και θυμίζει τιμόνι διαστημόπλοιου 
παρά αυτοκινήτου. Πάνω σε αυτό υπάρχουν 
οκτώ πλήκτρα. Δυστυχώς όμως, και αφού με 
το νΚΡ 1 6 εν υπήρχαν άπνοια, καταφέραμε να 
χρησιμοποιήσουμε μόνο τα μισό* Το μοναδικό 
πλεονέκτημα του τιμονιού είναι η δυνατότητα 
ρύθμισης του ύψους του. Ετσι μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί είτε ως τιμόνι 
μοτοσικλέτας/συτοκινήτόυ είτε ως τιμόνι 
νταλίκας)!!!). Από την άλλη, η γωνία που 
διαγράφει από το ένα άκρο στο άλλο είναι 
μικρότερη των ! 80 μοιρών και μάλλον 
ανεπαρκής για σωστό παίξιμο. Τα πετάλια που 
το συνοδεύουν Βρίσκονται πάνω σε μία 
εξαιρετικά μικρή Βάση. Για άλλη μία φορά 
φαίνεται η προχειρότητα της κατασκευής του, 
αφού η Βάση δεν είναι αντιολισθητική, ενώ σε 
κάθε πάτημα του γκαζιού ή του φρένου 
έχουμε την εντύπωση ότι θα διαλυθεί. 

Το γεγονός ότι το πακέτο δεν περιέχει 
άπνβΒ μας ανάγκασε να το δηλώσουμε ως 
ΤΤΐΓυ$ίΓτια 5 ΐ 0 Γ ΡοππυΙα Τ1/Τ2* Ετσι 
αναγνωρίστηκαν μόνο τα τέσσερα πλήκτρα 
του. Κατά τη διάρκεια των παιχνιδιών, το τιμόνι 
ανταποκρινόταν μεν, είχαμε όμως την 
εντύπωση ότι δεν θα αντέξει μέχρι τέλους και.*. 


θα μας μείνει στα χέρια* 

Καταλήγοντας, η τιμή του 
αντικατοπτρίζει πλήρως το νΡΕ 1. Το 
προτείνουμε μόνο σε όσους δεν 
διαθέτουν οικονομική ευχέρεια, αλλά και 
σε αυτούς που έχουν απαλό άγγιγμα και 
δεν θα το διαλύσουν με απότομες 
κινήσεις. 

ββχχα 5ϊΘβπηα \Λ/ΗθθΙ 

Σειρά έχει το τιμόνι της Οβχχα. Το εν 
λόγω τιμόνι είναι απλό (δεν υποστηρίζει 
δηλαδή ίοΐΐθ ίβοεΙΒαεΙά, έχει δυο ίϊτο 
όυΗαπδ μπροστά και έναν λεβιέ δύο 
ταχυτήτων. Επιπλέον διαθέτει δύο πετάλια 
(γκάζι και φρένο], τα οποία είναι μεγάλα και 
δεν θα σας δυσκολέψουν στη χρήση τους* Για 
τη στήριξή του το τιμόνι διαθέτει Βεντούζες 
στη βάση του αλλά και μεταλλικούς 
σφιγκτήρες στο μπροστινό τμήμα του για 
επιπλέον σταθερότητα. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού το τιμόνι 
ανταποκρίθηκε άψογα* Στο εγχειρίδιο 
που περιλαμβάνεται στη συσκευασία 
του το τιμόνι αναφερεται ως "2 αχί$ 2 
ΒυΜοπ |ογ5ίίεΙί", χαρακτηρισμός που 
του επιτρέπει να αξιοποιεϊ μόνο το 
λεΒιέ ή τα πλήκτρα (ανάλογα με το 
παιχνίδι). Για την πλήρη αξιοποίηση των 
πλήκτρων αλλά και του λεβιέ 
ταχυτήτων πρέπει να δηλωθεί ως "2 
αχΐ 5 4 θυίίοπ (ογ 5 ϊίεΙ<", χωρίς να 
ενεργοποιηθεί η επιλογή των 
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Γυάάθΐ/ρθεΙα!** Η σύνδεσή του δεν προκαλεϊ 
πρόβλημα, αφού είναι πολύ απλή και 
περιγράφεται με λεπτομέρεια στο εγχειρίδιο* 

Μίαοδοίί $ίςΙθννίη^6Γ 

Ρογοθ Ροβ^αοΙ* ννΗθβΙ 

Η γνωστή σε όλους κατασκευάστρια εταιρία 
σποδεικνύει ότι εκτός από λειτουργικά 
συστήματα μπορεί να κατασκευάζει |ογ 5 ίίεΙ (5 
αλλά και ίοκβ ίββάΒαεΙς *ΗθθΙ 5. Εμείς θα 
σταθούμε στο δεύτερο, δηλαδή στα τιμόνια 

ης· 

Το δίάσνίπόβΓ Ροτεβ ΡαοάθαεΙί νΥΚοαΙ είναι 


ένα τιμόνι καλοσχεδίασμένο και Βολικό. 
Μπροστά από αυτό υπάρχουν συνολικά έξι 
ίϊτο ΒυΗοΓβ, τα οποία συμπληρώνονται με 
άλλα δύο στο πίσω μέρος του. Μπροστά και 
στη μέση του τιμονιού υπάρχει το πλήκτρο για 
την ενεργοποίηση ή σπενεργοποίηση του 
ίββάΒαεΙς* Η τοποθέτησή του επάνω στην 
επιφάνεια χρήσης είναι απλή και 
πραγματοποιείται μέσω ενός σφιγκτήρα, ο 
οποίος κλειδώνει πιέζοντας από κάτω έναν 
πλαστικό λεβιέ. Τα πετάλια έχουν καλή θέση 
και δεν κουράζουν, η δε σύνδεση του τιμονιού 
με το πετάλια είναι εύκολη και περιγράφεται 
αναλυτικά στο εγχειρίδιο χρήσης. 

Το τιμόνι συνοδεύεται -εκτός από το 
$οΙΐ*αΓβ εγκατάστασής του- από δύο 
παιχνίδια, το Μοη$ίβΓ ΤιυεΙί Μαάηο 55 2 και το 
Ρτοαδίοπ Βααηξ}, και τα δύο της ΜϊεΓθ 5 θίί 
φυσικό. Το δοίΚνατε εγκατάστασης ήταν 
ιδιαίτερο εύχρηστο και κυρίως 

αποτελεσματικό. Εγκαθιστώντας το 
συνοδευτικό 5 οΘ^ογο, το τιμόνι 
δηλώνεται αυτόματα στο εοπίτοΙ 
ρσποΙ, χωρίς να χρειαστεί καμία 
δική μας παρέμβαση* Ακόμα, μέσω 
ενός θάίίοΓ πλήκτρων, μπορούμε να 
αντικαταστήσουμε τα ίιτο ί>υΜοη5 
™ του τιμονιού και τις κινήσεις του με 
πλήκτρα της αρεσκείας μας* Εκτός 
από τον οάίίοΓ, μέσα από το οοπίτοΙ 
ραπβΙ μπορούμε να 
ενεργοποιήσουμε και ένα 
ξεχωριστό ίπίθΓΪαεβ που 
χρησιμοποιείται για οαίιίαταίιοπ του 
τιμονιού. Ετσι, μέσα από το 
ϊπίΘΓίαεθ αυτό, μπορούμε να χαμηλώσουμε ή 
να δυναμώσουμε τη δύναμη του ίοτεβ 
ίθθάΒαεΙ< ή ακόμα και να ρυθμίσουμε την 
επαναφορά του τιμονιού έπειτα από κάποιο 
τρακάρισμα. Τελειώνοντας με το ζοίϊψατβ, 
πρέπει να σημειωθεί ότι μπορούμε να 
δοκιμάσουμε άμεσα την ανταπόκριση του 
ίοΓεο ίβθάόαείς μέσω της επιλογής "Τβ 5 ί 
ίθΓεο5" που υπάρχει στα ΡΓορβιΐίοδ. 

Η ΜϊθΓθ5σίΐ μας άφησε για άλλη μία φορά 
άφωνους (με την καλή έννοια αυτή τη φορά), 
αφού -εκτός όλων των προαναφερθέντων- η 
τιμή πώλησής του είναι χαμηλή σε σχέση με 
αυτά που προσφέρει. 


?€ 











ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΟυίοΙ<5ΚοΙ 5ΐ(γΜα5ίβΓ 

Η ΟυϊεΙόΗοί, από τις παλαιότερες εταιρίες 
στο χώρο κατασκευής (σγΐΗεΙΰ, παρουσιάζει 
το $ΚγΜα5ίθΓ, ένα από τα καινούρια μοντέλα 
της που απευθύνονται στους ί^Ηί 5ίιηυΙαίθΓ5, 
Είναι αρκετά ελαφρύ και η κατασκευή του δεν 
εμπνέει μεγάλη εμπιστοσύνη. Ομως στην 
πράξη είναι αρκετά καλό. Εχει τέσσερα ίΐΓθ 



Βυίίοπ$, ένα ϊΚγοΗΙο και ένα Ηαί $νίίεΗ. Επίσης 
διαθέτει ρυθμιστικά για τους χ και γ άξονες. 
Δυστυχώς; το Ηαί και το ίΗτοίίΙθ δεν είναι 
δυνατό να λειτουργούν ταυτόχρονα; αφού στο 
κάτω μέρος του ϊογδίϊοδ υπάρχει ένας 
διακόπτης με τρεις θέσεις [ΟΒ, Ηαί, ΤΗτοίΐΙθ), 
για να διαλέγουμε κάθε φορά τι θέλουμε να 
χρησιμοποιήσουμε, 

Η εγκατάσταση στα νΛηάο*$ είναι 
απρόσκοπτη. Μπορούμε να το δηλώσουμε με 
πολλές μορφές, ανάλογα με την επιλογή που 
έχουμε κάνει στο διακόπτη. Οι επιλογές μας 
είναι οι εξής: 4-Ηυίίοπ (ογ$ίί<;Ιί (διακόπτης στο 
Οίί), 4-Ηυίϊση |ογ5ΐϊεΙί ννϊΗτ ίΗτοίϊΙβ (διακόπτης 
στο ΤΗγοΗΙθ) και ΤΗίυΐΙτηα^ίβΓ ΡίϊςιΗί ΟοπΙγοΙ 
δγΐίΘΠΊ (διακόπτης στο Ηαί), 

Στην πράξη; το 5ΐ<γΜα5ίβΓ έχει αρκετά καλή 
απόκριση. Η αίσθηση που επιτρέπει στο 
χρήστη είναι πολύ καλή; καθώς η λαβή του 
εφαρμόζει απόλυτα στο χέρι, Η πρόσβαση 
στα ίίτθ Βυίίοπί είναι άνετη και δεν κουράζει. 
Δυστυχώς, δεν υπάρχουν βεντούζες για να το 
συγκροτούν σε μια επιφάνεια, γεγονός που σε 
συνδυασμό με το μικρό βάρος του προκαλεί 
προβλήματα 

Πάντως, σε γενικές γραμμές αφήνει άριστες 
εντυπώσεις, ως ένα |0γ5ίίεδ με πολλές 
λειτουργίες και χαμηλή τιμή. Μία σίγουρη 
αγορά για τους ίαη* των ΓΙ^Ηί 5ΪΓπυΙαίοτ5. 


ωοειδές σχήμα και το χέρι "κάθεται", γεγονός 
που το καθιστά πολύ βολικό. Ακόμα, πάνω του 
έχει τέσσερα ίιπο Ηυίίοηδ, έτσι τοποθετημένα 
ώστε ο χρήστης να μην ψάχνει να τα βρει την 
ώρα του παιχνιδιού. Ως |αγ5ίίεΙί είναι πολύ 
σταθερό, και αυτό λόγω του ότι είναι 
μεταλλικό στο κάτω μέρος του. Βέβαια, όλα 
αυτά συνεπάγονται μεγάλη επιφάνεια για την 
τοποθέτησή του. Εκτός από το ίΗτοίΡίο, έχει Ηαί 
και τυάάβτ στο $ίίεΙς τα οποία είναι πολύ 
εύχρηστα. Τα δύο τελευταία επιλέγονται το 
καθένα ξεχωριστά ή και τα δύο μαζί μέσω 
πλήκτρων που υπάρχουν στη βάση του 
ΐογ^ίιείε Για να λειτουργήσει χρειάζεται να 
συνδεθεί, εκτός από τη θύρα 9 αηΊβροτΙ και με 
το πληκτρολόγιο (υποστηρίζει ΑΤ και Ρ5>2), 
αφού οι κινήσεις των τυεΙαθΓ, Ηαί και ίίτβ 
Βυίίοπ5 συνήθως αντιστοιχούν σε πλήκτρα του 



πληκτρολόγιου. Πρόκειται για ένα σημαντικό 
πλεονέκτημα όταν παίζουμε παιχνίδια στα 
οποία υπάρχει η ευχέρεια αλλαγής των 
λειτουργιών των πλήκτρων. 

Οσον αφορά στη χρήση του, το $ΙίεΗ είναι 
χαλαρό στις κινήσεις, γεγονός που σε 
συνδυασμό με τα βολικά Ηαί και ίΗτοίίΙε αλλά 
και τη σταθερότητά του κάνει τα παιχνίδι 
απόλαυση και επιτρέπει στο χρήστη να κινεί το 
5ίιεΙί χωρίς να ιδρώνει. 

Στη συσκευασία περιέχεται δισκέτα με 
άπνβΓ5, όπως και εγχειρίδιο που περιγράφει 
την εγκατάσταση του (ογδίϊείς και των άπνοια. 
Ενα μειονέκτημα των άπνβΓ5 είναι το ότι δεν 
είναι δυνατό να επιλεγεί το Καί με το ιΗγοΚΙο 
μαζί, αφού υπάρχει το ίδιο ργδίιείί δυο φορές, 
με επιλογή ή Ηαί ή ίΗΓοίίΙθ. Ετσι, λοιπόν, καλό 
θα ήταν να δηλωθεί ως ΟΗ ΕΙΙΟΗ5ΤΙΟΚ ΡΚΟ, 
ώστε να υποστηρίζει και τις δύο λειτουργίες. 
Τέλος, όσον αφορά στην τιμή του, κρίνεται 
πάρα πολύ καλή για όσα προσφέρει. Αν 
μάλιστα ήταν και ίθΓθβ ίβσάθαείς θα άγγιζε το 
τέλειο. 


ΟυίοΙ(5Ηοί ΟΕΝΧ700Κ 

Ακόμα ένα μοντέλο της ΩυίεΙώΗοί, Το 
ΘΕΝΧ700Κ ξεχωρίζει καταρχήν για την άψογη 
και στιβαρή σχεδίασή του όπως και για το 
πρωτότυπο και όμορφο ίΗτοίίΙο. Το ίΗτοίίΙθ έχει 


Ρπηιαχ ΜβΗίαείοππ 
ΕχοαΙίΒυΓ 

Η πρώτη πρόταση της Ργϊγποχ στα (ογδίϊε^ 
είναι το ΕχεαΙίθυτ, Το [ογδίϊείε αυτό ξεχωρίζει 



από την πρωτότυπη σχεδίασή του. 
Συμπεριλαμβάνει Ηαί, ίΗκ>ίίΙβ, τυάεΙθΓ οη 5ίϊοΙ(, 
τέσσερα ίϊίθ άυίίοη*, όπως και ίυιΉο όυίίοη5 
για καθένα ξεχωριστά. Το εγχειρίδιο είναι 
λεπτομερειακό, ενώ οι άιϊνθΓ* του €0 
προκαλούν κάποιο πρόβλημα κατά το 
εαΙίθΐΌΐίοπ, οπότε είναι καλύτερο να δηλωθεί 
ως ΟΗ ΡΙϊφίϊΙίεΙς ρτο και να μη 
χρησιμοποιηθούν οι άπνοια καθόλου. 

Ως προς τη χρήση του το (ογδίίείς είναι 
σταθερό ενώ το 5ίΐεΙε λίγο σκληρό, 
ανταποκρΐνεται ωστόσο σχετικά καλά. Το 
ίΗιοίίΙθ είναι κάπως μικρό και θέλει λίγη 
προσοχή, γιατί καμιά φορά γλιστράει από το 
χέρι. 

Ρπηιαχ υΐΐτα 5ϊπΙ<θγ Μαχ 

Ακόμα ένα εντυπωσιακό ίΙί 9 Ηΐ$ίίεΙί μ£ 
πολλές λειτουργίες. Μάλιστα, το ϋΙίτα δίτΐΐφτ 
εξομοιώνει ακόμα περισσότερες λειτουργίες. 
Η σχεδίασή του το κάνει να ξεχωρίζει από τα 
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υπόλοιπα μοντέλα, Η εργονομία του αγγίζει το 
άριστα. Αν και διαθέτει πολλές λειτουργίες 
εντούτοις ο χρήρτης δεν δυσκολεύεται 
καθόλου στο χειρισμό του. Εχει τέσσερα ίϊΓβ 
Βυίίοπ5, ένα ήαί δνίίεΙι και ένα ΐΗΓοίΐΙε, 
Μάλιστα, το ΐΗιοηΙβ ξεχωρίζει από όσα έχουμε 
δει μέχρι στιγμής γιατί δεν έχει μορφή 
"ροδέλας", αλλά είναι ένα μικρό όυίίσπ, 
ανάλογο του νοίυιπθ των χειριστηρίων των 
τηλεοράσεων. 

Αν και διαφέρει, είναι αρκετά πρακτικό. Το 
μόνο πρόβλημα είναι ότι όλα τα 
προαναφερθέντα (εκτός από το ένα ίπ 99 βτ) 
ελέγχονται με τον αντίχειρα, γεγονός που 
απαιτεί εξάσκηση - δηλαδή τρία ίϊτθ όυϋοη*, 
το Ηαί και το ίΚτο^Ηβ ελέγχονται με ένα 
δάχτυλο. 

Εκτός αυτών, στο μπροστινό μέρος του ϋΙίτα 
5ίτϊΙ(θΓ υπάρχει ένας διακόπτης με τέσσερις 
θέσεις, μέσω του οποίου είναι δυνατή η 
επιλογή τεσσάρων διαφορετικών λειτουργιών 
για το χειριστήριο. Η διαφορά σε σχέση με το 
5ίίεΙ< της Ουϊεί&Ηϋΐ είναι ότι μπορούμε να 
έχουμε ταυτόχρονα τόσο το ίτα! όσο και το 
ίίίΓοίίΙο καθώς και όλα τα ίιτβ άυΗοπ$, Η εν 
λόγω ρύθμιση επιτυγχάνεται Βάζοντας το 
διακόπτη στη θέση δύο και δηλώνοντας στα 
ννί ικΙμϊΟΗ ΡΟΟΗΤ5ΤΊΟΚ ΡΚΟ. 

Στην πράξη τώρα, όλα τα ανωτέρω 
υλοποιούνται άψογα. Ειδικά όταν δηλώσουμε 
το (ογίίίεΐί ως ίΙ^ΚΐϊϋεΙς όλα οι ίΙ^Ηϊ 
5ΐηπυΙα!θΓ3 αποκτούν άλλη διάσταση και, 
καθώς πρόκειται για μία σπΒαρή κατασκευή 
δεν προξενούνται προβλήματα "μετατόπισης" 
κατά τη διάρκεια μιας σκληρής αερομαχίας. 

ΙοςμΙ^Η ννίηζίΓηαη 
ϋογδί^Ιΐ. 

Ακόμα ένα |ογ5ίίεΙ^ με λειτουργίες σχεδόν 
αποκλειστικά για ΐΙ^Ηί 5ίπιυΙαίοτ$. Δυστυχώς 
όμως, δεν προσφέρει αρκετά για να 
διατηρηθεί ψηλά στον ανταγωνισμό. Είναι ένα 



%Ιιΐ5ΐιεΙς μ£ άριστη ποιότητα κατασκευής 
αφού η βάση του είναι μεγάλη και το κρατάει 
με άνεση σταθερό, η δε λαβή του εργονομική 
με τέλεια εφαρμογή στο χέρι. Δεν προσφέρει 
όμως αρκετά: Εχει μόνο δυο Λγθ θυίΐοη$ που 
κρίνονται ανεπαρκή για να παιχτεί 
οποΐϋδήποτε παιχνίδι, πόσο μάλλον ένας 
εξομοιωτής πτήσης με άφθονες λειτουργίες. 
Επιπλέον υπάρχει ένα ίΗτοίίΙθ σε μορφή 
ροδέλας καθώς και ρυθμιστικά για τη 
σταθεροποίηση των χ και γ αξόνων. Στο κουτί 
του \νίπ 9 πιαη υπάρχει και το νΥ0Γ0ΪΓ05, ένας 
εξομοιωτής πτήσης για παιχνίδι στο ΙπΙβιτίΘΐ. 

Η εγκατάσταση γίνεται άνετα. Στα 
δηλώνεται ως 3-αχΪ5 2-θυΐΙοη [ογ$ΐίεΙε Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, το νν^ππαη έχει 
άριστη απόκριση. Το όλο πρόβλημα 
περιορίζεται στην έλλειψη περισσότερων Ιιγθ 
όυί1οη5. Με μόνο δύο πλήκτρα και τα ΗίγοΚΙθ 
είμαστε σναγκσσμένοι να χρησιμοποιούμε και 
το πληκτρολόγιο. 

Αν και σε γενικές γραμμές είναι ένα καλό 
χειριστήριο, δεν συνιστάται για τους 
φανατικούς φίλους των β<9^ *ί™υΙαίθΓ5. 

ΤΗΓυδίιπαδΙθΓ Τορ9υπ 
ϋογδΗςΙζ 

Το Τορ 9 υπ είναι ένα από τα παλιά μοντέλα 
της ΤίίΓυίίπΊΟδΙοΓ στο χώρο των ργίΐϊεΐα. Η 
παλαιότητά του όμως δεν σημαίνει κάτι κακό. 
Αντίθετα, μάλιστα, αποδείχθηκε ότι είναι ένα 
από τα καλύτερα ανάμεσα σε αυτό που 
δοκιμάσαμε. 



Πρόκειται για ένα καθαρόαιμο ί^ΐιίεϊίελ με 
τέσσερα ίίΐΒ Βυίΐοπ* σε περίεργο -αλλά 
αρκετά πρακτικό- σχηματισμό και ένα Ηαί 
5\νίίεΚ, Από τα πιο ογκώδη και χοντροκομμένα 
ϊογ5ίίεΙ(5, μόνο η εξωτερική εμφάνισή ταυ 
μαρτυρά τα χρόνιο του, Ο μοχλός του είναι 
σκληρός, αλλά αντέχει σε κάθε απότομη 
κίνηση. Τις περισσότερες φορές όμως 
χρειάζεται να κρατάμε τη βάση του με το 
άλλο χέρι. Δυστυχώς, δεν "κολλάει" στις 


επιφάνειες πάνω στις οποίες το στηρίζουμε και 
πάντα υπάρχει ο κίνδυνος να βρεθεί στον 
αέρα με μια απότομη κίνηση. 

Το Τορ 9 υη δηλώνεται στα \νίπάον/5 ως 
ΤϊΐΓυ5ΐηηα5ίβΓ Ρΐ^Ηί ΟοπίτοΙ δγδΐθίπ. Γενικά, η 
εγκατάστασή του είναι πανεύκολη, όπως όών 
των |ογ5ίΐεΙ«, Παίζοντας διαπιστώσαμε τη 
μοναδικότητα του: Ο σκληρός μοχλός είναι 
ό,τι πρέπει για άγριες κινήσεις, αν μάλιστα 
υπήρχε τρόπος για να σταθεροποιείται πάνω 
στην επιφάνεια χρήσης, θα αποτελούσε τον 
καλύτερο φίλο των "πιλότων". 

Οβδίίηγ ο!5 

Το |ογ$ίίε^ της Οσ$ίίπγ είναι κάτι το απλό και 
συνηθισμένο, αφού δεν έχει να επιδείξει κάτι 
παραπάνω από τα υπόλοιπα [ογϊΚεΙα. Εχει 
ΓυάάβΓ πάνω στο ΒϊιεΙί (ϊ\νί5ίϊΠ9 αιάεΙθΓ), παί και 
ίήΐΌΠίβ. Το ΗίγοΜΙθ έχει μορφή ροδέλας και 
είναι τοποθετημένο στη Βάση, κάτω αριστερά 



και λοξά του ργϊΗεΙς θέση που καθιστά τη 
χρήση του άβολη. Ακόμα ένα χαρακτηριστικό 
μειονέκτημα του 5ίίελ είναι το ότι είναι πολύ 
"σφιχτό" στις κινήσεις του, γεγονός που το 
καθιστά δύσχρηστο, με πιθανότητα να 
μετατοπιστεί από τη θέση του. 

Πέρα από τα μειονεκτήματα ωστόσο, έχει 
και κάποια θετικά, τα οποία δυστυχώς είναι 
πολύ λίγα: Υπάρχουν συνολικά οκτώ ίιτο 
θυ1ίοπ5, εκ των οποίων τα τέσσερα είναι 
τοποθετημένα σε καλή θέση κάτω αριστερά, 
στη βάση του ]σγ5ϋεΙς ενώ το υπόλοιπα πάνω 
στο 5ϊίεΙί. Ακόμα ένα πλεονέκτημα είναι το 
μικρό 5ίϊεΙ( και τα ίϊτβ όυϋοη$ που είναι με 
τέτοιο τρόπο τοποθετημένα πάνω του ώστε να 
δίνουν ωραία αίσθηση. Κλείνοντας το (ογ$ίίελ 
έχει άπνθΓ5 για τα ν^ηάονν* καθώς και 
εγχειρίδιο εγκατάστασης. 


ΡΟ 


















ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



Το $αη\βροά& εμφανίστηκαν για 
πρώτη φορά στην αγορά μαζί μ€ 
τις ηαιχνι&ομηχανες, το ΝΕ5 και 
το Μα5(βΓ δγίϊβπΊ. Είναι 
χειριστήρια σχεδιασμένα για να 
παίζονται άνετα όλων των ειδών 
τα παιχνίδια, σε αντίθεση με τα 
5ΐβ€πη9 ^ΚοθΙβ και τα 
ΙΙφΗΚΐκΙε* που 
προσανατολίζονται σε 
συγκεκριμένες κατηγορίες 
παιχνιδιών. Ετσι, ο ανταγωνισμός 
είναι μεγάλος ανάμεσα στις 
εταιρίες και τα μοντέλα που 
κυκλοφορούν πολλά. 

Το πρώτο 9απΊβραξΙ που δοκιμάσαμε είναι 
το Οί^ϊαΙ ΤΗυηάΘΓΒ^ε) της ΙοςμώεΚ. 

Μάλιστα, στο ίδιο κουτί υπήρχαν δυο τέτοια 
ραάδ μαζί με ένα καλώδιο για ταυτόχρονη 
σύνδεση στην ίδια 9 απιβροΓΐ Το δοκιμάσαμε 
και δούλεψε, αλλά δυστυχώς τα \νίηάο*5 
δεν αναγνωρίζουν πάνω από οκτώ πλήκτρα 
και έτσι δούλευαν μόνο τέσσερα στο 
καθένα. Το πακέτο περιέχει και το Αείυα 
δοεεθτ 2. 

Το ΤΗυηεΙθΓΡαά αποτελείται από έναν 
σταυρό οκτώ κατευθύνσεων και οκτώ 
πλήκτρα, πλήρως ηρογραμματιζόμενα μέσα 
από τους άπνθΓ5 που έρχονται με το πακέτο. 
Είναι πολύ ελαφρύ και εφαρμόζει άψογα στα 
δύο χέρια. Η ανταπόκρισή του είναι 
ικανοποιητική και σε συνδυασμό με το 
δεύτερο οοππβραέί προσφέρει πολλές 


ΟΕΧΧΑ ΟΑΜΕΡΑΡ 

ευχάριστες ώρες. Η Ρππτιαχ στα ργρα05 μας 
προσφέρει το ΟοηηυοΓοτ, το οποίο είναι λίγο 
μεγάλο σε σχέση με τα υπόλοιπα που 
συγκρίναμε, αλλά πολύ ξεκούραστο. Αυτό 
οφείλεται στη σχεδίασή του, αφού έχει 
μεγάλα κρατήματα για τα χέρια σε σχήμα 
μισοφέγγαρου. Ακόμα, υποστηρίζει τυάεΙθΓ 
και ϊΗγοηΙθ τοποθετημένα πολύ κοντά μεταξύ 
τους, με αποτέλεσμα μερικές φορές ο 
χρήστης να μπερδεύεται. Μαζί μ* το [ογραεΙ, 
η Ψητηοχ δίνει και ένα αρκετά διασκεδαστικό 
παιχνίδι, το ΗβαΓϊ οί ΡατΙςηεδδ (ΟΕΜ νβΓδίοπ). 
Δισκέτα με άπνστ$ δεν υπήρχε, οπότε 
δηλώνεται στο εοπίιυΙ ρσποΙ ως 4 ΒυΚοπ 


ίΙϊ 9 Ηί γο !<0 %νίϊΚ ίΗτοίίΙο 
νίΐΗ ΓυεΙεΙβΓ ορίϊοπ. Η 
εγκατάστασή του είναι 
πολύ απλή και 
περιγράφεται στο 
εγχειρίδιο που έχει το 
[ογραό. 

Η πρόταση της Ρθίίΐπγ 
στα |ογρα05 είναι τα 
[ογραεΙ Ρ1 και 02 
αείναπεβά Οι διαφορές 
που έχουν αυτά τα δύο 
ργραεΙδ είναι 
σημαντικές. Αρχίζοντας 
από τις εξωτερικές, 
βλέπουμε ότι το ά 1 είναι 
πιο στρογγυλό ως προς 
το σχήμα του, 
θυμίζοντας λίγο ργρσά 
Μαγδίσίιοπ, ενώ το <12 
καλύτερο στο να 
κρατιέται λόγω των 
κρατημάτων σχήματος 
κώνου που φέρει για τα 
χέρια, τα οποία 
βρίσκονται στις πίσω γωνίες του ραά. Αλλες 
διαφορές είναι ότι το εΙ 1 έχει τέσσερα ίϊί© 
όυίίοη$ ενώ το ά2 έξι και άλλα δύο από 
κάτω, εκεί όπου στηρίζονται οι δείκτες του 
χεριού (σύνολο οκτώ). Επιπλέον, και τα δύο 
|ογρα05 υποστηρίζουν προαιρετικά Ηαί και 
ίυώο ίυπεϋοπ (το παλιό και καλό συίοίίΓο), 
μέσω πλήκτρων που υπάρχουν μπροστά και 
από επάνω στο (ογραεΙ Κάτι ακόμα που 
πρέπει νσ σημειωθεί είναι ότι δίπλα από αυτά 
τα πλήκτρα υπάρχει ακόμα ένα, το Γ0501, το 
οποίο δεν καταλάβαμε σε τι χρησιμεύει, 
αφού εκτός του ότι δεν αναφέρεται τίποτα 
γι' αυτό στο εγχειρίδιο, δεν επιτέλεσε καμία 



0Ε5ΤΪΝΥ 41 αυΐ€Κ5ΗΟΤ 51ΙΡΕΚ ΡΙ6ΗΤΡΑ0 


211 Ρ£ Μα&ϊβΓ 













ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
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ΡΚΙΜΑΧ (ΌΝΟυΕΙίΟΚ 0 Ε 5 ΤΙΝΥ 42 


λειτουργία κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Τέλος, στη συσκευασία του το ά2 έχει άήν&τ$ 
και εγχειρίδιο, ενώ το εΙ 1 μόνο εγχειρίδιο, η 
δε διαφορά μεταξύ τους ως προς την τιμή 
είναι περίπου 2.000 δρχ. 

Το ξρ^εραά της Οεχχα ξεχωρίζει από το 
μικρό σχήμα του, το οποίο θυμίζει 
μπούμερανγκ. Εχει οκτώ ίίτθ Βυίϊοπ5 
διατεταγμένα σε κάπως άβολη θέση. Ετσι, 
λοιπόν, τα δυο ίϊτθ Βυίίοπ* μπροστά στο 
9 απτοραε) είναι ίυτΒο ΒυίΙοπ5, για τα πλήκτρα 
Α και Β, ενώ τα πλήκτρα Ε και Ε είναι ΐΗτοΜίβ 
και ΓυάάβΓ αντίστοιχα. Αυτή η λειτουργία 
(δηλαδή το να έχει μόνο ένα πλήκτρο για 
τνάάθτ και άλλο ένα για ΗίϊόΗΙ©) δεν 
χρησιμεύει σε τίποτα, γιατί το συγκεκριμένο 


πλήκτρο του τυάεΙβΓ στρίβει μόνο αριστερά, 
ενώ όσον αφορά στο ϊΗγοΜΙθ αυξάνεται μόνο 
η ταχύτητα. Κατά τη χρήση του, το 9α^©ραά 
ανταποκρινόταν αρκετά καλά και δεν μας 
προκάλεσε άλλα προβλήματα. 

Τέλος, η ΟυιείιδΗοί μας έστειλε δύο από 
τα μοντέλα της. Το δυροτ ΡίειΗΐΡαεΙ είναι ένα 
απλό 6-όυΗοπ ραά Εχει έναν διακόπτη με 
τον οποίο επιλέγουμε να χρησιμοποιούμε έξι 
πλήκτρα ή τέσσερα και δυο ίυτίοο. Δυστυχώς 
δεν συνοδεύεται από άπνοια Ετσι δούλεψε 
μόνο ως 4-όυΜοπ (ογραά. Είναι 
χοντροκομμένο και όβολο και γενικά δεν 
πρέπει να αποτελεί ούτε καν εναλλακτική 
λύση. Το δεύτερο ραά όμως, το Χ2 ΡΑΟ, είναι 
καλή επιλογή. Δουλεύει τόσο ως ψηφιακό 


όσο και ως αναλογικό, διαθέτοντας έναν 
σταυρό οκτώ κατευθύνσεων και έναν μικρό 
μοχλό. Διαθέτει έξι ίϊΓΟ άυΐ1οπ5 και ένα 
ΙΗγοηΙο, χωρίς όμως να τα χρησιμοποιεί 
ταυτόχρονα. Δουλεύει είτε τα έξι πλήκτρα, 
είτε τέσσερα πλήκτρα και το ϊΗγοΗΙο. 
Μάλιστα, έχει διακόπτη για να χρησιμοποιεί 
τα επιπλέον δύο πλήκτρα ως ΙυτΒο Βυίίσπδ. 
Τέλος, έχει ένα επιπλέον πλήκτρο που 
χρησιμοποιείται όταν το ραά είναι στο 
ϊΗγοΚΙθ Γποάθ και φέρνει αυτόματα το ϊΗγοΜΙθ 
στη ΓπίηίΓηυπΓΐ θέση του. Εργονομικά τα πάει 
τέλεια, επιτρέποντας στα δύο χέρια να 
εφαρμόζουν τέλεια πάνω του. Αποτελεί μία 
φθηνή αλλά πολύ καλή λύση. 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 





ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΤΑΙΡΙΩΝ & ΤΙΜΩΝ 

Ί 

Μοντέλο 

Προτεινόμενη 

Τιμή 

Εταιρία Διάθεσης 



ΩυκΙι 5Ηοί ΟΕΝΧ 700 

19.900 

ΤΑΝ,τηλ: 6462445 


ΙοίμΝκΗ ννίπ 9 ΐτιαη 

9.322 

ΟΚυΡ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ, τηλ: 9480000 


Ρππιαχ ΕχεαΙιΒυτ 

14,750 

ΒδΙ,τηλ: 6511826 


ΤΗΓϋίίιηαίΙβΓ Τορςυη 

11.800 

ΟΙίΟΡ ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ, τηλ.: 9480000 


Οοητβραάί 




Ρππιαχ €οηςυβΓ 0 Γ 

7.080 

Β5Ι,τηλ: 6511826 


Ωυί<Ι(5Ηοί Χ2 ΡμΙ 

7.900 

ΤΑΝ,τηλ.: 6462445 


ΟαϊίΙίδΗοΐ $υρετ Ρϊ<)ΙιίΡαίΙ 

5.900 

ΤΑΝ,τηλ.: 6462445 


ϋββΐΐηγ 01 

4.100 

ΟΚϋΡ Μ01ΤΙΜΕ0ΙΑ, τηλ: 9480000 


Οβϊίίηγ 02 

5.200 

ΟϋΙ)Ρ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ, τηλ.: 9480000 


ϋεχχα ΟατηεΡαοΙ 

3.422 

ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, τηλ: 9562551-4 


ΙοςίΙκΗ ΤΗυηιίβΓΡα(Ι 
ϋίςίΐαΐ ΒυηύΙβ 

18.644 

ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, τηλ: 9562551-4 


νΥΡίΘβΙ* 

Ιθ 0 ΐ!βΐΚ ΡοιτηυΙα Ροιτβ 

75.284 

ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, τηλ: 9562551-4 


ΙοςίΐβΐΗ ΡοηηυΙα 

42.480 

ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, τηλ: 9562551-4 


ΤΙΐΓυ5*ηια5ΐ6Γ Τ2 

44.100 

ΟΚΟΡ ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ, τηλ: 9480000 


Οβχχα 5 ΐββΓΪΠ 9 ΜιεβΙ 

23.364 

ΙΝΤΕΑΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, τηλ: 9562551-4 


ΒΙαζβ νΚΜ 

14.900 

ΤΑΝ,τηλ: 6462445 


Μ5 Ροκβ ΕεεεΙΙ}<κΙ< 

59.000 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ, τηλ: 9242072 

" 


Επίλογος 

Μετά τις 

εξαντλητικές δοκιμές 
του "Ρ€Μ" μπορούμε 
να πούμε όπ πήραμε 
μια γενική εικόνα της 
αγοράς καθώς 
δοκιμάσαμε |σγ$ϋ<;1ς$ 
όλων των 
κατηγοριών και 
τιμών. Πρέπει να 
αναφέρουμε ότι οι 
κάτοχοι συμβατών 
με $ουηάΒία$ΙΐθΓ 

καρτών ήχου ίσως αντιμετωπίσουν 
προβλήματα ασυμβατότητας της 
9 απιβροι 1 τους με κάποια από τα 
|ογ5ίϊεΙί5. Οι κάρτες ήχου της 
ΟβαΙίνε ΙαΒ$ είναι ο* μοναδικές 
που έχουν 100% συμβατότητα με 
όλα τα |ογ5ΗεΙ(5, γι' αυτό 
προτείνουμε να δοκιμάσετε το 
|ογ5ίϊεΙί που θέλετε προτού το 
αγοράσετε. 

Συμπερασματικά, πρέπει να 
αποδώσουμε τα εύσημα στην 
Ρππιαχ για τα κορυφαία μοντέλα 
της. Αν και καινούρια στο χώρο, 
κατάφερε να μας εντυπωσιάσει, 
ειδικά με τα πολύ πετυχημένα ΒϊειΗίίίίεΙε Πολύ 
περισσότερο, δε, μας εξέπληξαν οι τιμές της, που 
είναι από τις χαμηλότερες της αγοράς. Επίσης, η 
ΟυίεΙόΗοί, με εμπειρία χρόνων στο χώρο, 
κατάφερε να διακριδεί με το ΟΕΝΧ 700Κ, ένα 
ίΙϊ^ΙιεΙς με ειδικό βάρος. 

Από τις τιμονιέρες ξεχώρισε το ΕοιτηυΙα ΡοΓεσ 
της Ιο^ΙβεΚ για ευνόητους λόγους, αφού 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία ίοκθ ίθβάόαείε Αν 
και η τιμή του είναι λίγο αυξημένη σε σχέση με 
τον ανταγωνισμό (Μ$ Εογοο ΡθβάΙχιεΙί), η 
ποιότητα κατασκευής του το ανεβάζει σε άλλα 
επίπεδα. Το μικρότερο μοντέλο της Ιοεμίβεδ είναι 
αρκετά καλό, εντούτοις προτείνουμε το 
γερασμένο μεν αλλά διαχρονικό ΤΗΓυ5ίτηα5ίβΓ 
Τ2 Ερχεται περίπου στην ίδια τιμή, αλλά 
διαθέτοντας μοχλό ταχυτήτων καθιστά την 
οδήγηση ακόμα πιο ρεαλιστική. 

Τέλος, ανάμεσα στα ερπΊβραε^ που 
δοκιμάσαμε ξεχώρισε ακόμα ένα μοντέλο της 
ΟυΐεΙόΚοί, το Χ2, χάρη στις πολλές λειτουργίες 
του, καθώς και το Ρπγτκιχ (ΖοηηυβτοΓ, χάρη στο 
εργονομικό σχήμα του. θεωρούμε καλή κίνηση 
αυτήν της ίοξϊίίβεΗ να βάλει στο ίδιο πακέτο δύο 
ραά$ με 5ρΙίΗβΓ γιο χρήση από 6ύο άτομα. * 

Αν και η αγορά των |σγ$ίίεΙ« είναι αρκετά 
μεγάλη και οι επιλογές που έχετε σχεδόν 
αμέτρητες, πιστεύουμε ότι σας Βάλαμε σε έναν 
δρόμο και σύμφωνα με τις ανάγκες σας θα 
μπορέσετε να καταλήξετε στο μοντέλο που σας 
αντιπροσωπεύει. 


Μσ5ίθΓ 
























































Η ΑΝΙΙΒΙ5 ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΑ 







ΝΙΙΖΚΜΜίπ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΕΛΙ ΟΠΟΛΕ ΙΟ ΛΝΙΙΒΙ8: Ηηρί//ννν™τ.ίθπιρυΙ ΐ η γ/μοΙ I 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σοιλτάνη 17,106 82 Εξάρχειο, τηλ.: 3801487, Γη: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, Γ«: 282663, 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΤΟΜΡΙΓΓΕΚ 5011ΓΠ0Ν8, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Ρ$ϊ: 317470 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΟΟΜΡΙΙΡΠΕ33, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Παρακαλώ στείλτε μου τα παρακάτω βιβλία (Τιμή έκαστου τίτλου 3,300 δρχ>): 

□ Ιηίεηΐθΐ ΕκρΙοη&Γ 5 □ ΡίοοίΡε^ 98 □ Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ Ο ΙπΙθπίθϊ ΕχρΙογογ 4 □ Μοιίό ννϊσΙβ Νεό 

□ Μο0θγπ5 από το Α ως το Ω □ Τα πάντα γύρω από το ΙΙδΕΝΕΤ □ Αναζήτηση Πληροφοριών 
□Γνωρίστε την ϋΑΥΑ Ο ΟγβρΜ οΐίεπίδ □ννοτίά Μάε ΜθΡ ΒΓοννεβτε ΟΤα μυστικά του ΡΤΡ 

□ Οδηγός για ΙΒΟ □ ΝθΙεοβρε Νανί^ΒίοΓ 


ΣΥΉΟΛΟ:. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΠΟΛΗ:. 


Δρχ. 


. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


....ΗΛΙΚΙΑ:. 

..Τ.Κ.:... 

ΗΜ/ΝΙΑ:... 


□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
με αντικαταβολή μόλις λάβω τα βιβλία. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 
νΐ8Α □ ΕϋΗΟΟΑΡΟ □ 

ΜΑ3ΤΕΗΟΑΒΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 

Αριθμός κάρτας......., 

Ημ/νία Λήξεως.................... 

Υπογραφή ................................ 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΤΗΛ.: 





















































































































■β ΗβΓοβϊ οΙ Μΐ^Ηΐ & Μαΐ)κ III 

Γίνετε και πάλι οι ήρωες της δύναμης και 
τη* μαγάας. 


ΟίνίΙιιαϊιοιν: ΟαΙΙ ίο Ρον/ΘΓ 

Χτίστε ιον πολιτισμό σας. 


'£Μ Κο$ί(ΐ6ηί ΕνϊΙ 2 

Το νέο εκπληκτικά αΟιοπ ΐμιηιβ, με 
τρομερά γραφικά και άφθονη δράση. 


ΙΜ1 5οοΗαπ(ί Υαπί 

Μεταφορά τον γνωστού επιτραπέζιου 


Γνωρίστε την όψη του φεγγαριού που 
είναι ορατή τη νύχτα. 


| ΟαίΙί 5ί()β οΜΗβ Μοοπ 

1 

■ 


ΓΑίρΗα εθοίαυπ 


114 


Ν 


Μ 



0-30 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη- 



61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ,„ το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή. 



51-60 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 


μπορέσουμε,,. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 



71- 

ΚΑΛΟ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



81-90 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που θα σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

31-95 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα Γορ 
9αηπθ5 της χρονιάς. 




96-100 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί* 
δες του ΗαΙΙ αί Ραπΐ€. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον ποιχνιδιων, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οαπιβ β«νϊονν$, κάτω από 
το γενικά τίτλο "Επιδόσεις". 


























74 Ηθγοθ 5 οί Μϊ^Ηί & Μα9^ III.ί>ΐ*Όίθ9Υ 

80 Κ^Ουαηί .*-♦♦»*«*-ΑίΙνβιιίυΓό 

8ό ΟινϊΙι ζοΙ-ϊοη: ΐαΙΙ ΐο Ρον/ΘΓ .,......51 γοϊθ9Υ 

92 ΡέΐίεΙθηΙ Ενίί 2 .*.. ΑΐΙϊοη 

9ό Οογ^ 5ίθθ οί ίΚ© Μοοη.... ΑίΙνβηίυΓ* 

100 ΡοντβΓδ I ί (1ε....... 5 ί τη υ I οΗ ο η 

104 ΑΙρΗα ζβπίαυπ.,. $ΐΓαίε9γ 

110 ΜοφΗβυί.„....„Α4νθηΙυΓ0 

114 5(οΗσηιΙ ΥογεΙ .. ,.5!Γαί69/ 

118 Ογοπϊ! Τουππ^ ϋπιυΙαίιοη 


Οπως ασφαλώς θα εί- 
.^Λτ’Ί^Μρ ναι γνωστό στους περισ- 
σότερους από σας, τα νέα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν κάθε 
μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες, Φυ¬ 
σικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"ΡΟ ΜοϊΙθγ'^ είναι αδύνατο να μπορέσει 
να τα καλύψει όλα με αναλυτικά Γβνίβνν^, 
Ετσι, κάθε μήνα από τη στήλη "Με δυο 
λόγια" θα ενημερώνεστε συνοπτικό για 
όλα εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συ¬ 
ντάκτες του περιοδικού και στα οποία 
δεν κρίναμε σκόπιμο να αφιερώσουμε 
αρκετές σελίδες για τη λεπτομερή πα¬ 
ρουσίασή τους. Διευκρινίζουμε πως αυτό 
δεν σημαίνει αναγκαστικό πως όλα τα εν 
λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης κατηγο¬ 
ρίας ", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι χρει¬ 
άζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γβνίο^ κάποια άλλα, για τα 
οποία έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 



/ \ Αν στην παρουσίαση ΐνος 

Π^‘7 1 παιχνιδιού υπάρχο αυτό το 
σήμα, τότί μην το χάθ€Τ€ 
με τίποτα! Οι συντάκτη του 
"ΡΟ Μαίίβτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 

ΗΑΙΚΙΡΕ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

98% 

ΟΑΚΜΑ6ΕΩΩΟΝ 2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

96% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΩΕΚ 3 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

95% 

ΗΕΚΕΤΚ II 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

88% 

ΒΙΟΟΟ II: ΤΗΕ 0ΗΟΟ5ΕΝ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

87% 

ΟΩΟννΟΚΙΩ: ΑΒϊ'5 ΕΧΟΟϋ$ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

84% 

ΟϋΕδΤ ΡΟΚ ΟΙΟΚΥ 5 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

97% 

ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΩΑΚΚ ΡΡΟϋΕΟΤ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

96% 

ΚΙΝΟ'5 ΟϋΕ5Τ 8 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

96% 

ΤΗΕ ΒΙΑΟΚδΤΟΝΕ ΟΗΒΟΝΚΙΕδ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

91% 

ΕΟΚΒΙΩΩΕΝ ΟΤΥ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

90% 

ΟΕΙΤΚΑ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

85% 



60% 

ΚΙΝΟ 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 




ΒΑΙΟϋΒ'5 6ΑΤΕ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

96% 

ΒΕΤϋΒΝ ΤΟ ΚΒΟΝΟΟΒ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

86% 




ΡΙΕΑ99 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

97% 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 6000 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

95% 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 99 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

91% 

5ΤΑΒ ννΑΚδ; ΚΟΟϋΕ δΟϋΑΟΒΟΝ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

91% 

ΜΟΤΟ ΒΑ0ΕΒ 2 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

90% 




ΡΑΙΧΟΝ 4.0 

ΜΑΡΤΙΟ! 

90% 

δΡΕΕΟ ΒϋδΤΕΚδ 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

88% 

■ : ■ 1 ·:; - 



ΜΙΟ-29& Μ6 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

72% 




δΤΑΚΟΚΑΡΤ ΒΒΟΟΟ \ΜΑΒ 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

94% 

ΡΟΡϋΙΟυδ: ΤΗΕ ΒΕ61ΝΝΙΝ0 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

90% 




δΙΜ ΟΤΥ 3000 

ΜΑΡΤΙΟΙ 

87% 

ΒΑΙΙΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 2 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

87% 

5ΕΤΤΙΕΚ5 III 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 

87% 

0ΗΑΟ5 ΟΑΤΕ ίΙΥΑΒΗΑΜΜΕΒ 40000) 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 

86% 

ΜΥΤΗ 2; δΟϋΙΒΒΙΝΟΕΒ 

ΜΑΡΤΙΟ! 

85% 


ΘΑΝ65ΤΕΒ5 


ΜΑΡΤΙΟΙ 


82% 

ΡΟ ΜοίΙβΓ® 


3 















































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 




Είναι νομίζω περιττό να ξεκίνησα το Γβνίβνν με 
απόψεις σχετικά με το πόσο αναμενόμενο ήταν το 
Ηβτοο 5 3. Ρωτήστε οποιονδήποτε έχει παίξει κάποιο 
από τα προηγούμεναπαιχνίδια της σειράς και 8α σας απαντήσει επ' αυτού καλύτερα από όσο 
μπορεί να αποδώσει ένα γραπτό καμένο - και αυτό γιατί οι άναρθρες κραυγές ενθουσιασμού 
απλώς δεν μπορούν να αποδοθούν γραπτά! Θα αποφύγω επίσης να ξεκινήσω με διθυράμβους 
για τα προηγούμενα Ηβτοβί οί ΜίρΗΐ απά Μαε/ίε, Κάτι τέτοιο 8α ήταν εξίσου περιττό, αφού 
ολόκληρη η ρασιίπρ κοινωνία γνωρίζει περί τίνος πρόκειται. Το μόνο που 8α γράψω είναι το 
(ξήζ: Το Ηβτοο 5 3, το δεύτερο 5βηυβΙ της πολυβραβευμένης σειράς των Ηβισβε οί ΜίρΗΐ απά 
Μαφε, δικαιολογεί απόλυτα τη φήμη του και αναπληρώνει με χαρακτηριστική άνεση κάθε 
δευτερόλεπτο από το χρόνο αναμονής του... 


Ε Τ Α I Ρ ί Α 



το χαρακτηρισμό 


το χαρακτηρισμό 


Του Σωτήρη Μαέλλου 
0α1&ΐΌη@€οωρυΙΐηίζ$Γ 












ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


χω¬ 
ρά πλέον καμιά αμφι¬ 
βολία άτι η σειρά των 
Ηογοο 5 οί απά 
Μαςμο είναι από τις 
πλέον πετυχημένες στην ιστορία των 


5 ίτα!Θ 9 ΐβ$ και σε αυτή των εοτπρυίβΓ 
§αιηθ5 γενικότερα. Τόσο το Ηθγοθ 5 1 
όσο και το μοναδικό (και μέσα στα πέντε 
κορυφαία 90^05 όλων των εποχών, κατά 
ιψ' άποψή μου) Ηβτοο* 2 είναι παιχνίδια 
που έχουν αφήσει ανεξίτηλη τη σφραγίδα 
τους στο χώρο, προοφέροντας άτέλειω- 


ΥΠ ΟΛΟ Γ ΙΣΤΗΣ 

Ρ^ηΙίυπη 133 Γ 32ΜΒ ΓϊΑΜ, \Μηάθν/$ 
%/9&, 4χ ΟΟ-ΒΟΜ άπνθ, 200ΜΒ χώρο 
στο δίσκο 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μας πράσφερε 
το κατάστημα ΟογπΘ 3 ΟΙυβ, 
ενώ αντιπροσωπεύεται από 
την εταιρία Μίαο&ίαε 


τες ώρες διασκέδασης σε όσους εί* 
χαν την τύχη να τα εξερευνήσουν. 
Ειδικά το δεύτερο μέρος της σειράς 
ήταν κάτι το συγκλονιστικό. Χαρα¬ 
κτηριστικά αναφέρω ότι είναι το 
μοναδικό παιχνίδι τα οποίο παίζω 
ΑΝΕΛΛΙΠΩΣ από τα 199 ό!!! Το νέο 
Ηογο€§, λοιπόν, είναι επιτέλους ε& 
Βελτιωμένο σε πολλούς τομείς, σε 
οχέση με τα υπόλοιπα παιχνίδια 
ομώνυμης σειράς, με άψογα ) 
κό αλλά και αρκετές αλλαγε 
δικαιολογούν απόλι 
του 5θρυβΙ. 

Ετοιμαστείτε λοιπόν για μια 
σε έναν κόσμο φανταστικό, σε έναν κό¬ 
σμο που κυριαρχείται από μυθικά πλά 
σματα και διαπνέεται σπό τη μαγεία, 
έναν κόσμο όπου κατοικούν πανίσχυρες 
φυλές, άλλες ταγμένες στα ισχυρά προ¬ 
τερήματα της ωμής δύναμης 



ΡΩ Μα$1βτ 





































στις σκοτεινές ανταμοιβές της μαγείος. 
Επιτέλους, οϊ Γιορτές του μοναδικού σύ- 
μπαντσς του Ηθγο& 5 οί Μί^ί αποί Μας|ίε 
ανοίγουν ξανά! 

ΤΙ ΑΠΕΓΙΝΑΝ ΟΙ ΦΥΛΕΣ; 

Οι φυλές που γνωρίζαμε στο ΗοΓοβδ 
2 έχουν υποστεί αρκετές αλλαγές. Η πιο 
σημαντική από όλες αφορά στο γεγονός 
ότι,, δεν έχουν όνομα. Κάθε φυλή δεν 
προσδιορίζεται από κάποιο όνομα αλλά 
από την ονομασία του κάστρου στο 
οποίο υπάγεται. Βέβαιο, αυτά είναι ψιλά 
γράμματα. 

Στην ουσία όλοι γνωρίζουν ότι οι τύ¬ 
ποι με τους Κύκλωπες είναι πάντα οι 
ΒσΗχτπαπ* και αυτοί ρε τους ^αιττρί- 
οπ ·5 οι πασίγνωστοι Απλώς η 

κλασική ερώτηση "ποια είναι η αγαπημέ¬ 
νη σου φυλή στο παιχνίδι" τροποποιείται 
στην "ποιο είναι το αγαπημένο σου κά¬ 
στρο". 

Ετσι λοιπόν υπάρχουν συνολικά οκτώ 
κάστρα: Τα ΟοδΗσ, βαιπραΓϊ, δΐΓοη^οΙά, 
Ουη^οοπ, ΝβαΌροϋί, Τονβί που φιλοξε¬ 
νούν -στην πράξη- τις φυλές από το 
Ηθγοθβ 2; το Ρογϊγο^ όπου εδρεύει η 
μία από τις 8ύσ νέες φυλές, και το ίπίθΓ- 
ηο, που-φιλοξενεί τη δεύτερη. 

Το Ρόγ1γ© 55 είναι ένα φρούριο κυριο¬ 
λεκτικά χτισμένο σε Βαλτότοπους, με 
πλάσματα που η φαντασία πάντα τοπο¬ 
θετεί κοντό σε παρόμοιες τοποθεσίες: 
από θΓα 9 οπίίΐ 05 έως και πανίσχυρες 
υδρες (μάλιστα, οι υδρες πήραν... μετά¬ 
θεση από τους ^σΗοεΙκΒ). Το ίπίβΓπο τώ¬ 
ρα αποτελεί ίσως το πιο εντυπωσιακό 
από τα επτά κάστρα. Βγαλμένο κυριολε¬ 
κτικά από μια δαντική κόλαση και χτι¬ 
σμένο σε ένα πύρινο τοπίο, περιλαμβά¬ 
νει αρχέγονα πλάσματα, προϊόντα σκο¬ 
τεινών τμημάτων του ανθρώπινου μυα¬ 
λού! Από μικρά ΡαητίΙία^ και Κέρβερους 
έως και Ρ*ί Ιοκ 1 $, Δαίμονες ακόμα και 
Διαβόλους! Κοινώς το ιδανικό μέρος για 
διακοπές... 

ΟΡΕΝ ΤΗΕ 0ΑΤΕ5! 


Μεγάλο μέρος από το χρόνο παιχνι¬ 
διού θα τον περάσετε στα κάστρα σας. 



Δυνομε ις από τα ΓοιΤγ 655 (αριστερό) 
πολιορκούν ένα Ιπίοεπο. 


Από εκεί ξεκινούν όλα: τα φβΙΙ* που θα 
μάθετε από το Μσ96 ΟυίΙά, οι ήρωες 
που θα στρατολογήσετε από το ΤανοΓπ 
(πλέον) και φυσικά τσ σοα!ιΐΓβ$ που 8σ 
γεμίσουν τις γραμμές του στρατού σας. 
Τα αοαΙυΓΘδ παράγοντσι από σχετικά 
κτίρια-στρατώνες, τα οποία πλέον είναι 
7 για κάθε κάστρο! 

Εκτός αυτού, διατίθενται και ισάριθμα 
υρ9Γαάθ5 τους! Τούτο, φυσικά, έχει νσ 
κάνει με το λεγόμενο βάθος του παιχνι¬ 
διού, και τα μηνύματα με τα οποία ξεκι¬ 
νά το ΗβΓοο5 3 σε αυτόν τον τομέα είναι 
ενθαρρυντικά. 

Το δεύτερο που θα παρατηρήσετε εί¬ 
ναι ο συνολικά μεγάλος αριθμός κτιρίων 
- και δεν αναφέρομαι σε αυτό που πα¬ 
ράγουν στρατό. 

Πράγματι, εκτός από ορισμένα 5ΐαπ- 
άαϊά κτίρια, όπως τσ γνωστά ΜαΓλοϊ- 
ρίσεε και Μα 9 β ΟυίΙά, και ίτρωτοεμφα- 
νιζομενα, όπως το ί?θ 5 ουΓε© 5 ϊΙο (δίνει 
μια ποσότητα από Γθ 5 ουΐΌ 65 -ανάλογα 
με το κάστρο* ημερησίωςί), που 8α συ¬ 
ναντήσετε σε κάθε παράταξη, θα χτίσε¬ 
τε πληθώρα από... περίεργες κατασκευ¬ 
ές, μοναδικές για πολλά κάστρα, γεγο¬ 
νός που τα διαφοροποιεί σε σημαντικό 
Βαθμό. Αναφέρω, για παράδειγμα, το 
ΝβεΓΟΠίαπεγ ΑτπρΙκΕιβτ (ενισχύει κατά 
10% την ικανότητα νεκρομαντείας όσων 
ηρώων σας κατέχουν το σχετικό $ϊυΙΙ) 
της ΝεεΓοροΙΐί, το Είεαρε ΤυηπθΙ του 
3ϊγοπ9ΗοΙ 0, το οποίο επιτρέπει σε κά¬ 
ποιον ήρωα που πολιορκείται να το χρη¬ 
σιμοποιήσει για να δραπετεύσει (!!!), το 
εκπληκτικό ΟαδΗβ Οαϊβ του Ιπίοτηο, που 
επιτρέπει την τηλεμεταφορά του ήρωα 
μεταξύ όποιων 2 Ιπίοτηο επιθυμεί (αρκεί 
να είναι εφοδιασμένα αμφότερα με αυ¬ 
τήν την πύλη), το €090 αί ΜατΙοη^ του 
Ροιϊγθ$$, που ανεβάζει κατά 1 το Οε- 
ίεη5€ 5ΐαΙΙ κάθε ήρωα που επισκέπτεται 
τσ κάστρο, και πολλά ακόμα, με αποκο¬ 
ρύφωμα το Αιϋίαεί ΜοΓεΗαηί* των Ρυη- 
9^οπ και Το^θγ, το οποίο σας επιτρέπει 
να αγοράζετε ΑτΙιίαε^Ν! 


Η πλέον σημαντική αλλαγή όμως σε 
6,τι αφορά τα κάστρα είναι το γεγονός 
ότι μπορούν πλέον να συντηρηθούν πιο 



Ουπφΐ'οη (αριστερά) ο* μια κλασική 

μονομαχία μτταζυ των δύο νρΐτΙΙΐΟΐΙατ^. 




Τ ο Ισνοι 7 ετβσίυΓθ*, ο,τι πιο ισχυρό εχει να πα¬ 
ρουσιάσει το παιχνίδι. Δείτε τα στην υρ^Γάόοά 
μορφή τους. 


ΑπείοηΙ ΒεΗ^ηιοίΚ 
(δΙτοηηΗοΙό]: Το κτηνάκ* 
του δΙτοπ^ΚοΙά κατεβάζει 
κατά 80 % τις άμυνες του 
στόχου του. 


(ΖΚοο$ Ηχάτα (Εοιϊγοξϊ): 
Η ύδρα μετακόμισε από 
τους ν/σΗ<χΙι$ και... πήρε 
προαγωγή σε εΓβαϊυτβ 7 ου 
ίσνοΙ. Πολύ πιο γρήγορη 
από ό,τι στο 2 , 


ΑτεΚαπ^οΙ (ΟαίΗο): Το κορυφαίο 
υπίϊ του παιχνιδιού μισεί (και μι- 
οιέται) από τους ΡονίΙί, δηλαδη 
προκαλεί (και δέχεται] 50 % επι* 
πλέον άαπια^ε όταν τους αντι¬ 
μετωπίζει. Εκτός αυτού μπορεί να 
ανασταίνει φιλικά υπίΗϋ! 


ΑτεΗ Οενϋ (ίπίβΓπο): 
Το άκρως αντίθετο των 
αγγέλων, η ενσάρκωση 
του κακού. Τηλεμεταφέ- 
ρεται όπου θέλει στο πε- 
δίσ της μάχης! 


*.;ι 



ΒίαεΙε Ογο^οπ (Ουπ^οοπ): 
Ο παλιός, καλάς ΒΙαεΙε 
Ογο^οπ που γνωρίζουμε* 


Οοϊό Οταηοη (ΚαπηρσΓί)ί 
Μια... χρυσή έκδοση των 
δράκων (το χρυσό μου, 
είναι και ίπτπΊυηβ σε 
$ρσΜ 1-4 Ιονεί}. 






# 


ί & 


ΟΗο$Ι Ρταηοη {Νοετοροΐΐ*}; 
ϋρ9Γσά& του γνωστού μας 
από το Μετοοί 2 Βοηο Ρτας* 
οη. Η επίθεσή του γερνάει το 
στόχο, προκαλώντας επιπλέον 
άαιπα9θ! 


Τίίαπ (ΤοννβΓ)ί 
Ο γνωστός μας ΤίΙαπ. 

Μισεί τους 
ΒΙαεΚΐ Οτα^οη!, 


Ρ(Ί Μα$1θΐ 
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Προοεξτί ποοο λεπτομερή είναι τα 
γραφικά. 




εύκολα. Κοινώς,. ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΧΡΗΜΑ! 

Στο Ηογοο 5 2, αν θυμάστε, ένα κάστρο 
σάς έδινε 1 .(XX) $ο\ά την ημέρα (+250, 
αν είχατε κατασκευάσει δίαΓυβ, και 
+500, αν είχατε και ϋυπροοη ως ν/α γ- 
αλλά, όταν ακόμη και ένας ταπει- 
ς Ου5αάβΓ των Κπι^Ηίδ κόστιζε 1.000 
οΐά, σπάνια κατορθώνατε να αγοράσε¬ 
τε όλα τα υπίίί που αντιστοιχούσαν σε 
κάδε κάστρο - εκτός και αν είχα- 

50, γου ννΑΝΤ ΙΌ ΒΕ Α ΜΙΖΑΚΟΫ 
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τε 15 ήρωες με Εχρθτΐ Ε5ίαίΘ5 έκαστος! 
Αντίθετα στο Ηογοθ* 3 ένα κάστρο μπο¬ 
ρεί να σταθεί οικονομικά και αυτό οφεί¬ 
λεται κυρίως σε δυο παράγοντες: Πρώ¬ 
τον, στο ότι ξεκινάτε σχεδόν κάθε σενά¬ 
ριο με αρκετά το5ουΓε65 (έχουν διατη¬ 
ρηθεί τα γνωστά 5υΙίυτ, €Γγ5ίαΐ5, 9θΐΠ5 , 
ογο, ννο-οά και 9σΙά), για νο κάνετε μια 
γρήγορη αρχή (κάτι που όλοι γνωρίζετε 
πόσο σημαντικό είναι), και δεύτερον, σε 
ορισμένα βχίτα κτιριάκια που σας πα¬ 
ρέχονται, τα οποία κυριολεκτικά 

βοοϊί-άρουν την οικονο¬ 
μία σας. Αναφέρομαι 
στο Τα^π ΗοΙΙ (1.000 
9θΙά την ημέρα) και στο 
υρ9Γαε)β του σε Οϊγ 
ΗαΙΙ (2.000 90Μ την 
ημέρα). Επίσης, σε μό¬ 
νο ένα κάστρο σας 
μπορείτε να κάνετε 
νέο υρ9Γαάθ σε 
^αρίίο! (4.000, πα¬ 
ρακαλώ πολύ, 90 Μ 
την ημέρα). 


(Το\*£Γ, ΆΊζατά 20οα ΙβνβΙ, απευθυνόμενος στους αναγνώστες του 
"Ρ€Μ".) 

στ€ θέλεις να γίνεις μάγος, ι; Η ενέργεια που πνέει στην ΕταΐΚΐα 
ν§ είναι ισχυρή, αυτή είναι η κατάλληλη εποχή, νεαρέ μαθητευόμε- 
ν«* Μείνε στο Τοννοτ και θα μάθεις πολλά. Θα μάθεις για τις τέσσερις 
οχολές της μαγείας (εννοεί τις Ρϊγο, Μ/αίοτ, Εογ+Η και Αίτ Γτια^ϊε του παι¬ 
χνιδιού] και αν τις μελετήσεις σωστά (εννοεί αν τα διαλέξετε ως ίΐαΐΐί 
που διατίθενται στους ήρωες), θα νιόσεις την ενέργεια τους να σε δίοπο- 
πζει (εννοεί ότι, αν οι ήρωες σου μάθουν κάποιο από τα παραπάνω ΐΙιΗΙ*, 
τότε τα ϊρεΙΙί αυτής της κατηγορίας θα είναι πιο αποτελεσματικά και θα 
κοστίζουν λιγότερο σε ιπαπα). Θα μάθεις ακόμα πως οι ννϊταΓέϊ& έχουν 
πρόσβαση σε ίροΙΙί 5ου επιπέδου (εννοεί άτι στο Ηογοοϊ 3 δεν έχουν άλες 
οι φυλές πρόσβαση σε 5ρεΙΙ$ 5ου ΙονοΙ) και όχι μόνο. Γνωρίζουμε ξόρκια 

αρχαία και ξεχασμένα (εννοεί $ροΙΙ$ 
^ΜΡ·*ΡΤ που εμφανίστηκαν σε προηγούμενα 

Μ λι β* -5Κ ,,. Ηοτοό5) και άλλα νέα που αναπτύχθη 

^ί·ΐι ^Τιώίϊρ « κον πρόοφατα από τους σοφούς αυ 

5^ ·'— 3^:ΐ? 4 τού του τόπου (εννοεί $ροΙΙ& που π ρω 

^ΙβΜΐ^ —■ τοεμφανίζονται στο Ηογοο* 3). Θα μά 

Ιβώ .ϋ ^ θεις ακόμα άτι πάντα γνωρίζουμε περισ 
σάτερα απο όλους (εννοώ το κτίριο Ιΐ 

** __ Γ |£1| ΛίΙέ&ι ΐΑίΙΚ^ί Βγογυ του Τοταγογ που δίνει οχΙγο $ρβΙΙ& 

^ στο Μα 90 ΟυιΙά). Μείνε στο Το^βτ, μα- 

θητευόμενε, και θα μάθεις πολλά. Πάνω 
Η νέα "διακόσμηση" των από όλα όμως θα μάθεις να κερδίζεις (εί 

Μ 09 ο ΟυίΙάϊ. ναι προφανές τι εννοώ)" 


Η νέα "διακόομηση" των 
Μα<|« ΟυίΙάί. 


ΜΙΟΗΤ & 

ΜΑΟΙΟ 

(ΗΡΩΕΣ) 

Το στατιστικά 
των ηρώων σας 
εξακολουθούν 
να είναι τέσσε¬ 
ρα: ΑΙίσοΙί ΐΙςϊΙΙ, 
Οείοπ&α $ΙυΙΙ, 
ΛΕοοπί και 
Κηο^Ιεφο, 

Οι ήρωες 
πλέον χωρίζο¬ 
νται, για κάθε 
φυλή, οε δύο 
κατηγορίες: 
Μ\φ\ και 
Μαεμε, Οι 
ήρωες που 
υπάγονται 
στην κατη¬ 
γορία 



ΜΓξ^ είναι, όπως θα πέρι μένατε, ικανό¬ 
τεροι σας μάχες σώμα με σώμα από ό,τι 
στη μαγεία. Από την άλλη, στους Μα^ε 
χαρακτήρες ισχύει το αντίστροφο. Κάτι 
επίσης που μου έκανε εντύπωση ήταν το 
γεγονός ότι οι ήρωες έχουν πλέον ένα 
κάπως μοναδικό προφίλ. 

Συνήθως διαθέτουν τον δικό τους 
συνδυασμό $ΙαΙΙ$ καθώς και -εδώ είναι η 
έκπληξη- ειδικότητες ^ρσασίίίοδ)! Για 
παράδειγμα, μπορείτε, παίζοντας με 
ΝασοροΙί* με τον ΟφαίΙϊ Κηί^Ηΐ νοίςϊαΐ, 
να παρατηρήσετε ότι οι νοΓηρΐΓθ ίοΓ0$ 
σας πρακαλούν αουνήθιοτα μεγάλο 
άαΓηα^- 

Αντί λοιπόν να αρχίσετε να μακαρίζε¬ 
τε την τύχη σας ή να αναρωτιέστε αν 
υπάρχει όυ0 στο συγκεκριμένο ήρωα, 
δείτε τα στατιστικά του και.,, ωωω,., τι 
γράφει εκεί; δρβειαίίγ νάππρΪΓθ*!!! Το 
ανωτέρω αποτελεί ένα μόνο μικρό πα¬ 
ράδειγμα από όσα θα συναντήσετε. 
Επαιξα με ηρωίδα που είχε ως *ρβεία(ίγ 
+350 9θΙά ημερηοίως, κάποιαν άλλα 
που έδινε +1 δυΐίυτ και πολλά ακόμα 
που αξίζει τον κόπο να βρείτε μόνοι 
σας. 

Φυσικά, όπως σε κάθε Ηβτοβδ, έτσι 
και στο τρίτο μέρος σι ήρωες είναι "όλα 
τα λεφτά\ Ακόμα και αν έχετε υπερδι¬ 
πλάσιες δυνάμεις από τον εχθρό, δύ¬ 
σκολα θα επικρατήσετε [αν επικρατήσε¬ 
τε*..), αν ο αντίπαλός σας διαθέτει ανώ¬ 
τερο ήρωα. Τούτο βέβαια γιατί τα χαρα¬ 
κτηριστικά του προστίθενται στα στατι¬ 
στικά των €ΓθαίυΓ05 σας (ΑίΐαεΙί και Οθ- 
ίθΠ5β δΙίϊΙΙ], με αποτέλεσμα ακόμα και τα 
πιο... ελεεινά και τρισάθλια σθαϊυΓβ* να 
μετατρέπονται σε υπολογίσιμους αντιπά¬ 
λους, εφόσον τα οδηγεί ένας καλώς 
ήρωσς. 

Στο Ηογο© 5 3 έχουν προστεθεί αρκε¬ 
τά νέα δίςΐΐδ, για να μάθουν οι ήρωες 
σας, όπως τα ΚοδίδίαΓΚθ (δίνει σημαντι¬ 
κές πιθανότητες στα υπϊϊ5 σας να αντι- 
σταθούν στα εχθρικό δρσΙΙδ), Οίίοηεε 
(αυξάνει τη ζημιά που προκαλείτε στις 
μάχες), Αγγπογογ (αντίστοιχα ελαττώνει 
















τη ζημιά που δέχ^στ©), δοίεθΓγ (αυξάνει 
τη ζημιά που προκαλούν το 5ρβΙΙ σας) 
και πολλά ακόμη. 

Από την άλλη, όμως, τα πλέον χρήσι¬ 
μα 5^ϊΙΐ5 από τα άλλο Η©γο© 5 έχουν δια- 
τηρη&ί, όπως ια απαραίτητα ΑισΕιβιγ, 
ΙβαϋβκΗΐρ, Εδίαίβ*, ίυοίς (πλέ¬ 

ον έχει ως αποτέλεσμα άουΒΙσ άα!ϊΐα9β 
αντί για πιαχ άαητια^θ!); Μγ 5 ίΐοΐ 5 *η, 
ΟιρΙοΓπαογ και ΡόίΜίηάιηρ. 

ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ ΑΚΤΙΡΑ0Τ5 
(ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΤΕΤΟΙΑ 
ΟΜΟΡΦΑ!) 

Το οχρβΓίβηοβ που 8α μεταμορφώσει 
τους ήρωές σας από ποταπούς Ιβνβΐ 1 .„ 
χορτάτες σε αληθινές πολεμικές μηχα¬ 
νές, πτϊπί δέους δηλαδή που μπορούν να 
καταπιούν στην καθισιά τους ολόκλη¬ 
ρους στρατούς (ωροίο ε;) κερδίζεται κυ¬ 
ρίως από τις μάχες* Εκτός αυτών, όμως, 
στο παιχνίδι 9α συναντήσετε διάφορα 
κτίρια που θα ανεβάζουν τα $ΙσΙΐ 5 σας ή 
θα σας δίνουν σχρβπθηοθ ροιηί*, ακόμα 
και 5ρβΙί$. Οσοι θυμούνται τα προηγού¬ 
μενα Ηθγοθ 5 8α νιώσουν αμέσως σαν το 
σπίτι τους. 

Οσο για τα περιβόητα Αι1ιίαεΐ5; Γίνε¬ 
ται χαμός* Πλέον ο ήρωας έχει τη δυνα¬ 
τότητα να κουβαλάει άφθονα, αλλά του 
επιτρέπεται να χρησιμοποιεί μόνο συγκε¬ 
κριμένο αριθμό από αυτά. Το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί κάπως ρεαλιστικό τρόπο 
εξοπλισμού του ήρωα με ΑτΤιίσεΙ^ 

Ετσι, μπορείτε να εξοπλιστείτε με έως 
δύο δαχτυλιδια (ένα σε κάθε χέρι), μόνο 
με ένα κράνος, μία πανοπλία κΑπ, Σύ¬ 
στημα περισσότερο λογικό από αυτό 
του Ηογο 85 2, ωστόσο προτιμούσα τα 
20 Αι 1 ίίαεί$ που μπορούσαν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν ταυτόχρονο εκεί (προτιμότερο 
20 Αιΐΐίαείδ κατ να τα χρησιμοποιώ όλα, 
παρά,,. 100 και νσ χρησιμοποιώ τα Ιό), 
Θα συναντήσετε όπλα που ανεβάζουν 
το Αδαείς βΙαΙΙ, ασπίδες που ανεβάζουν 
το Οσίθπ §0 ύϊ\[ κράνη που ανεβάζουν 
το Κπονίοά^· Επίσης, δαχτυλιδια, γά¬ 
ντια, πανοπλίες, μενταγιόν κΑπ. Φυσικά, 
δεν λείπουν τα ϋΐΐϊηια^ ΑΗιίαε^ ή εκεί¬ 
να που διαθέτουν 5ρθααΙ ιδιότητες* 

Ποιο είναι λοιπόν το ΑτΙϊίαεί που κάνει 
τον ήρωά σας να πετάει; 

ΑΙΙ ΚΙΟΗΤ, ΜΕΝ (ΑΝΟ 
ΒΕΑ5Τ5)* ΤΟ ΒΑΤΤΙΕ! 

Οι μάχες στο Ηθγοθ^ 3 είναι εντυπω¬ 
σιακές, απαιτώντας σαφώς περισσότερη 
στρατηγική σε σχέση με αυτές των προ- 
κατόχων του. Σε αυτό έχουν Βοηθήσει 
κυρίως τρία πράγματα: Ιο γεγονός ότι αι 
ήρωες μπορούν πλέον να στρατολογή¬ 
σουν 7 είδη σΘοΙυΓΘ* (2 περισσότερα 



Το ΐα$ΐ)ΰ είναι ίσως η κορυφαία δύναμη 
του παιχνιδιού. 


5ΐο^ δηλαδή), η σημαντική αύξηση του 
μεγέθους του πεδίου της μάχης αλλά 
και σι ριζικές αλλαγές που επέβαλλε η 
3[>α 

Πρώτο και κυριάτερο, τσ άαπια 9 β των 
ΠΉ55ίΙβ ίτοορ5 σας διαφέρει ανάλογα με 
την απόσταση που σας χωρίζει από τον 
εχθρό. Αν βρίσκεται δηλαδή μακριά (συ¬ 
νήθως μετά τη μέση του πεδίου μάχης), 
τότε το 00 ΓΠ 096 είναι σαφώς μικρότερο 
από ό,τι σε κοντινότερες αποστάσεις. 
Απολύτως λογικό. 

Τώρα το ΑΓόΗστγ γίνεται ένα υπερπο- 
Χύτιμο 5ΐαΙΙ* Είναι μια προσθήκη που 
προσδίδει περισσότερο βάθος στο παι¬ 
χνίδι, αφού πλέον οι παίκτες θα πρέπει 
να καταφεύγουν σε έξυπνες τακτικές 
(και φυσικά στο ευγενές σπορ της μάχης 
σώμα με σώμα] σε μια ισορροπημένη 
μάχη και να μη στηρίζονται, για παρά¬ 
δειγμα, στο ιτύ$5ίΙε ίΓοορ προκειμένου 
να καθαρίσει με ασφάλεια οπό απόστα¬ 
ση, κάτι απαράδεκτο άλλωστε για έναν 
αληθινό ο 
τίποτα να 
αστραφτο 
νται καται 
ρΐς διάκοι 

Δεύτερι 
σης σημα' 
νός ότι τα 
μένα υπΐϊ* 
φώς μειω|* 
νεκές. Δηί 
λά από αι 
χρειαστούν 
από έναν ν 
να φτάσου 
απέναντι ά 
του πεδίου 
μάχης. Δίν 
πουν όμως 
τα υπίί5-σ([ 
ρες, ικανά 
κάνουν τη 
διαφορά 
σε μια μά- 
χη λόγω 
του τέρα- 


Αλλη μία έξυπνη προσθήκη του παιχνιδιού. Αντί να 
πηγαίνετε κ68ε φορά στο κτίρια που αντίστοιχα στα 
α-εαΐίίΓΕ που &έλετ« να αγοράσετε, μπορείτε να τα 
στρατολογήσετε όλα από το κτίρια 0σ5ίΙε, 


(Σκηνή από κάποιο σε πολιορκία στο Ηοτοφϊ 3) 

Α « μου. Βοήθησε μας, ψέλλισε ο ιππότης. Ο θάνατός μας είναι σί- 
γουρος... Μόνο εσύ κρατάς τις τύχες μας στα χέρια σου», 

I - Ο ιππότης 6εν πρόλαβε να ολοκληρώσει. Ενας γιγάντιος μαύρος θράκας 
τον άρπαξε, πετώντας με περηφάνια προς το ψηλότερο σημείο του κα¬ 
ί στρου* Εκεί όπου κυμάτιζε η σημαία της ΕταΤΗια* Οι υπερασπιστές του 
ί £α£ίΙο πέτρωσαν. Ο αρχηγός τους κείτονταν νεκρός. Ηταν σίγουρα καταδι¬ 
κασμένοι* Λίγα δευτερόλεπτα αργότερα ένα πύρινο ξίφος καρφωνόταν στην 
καρδιά ταυ δράκου. Προτού αφήσει την τελευταία του πνοή, το αρχαίο ον 
κοίταξε το πλάσμα που του είχε πάρει τη ζωή. Ενας Αρχάγγελος, μπροστά από 
μια ουράνια πύλη*.. Τελικά, οι θρύλοι ήταν αληθινοί*** Αυτή ήταν η τελευταία 
σκέψη του. 


Ρ^ ΜαδΙΟΓ 
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Μία από τις τελικές αποστολές του ίαπιραϊ^π 
αρχίζουν τα ζόρια! 

. Ε6ω 


ιιϊίΐύΗ^^^^^^Μ^^ΪΪι 


^ **τι*ϊπ^τι^ϊίϊΐ+π 

I ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Η οΐφά των ΗΟΜΜ αηοτίλει μία από τ*ς 
καλύτερες επιλογές σε ό,τι αφορά τα Ιυτη 
άα&οά έΐταίβεμβ*» Το τρίτο μέρος κυκλοφόρη¬ 
σε αισίως βάζοντας τέρμα στην αγωνία και 
την αναμονή μας. Ανταποκρίθηκε όμως στις 
προσδοκίες μας; Η απάντηση σε αυτό το ερώ¬ 
τημα δυστυχώς δεν μπορεί να είναι μονολεκτι¬ 
κή. Ιε πολλά σημεία το τρίτο μέρος δείχνει, 
και είναι, κατά πολύ ανώτερο από τους δύο 
προκατόχους του, αλλά σε άλλα οφείλω να 
ομολογήσω πως με απογοήτευσε κάπως. Ιε 
σχέση λοιπόν με τους δύο προηγούμενους τίτ¬ 
λους το στρατηγικό μέρος έχει σαφώς ανα¬ 
βαθμιστεί. Τώρα σι μάχες δεν είναι μόνο μετα¬ 
ξύ των ταηςισά σΙίαεΙε υπιίϊ και των άλλων. 
Υπάρχουν ρβπαΐίίο* και εμπόδια στη μάχη 
που κάνουν τόσο τον επιτιθέμενο όσο και τον 
αμυνόμενο να σκέφτεται πριν από κάθε κίνη* 
ση. Πολλές βελτιώσεις έχουν γίνει και στην 
επιλογή των πλασμάτων. Επιτέλους, σχεδόν 
άχρηστα πλάσματα (ρβαΐαπΠ] έχουν φύγει, 
γιο να δώσουν τη θέση τους σε δυνατότερα 
και καλύτερα για όλους τους τύπους ηρώων. 
Βελτιώσεις έχουν επέλθει και στο ΒΡ6 κομμάτι 
του τίτλου. Νέοι ήρωες με διαφορετικά ΑϊΙΙ$ ο 
καθένας καθώς και 5ρσείαΙίίβ$ σε κάποια 
&ΙΐΝΙ& δίνουν σχεδόν άπειρες εναλλακτικές 
προοπτικές. Υπάρχουν όμως και τα αρνητικά 
σημεία που πρέπει να οναφερθούν. Δυστυχώς, 
τέρμα η όπερα, ενώ τα γραφικά δεν έχουν αυ¬ 
τά το μαγικό κάτι που σε τραβούσε στο δεύτε 4 
ρο μέρος. Πάντως, το δίχως άλλο, ο τίτλος θα 
αποτελέσει ένα από τα αστέρια στην κατηγο¬ 
ρία του, που 8α κάνει πολύ καιρό να σβήσει, 
αν κρίνουμε απο την αντοχή στο χρόνο που 
είχε το δεύτερο μέρος. Αποκτήστε το χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Αξίζει μέχρι και τελευταίος 
δεκάράς τα χρήματά του. Οσο για τα γραφικό 
και τον ήχο; Χμμ, όλα μια συνήθεια είναι... 


Γιάννης Κωστακηι . ; ■ 

··· 




ϋΡςΜαίΝϊΓ λ 


οτιου βεληνεκούς τους. Υπάρχει δηλαδή 
ισορροπία μεταξύ των υπίίδ, όχι όπως στα 
προηγούμενα Ηθγοθ 5 όπου τα περισσότε¬ 
ρο πγοτί έκαναν τη διαφορά, κυρίως 
επειδή είχαν την άνεση να μεταφέρονται 
όπου επιθυμούσαν. (-Τι πάει να πει έχεις 
φτερά, κύριος! Αυτό δεν σημαίνει ότι δια¬ 
θέτεις και ΗγρβΓ άιϊνθ, για να πηγαίνεις 
οίνου γουστάρεις στο πεδίο της μάχης. 
Στην ουρά, όπως όλος ο κόσμος!") 

Οι προσθήκες όμως δεν σταματούν 
εδώ. Σύντομα θα στρατολογήσετε τη 
βαλίστρα, μια πολεμική μηχανή με πολ¬ 
λές πιθανότητες να προκαλέσει άουΒΙ© 
άαη^β, ενώ, αν επιλέξετε ότι δεν επι- " 
θυμεΐτε νσ μετακινήσετε ένα υπίΐ, εκείνο 
δα πάρει αμυντική στάση, κερδίζοντας 
Βαπυ* στο ΟοίβΠΗβ 5ίϊϋ του! 

Επίοης, τόσο η ΒαΙίϊΙα όσα και ο γνω¬ 
στός μας καταπέλτης μπορούν πια να 
δεχτούν επιδέσεις, γεγονός που ξεδι¬ 
πλώνει πολλές νέες στρατηγικές στον 
παίκτη. 

Ακόμα όμως δεν τελειώσαμε. Αργά 
ή γρήγορα 8 α συναντήσετε και το Ρίτ$Ι 
Αϊά Τοπ!, ένα αντίσκηνο-φαρμακεϊο 
που στην άρχή κάθε γύρου επιστρέφει 
έναν αριθμό από Ηιί ροϊπ !5 σε κάποιο 
πληγωμένο υπΐί σας! 

Επίσης, με το $Ι<ίΙΙ ΒαΙΙί$Ιίε 5 ο κατα¬ 
πέλτης πλέον ελέγχεται από τον ίδιο 
τον παίκτη. 

Στον τομέα των μαχών έχει γίνει 
πολύ σωστή δουλειά από τους προ¬ 
γραμματιστές, αφού από τη μία δια¬ 
τηρήθηκε το διασκε&ασπκό ^απιβ- 
ρΙαγ των Ηθγοθ5 ως πυρήνας και 
από την άλλη προστέθηκαν άφθο¬ 
νες λεπτομέρειες που εμφυσούν - 
και με το παραπάνω- το πολυπόθη¬ 
το ^ΓΟίοργ στοιχείο στο παιχνίδι. 

Το αποτέλεσμα; Τουλάχιστον απο¬ 
λαυστικό. 


€ΑΜΡΑΙΟΝ Ή 5ΙΝΟΙΕ 
$€ΕΝΑΒΙΟ; 

Ή ΜΗΠΩΣ 
ΜΙΙΙΤΙΡΙΑΥΕΒ; 

Σαφώς 5109)0 $εηαπο, τουλάχι¬ 
στον για μένα! Το εάϊπρα^π κα¬ 
λό είναι, διαθέτει όμως ΤΡΑΓΙΚΗ 
δυσκολία από κάποιο σημεία και 
μετά και σε τελική ανάλυση δεν 
είναι κάτι το εξαιρετικό. 

Η υπόθεση ταυ παιχνιδιού θέ¬ 
λει τη βασίλισσα εαΐΗεπηθ να 
επιστρέφει από το ΕπτοίΗ και να 
βρίσκει την Εροίήία κυριολεκτι¬ 
κό διαλυμένη. Οι υποψίες της 
οναφέρονται στο πλάσματα 
των Ουπ^οηδ, τα οποία θέ¬ 
λουν τώρα να κυριαρχήσουν 







και στην επιφάνεια, Η ΟαίΗθπηβ, όμως, 
όπως κάθε καλή [και κουκλάρα) Βασί¬ 
λισσα, δεν θα τους αφήσει. 

Στο σημείο αυτά πρέπει να αναφερθεί 
άτι το εαπιραί^π χωρίζεται σε πολλές 
ενότητες (γπιπι εατπρα 1905 για κάθε πα¬ 
ράταξη), που περιλαμβάνουν συνήθως 
τρία με τέσσερα σενάρια η κσθεμίσ. 
Εκτός του ότι αλλάζετε συνεχώς πλευ¬ 
ρές, το ενδιαφέρον είναι ότι θα παίξετε 
ορισμένους χάρτες δύο φορές, καθεμία 
με διαφορετική παράταξη! 

Οαον αφορά στους ^πρ!© χάρτες το 
Ηογοθ 5 3 δεν απογοητεύει, αν και το 
αποτέλεσμα δεν μου άφησε εντυπώσεις 
ανάλογες με αυτές του Ηογοο 5 2. Υπάρ¬ 
χει όμως άφθονο υλικά σε όλα τα γνω¬ 
στά μεγέθη χαρτών (ΐπιαII, ιπαάϊυιη, 
ΙαΓ 9 β, θχίτα Ιαι^οϊηου δεν πρόκειται επ' 
ουδενί να μείνει στάσιμο, αφού προβλέ- 
πεται καταιγισμός απο σενάρια στο 1 η- 
ΙοτηθΙ, κάτι το οπαίο θα οφείλεται στον 
θάίίοτ που η 300 φρόντισε να συμπερι- 
λάβει σε ένα ακόμα Ηθγοοι. 

Τέλος, όσον αφορά στο ΓπυΙίίρΙαγβΓ 
το παιχνίδι υποστηρίζει πληθώρα από 
συνδέσεις (ΙΡΧ, ΤΟΡ/ΪΡ, Μοτίστπ, Οίτβε! 
και Οπ-Ιϊπθ 5βτνί€θ|, ενώ δεν λείπε* το 
θρυλικό Ηοϊ $οσΐ (πνυΙίφΙαγβΓ στον ίδιο 
υπολογιστή). ; , , 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΙ 

Στη θέση του καρτουνίστικου ύφους 
που χρησιμοποιούσε η Νον Ψοήά ^γπ- 
ρυίΐπ 0 για νά αποδώσει τον ίαη 1 α$γ κό^ 
ομο του παιχνιδιού, ήρθαν σχέδια και ει- 
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(Τυπική σκηνή σε 
μία ΝεποροΙίί) 

Ο Ν€κρομόντης 
προγόρησε 
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Το υπέροχο ΚαπιραΗ σε όλη του τη μεγαλοπρέπεια* 


κάνες μ€ μπόλικες πινελιές αληθαφάνει- 
ας* Πλέον δηλαδή ένα ΕΙί είναι ένα ΕΚ, 
μ€ το χαρακτηριστικό δηλαδή "αγγελι¬ 
κό" πρόσωπό του, και ένα ΥάιηρίΓβ είναι 
μια κινούμενη φρίκη, πραγματικός άρχο¬ 
ντας της νύχτας, ο θρυλικός ΝοδίθΓαΗι! 
Αντίθετα δηλαδή με τα άλλα Ηογοο 5 , 
όπου όλα τα σβαίυΓθ 5 είχαν ένα κάπως 
"χαζοχαρούμενο" άοδ^π. 

Η εν λόγω αλλαγή με βρίσκει 100 % 
σύμφωνο* Ετσι, κάθε φυλή διαθέτει το 
πρόσωπο και το χαρακτήρα που σς αρ¬ 
μόζει, είτε είναι το σκοτεινό (...και άρα- 
χνο) κάστρο και τα σατανικά πλάσματα 
της ΝβέΓοροΙί 5 είτε οι γενναίοι και πε¬ 
ρισσότερο ζωντανοί, όσον αφορά στους 
χρωματισμούς τους, πολεμιστές του 
"φωτεινού" €α$ΐ!α·Το Ηογο 65 3 διαθέτει 
επίσης αρκετό απίιπαίίοη σε σχέση με 
τους προκαιόχους του* 

^Ετσι, 8 ο δείτε τις μονάδες σας όταν 
δεν χρησιμοποιούνται να καταφεύγουν 
σε χαρακτηριστικές κινήσεις: Οι Α^ή 
ΟβνίΙϊ με εντελώς πονηρό ύφος (διαβο¬ 
λικό θα έγραφα) προκαλουν τον εχθρό, 
οι Αγγελοι σκύβουν φωτιζόμενοι από 
ένα ουράνιο φως (πολύ έξυπνο), τα ίΐεΚι- 
65 δείχνουν να ουρλιάζουν προς τον ου¬ 
ρανό και πολλά ακόμη. 

Οι 5 ρ 0 €ίαΙ ιδιότητες των υπίίδ επίσης 
συνοδεύονται από πολύ έξυπνα και συ- 
χνά εντυπωσιακά εφε, που ζωντανεύουν 
και δίνουν την απαραίτητη λάμψη στο 
παιχνίδι* 

Ο ήχος τώρα, παρ' ότι συνολικά 
όμορφος και προσεγμένος, δεν πλησιά¬ 
ζει καν τη μοναδική ηχητική εμπειρία του 
Ηογοθ 5 2. Κάθε κάστρο έχει -πάλι- το δι¬ 
κά του μουσικό κομμάτι, χωρίς όπερα 
(και γενικά χωρίς φωνητικά) όμως αυτή 
τη φορά. Γιατί μας το έκανε αυτό η 300, 
δεν καταλαβαίνω.*. 

Ολα τα κομμάτια είναι όμορφα, σε 
κάθε περίπτωση όμως ξεχωρίζω εκείνο 
της ΝβαοροΙβ. Ακούγεται Βγαλμένο 


απευθείας από 
ταινία τρόμου τ 
80 (ξέρετε, με 
πόρτες που τρί¬ 
ζουν) και παγώνει το αίμα, 


προχωρήσω |(| , ™ ' ίΧ - 

προς το εσωτερικό ϊ . _ 

της Ν««>ροΙί*. 4 ί 

Κοίταξε γύρω του. 5 
Απόλυτη σιωπή, , ^ ^ 

ακριβώς όπως του ■ ι *· ^ ~ ' ; - 

άρεσε*.. 

Σήκωσε το ραβδί του και ψέλλισε τις αρχαίες λέξεις* Για λίγα δευτερόλεπτα 
η σιωπή συνέχισε. Και μετά συνέβη το απίστευτο: δίεβίβίοπ \ΛΑιγπογ 5 σηκώ¬ 
θηκαν από τους τάφους τους κραδαίνοντας τα ξίφη τους, ΖοτπΒϊε* άρχι¬ 
σαν να ουρλιάζουν, Μαυσωλεία ράγισαν φανερώνοντας πανάρχαιες ϋεΗβ5 
στο εσωτερικό τους, και Μι-αιΐΚί, απομεινάρια ανθρώπινων ψυχών, 

άρχισαν να αιωρούνται, ναΓπρΪΓ&5 μαζεύτηκαν από τις γύρω στοιχειωμένες 
εηαύλεις, κοκάλινα φτερά σήκωσαν τους Βοπβ Ογο^οτί^ στον αέρα* Και οι 
31 Οτβαά Ν 19 ΚΤ 5 , κομμάτι οπό την ύπαρξη του ίδιου του ©εριστή, ακόνιζαν 
τα δρεπάνια τους* Ναι, η ΝβοοροΙίί ήταν έτοιμη για πόλεμο*.. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το Ηβηο65 3 είναι σίγουρα τσ πιο πλή¬ 
ρες από το παιχνίδια της σειράς Ηθγοθ& 
οί Μ 19 Μ από Μα^ε. Δεν μπορώ όμως να 
προΒΑέψω αν θα έχει τη σαρωτική επιτυ¬ 
χία τσυ Ηογο65 2 , κάπ το οποίο οφείλεται 
στη διαφορά της δυναμικής ανάμεσα σε 
εκείνη την εποχή όπου ο συγκεκριμένος 
τίτλος ήρθε σαν κεραυνός, και της σημε¬ 
ρινής όπου πλέον τα έχουμε δει σχεδόν 
όλα. Εχει ελαττώματα; Σίγουρα ναι, κανέ¬ 
να όμως δεν είναι άξιο αναφοράς, εκτός 
φυσικά από το τυπικό που μαστίζει τα παι 
χνίδια τον τελευταία καιρό. Σε σύστημα 
χαμηλότερο από Ρ-ΙΙ με ό4ΜΒ ΚΑΜ η 
απόδοσή του πέφτει κστακόρυφα. 

Συνολικά, πάντως, πρόκειται για ένα 
παιχνίδι που, πρώτα από 
όλα, προτείνέτοι ανεπι¬ 
φύλακτα στους χιλιάδες 
φίλους της θρυλικής 
σειράς - ένας εκ των 
οποίων είναι και ο 
γραφών. (Δε νομίζετε 
άτι, για να βάλω 94- 
άρι στη βαθμολογία 
πρέπει να υπάρχει 
ΠΟΛΥ σοβαρός λό¬ 
γος;) Αγοράστε το 
οπωσδήποτε, εξε- 
ρευνήστε το και 
χαθείτε στον κό¬ 
σμο του για τα 
καλά. Από εκεί, 
το γνωρίζετε, 
δεν υπάρχει 
γυρισμός..* 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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ΑΝΤΟΧΗ 


Πλήρες σχεδόν σε κάθε τομέα, 
ένα ϊυτη άοεσά ίΐταϊε^γ που 
γοητεύει* Μην το χάσετε* 


ΑΗ ΙΕ€Τ ΕΛΟ ΤΕΙΕ 





















Από μικρός είχα ένα όνειρο: να ζούσα σε παλιές εποχές 
και να ήμουν πειρατής. Ισος φταίνε τα παιδικά Βιβλία 
της εποχής μου. Ισος το "Οι πειρατές του Αιγαίου" του 
Ιουλίου Βερν, ένα από τα αγαπημένα μου Βιβλία. Ισος επειδή 
κατάγομαι από Σφακιανους πειρατές! Ισος επειδή η φαντασία μου 
πάντοτε οργίαζε - και ο κόσμος τον πειρατών είναι τόσο πρόσφορος 
για όνειρα και περιπέτεια... 

Από τότε που κυκλοφόρησε το Μγ$Ι είχε παιχνίδι να με τραβήξει 
τόσο δυνατά μέσα στον κόσμο του, να χάσω την επαφή μου με την 
πραγματικότητα, να νομίζω ότι είμαι εκεί... 

Ενα είναι σίγουρο: Το Κβά^υατά είναι το καλύτερο πειρατικό παιχνίδι 
που έχο δει και παίξει ος τάρα. Τραβήξτε το ξίφος σας και 
ετοιμαστείτε, γιατί 0Α ΕΙΜΑΙ ΕΚΕΙ!!! 


I τ Α I Ρ I Α 

ΒΕΤΗΕ80Α ΞΟΡΤΑΛ/ΟΠΚ& 

( ή Η ρ://\ννν\ν,ήίϊρ ;//νννννν.βθ ίΐΊ 5 οίί ,ΟΟΙΤΙ,] 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗ 

Ρθηίίυηϊ στα ΙόόΜΗζ, 32ΜΒ 1ΪΑΜ, 005 
ή ΜΙηύΰΗβ 95/98, 6χ ΟΡ-ΡΟΜ όήνέ, 
2ΜΒ $νθΑ κάρτα γραφικών ΥΕ5Α 2 
συμβατή, Ιή-ϋίί ή 5ουηάΒΐα$ϊβΓ συμ* 
βατή κάρτα άχαυ, πληκτρολόγιο και 
100% ΜίοΓΟϊοίί συμβατά ηηομ$θ Γ 
350ΜΒ στον σκληρό. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει και 30ίχ 
θήίρ5θί'5 Γ 

Το πακέτο περιλαμ&άνει 2 €Ό$. 

Α1Α611 Η 

Το παιχνίδι μάς προσφερε η κατο 
σκευάατρια εταιρία βοΤήο^όα. 


του Αντρέα - Πορασκευά Τσουρινάκη 


Σ τις μέρες μας γίνεται όλο και 
πιο δύσκολο να διακρίνεις τα 
καθαρά όρια μεταξύ των διά¬ 
φορων κατηγοριών των παιχνι- 
διών. Τα λυόμενα "μεικτό" 
9αηιβ5 τείνουν να κυριαρχήσουν στην 
αγορά* Ολο και πιο συ)(νά ακούμε για τίτ¬ 
λους που ανήκουν στα "αεΗοπ αάνβπ- 
ΙυΓΟ*", δηλαδή για παραγωγές που, ενώ 



Από την εισαγωγή της περιπέτειας* 



διατηρούν το Βα¬ 
σικό πνεύμα των 
αάνθπίυΓβ 9<3πιβ$, 
έχουν και στοιχείο 
δράσης, άλλοτε 
έντονα, όπως το 
Κιπ9'5 Ουο5ί 8, και 
άλλοτε όχι. 

Το όνομα ΚεφυαΓέΙ δείχνει προς ένα 
παραδοσιακό αάνοπίυΓβ ^αιπ©, η πραγ¬ 
ματικότητα όμως είναι διαφορετική* Το 
ΤΪΊβ ΕΙΘθγ δσοΙΙ* Αάνβηΐυτθί: 
δανείζεται στοιχεία από τρεις Βασικές 
κατηγορίες παιχνιδιών. Ετσι, δανείζεται 
τον εκπληκτικά πλούσιο κόσμο των 
ΟΚΡ05 της ΒοϊΚεκΙα, ίσως τον πιο πλού¬ 
σιο κόσμο που έχουμε δει ως τώρα σε 
παιχνίδι του είδους, τον εμπλουτίζει με 
μοναδικές συζητήσεις και ρυζζΙβδ από τα 
αάνεπίυΓβ 9ΰΓπβ& και κατορθώνει να τα 
συνδυάσει με ισχυρή δόση αϊτό αεΗοπ 
90 ΓΠΘ 5 , κυρίως όσον αφορά στις ξιφομα¬ 
χίες και τα πηδήματα από πλατφόρμες. 

Το αποτέλεσμα είναι ότι ούτε οι αεΐϊοπ 
Οαπιεπ (τίτλων στιλ ΟυαΙίε) αλλά ούτε 



και οι "καθαροί" αάνεπίυΓΘΓδ θα το 
αγαπήσουν* Το παιχνίδι δείχνει να απευ¬ 
θύνεται κυρίως προς ένα καινό που οι 
εταιρίες παραγωγής προσπαθούν τον 
τελευταίο καιρό να δημιουργήσουν, και 
αυτό γιατί φαίνεται να εξυπηρετεί καλύ¬ 
τερα τα εμπορικά σχέδιά τους. Το κοινό 
αυτό είναι κυρίως οι αάνβπίυΓΟ 90 ™^ 
που δεν τους ενοχλεί η αείιοπ δράση. Αν 
ανήκετε στην τελευταία κατηγορία, όπως 
και εγώ, τότε να είστε σίγουροι ότι θα το 
λατρέψετε* 




5 Ρ€ ΜαϊΐοΓ 























Ας γράψω όμως λίγο για τον εαυτό 
μου, γιατί φοβάμαι άτι κινδυνεύω να πα¬ 
ρεξηγηθώ. 

Ναι, λατρεύω το αάγβπϊυΓβ 9 απΐ 6 δ σε 
όλες τις μορφές τους: περισσότερο από 
όλα το ϊβχί αόνΘηΙιΐΓθΐ, αλλά κοι τα 
9 ΓαρΚί€ οάνεηίυΓβ 90 ^ 0 ^ και το ρυζζΐβ 
αάνβηΙυΓβ 9 α ™ β5 και τα 30 9 ΓαρΗιε$ 
αόνθηίυτθ 9 αΓΤί05 · Λατρεύω και τα 
ΟΡΘδ, επίσης σε όλες τις μορφές τους 
- εξάλλου έχω στη συλλογή μου 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ, αλλά εχω τελειώσει και 
όλα τα μεγάλα και σημαντικά ΡΡΘδ* Λί¬ 
γοι από σας όμως ξέρετε ότι η μεγαλύ¬ 
τερη αγάπη μου ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ τα λε¬ 
γάμενα "σΓεαεΙβ αάνβπίυΓθδ", που θημι- 
ουργήθηκαν κυρίως στον δρεείΓυπι 48Κ 
στις αρχές της δεκαετίας του *80, από 
το 5βΤ ννϊΙΙγ, που είναι το πρώτο του 
είδους, ως το ανεπανάληπτο Κγ^Ηι 
ίοτθ της υίΗτπαίβ ΡΙαγ ΐΗβ Θογτϊθ (προ¬ 
σωπικά το θεωρώ το κορυφαίο παιχνίδι 
που έχει κυκλοφορήσει ποτέ σε υπολο¬ 
γιστές, ο ορισμός του ΑΠΟΛΥΤΟΥ 
90 ΓπσρΙαγ), το ΕαίΗ^Ηί, το ΡγίαιπαΓοηπα 
και τόσα άλλα. Δυστυχώς όμως αυτό το 
λαμπρό είδος παιχνιδιών, που κυριάρχη¬ 
σε στην Ευρώπη τη δεκαετία του ΈΟ, 
δεν υπάρχει πια. 

ΙΕΝΑΡΙΟ 

Η "καρδιά" ενός αάνβηΐυτβ 9 αηηθ εί¬ 
ναι το σενάριό του, η ιστορία που διηγεί¬ 
ται* Από αυτή την πλευρά κρίνοντας, το 
βθφυαπά διαθέτει ένα από τα καλύτερα 
και πλουσιότερα σεναριακα ΒαεΙ^ουπάί 
που έχω δει σε παιχνίδια του είδους. 

Το Ρεά9 υσΓί ^ εξελίσσεται στον κόσμο 
του Ταηππεί, ακριβώς όπως και τα 
ΟΡΡΘδ της εταιρίας, με βασική διαφο¬ 
ρά όμως ότι η χρονική περίοδός του 
εντοπίζεται περίπου 4*000 χρόνια πριν 
οπό αυτά. 

Εσύ παίρνεις τα ρόλο, του Ογιυδ, που 
ανήκει στους Οονήδ, την τάξη που πα¬ 
ραδοσιακά έλεγχε το $Ιγο 5 Μ'Καΐ. Οι 
Οο^Π5 όμως γνώρισαν μια μεγάλη ήττα 
από τους προαιώνιους εχθρούς τους, 
τους ΡθΓθόθαΓ&, οι οποίοι είχαν την απο¬ 
φασιστική βοήθεια του Αυτοκράτορα 
του ΗαΓΏΐτίθΓίΘΐΙ και του τρομερού δρά¬ 
κου του, 

Η διαφορά μεταξύ του εφήβου που πε¬ 
ριγράφει το Γηαπυα! της περιπέτειας και 
του άντρα που έχει γίνει πια ο ^γ^υ5 είναι 
κάτι περισσότερο από εντυπωσιακή. Ο 
^γ^υ5, που ανήκει στην εθνότητα των 
αποκαλούμενων Κεε^υακίδ, είναι ένας 
μοναχικός πειρατής που διαθέτει τις υπη¬ 
ρεσίες του σε όποιον είναι διατεθειμένος 
νσ πληρώσει γιο αυτές* Σκληροτράχηλος 
καθώς είναι, δείχνει να εν&αφέρεται μό¬ 


νο για το χρυσάφι και για τίποτα άλλο. 
Τώρα πια είναι ένας βΐίίβ ΓΠβΓεβπαΓγ, που 
έφυγε μακριά από το σπίτι του προσπα¬ 
θώντας να ξεφυγει από το σκοτεινό πα¬ 
ρελθόν του*.* 

Πριν από πολλά χρόνια η ζωή ταυ άλ¬ 
λαξε δραματικά, όταν είδε τον άντρα της 
αδελφής του να τη χτυπά* Χωρίς καθυ¬ 
στέρηση, μπλέκεται σε μια ξιφομαχία μαζί 
του και τον σκοτώνει* Αντί λοιπόν να κά¬ 
τσει και να αντιμετωπίσει τις ευθύνες της 
πράξης του, σηκώνεται και φεύγει μακριά, 
ακολουθώντας μια ομάδα εμπόρων. 

Πρόκειται για έναν από τους πιο ενδια¬ 
φέροντες και πολύπλοκους Βασικούς χα¬ 
ρακτήρες που έχουν εμφανιστεί στο αά- 
νεηΚίΓε 

Ο ήρωάς μας επιστρέφει στην πατρική 
γη του ΗαίΗΠΊβίίβΙΙ πολλά χρόνια μετά το 
φευγιό του εξαιτίας της είδησης για την 
εξαφάνιση της αδελφής του. Οι κάτοικοι 
της περιοχής υποφέρουν από την εξουσία 
του μοχθηρού κυβερνήτη ΚίεΚίοη, ο οποί¬ 
ος έχει θέσει όλη την πόλη κάτω από 
στρατιωτικό νόμο. Καθώς λοιπόν θα τρι- 
γυρνάς στα πανδοχεία, τους ναούς και τα 
καταστήματα ρωτώντας για την αδελφή 
αου, προς μεγάλη σου έκπληξη θα μά¬ 
θεις ότι αυτή θεωρείται εχθρός του κρά¬ 
τους λόγω της στάσης της στον πρόσφα¬ 
το πόλεμο. Αυτό όμως που θα σε εντυπω¬ 
σιάσει ακόμη περισσότερο είναι όταν θα 
μάθεις ότι η αδελφή σου ήταν μέλος μιας 
παράνομης επαναστατικής ομάδας πει¬ 
ρατών, από τους οποίους έκλεψε ένα μο¬ 
ναδικό αντικείμενο, το "$ουΙ δίοπο" 

Δυστυχώς δεν μπορώ να γράψω τίποτα 
περισσότερο χωρίς να αποκαλύψω σημα¬ 
ντικές πληροφορίες για την εξέλιξη της 
υπόθεσης του παιχνιδιού. Τα σημαντικό 
είναι να καταλαβεις ότι τίποτα δεν είναι 
όπως φαίνεται, κανείς δεν είναι αυτός 
που δείχνει οε πρώτη ανάλυση, οι χαρα¬ 
κτήρες είναι πολύπλευροι και δεν ξέρεις 
ποιον να εμπιστευτείς και ποιαν όχι - 
εκτός φυσικά από το αγαπημένο σου 
σπαθί.,* 

Υπάρχει τόσο πολύ βάθος στο σένα- 
ριακό ΙχκΙ^Γουηά, οι λεπτομέρειες της 
υπόθεσης είναι διάχυτες παντού, όλοι οι 
χαρακτήρες δείχνουν τόσο έντονα την 
προσωπικότητά τους, που νομίζεις ότι το 
$Ιγο5 Μ'Καΐ υπάρχει στην πραγματικότητα 
και, ακόμη περισσότερο, ότι είσαι κι εσύ 
εκεί. Είναι τόσο πολύ εντυπωσιακές η ποι¬ 
κιλία και η πραγματική διαστρωμάτωση 
των διάφορων χαρακτήρων, ώστε δεν εί¬ 
ναι εύκολο να αποτυπωθούν στο πλαίσιο 
αυτού ταυ Γβνίβ^. 

Το ίΤΊΟπυαΙ του παιχνιδιού είναι από τα 
καλύτερα που έχω δει και αποτελεί πραγ¬ 
ματικό υπόδειγμα για τα παιχνίδια του εί- 
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Το ΓΓΐβπυ του Ββάςυατά ΙαυτκΙΐθΓ οπό το οποίο ρυδμίζΐΐς 
μεταξύ άλλον και τη γωνία της κάμερας υπό την οποία 
8α Βλεπεις* 


δους. Πρέπει να διαβάσεις όλη την ιστο¬ 
ρία που περιέχει ,με μεγάλη προσοχή. Οι 
πληροφορίες που 8σ σου δώσει θα βοη¬ 
θήσουν ώστε να καταλάβεις πολύ περισ¬ 
σότερο τον περιβάλλοντα κόσμο του παι¬ 
χνιδιού, τους διάφορους χαρακτήρες και 
τις αντιδράσεις τους, 

005 Ή νν·ΝΟθνν5; 

Το παιχνίδι ξαφνιάζει, καθώς τρέχει σε 
περιβάλλον Ρ05. Φυσικά, είναι έτσι σχε¬ 
διασμένο ώστε να τρέχει και μέσα από τα 
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Μπροστά στο άγαλμα. 


\νίη€ΐο^5 αλλά πάντοτε σε 00$ περιβάλ¬ 
λον. Τι σημαίνει αυτό στην πράξη; 

Καταρχήν, μπορείτε να το τρέξετε και 
σε καθαρό 005 περιβάλλον, αφού 
όμως πρώτα το εγκαταστήσετε μέσα 
από τα ννϊπάονί. Οσοι επιχειρήσετε κά¬ 
τι τέτοιο και πάρετε το μήνυμα ότι το 
πρόγραμμα δεν βλέπει στο ϋ05 την 
κάρτα ήχου, πρέπει τρέξετε μέσα 
από το 005 το αρχείο δΘί&ουηά.θχβ, 
που βρίσκεται ,μέσα στο άίΐΒοίοΓγ 
$ουπά του παιχνιδιού, κοι να ξαναορΐ- 
σετε ττγν κάρτα σας. 

Το σημαντικότερο όμως είναι ότι το 
παιχνίδι δεν χρησιμοποιεί καδόλου το Οι- 
ΓθείΧ, ενώ για το 30 αοεβΙβΓαΙοΓ αναγνω¬ 
ρίζει ΜΟΝΟ τις 30ίχ κάρτες γραφικών, 
Πα όλες πς υπόλοιπες χρησιμοποιεί την 
005 βηεμπΒ ΧηΘίπθ, Ετσι, ασχέτως αν 
έχετε την τελευταία λέξη της τεχνολογίας 


ΤΥΠΟΙ ΕΠΙΘΕΣΗΣ 


I 


Μία φορά ΓΓΚΙ (Επίθεση): Απλό 5ΐα$Η ι 

Δύο φορές 0ΤΚΙ (Επίθεση): Διπλό 5ΐαίΚ 
Τρεις φορές €Τ&1 (Επίθεση): Τριπλό 5Ια&Η 
Μπροστά & Επίθεση: ΤΗι-υϊΤ 
Μπροστά, Μπροστά & Επίθεση: Ιυπ^ε 
Απλό ΒίοέΗ; Η Βασική επίθεση. Γρήγορο χτύπημα σε κάθε 
περίπτωση. 

Διπλό 5ΐα&Η; Το διπλό χτύπημα επιφέρει σημαντική ζημιά 
στον αντίπαλο. Πρόσεχε όμως, γιατί έτσι μένεις ακάλυπτος. 
Τριπλό 5ΐα$Κ: Αν καταφέρεις τσ τριπλό χτύπημα, επιφέρεις 
τεράστια ζημιά στον αντίπαλό σου. Πρόσεξε όμως γιατί, επει* 
δή επιχειρείς πολλές επιθέσεις στη σειρά, θα Βρεθείς σε παλύ 
δύσκολη θέση, αν σ αντίπαλός σου είναι ιδιαίτερα γρήγορος* 
ΤΗ™**: Μια θαυμάσια επιθετική κίνηση, που εκτός των άλλων 
κρατά σε απόσταση τον αντίπαλό σου. Απαιτεί περισσότερο 
χρόνο από το απλό ϊΙα&Η, αλλά η μεγάλη ακτίνα που καλύπτεις 
με το ξίφος σου την καθιστά μια ιδιαίτερα ισχυρή επιθετική κί" 
νηση, 

ίυπ9&: Η επίθεση με άλμα είναι από τις πιο δημοφιλείς και θανα¬ 
τηφόρες επιθετικές κινήσεις των πολύ έμπειρων ξιφομάχων* Η με¬ 
γάλη ακτίνα που καλύπτεις με την κίνηση αυτή την καθιστά μια 
πανίσχυρη επιθετική κίνηση, που ταυτόχρονα σου επιτρέπει να 
κρατάς τον αντίπαλό σου σε μεγάλη απόσταση. 1ε ανάλογες επιθ 
σεις η καλύτερη άμυνα είναι οι πλάγιες κινήσεις ή η αντεπίθεση. 


στην κάρτα γραφικών σας, το παιχνίδι 
τρέχει μέσω ενός ειδικού γθπΘθγθγ προ¬ 
γράμματος που χρησιμοποιεί και, μπορεί 
νο έχει πολύ καλά αποτελέσματα, αλλά 
δεν παύει να αποδίδει χειρότερα οπό ό,τι 
0 α απέδιδε αν αναγνώριζε τις σύγχρο¬ 
νες κάρτες γραφικών, εκτός από τις 30ίχ 
φυσικό. 

Από την άλλη μεριά, ακριβώς επειδή 
τρέχει σε ΡΟ$, ξεχάστε αποιοδήποτε 
πρόβλημα με οτοδΚ, μπλε οδόνες, αρρΙι- 
εαίίοπ θγγογ και όλα τα άλλα παρεμφερή 
προβλήματα που εμφανίζουν κάδε τόσο 
τα νΥίπάο*$. Διαλέγετε και παίρνετε, 
που λένε, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού μπορούν να 
τρέξουν σε τρεις διαφορετικές αναλύ¬ 
σεις: στην 640x480, πσυ είναι η άοίσυΐΐ, 
και στις 320x400 και 320x220. Φυσικά, 
για όσους έχουν κάρτες με 30ίχ εΙιϊρ 5 θΐ 5 , 
η ανάλυση 640x480 είναι η μόνη δυνατή. 

Βασικό παρακολουθείς τον ήρωα από 
μια ιδιόμορφη οπτική γωνία. Είναι σαν να 
τον ακολουθεί από πίσω μια ιπτάμενη κι¬ 
νηματογραφική κάμερα* Αυτή η γωνία αλ¬ 
λάζει αρκετές φορές, καθώς ο <ΖγΓυ$ εξε¬ 
ρευνά διάφορους χώρους* Αυτό που ξαφ¬ 
νιάζει ευχάριστα το χρήστη είναι οι εντυ¬ 
πωσιακές λεπτομέρειες που υπάρχουν 
στον περιβάλλοντα χώρο. Πρέπει να είναι 
ο πιο πλούσιος που έχει εμφανιστεί ποτέ 
σε 30 παιχνίδι. Οι χαρακτήρες είναι πο¬ 
λυγωνικοί και δεν βρίσκονται στο ίδιο 
ύψος με την απόδοση του περιβάλλοντος 
χώρου* Αυτό που ξεχωρίζει είναι το σχε¬ 
δόν απόλυτα ρεαλιστικό απίπιαίίοη των 
κι νήσεων τους. 

Είμαι σίγουρος ότι πολλοί που 
δεν έχουν 30ίχ-Βα5βά εαπά θα πα- 
ούν για αρκετά προβλή¬ 
ματα που εμφανίζουν τα γραφικά 
σε μερικές περιπτώσεις, προσω¬ 
πικά όμως πιστεύω ότι έχει γίνει 
φοβερή δουλειά, γιο να αποδο¬ 
θεί ένας κόσμος που δεν έχει 
προηγούμενο, 

Η μουσική του παιχνιδιού 
είναι κάτι περισσότερο από 
εντυπωσιακή, Ο συνδυασμός 
ά\φα\ 5ουπά και ΒοάάοοΙί 
αυάίο, που διαπερνά όλο το 
παιχνίδι, είναι με μία λέξη 
φανταστικός. Το ηχητικά 
εφε είναι επίσης εξαιρετι¬ 
κό. Τα μόνο πρόβλημα εί¬ 
ναι ότι αρκετές ομιλίες 
είναι εκτός κλίματος, 
δηλαδή δεν φαίνεται 
να ταιριάζουν με την 
προσωπικότητα των 


χαρακτήρων στους οποίους ανήκουν* 
Ακόμη, βρήκα επιτέλους την εξαιρετική 
δυνατότητα να φαίνονται και σε κείμενο 
οι οριλίες-διάλογοι του παιχνιδιού. Για νο 
γίνει αυτό, όταν εμφανιστεί το Μαίπ πΊοηυ 
του παιχνιδιού, πήγαινε με τα υρ και άονπ 
σίτον πλήκτρα στην επιλογή Ορΐίαπ* και 
από εκεί στην επιλογή Οϊ^ρΙαγ. Τώρα πή¬ 
γαινε στην επιλογή 5υΕ#Ιβ$ και με το δεξί 
αΓΓον πλήκτρο μάρκαρε την επιλογή αυτή 
(με το αριστερό την ξεμαρκσρεις). Τώρα, 
πατώντας συνέχεια το πλήκτρο Εδεαρβ 
επιστρέφεις στο παιχνίδι. 

Ο χειρισμός του τίτλου γίνεται είτε με 
τα πλήκτρα είτε με 9 αππσραά, Προσωπικά 
δεν έχω κάτι τέτοιο, οπότε δεν μπορώ να 
σας γράψω για την απόδοσή του, Η λει¬ 
τουργία με τα πλήκτρα όμως απαιτεί μια 
μικρή εξοικείωση, ενώ δεν είναι το καλύ¬ 
τερο δυνατό το ότι ξεκινάς με μια μονο¬ 
μαχία, αφού δεν έχεις την απαιτούμενη 
εμπειρία των κινήσεων* Η μάχη αυτή όμως 
είναι σχετικά εύκολη. 

Κινείσαι μπροστά ή πίσω με τσ υρ ή 
όοννπ ΟΓΓσν πλήκτρα και περιστρέφεσαι 
αριστερά ή δεξιά με τα ΙβΗ ή ήφ\ απτόν 
πλήκτρα. Το πλήκτρο Οι) είναι το γενικό 
Ενεργοποίησε/ΑεΙ Κβγ. Σχεδόν οποιαδή- 
ποτέ δράση γίνεται με αυτό* 

Οταν βρεθείς δίπλα σε κάτι που δέχε¬ 
ται κάποια δράση, π.χ. μπορείς να πάρεις 
ένα αντικείμενο ή να ανοίξεις μια πόρτα, 
τότε στην κάτω αριστερή γωνία της οθό¬ 
νης θα εμφανιστεί η αντίστοιχη εντολή. 
Πατώντας το ΟγΙ πλήκτρο, ενεργοποιείς 
την εντολή αυτή* 

Αν περάσεις κοντά από κάποιον, θα 
εμφανιστεί στο ίδιο σημεία η εντολή ΤοΙΙς 
Το, Πατώντας το πλήκτρο Ο! ξεκινάς τη 
συζήτηση μαζί του* 

Πατώντας το πλήκτρο 5 τραβάς/φυλάς 
τσ σπαθί σου* Η βασική επίθεση γίνεται 
με το πλήκτρο ΟγΙ και η άμυνα με το πλή¬ 
κτρο Αΐί. Υπάρχουν και άλλες κινήσεις, 
αλλά για αυτές κοίταξε το ειδικό Βοχ με 
τα πλήκτρα του παιχνιδιού. 



Οταν Βρίσκεσαι &ί πλα αε κάτι όπου 
μ παρά να γίνει ο π οι ή πότε αίϊίοπ, αυτή 
εμφανίζεται στο κότα αριστερό μίμος της 
οθόνης. Την Ενεργοποιείς με το πλήκτρο 

σκι. 







Με το πλήκτρο Γ8 Βλέπεις τις τρεις δυ¬ 
νατότητες απεικόνισης της υγείας του 
^γπ 1 ί5> Στην άνω αριστερή γωνία 8α εμφα¬ 
νιστεί είτε ένα κερί με το νούμερο (άρι¬ 
στα το 100) είτε το κερί μόνο του, ενώ 
μπορείς και να μη βλέπεις καθόλου την 
κατάσταση της υγείας του. 

Πατώντας το πλήκτρο Η χρησιμοποιείς 
αυτόματα ένα ΝοαίΐΗ ροΐί οπ που έχεις 
στο ίπνβηίοιγ σου. Πολύ χρήσιμο όταν 
κινδυνεύεις. 

Το πλήκτρο Μ ενεργοποιεί το χάρτη 
του δίτο5 Μ'Καί, αλλά μόνο αφού πρώτα 
τον έχεις βρει. Το κόκκινο χ δείχνει πού 
βρίσκεσαι. Αν δεν είσαι στο νησί, τότε θα 
δείχνει το τελευταίο μέρος που είχες επι- 
σκεφθεί. 

Πατώντας το πλήκτρο I βλέπεις το ειδι¬ 
κό ημερολόγιο του παιχνιδιού. Οταν συ¬ 
νομιλείς με κάποιον και σου δώσει σημα¬ 
ντικές πληροφορίες για την εξέλιξη του 


"καρδιά^ ίνός 
αΡνβπίυΓθ 90ΓΠ6 είναι το 


διηγείται. Αηάαυτή την 
πλευρά κρίνοντας, το 
ΚβάςυστέΙ δΐαθετ* υε*ώ άπό 
τα καλύτερα και πλουσιότερα 
σεναριακά ΒαεΙί^ουηάί που 
έγω δει σε παιγνίδια του 


παιχνιδιού, τότε αυτές καταγράφονται 
αυτόματα σε αυτό. Επίσης πολύ χρήσιμο, 
για να Βλέπεις ξανά τις πληροφορίες 
όποτε θέλεις. 

Με το πλήκτρο ΤαΒ ρυθμίζεις το αν 9α 
περπατάς ή θα τρέχεις όταν κινείσαι. 
Οταν κρέμεσαι από ένα σχοινί, μπο¬ 
ρείς να γυρνάς αριστερά ή δεξιά πατώ¬ 
ντας το Μ&Α πλήκτρο, με την προϋπόθε¬ 
ση όμως το σχοινί να είναι ακίνητο. 

Για να σβήσεις ένα 5ανο, πατάς το πλή¬ 
κτρο ΠεΙοίε ενώ το έχεις επιλέξει. 

Οταν τρέχεις το παιχνίδι εμφανίζεται 
ένα ειδικό ϊεσπ. Αν αντί του Ρΐαγ Κώ- 
9 υαίά επιλέξεις το Ορίΐοπ*, μπορείς να 
ρυθμίσεις τα: ^α^ησ^α ΘΙϊάθ, ΟαπιεΓα 
€οππΒαί Αη^β και Ρα5ί δουηά. 

Γενικά βρήκα το χειρισμό του παιχνιδιού 
αρκετά απλό εκτός από δύο βασικά ση¬ 
μεία, που επηρεάζουν όμως πάρα πολύ τη 
δράση του. Το πρώτο είναι ότι, όταν πολε¬ 
μάς με αρκετούς εχθρούς, πρέπει να 
προσέχεις πάρα πολύ ώστε να κοιτάς τον 
εκάστατε αντίπαλό σου κατάφατσα. Αν 
δεν το κάνεις, θα αστοχήσεις ό,τι κι αν 
επιχειρήσεις. Αν αυτό δεν αποτελεί πρό¬ 
βλημα όταν αντιμετωπίζεις μόνο έναν 
εχθρό, γιατί απλά θα έχεις μια αποτυχη¬ 
μένη επίθεση, όταν οι εχθροί είναι πολλοί 


Πατώντας το πλήκτρο I ανοίγεις το ίπ- 
νοηίοΓγ σου. Τώρα, με τα I βΗ και τ^Ηί ατ- 
ϊοψ πλήκτρα κινείσαι μέσα σε αυτό. Πα¬ 
τώντας το πλήκτρο ΑΐΤ θα εξετάσεις το 
αντικείμενο που έχεις επιλέξει, ενώ πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο ΟγΙ επιλέγεις το συγκε¬ 
κριμένο αντικείμενα για χρήση. Ετσι κλεί¬ 
νεις το ϊπνβπίΟΓγ και στην κάτω αριστερή 
γωνία φαίνεται τα επιλεγμένο/ενεργοποι- 
ημένο αντικείμενο. 

Γενικά, διάβασε προσεκτικά το ΓπαηυσΙ, 
γιατί εξηγεί πολύ καλό τη λειτουργία του 
παιχνιδιού, 

θα συνεχίσω με μια σειρά λειτουργίες 
του παιχνιδιού που δεν καταγράφονται 
στο Γπαπυα! του ββε^υατά, για την ακρί¬ 
βεια έχουν προστεθεί την τελευταία στιγ¬ 
μή στις τρεις τελευταίες από τις συνολικά 
εξήντα σελίδες του: 

Για να προσπεράσεις έναν διάλογο, 
πατάς το πλήκτρο δΒϊίτ. 

Με το πλήκτρο ¥7 εναλλάσσεις τα 
αμυντικά γποΘθ*. Το Αυίο Ποίοπε! θα σε 
κάνει αυτόματα να αμυνθείς μόλις πατή¬ 
σεις τα ΑΙί (άμυνα) πλήκτρο, μπλοκάρο- 
ντας όλες τις επιθέσεις. 






















δεν έχεις την πολυτελεία για αποτυχημένη 
επίθεση, γιατί εν το μεταξύ κάποιος άλ- 
λος θα σε χτυπήσει, 

Το δεύτερο πρόβλημα έχει να κάνει με 
τα άλματα του ήρωα, είτε απλά είτε όταν 
θέλει να πιαστεί από κάποιο σχοινί. Δεν 
ξέρω αν φταίω εγώ, αλλά πολύ δύσκολα 
μπορούσα να υπολογίσω το ακριβές μή¬ 
κος του άλματος, και αυτό τις περισσότε¬ 
ρες φορές μου κόστιζε πάρα πολύ σε 
χρόνο και κόπο. 



ΓΕΝΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι μο¬ 
ναδική. Καταλυτικό ρόλο σε αυτό παί¬ 
ζουν τόσο το σεναριακό όαεΙ^ΓουπεΙ του 
παιχνιδιού όσο και οι εξαιρετικοί χαρα¬ 
κτήρες που συναντάς οε όλο το παιχνίδι. 
Επαναλαμβάνω για ακόμη μία φορά ότι 
από την εποχή του Μχ$ί είχε να με τραβή¬ 
ξει τόσο πολύ ένα παιχνίδι 

Το Ρθ 09 υαΓ 0 περιέχει όλα τα Βασικά 
χαρακτηριστικά ενός γνήσιου αάνοηΐυτο 
§απ\&, δηλαδή γρίφους βασισμένους σε 
αντικείμενα, διαλόγους, ιστορία που εξε¬ 
λίσσεται κΑπ. 

Κατά τη διάρκεια της δράσης του θα 
επισκεφθείς Ιό διαφορετικές τοποθε¬ 
σίες, θα επικοινωνήσεις με περισσότε¬ 
ρους από 30 χαρακτήρες εξαιρετικά 
"πλούσιους* οε προσωπικότητα και δα 
χρειαστεί να βρεις περί τα 40 διαφορετι¬ 
κά σημαντικά αντικείμενα. 

Πολύ θετικό στοιχείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το γεγονός ότι έχει 
τελείως ανοικτή δράση, 
δηλαδή αυτή δεν είναι 
μονόδρομος. Βασικά η 
δράση χωρίζεται σε 
τρία κυρίως τμήματα και 
τα αντίστοιχα ρυβ5ΐ$ 
πρέπει να ολοκληρω¬ 
θούν οε συγκεκριμένη 
σειρά. Οι βοηθητικές 
αποστολές όμως μπο¬ 
ρούν να ολοκληρωθούν 
με οπσιαδήποτε σειρά. 

Οι γρίφοι διακρίνο- 
νται σε γρίφους που 
απαιτούν ιδιαίτερη λογι¬ 
κή, σε γρίφους που βα¬ 
σίζονται στη χρήση αντι¬ 
κειμένων και σε μηχανι¬ 
κά ρυζζΙθ5, που δυστυ¬ 
χώς είναι πολύ δύσκο¬ 
λα, Παράλληλα δα αντι¬ 
μετωπίσεις γρίφους βα¬ 
σισμένους στη δράση, 
όπως τις ξιφομαχίες, το 
περιβόητο Γορβ &ννιΠ9' 
ίπ9, τη μετακίνηση μο¬ 
χλών και τα περίφημα 
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Τα φίλτρα υγείας που αναπληρώνουν την 1 
ενεργειά σου. 


άλματα, που αποδείχτηκαν ο πραγματι¬ 
κός εφιάλτης μου. „ 

Στις ξιφομαχίες πρέπει να προσέξεις το 
ότι από την αρχή του παιχνιδιού ο ήρωας 
έχεις όλες τις ικανότητες του. Εντούτοις 
άλλο είναι αυτό και άλλο το να κατορθώ¬ 
σεις τελικά να μάθεις να τις αξιοποιείς. 
Επειδή οι περισσότερες μάχες 8α είναι με 
περισσότερους από έναν αντιπάλους, 
πρέπει να μάθεις πάρα πολύ καλό τις τε¬ 
χνικές της οπισθοχώρησης, του μπλοκαρί- 
σματος μιας επίθεσης και της ξαφνικής 
αντεπίθεσης. 

Γενικά η δράση του παιχνιδιού είναι 
απόλυτα δεμένη με την ιστορία που εξε¬ 
λίσσεται, σε μια μοναδικά δημιουργική 
σχέση. 

ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ**, 

Υπάρχουν αρκετά στοιχείο που δεν μου 
άρεσαν, με πρώτο και κυριότερο το ότι 
βρήκα μερικές μονομαχίες αρκετά δύσκο¬ 
λες για τα μέτρα μου. Οχι ότι δεν τις κέρ¬ 
δισα, αλλά οπωσδήποτε μερικές με βασά¬ 
νισαν αρκετά. Αυτό έχει να κάνει με το ότι 
ο έλεγχος πάνω στο χαρακτήρα κατά τη 
διάρκεια μιας μονομαχίας αποδεικνύεται 
σχετικός. Με αυτό εννοώ ότι πρέπει να 
έχεις ιδιαίτερα αναπτυγμένη την ικανότη¬ 
τα να αλλάζεις συνεχώς θέση, έτσι ώστε 
να κοιτάς συνέχεια ταν αντίπαλό σου σε 
ευθεία γραμμή, αν φυσικά Θέλεις να τον 
χτυπήσεις και να μη βαράς στον αέρα. 

Το δεύτερο σημαντικό πρόβλημα είναι 
ότι η κίνηση του χαρακτήρα δεν βοηθά 
ιδιαίτερα σε μερικές σημαντικές στιγμές 
του παιχνιδιού, και τέτοιες συναντάς κυ¬ 
ρίως όταν προσπαθείς να κάνεις μερικά 
δύσκολα άλματα. Στις περιπτώσεις αυτές 
δυστυχώς η μόνη λύαη είναι νο κάνεις 
πολύ συχνά 5 ανε, κάτι όμως που επιδρά 
αρνητικά στη γενικότερη αίσθηση ταυ 
παιχνιδιού. 

Το τρίτο κατά σειρά πρόβλημα είναι ότι 
τα γραφικά σε μερικές τοποθεσίες και 
κυρίως κάτω από συγκεκριμένες γωνίες 
λήψης παρουσιάζουν σημαντικές ανωμα¬ 
λίες και μπορεί να προκαλέσουν προβλή¬ 
ματα στη δράση. 


8 


ι) ΡΟ ΜοδίβΓ 















Πολεμώντας στην αρχή του παιχνιδιού. 


...ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΙ ΛΑΤΡΕΨΑ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Πρώτα από όλα το γεγονός ότι ήμουν 
ένας πειρατής, και μάλιστα ένας πειρατής 
που δεν ανήκει στα στάνταρ πρότυπα του 
καλού ή του κακού. Το ευχαριστήθηκα με 
την ψυχή μου. Εν συνεχεία το εκπληκτικό 
και πέρα από κάθε περιγραφή βάθος του 
σεναρίου του παιχνιδιού. Δεν έχω ξσναδεί 
κάτι παρόμοιο, δεν είχα καν φανταστεί κά¬ 
τι τέτοιο. Επίσης ο πολύ πλούσιος κόσμος 
του παιχνιδιού, πλούσιος και σε ξεχωρι¬ 
στούς αν8ρωπους^ροσωπικότητες αλλά 
και σε καταστάσεις. 

Τέλος, το πιο σημαντικό από όλα είναι 
το απίστευτο οοπιβρίσγ του παιχνιδιού. Εί¬ 
ναι από αυτά που σε αιχμαλωτίζουν, σε 
"ρουφούν" και δεν εννοείς να τα αφήσεις 
με τίποτα. Είναι κάτι τελείως διαφορετικό 
από τη δράση αυτή καθ' εαυτή. Πρόκειται 
για έναν από τους βασικότερους παράγο¬ 
ντες επιτυχίας ή μη ενός παιχνιδιού, και 
στη συγκεκριμένη περίπτωση το Βαθμολο¬ 
γώ με άριστα. Ετσι προκύπτει και η τελική 
πολύ υψηλή βαθμολογία του παιχνιδιού, 
παρ' ότι στις επιμέρους βαθμολογίες πα¬ 
ρουσιάζει σημαντικές μεταπτώσεις. 

Σημειώστε αυτό το γεγονός καλά, γιατί 
είναι ένα θέμα που συχνό με ρωτάτε στα 
γράμματά αας: πώς δηλαδή ενώ ένας τίτ¬ 
λος στις ειδικές βαθμολογίες μπορεί να 
έχει σχεδόν άρκττα, στψ προσωπική τού 
βάζω χαμηλό Βαθμό ή το αντίστροφο. 
Ακριβώς επειδή υπάρχει και ο παράγοντας 
του ραητιορΙαγ, όρος που καλώς ή κακώς 
δεν μπορεί να αποδοθεί μονολεκτικά στα 
ελληνικά με τέτοιο τρόπο ώστε να αποδίδει 
όλη τη σημασία που έχει ο αγγλικός όρος. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, κάνε ΑΜΕΣΩΣ δΑΥΙ. Ενερ¬ 
γοποίησε επίσης τη δυνατότητα να Βλέπεις 
και σε κείμενο πάνω στην οθόνη τους δια¬ 


λόγους. ϊαναγυρνώντος στο παιχνίδι, προ- 
σπάθησε να κερδίσεις τη μάχη με όσο το 
δυνατόν λιγότερες απώλειες. Δεν πρέπει 
να είναι ιδιαίτερα δύσκολο, μια και εγώ 
που δεν διακρίνομαι για τις αιεαάθ ικανό¬ 
τητες μου, τελείωσα τη μάχη με μόνο ό 
ΗβαΙϊΗ ροίπΙ‘5 απώλεια. Είναι μία ευκαιρία 
να δοκιμάσεις διάφορες τακτικές μάχης 
και να εξοικειωθείς με το ΐηίθτίαεθ των μα¬ 
χών προτού εμπλακείς σε πολύ πιο δύσκο¬ 
λες μάχες. Αν λοιπόν δεις ότι χάνεις αρκε¬ 
τούς πόντους στη μάχη αυτή, κάνε 
ΚΕδΙΟΚΕ και ξαναπροσπάθησε μέχρι να 
τα καταφέρεις να έχεις τις λιγότερο δυνα¬ 
τές απώλειες. 

Τέλος πάντων, μετά την πρώτη αυτή μά¬ 
χη, βλέπεις μία σειρά από απίηπαίβά 5ο- 
ρυβπεθδ και φτάνεις στο λιμάνι του δίιοχ 
Μ'Καί. Πάτα το πλήκτρο ΤΑΒ για να περά¬ 
σεις στο Μ/ΑΙΚ γτκκΙο από το ΚϋΝ πιοάβ 
που είναι το θοίαυίΐ Πήγαινε κοντά στον 
εαρΐαίπ Βγοπποπ. Πηγαίνοντας κοντά του, 
στο κάτω αριστερά μέρος της οθόνης θα 
εμφανιστεί η εντολή ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΒΕΝΝΑΝ. 
Μόλις αυτή εμφανιστεί, πάτα το πλήκτρο 
ΟΊ21 (Δράσε/Ενεργοπαίησε), Εξάντλησε 
όλα τα ΐορϊα. Σημειωτέον ότι πατώντας το 
πλήκτρο ΤΑΒ κατά τη διάρκεια μίας ομι¬ 
λίας τελειώνεις αμέσως τη συγκεκριμένη 
φράση/διάλογο και περνάς στην επόμενη. 
Ενα ΐορϊε εξαντλείται οριστικά μόλις απο¬ 
κτήσει το ιδιόμορφο μουντό καφέ/γκρι 
χρώμα. 

Αφού τελειώσεις τη συζήτηση με τον 
οσρίαίπ Βτοηηαπ και όσο είσαι πάνω στο 
πλοίο μπορείς, τραβώντας το σπαθί σου 
(το πλήκτρο 5), να δοκιμάσεις όλες τις 
δυνατές επιθετικές κινήσεις ώστε να εξοι¬ 
κειωθείς πλήρως με αυτές. Πάνω στο 
πλοίο δεν θα σε ενοχλήσει κανείς. Αφού 
τελειώσεις, βάλε το σπαθί πίσω στη θέση 
του πατώντας πάλι το πλήκτρο 5. Βγες 
από το πλοίο, στρίψε δεξιό και ανέβα τα 


σκαλιά της αποβά¬ 
θρας. Μόλις φτά¬ 
σεις πάνω στο δρό¬ 
μο, πρόσεξε ότι 
εδώ πηγαινοέρχο¬ 
νται κυρίως τρεις 
χαρακτήρες. Ενας 
φρουρός, ένας άλ¬ 
λος άντρας και μία 
γυναίκα. Πήγαινε 
κοντά στον άντρα 
και μόλις εμφανι¬ 
στεί η επιλογή ΙΑίΚ 
ΤΟ ΜΑΝ, πάτησε 
το πλήκτρο ΟΤΚί 
για να μιλήσεις μα¬ 
ζί του. Είναι ο 
ΤπίΗϊΙί, Εξάντλησε 
όλες τις επιλογές. 
Αφού τελειώσεις, 
πήγαινε κοντά στη 
γυναίκα. Μόλις εμ¬ 
φανιστεί η επιλογή 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΟΜΑΝ, 
πάτησε το πλήκτρο 
€Μ για να μιλή¬ 
σεις μαζί της. Είναι 
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Ενα από τα πλέον αξιόλογα 
πειρατικά παιχνίδια που έχουν 
κυκλοφορήσει. Διαθέτει ένα 
από τα καλύτερα σεναριακό 
Βαε^9Γουπ05 που έχουμε 5ει σε 
τίτλο του είδους. Ενα παιχνίδι 
στην "καρδιά" του οποίου 
χτυπά ένα καθαρόαιμο 
αάνοηΚιτσ. Από τα λίγα 
παιχνίδια που σε κάνουν να 
νομίζεις ότι άσαι εκεί. Να άστε 
σίγουροι ότι όσοι από εσάς 
αγαπάτε τα αάνοπΗιτο 
αλλά δεν φοθάοτε και την 
αείϊσπ δράση θα το λατρέψετε. 


η δοπϊα. Εξάντλησε όλες τις βπιλο; 
συνέχεια επί της οθόνης σας... 
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Αυτή η περίοδος άν€τα μπορεί να χαρακτηριστεί ως χρυσή για τα €ΜΙααΙίοη ραιτιβί 
καθώς πρόσφατα είχαμε την κυκλοφορία του ΑίρΗα ζβπίαυπ -τη συνέχεια του 
ζίνίΐίζαΐίοπ στο διάστημα, αναλυτικό τονίοντ του οποίον μπορείτε να διαβάσετε 
στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας· και τώρα ετοιμάζεται πυρετωδώς η 
κυκλοφορία ενός $βηυοΙ του ΟνίΙίχαΙίοπ II από την ΑεΙίνκίοπ με τίτλο €ΜΙίζαΙίοπι ία// Ιο 
Ροννβη Το "Κ Μα&Ιβτ" κατάφερε να εξασφαλίσει αποκλειστικά για τους αναγνώστες του μία 
από τις τελευταίες δβία εκδόσεις του τίτλου και με υπερηφάνεια σας τον παρουσιάζει. 


του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙ*γη@€θτηρυΙιηΙί.ρΓ 


σειρά των ΟνιΙίζαΐίοη ήταν 
και είναι από τις πιο κερδο- 
φόρες στην ιστορία των παι- 
χνιδιών για Ρ€. Ικεφτείτε 
μόνο ότι από το 1991 (χρο¬ 
νολογία κυκλοφορίας του αρχικού 
ΟνιΙίζαΐίοη) μέχρι και σήμερα έχουν που¬ 
ληθεί πε~ 


ρισσοτερα απο 
2.500,000 κομμά* 
τια του ΟνϊΙϊζαΐίοπ, 
ενώτοΟνϊΙϊζαΐϊοπ II 
εχει πουλήσει μόνο 
στην Ευρώπη 
500,000 κομμάτια 
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ΑΝΏΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


και ειδικά στην Αγγλία 160.000. Πρόκει¬ 
ται ασφαλώς για παιχνίδια που παίζονται 
ευχάριστα από όλους, ενώ η μεγάλη 
αντοχή τους στο χρόνο τα καθιστά 
ρίαγαόΐβ συνεχώς και αδιάλει¬ 
πτος, Αρα, όπως είναι λογικό, 
η σίγουρη επιτυχία είναι μία 
από τις αιτίες για την κυ¬ 
κλοφορία ενός ακόμη επεισο¬ 
δίου με το όνομα ΟνίΙίζαίιοα 
Είναι γνωστό άλλωστε ότι οι 
εταιρίες παραγωγής εοπν 
ρυίβτ ^αίτιοί δεν είναι 
φιλανθρωπικά ιδρύμα¬ 
τα. Ενας ακόμη λόγος αφο¬ 
ρά στο ότι το 
ΟνιΙίζαΐίοη II, όσο εθι- 
στικό και να είναι, χρεια¬ 
ζόταν ένα φρεσκάρι- 
σμα, ένα ρετούς για να 
μπορέσει να σταθεί 
στη σημερινή εποχή 
των τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών και του ππυΙίϊρΙαγβΓ 
9 αΓϊΐτπ 9 , με σκοπό όλο και 
περισσότεροι νέοι 9απποΓ5 να 
/νωρίοουν τη μαγεία της δημι¬ 
ουργίας και ανάπτυξης ενός πολιτι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Α0Τΐνΐ5ΐ0Ν 


Μπ95/98/ΝΤ γ ΡθηΙίϋΓΠ στα 90 ΜΗζ γ 16ΜΒ 
Γ?ΑΜ, 100ΜΒ ελεύθερος χώρος στο 
σκληρό δίσκο (ητίηίητιυηι], 4χ €ΟΤ?ΟΜ 
άπνβ, ΞνΘΑ κάρτα γραφικών (ππίηίπηυιη 
1ΜΒ ΡΑΜ], νΥίηάο\ν$ 95/98 συμβατή 
κάρτα ήχου και ποντίκι 


ΑΙΑ Ο Ε X Η 

Το παιχνίδι μας πρόσφερε η 
κατασκευάστρια εταιρία ΑοΙίνί$ίοη 


σμού. Ετσι, γεννήθηκε η ιδέα που τελικά 
τέθηκε σε εφαρμογή και έρχεται στην 
οθόνη σας με το όνομα ΟνιΙίζαΐίοη: 0α!1 
ίο Ρο* 0 ή 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΔΕΑ 

Ραμσής ο θ', Αλέξανδρος ο Μέγας, 
Κουμπλσι Χαν, Χαμουραμπί, δεν είναι 
παρά ονόματα αρχηγών που το όνομά 
τους έχει μείνει χαραγμένο με χρυσά 
γράμματα στην ιστορία και είναι συνυ- 
φασμένο με τους πολιτισμούς που ίδρυ¬ 
σαν, Στο ΟνιΙίζαΐίοη: ΟαΙΙ ΐο Ρσν/οτ 
(όπως και ατούς προηγούμενους τίτλους 
φυσικά) έχετε τη δυνατότητα να αφήσε- 
τε το στίγμα σας ως αρχηγός ενός πολι¬ 
τισμού που θα ξεκινήσει με λίγους αποί- 
κους και θα αποπειραθεί να αναπτυχθεί 
και να διατηρηθεί ανά τους αιώνες. Θα 
ιδρύσετε πόλεις, θα ανακαλύψετε νέες 
τεχνολογίες και θα προσπαθήσετε να τα 
πάτε όσο τα δυνατόν καλύτερα με τους 
γειτονικούς πολιτισμούς κάνοντας χρή¬ 
ση έξυπνης διπλωματίας. Θα ανακαλύ¬ 
ψετε νέους τόπους, Θα φτιάξετε καρα- 
καστικά Θα εμπλακείτε σε 
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Τι &α χτίσουμί σήμερα; 


Ενα δείγμα από τα εοιηρνΙβΓ ^Εη^ταΙβά νΐ^©α5 τον 
^/ααεΙεΓί. 
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μάταιους πολφούς. Οι επιλογές είναι 
καθαρά δικές σας. Οδηγήστε τον πολιτι¬ 
σμό της επιλογής οας σε υπέρτατα ύψη 
δύναμης και ανάπτυξης ή γίνετε έρμαιο 
στα χέρια ικανότερων αντιπάλων. Μόνο 
οι αρχηγικές ικανότητες σας 8α καθορί¬ 
σουν ΐη' μοίρα σας. 

01 ΣΤΟΧΟΙ 

Οι πολιτισμοί συμπεριφέρονται σαν 
τους οργανισμούς, με τους ανθρώπους 
να παίζουν το ρόλο των κυτ¬ 
τάρων. Γενικώς ένας πολιτι¬ 
σμός μπορούμε να πούμε 
όττ είναι ένας φοβερά περί¬ 
πλοκος οργανισμός, μια και 
οι στόχοι του πολλές φορές 
αντί τίθενται ο ένας στον άλ¬ 
λον. Κυβερνήτες που θέ¬ 
λουν να μεγιστοποιήσουν το 
ποσοστό των ευχαριστημέ¬ 
νων πολιτών θα δουν ότι η 
παραγωγικότητά τους είναι 
πολύ μειωμένη, ενώ αν θέ¬ 
λουν να είναι πρώτοι στις 
τεχνολογικές ανακαλύψεις 
μπορεί να καταστραφούν από κόπους 
με περισσότερη στρατιωτική δύναμη. 
Πολλοί είναι οι παράγοντες που επηρεά¬ 
ζουν την πορεία ενός πολιτισμού, όπως η 
πρόσβαση σε φυσικούς πόρους, το πόσοι 
γειτονικοί πολιτισμοί υπάρχουν ή η διανο¬ 
μή του εργατικού δυναμικού και του κε¬ 
φαλαίου. Ακόμα και οι καλύτεροι κυβερ¬ 
νήτες μπορεί να βρουν δύσκολο το γεγο¬ 
νός να διατηρήσουν όλους αυτούς τους 


παράγοντες σε τέλεια ισορροπία. Ενας 
καλός αρχηγός ξέρει ότι δεν υπάρχει μό¬ 
νο ένας δρόμος για τη νίκη αλλά πολλά, 
παράλληλα μονοπάτια που μπορεί να πά¬ 
ρει, αλλάζοντας τα ανάλογα με τις περι¬ 
στάσεις κάθε στιγμή. 

Στο παιχνίδι υπάρχουν τρία είδη πόρων 
που εσείς θα κληθείτε να διαχειριστείτε 
ώστε να μπορέσετε να αναπτύξετε σωστά 
τον πολιτισμό σας: χρυσός, φαγητό και 
παραγωγή. Ολοι αυτοί οι πόροι είναι στε¬ 
νά συνδεδεμένοι 
με τη γη στην 
οποία θα βρε¬ 
θείτε (με άλλα 
λόγια κάθε τε¬ 
τράγωνα στο 
χάρτη, είτε ξη¬ 
ρός είτε θάλασ¬ 
σας, παράγει 
διαφορετικά πο¬ 
σά από αυτούς 
τους πόρους). Ο 
χρυσός μετρά 
τον πλούτο ταυ 
πολιτισμού σας, 
το φαγητό βοηθά στην ανάπτυξή του, ενώ 
η παραγωγή αντιπροσωπεύει τις πρώτες 
ύλες που χρειάζονται για την κατασκευή 
νέων κτιρίων και μονάδων. Για να κερδί¬ 
σετε στο παιχνίδι θα πρέπει να διανείμετε 
τους πόρους σας σωστά και να κοιτάξετε 
να αναπτυχθείτε στους ακόλουθους βα¬ 
σικούς τομείς: 

Εξερεύνηση: Στην αρχή του παιχνι¬ 
διού βλέπετε μόνο ένα μικρό κομμάτι 


δηγήστε τον 

πολιτισμό της επιλογής σας 
σε υπέρτατα όψη δύναμης 
και ανάπτυξης ή γίνετε 
έρμαιο στα χέρια 
ικανότερων αντιπάλων, 
Μόνο οι αρχηγικές 
ικανότητες σας 8α 
καθορίσουν τη μοίρα σας. 


του χάρτη. Παράγετε νέες μονάδες 
ώστε να εξερευνήσετε τη γύρω περιοχή 
με σκοπό -τι άλλο φυσικά;- να βρείτε 
νέες πηγές πόρων αλλά και να δείτε 
πού βρίσκεται ο ανταγωνισμός (οι άλλοι 
πολιτισμοί δηλαδή). 

Ανάπτυξη: Για να μπορέσει ο πολιτι¬ 
σμός σσς να αναπτυχθεί σωστά 8σ χρει¬ 
αστεί να έχετε αρκετά φαγητό. Με την 
αύξηση του πληθυσμού Θα μπορέσετε να 
χτίσετε περισσότερες πόλεις, κτίρια και 
μονάδες. 

Κατασκευές: Η δύναμη ενός πολιτι¬ 
σμού μετριέται και με το τι μπορεί να κα¬ 
τασκευάσει. Ξεκινώντας από τα απλά κτί¬ 
ρια, όπως σιταποθήκες, φτάνει μέχρι και 
τα Θαύματα του Κόσμου αυξάνοντας 
έτσι το κύρος του και σιγουρεύοντας επι¬ 
πρόσθετο τη βιωσιμότητα του. 

Ανακαλύψεις: Για να μπορέσετε 
να κατασκευάσετε πιο αναπτυγμένες 
μονάδες αλλά και κτίρια, θα πρέπει 
πρώτα να έχετε ανακαλύψει τις- αρχές 
που διέπουν αυτού του είδους τις κατα¬ 
σκευές. Δεν μπορείτε να δημιουργήσε¬ 
τε, για παράδειγμα, άρματα μάχης αν 
πρώτα δεν έχετε ανακαλύψει τον τρο¬ 
χό. Οσο πιο γρήγορα εφεύρετε διάφο¬ 
ρες βασικές αρχές τόσο λιγότερο ευά¬ 
λωτοι θα είστε σε σχέση με τους γειτο¬ 
νικούς πολιτισμούς. 
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Σ το $<Τβ ΙιίΙρ://>ν^Γ«4,α^ί!νΪ5ΐοπ.€θΓη/9αΓη05Αϊν*Μιο!ΐοη/ 
8α βρείτέ την επίσημη σελίδα του ΟινΐΙίκαΙίοη: Οαϋ Ιο 
Ρο\νβτ. Δ«ΐί τα «λιυταία νέα, μάΒίτε περισσότερα για την 
έκδοση Ιιηυχ, διαβάστε για όλα τα ννοη«ΐ€?Γ3ί οΙ Ηιε ΪΝογΙϊΙ 
(μια συγκίνηση μ< επιασε όταν έχτισα την Αγία Ιοφία) και 
(ΐησκ<φΒ{ίτ( άλλα επίσημα και ανεπίσημα 1ίηΙε$» Αν έχετε 
πρόσβαση στο ΙηΙθτη&ί, πρέπει οπωσδήποτε να πάτε μια Βόλ¬ 
τα από εκεί* 


Μάχες: Μπορείτε να προτιμήσετε την 
οδό του πολέμου για να κερδίσετε στο 
παιχνίδι. Πρέπει όμως να γνωρίζετε ότι 
αυτή η οδός είναι η πιο δαπανηρή, αφού 
φτιάχνοντας λεγεώνες για να τις στείλετε 
στη μάχη δεν επενδύετε στους άλλους 
τομείς όπως οι ανακαλύψεις, επιλογή που 
αργότερα μπορεί να σας στοιχίσουν το 
παιχνίδι. 

Οπως καταλαβαίνετε, όλοι οι στόχοι 
είναι αλληλένδετοι μεταξύ τους και πρέ¬ 
πει να επιτευχθούν σχεδόν παράλληλα, 

ΤΙ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΥΠΑΡΧΟΥΝ; 

Μπορεί να αναρωτηθείτε ότι, αφού το 
ανωτέρω είναι λίγο πολύ γνωστά, για ποιο 
λόγο αναφέρονται; Ο λόγος είναι προφα¬ 
νής: οι καινούριοι χρήστες του παιχνιδιού 
τους οποίους πρέπει να λάβουμε σοβαρά 
υπόψη, όπως εξάλλου έκανε και η ίδια η 
Αεϊίνϊδϊοπ, Ο νέος τίτλος της ουσιαστικά 
πήρε τα καλύτερα σημεία του ΟνϊΙϊζαίϊοη 

ΤΟ ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


I I και τα προχώρησε ακόμη ένα βήμα. Δεν 
8 α μπορούσε να σταθεί στο χώρο διαφο¬ 
ρετικά, Σε αντίθεση με το ΑΙρΚα ^βηίαυ^ι, 
το οποία μπορεί ως ιδέα να μοιάζει κατα¬ 
πληκτικά με τα Ον ωστόσο είναι ένα δια¬ 
φορετικό παιχνίδι, το ΟνίΙϊζαίίαη: €αΙΙ ίο 
Ρσ*©Γ δεν έχει μόνο τη βασική ιδέα ίδια 
αλλά και τα όλο 5θίυρ, θα έπρεπε λοιπόν 
να συμπεριλαμΒάνονται σημαντικές δια* 
φορές ώστε να το προτιμήσει κάποιος σε 
σχέση με τους δύο προηγούμενους τίτ¬ 
λους. 

Ομολογώ πως το εν λόγω παιχνίδι με 
συνεπήρε καθώς οι βελτιώσεις σε σχέση 
με τους προηγούμενους τίτλους είναι 
πολλές και καλές. Στο Ον: ΟΡ ξεκινάτε 
τον πολιτισμό σας στα 4000 πΧ και τε¬ 
λειώνετε το 3000 μΧ Στους προηγούμε¬ 
νους τίτλους το παιχνίδι τελείωνε στα 
2020 μ.Χ., με αποτέλεσμα να μην υπήρχε 
η δυνατότητα για περαιτέρω ανάπτυξη 
του πολιτισμού με φουτουριστικές τεχνο¬ 
λογίες όπως ψυχικές δυνάμεις και κρυο- 
γενετική, για τις οποίες μόνο σε βιβλία 
επιστημονικής φαντασίας έχουμε διαβά¬ 
σει. Ολες αυτές οι νέες ανακαλύψεις δί¬ 
νουν καινούρια στοιχεία στο 9 αιτιβρΙαγ. 

Στους προηγούμενους τίτλους 
υπήρχε ένα τέλμα προς το τέλος 
του παιχνιδιού λόγω της έλλει¬ 
ψης νέων ανακαλύψεων. Η επι¬ 
μήκυνση του χρόνου παιχνιδι¬ 
ού και οι νέες τεχνολογίες κα¬ 
θιστούν σίγουρο τα ότι το 
παιχνίδι θα σας κρατήσει 
απασχολημένους για μεγά¬ 
λο χρονικό διάστημα. Οι 
παίκτες έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να χτίσουν πόλεις και 
αποικίες κάτω από τη θά¬ 
λασσα καθώς και να 
αναπτύξουν περαιτέρω 
τον πολιτισμό τους στο 
διάστημα. Κανένας 
από τους προηγούμε¬ 
νους τίτλους δεν είχε 
ι σε τέτοια "χω¬ 
ράφια". Αυτή η προ¬ 
σέγγιση δίνει^ια^ 


νέα δυναμική στο παιχνίδι εισάγοντσς 
ένα νέο στιλ παιξίματος. Σε αντίθεση με 
τους προηγούμενους τίτλους, όπου προς 
το τέλος τα πράγματα ήταν λίγο πολύ 
ίδια και κάπως στάσιμα, τώρα μπορείτε 
να αναπτυχθείτε στο πλούσιο περιβάλλον 
της θάλασσας, ενώ -αν προτιμήσετε το 
διάστημα- θα βρεθείτε προ πολλών εκ¬ 
πλήξεων με διαστημικές φυλές και μάχες 
για κυριαρχία. 

Επίσης, έχουν εισαχθεί νέες στρατηγι¬ 
κές σε 6,τι αφορά το πολεμικά μέρος του 
παιχνιδιού. Νέοι τύποι επιθέσεων όπως η 
οικονομική επίθεση, η θρησκευτική, ο 
βιολογικός πόλεμος, η τρομοκρατία, η 
βιομηχανική δολιοφθορά και η προπα¬ 
γάνδα βάζουν τους παίκτες να σκεφτούν 
καινούριους τρόπους, προ κειμένου να ξε¬ 
φορτωθούν τους ενοχλητικούς αντιπά¬ 
λους τους. Αυτό κάνει τα πράγματα πιο 
ενδιαφέροντα, όχι μόνο για τους νέους 
παίκτες που θα ασχοληθούν με τον τίτλο 
αλλά κοι για τους βετεράνους του εί¬ 
δους, μια και για να κερδίσουν θα πρέπει 
να προσαρμόσουν τις παλιές στρατηγικές 
τους ώστε να αντεπεξέλθουν καλύτερα. 
Υπάρχει υποστήριξη ΓηυΙΐίρΙαγοΓ (θα ανα- 
φερθούμε παρακάτω), εκπληκτικά γραφι¬ 
κά, κάτι πρωτόγνωρο για παιχνίδι του εί¬ 
δους, περισσότερες από 65 διαφορετι¬ 
κές μονάδες, 100 και πλέον κτίρια και τε¬ 
χνολογικές ανακαλύψεις, αύξηση των 
ννοηάατί οί Υ/οΑά με προσθήκες νέ¬ 
ων όπως η Αγία Σοφία ή το 0ΐπο5αυΓ ΡαιΨ. 
Οι καινούριες μονάδες είναι επιλεγμένες 
έτσι ώστε να υπάρχει απόλυτη ισορροπία 
στο παιχνίδι και οι παίκτες να μπορούν να 
επιλέξουν από έναν τεράστιο αριθμό 
στρατηγικών επιλογών, προκειμένου να 
πετύχουν τους στόχους τους. Είναι πέρα 
από σίγουρο ότι με αυτά και με αυτά το 
παιχνίδι θα έχει τεράστια αντοχή στο 
χρόνο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αναφερθήκαμε ανωτέρω στα γραφικά 
του παιχνιδιού τα οποία είναι εκπληκτι¬ 
κά, Ναι, ξέρουμε ότι μιλάμε για Ον παι¬ 
χνίδι, δεν κάναμε λάθος. Η ΑεΙίν&ίοπ 
έχει δώσει πολύ μεγάλη Βαρύτητα στον 
τομέα των γραφικών, μια και -κακά τα 
ψέματα- πολλοί 90 γπογ 5 το πρώτο που 
κοιτάζουν σε κάποιον τίτλο είναι αυτό. 
Σίγουρα ένα παρόμοιο παιχνίδι δεν χρει¬ 
άζεται χιλιάδες χρώματα για να σταθεί, 
εφόσον έχει εθιστικό ^αππερΙαγ, αλλά - 
όπως αροαναφέραμε- σκοπός είναι να 
γνωρίσουν και νέοι παίκτες αυτή την 
εμπειρία και σίγουρα δεν υπάρχει καλύ¬ 
τερος τρόπος* 

Σύμφωνα με την εταιρία, το Ον: ΟΡ εί- 
ναι τα,π ρ,ώΐρ παρόμοιο 5ίταίβ9γ που υπο- 




























Ο ΕίΟΐοΎΟΝί», μία απά τις νέες πολεμικές 
μονάδες. 


στηρίζει γραφικά υψηλών αναλύσεων 1 | 
χρι κοι ! .024x768) και Τ6-!οίί χρώματα 
Η παράδοση θβλει τέτοιου τύπου παιχνί¬ 
δια να θυσιάζουν την τέρψη των οφθαλ¬ 
μών για χάρη του 9 αΓΠθρΙαγ. Από την άλ¬ 
λη, όλο τα σημερινά ΓβαΙ-ΙίΓΠΘ 5^109105 
έχουν σχεδόν τέλειο γραφικά. Γιατί να 
υστερούν τα ίυιπ Ιχίδε^Ι; Το Οϊντ ΟΡ γε- 
φυρώνει το χάσμα μεταξύ των δύο τύπων 
κάνοντας χρήση 65,530 χρωμάτων καί 
υψηλών αναλύσεων χωρίς να θυσιάζει τί¬ 
ποτα από τα στρατηγικά χαρακτηριστικά 
που έχουν συνηθίσει οι οπαδοί των ίυτπ 
00560 5ίταίβ9^ 

Κάτι άλλο που θα ενθουσιάσει τους 
πάντες είναι ότι τα υπίΐ 5 έχουν $ρββΦο 5 
και αηίπταίίοη$ κατά τη διάρκεια της κίνη¬ 
σης, της επίθεσης ή όταν πεθαίνουν. Αυ¬ 
τό έχει γίνει με σκοπό το παιχνίδι να 
μοιάσει κάπως με τα σημερινά ΓθαΙ-ίίπ>Θ 
5 ίτα^βε|ΐθ 5 και να προσελκΰσει [ή, γιατί όχι, 
να αποσπάσει) μερικούς από τους φανα¬ 
τικούς αυτού του είδους. Τα ν/οπάοΓδ οί 
ίΚβ ννοΗε) έχουν καταπληκτικά εοΓπρυίθΓ- 
^σηοιταίβεΙ Γπσνίβ5, ενώ το ίπίοτίοεβ έχε» 
φτιαχτεί άψογα. 

Σε παρόμοια επίπεδα κινείται και ο 
ήχος του παιχνιδιού. Εκτός από τα 
5ρβοεΗ05 των υπίί$ υπάρχουν μουσικά 
κομμάτια που ακουγοντσι κατά τη διάρ¬ 
κεια ταυ παιχνιδιού (πάντα από το 
όπως ακριβώς και στο Ον II, με τη μάνη 
διαφορά ότι εδώ είναι πολύ περισσότε¬ 
ρα και δεν επαναλαμβάνονται συνε¬ 
χώς, καταντώντας έτσι κουραστικά και 
βαρετά. 


Το άίρίοηχκγ 5ίαΚί$. 

Γιο να ξέρουμε πού Βαδίζουμε. 


ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Η βασική ιδέα του παιχνιδιού παραμέ 
νει η ίδια όπως και στους προηγούμε¬ 
νους τίτλους. Διαλέξτε έναν πολιτισμό 
και ορχίστε την ανάπτυξή του. Χτίστε πό¬ 
λεις, μονάδες, ανακαλύψτε νέες τεχνο¬ 
λογίες, Μοιραία όμως θα συναντηθείτε 
και με άλλους πολιτισμούς. Τι κάνετε τό¬ 
τε; Εδώ είναι που έρχεται η διπλωματία. 
Σε τέτοια παιχνίδια είναι πολύ σημαντικό 
να συζητάμε για διπλωματία, μια και, αν 
κάνετε έξυπνη χρήση της, κερδίζετε πά¬ 
νω απ' όλα την ηρεμία σας (τουλάχιστον 
για μερικούς γύρους) ή/και πολύτιμους 
συμμάχους. Οπως και στον πραγματικό 
κόσμο άλλωστε οι κινήσεις σας καθορί¬ 
ζουν την τύχη και τις αντιδράσεις των 
άλλων πολιτισμών. Στον διπλωματικά το¬ 
μέα όλοι έχουν μνήμη καμήλας, οι φιλίες 
κοστίζουν ακριβά και οι προσβολές ξε¬ 
χνιούνται δύσκολα. Τα πράγματα εδώ εί¬ 
ναι λίγα πολύ στο ίδιο στιλ με το Ον II. 
Αν περί μένατε τις φοβερές διπλωματικές 
επιλογές του ΑίρΗα ΟοηίαυΓΪ, μάλλον θα 
απογοητευτείτε. Βέβαια, υπάρχουν βελ¬ 
τιώσεις, όπως το ότι οι σύμμαχοι μπο¬ 
ρούν να μοιράζονται πόρους, τη γη 
κΛπ., αλλά όχι πολλά πράγματα. Οι αρ¬ 
χηγοί των άλλων πολιτισμών έχουν ένα 
ποοοστό υπομονής που εξαντλείται κά¬ 
θε φορά που ζητάτε διάφορα, ενώ οι 
πράξεις σας έχουν αντίκτυπο στη φήμη 
σας, με αποτέλεσμα να είναι ανάλογες 
και οι αντιδράσεις από τους άλλους πο¬ 
λιτισμούς. Δεν μπορεί π.χ. να 


φήμη του προδότη και 
δέχονται με ανοιχτές αγκάλες και στρω¬ 
μένα κόκκινα χαλιά. Με τις κατάλληλες 
ανακαλύψεις θα αποκτήσετε τη δυνατό¬ 
τητα να χτίσετε πρεσβείες που σας βοη¬ 
θούν πολύ, αφού έχετε ενημέρωση από 
πρώτο χέρι για τις ανακαλύψεις και την 
πορεία του πολιτισμού όπου βρίσκεται η 
πρεσβεία σας. (Μερικά από τα νέα \Υοη- 
0 ΘΓ 5 δυσχεραίνουν πολύ το έργο των 
πρέσβεων.) Δύο νέα στοιχεία είναι οι μό- 


Μη μασάτε, καλοί μου πολεμιστές. 
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Νοι,ίχίτί 


I ατο ίησατημο! 


νιμες συμμαχίες μεταξύ δύο πολιτισμών 
και το Εεο Ραοί. Στη μεν πρώτη περίπτω¬ 
ση οι εν λόγω πολιτισμοί είναι μόνιμοι 
σύμμαχοι και η συμφωνία δεν σπάει (κό¬ 
λα, η αλήθεια είναι ότι μπορείτε να τη 
σπάσετε, αλλά αν δείτε τι παθαίνει το 
ποσοστό της φήμης σας, θα το ξανασκε- 
φτείτε), ενώ στη δεύτερη περίπτωση δύο 
πολιτισμοί που βρίσκονται σε εμπόλεμη 
κατάσταση και ταυτόχρονα μαστίζονται 
από υψηλά ποσοστά μόλυνσης συμφω¬ 
νούν σε μια προσωρινή παύση πυρός μέ¬ 
χρι ο ένας από τους δύο να σταματήσει 
τη μόλυνση. 

Εκτός από τη μόλυνση του περιβάλλο¬ 
ντος (πολύ ενοχλητικό, πιοτέψτε με] βρήκα¬ 
με και άλλα εμπόδια στα δρόμο μας όπως 


Ρ· 


Χιά μι ΤΟ φραπί μου απολαμβάνω τη 


τους κλασικούς Βσιθαπαοδ (τι θα κάναμε 
χωρίς εκείνους έτσι;). Για τη μόλυνση μπο¬ 
ρείτε να κάνετε πολλά πρόκα μενού να τη 
μειώσετε, δασικά μπορείτε να χτίσετε πό¬ 
λεις κάτω από τη θάλασσα ή στο διάστημα, 
ενώ πολλά ΜογκΙθγ* κάνουν^ θαύματα σε 
αυτόν τον τομέα. 

Για τους ΒαΓΒαΓίαηϊ μπορείτε να θέσετε 
το πόσο απειλητικοί θα είναι από το αρχικό 
μενού του παιχνιδιού. 

Βελτιώσεις έχουν επέλθει και στο ϊπΙογ- 
ίαεο, με νέα ίπΤοΓαείινε παράθυρα που 
βελτιστοποιούν την πρόσβαση του παίκτη 
στην πόλη του, στη γραμμή παραγωγής μο¬ 
νάδων ή κτιρίων καθώς και στις ανακαλύ¬ 
ψεις. Υπάρχει επίσης ίπίθΓαεΗνβ βιβλιοθή¬ 
κη, που είναι στη διάθεση σας σε περίπτω- 
ση που θέλετε να δείτε ή νσ μάθετε κάτι 
για κάποια επικείμενη ανακάλυψη, μονάδα 
ή τις προαπαιτσύμενες ανακαλύψεις που 
πρέπει να έχετε κάνει, προκειμένου να προ¬ 
χωρήσετε σε κάποια κατασκευή. Επίσης 
μπορείτε να αυτομστσποιήσετε την παρα¬ 
γωγή των πόλεων (με τη μορφή μακροεντο¬ 
λών), κάτι που σας δίνει περισσότερη ελευ¬ 
θερία, προκειμένου να ασχοληθείτε με άλ¬ 
λα σημαντικά σημεία της αυτοκρατορίας 
σας, θα χρειαστεί από μέρους σας μια μι¬ 
κρή εξάσκηση μέχρι να συνηθίσετε το ίπ- 
Ιστίοεο, μια και είναι κάπως διαφορετικό 
από αυτό των προηγούμενων τίτλων, αλλά 
όταν το μάθετε, Θα το βρείτε σίγουρα πο¬ 
λύ εύκολο. Ενα εύκολο μενού οβολών εί¬ 
ναι πολύ πιο εύχρηστα και προσελκύει πε¬ 
ρισσότερο κόσμο σε αντίθεση με τα πολύ- 


V V 

ΤΡΟΠΟΙ ΝΙΚΗΣ 

Σε ένα ΟνΐΙϊζαίίοπ ε^απτε οι τρόποι νί¬ 
κης παίζουν πολύ σημαντικά ρόλο. Στο 
Ον: ΟΡ έχετε τέσσερις τρόπους να τελει¬ 
ώσετε το παιχνίδι εκ των οποίων μόνο οι 
τρεις θα σας οδηγήσουν στη νίκη. Ακο¬ 
λουθεί μια μικρή παρουσίαση, προκειμέ- 
νου να κατανοήσετε τι πρέπει να κάνετε 
για να βγείτε νικητής. 

ΒΙοοέΗικη Αυτός ο τρόπος απαιτεί 
μπόλικο στρατό και κρύα καρδιά, Ο σκο¬ 
πός σας είναι η γενοκτονία, να εξοντώσε¬ 
τε δηλαδή όποιον πολιτισμό βρεθεί στο 
δρόμο σας Κατακτήστε όλες τις πόλεις 
και θα δείτε το όνομά σας να φιγουράρει 
ανάμεσα στους γενοκτόνους,., εεε, νικη¬ 
τές ήθελα να γράψω, 

ΗίτρΗ 5εοΓ@: Μπορεί να αμφισβητή¬ 
σει κάποιος έναν πολιτισμό που έχει αντέ- 
ξει στο πέρασμα του χρόνου; Μάλλον όχι. 
Εκτός από την επιβίωση, πρέπει και να 
διαπρέψετε, Αντέξτε λοιπόν μέχρι το 
3000 μΧ και, αν έχετε το μεγαλύτερο 
Ον 5εοτβ, θα είστε ο νικητής, 

Αΐϊαη Ιιίβ ΡΓθ|β€ί* Αυτός ο τρόπος 
είναι ο πιο δύσκολος. Απαιτεί πολύ μεγά¬ 
λα Βήματα σε ό,τι αφορά τις τεχνολογι¬ 
κές ανακαλύψεις σας, αφού σκοπό εδώ 
έχετε να φτάσετε τον πολιτισμό σας σε 
σημείο που να κατέχει τις απαιτσύμενες 
τεχνολογίες, προκειμένου να κατασκευά¬ 
σει έναν εξωγήινο κλώνο (χωρίς όμως να 
το κάνει κιόλας, αλλιώς περνάμε στον 
επόμενο τρόπο ολοκλήρωσης του παιχνι¬ 
διού). Τα προαπαιτούμενα είναι πάρα 
πολλά, και, όταν ξεκινήσετε το όλο ρΓΟ- 
(οεί, πρέπει να κινηθείτε πολύ γρήγορα. 
Αυτοί είναι σι τρεις τρόποι που θα σας 
φέρουν τη νίκη. Υπάρχει και ένας τέταρ¬ 
τος για νσ τελειώσετε το παιχνίδι, μόνο 
που αντί για νίκη θα γευτείτε πικρή ήττα. 
Ας τον δούμε και αυτόν, 
ΐίηί&Ηίπ 9 ϊΗβ <ΙοΙ>: Κατέχοντας λοι¬ 
πόν όλες πς προϋποθέσεις για τη σύνθε¬ 
ση ενός εξωγήινου εμβρύου, πρέπει να 
συνεχίσετε τις ανακαλύψεις με σκοπό την 
κατασκευή και διατήρησή του. Προσοχή 
όμως: Είναι πολύ επικίνδυνο αυτό το εγ¬ 
χείρημα και μπορεί να καταστρέψει ολό- 
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κλήρο τον πολιτισμό σας, Η επιτυχία δεν 
είναι καν εξασφαλισμένη. Οταν φτάσετε 
στο τελευταίο στάδιο των ανακαλύψεων 
και αφού περάσετε τους κινδύνους [ο λό¬ 
γος για την πικρή ήττα που λέγαμε), περι¬ 
μένετε να γεννηθεί ο εξωγήινος κλώνος. 
Το τι γίνεται μόλις γεννηθεί παραμένει 
ένα μυστήριο που μόνο ο χρόνος μπορεί 
να λύσει,,. 

ΜυΐΤίΡΙΑΥΕΚ 

Το Ον: ΟΡ υποστηρίζει πολλές επιλο¬ 
γές ΓπυΙΗρΙαγοΓ παιχνιδιού κάνοντας χρή¬ 
ση όλων των γνωστών τύπων σύνδεσης 
(ΙπίθΓΠθί, ΤΟΡ/ΙΡ και ΙΡΧ), Κατά τη διάρ¬ 
κεια της σύνδεσης οι παίκτες επιλέγουν 
παραμέτρους και πολιτισμούς, ενώ μπο¬ 
ρούν να συνομιλήσουν μέσω ά\αΙ Δεν εί¬ 
χαμε την ευκαιρία να τεστάρουμε τις 
ιπυΐΗρΙαγοτ δυνατότητες του παιχνιδιού 
(λόγω ΒσΙα φυσικά), αλλά σύμφωνα με 
την εταιρία 9α υπάρχουν δίκτυα στο Ιπ- 
ίοΓΠβί όπου μπορούν να μαζευτούν οι 
παίκτες. Τώρα για το αν οι κινήσεις 8α γί¬ 
νονται ταυτόχρονα ή 9α περιμένουν να 
τελειώσει ο ένας για νσ παίξει ο άλλος, 
μένει να το δούμε όταν δοκιμάσουμε πλή¬ 
ρως το ΗΐυΙίιρΙαγθΓ, Πάντως, σε αντίθεση 
με τους δύο προηγούμενους τίτλους που 
χρειάζονταν σάά-ση ρσε^ για να παι- 
χτοάναηό πολλούς παίκτες, το Ον; ΟΡ 
έ^ει άυΐΐΐ ϊη αυτή την επιλογή ανεβάζο¬ 
ντας έτσι τη γενική εκτίμηση. 

Ε0ΙΤΙΝ6 10015 

Εκτός από τις επιλογές για το μέγεθος 
του χάρτη, το ποσοστό υγρασίας και άλ¬ 
λες παραμέτρους που μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε προτού ξεκινήσετε ένα νέο παιχνί¬ 
δι, έχετε τη δυνατότητα με τα πολύ εύ¬ 
χρηστα εργαλεία να φτιάξετε δικά σας 
σενάρια πλήρως προσαρμοσμένα στα δι¬ 
κά σας μέτρα και σταθμά. 

Στο Ον II, γιο να φτιάξετε ένα σενά¬ 
ριο, ειδικά αν ήσαστε αρχάριος οε τέ¬ 
τοια θέματα, έπρεπε να ήσαστε τουλάχι¬ 
στον φακίρης καθώς δεν υπήρχαν τα ερ¬ 
γαλεία (έβρισκες μόνο κάποια στο ^οη- 
ίΙιεί$ ϊη ΟνϊΙϊζαίϊοη), δεν μπορούσες να 
φτιάξεις εύκολα δικά σου Μ ίίΙο 5 κ.λπ. 
Οχι όμως πια. Τα εργαλεία είναι όλα 
εδώ, τα άΙΙΤϊΙοδ των υπόλοιπων πολιτπ 
σμών μπορούν να τροποποιηθούν ανά¬ 
λογα με τις ανάγκες του σεναρίου, ενώ 
μπορείτε να φτιάξετε δικά οας Μ ίϊΙα& 
καθώς και να τροποποιήσετε τα ατί ίϊΐεί 
μέχρι να φτάσετε στο επιθυμητό αποτέ¬ 
λεσμα, Ενα από τσ κλειδιά της επιτυχίας 
για τη μοκροβιότητα του ΟνϊΙϊζαίίοπ 
ήταν η δυνατότητα κατασκευής σενα¬ 
ρίων, εξασφαλίζοντας έτσι ακόμα μεγα¬ 
λύτερη διάρκεια ζωής. 


ΣΧΕΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ & 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Η Αείΐνκίοπ υπόσχεται ότι θα κυκλο¬ 
φορήσει στο μέλλον ένα αάόοπ ραεΙέ 
για το οποίο προσωρινό τηρεί σιγή 
ιχθύος. Το μόνο που ξέρουμε είναι ότι 
αναμένεται γύρω στα Χριστούγεννα του 
"99, Επίσης, εκτός από την Μϊηάσν$ έκ¬ 
δοση θα κυκλοφορήσει έκδοση για Μαε- 
ιπΤα^Η καθώς και σε 0Υ0, ενώ οι φίλοι 
του Ιϊπυχ θα πρέπει να τρίβουν τα χέρια 
τους από τώρα, μια και η ίοΙίϊ ΕπΙσΓίαΐη- 
ΠΊβηί $οθ^ατθ θα μεταφέρει το παιχνίδι 
για το πολλά υποσχόμενο εναλλακτικό 
λειτουργικό. 

Το ΟνίΙίζαϊίοη; ΟαΙΙ ίο Ροννοτ αποτελεί 
άξιο συνέχεια των Ον 9αηησ5, Είναι μία 
από τις ακριβές παραγωγές της Αείϊνϊ- 
5 Ϊοπ, η οποία έχει δώσει για άλλη μια φο¬ 
ρά τον καλύτερο εαυτό της προσφερο- 
ντάς μας ένα έξοχο παιχνίδι που αξίζει να 
περιέχεται στη συλλογή σας. 



■_-£ΕΡ-τ 
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Το αρχικό κάστρο,,. 



Εδιστικό μέχρι η κόκαλο, 

Αξια ουνέχεια ενόξ από τα κατά 
γενική ομολογία καλύτερα 
παιχνίδια άλαν την εποχών. 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΟΡ & ΟίνΐΙΙΖΑΤΙΟΝ 


Α άτ€ Μ £ μίΟ ματιά σ€ ποιους τομάς υπερτΐρει 

το ΟινΜϊιαίίοη: €□!! ίο Ροννοτ έναντι των 

προηγουμένων τίτλων: 

Ον: ΟΡ 

Οϊνϊΐίζαΐίοπ 11 

ΟΐνίΙϊζαΙΐοη 

Χρόνιο παιχνιδιού 

7,000 

0.020 

6,020 

Αριθμός μονάδων 

67 

51 

21 

Αριθμός κτιρίων 

72 

38 

20 

Τεχνολογίες 

112 

89 

68 

\^οηάθΓ5 

35 

28 

21 

Γραφικά (χρώματα) 

65.536 

256 

16 

Ασυνήθιστοι τρόποι μάχης 

Ναι 

Οχ, 

Οχ· 

Θαλάσσια αποίκηση 

Ναι 

θχ· 

Οχ· 

Διαστημική εξερ./αποίκηση 

Ναι 

Εν μέρει 

Εν μέρει 

Μελλοντικές τεχνολογίες 

Ναι 

_ Οχ- 

Οχι 

Αυ τ ο μ α τοσοι ήσε ι ς 

Ναι 

Οχ, 

Οχι 

ΜυΙϊιρΙαγόΓ 

Ναι 

Με το ΟοΙεί Εό. 

Με το Οϊνπεί 
























Η Βαριά μεταλλική πόρτα ανοίγει, συνοδευόμενη από (να 
ελαφρύ τρίξιμο... Ο Ιβοη διστάζει στην αρχή, αλλά μετά 
προχωρεί αργά και μεθοδικά στο ολοσκότεινο 
δωμάτιο. Κι ενώ Βρίσκεται στη μέση του 
διαδρόμου, ένα ζόμπι διψασμένο για αίμα 
εμφανίζεται από το πουθενά και 
επιτίθεται. Ο ίβοπ το 

αντιλαμβάνεται, γυρίζει γρήγορα, στοχεύει... Το άψυχο κορμί του 
ζωντανού-νεκρού κείτεται τώρα στο πάτωμα. Ενας κίνδυνος λιγότερος σε μια 
πόλη πλημμυρισμένη στο αίμα. Ακόμη ένα μικρό Βήμα προς την τελική διαφυγή 
από την καταραμένη Καεεοοπ 07/,.. 


ι| 


του Βασίλη "ΡΙοποογ" Τούλια 
ρίοπσσΓ@οίθηθί <ηΓ 




ωρίς τον παραμικρό δι¬ 
σταγμό το βεώάοηί ΕνιΙ 
μπορεί να χαρακτηριστεί 
ως ένα εκπληκτικά εθιατι- 
κό παιχνίδι, με έντονες συ¬ 
γκινήσεις και μεγάλη διάρκεια. Ηταν πρω¬ 
τότυπο, ενδιαφέρον και ακρως τρο¬ 
μακτικό. Ως αποτέλεσμα, αγαπήδη- 
κε από την κοινότητα των ραΐΉΟΓϊ 
όσο λίγα και γεύτηκε την ευρεία 
αποδοχή τους. Τα αιτήματα για 5θ- 
ε)υβΙ, αναρίθμητα... Επειτα από μεγά¬ 
λο χρονικό διάστημα, η νίι^ίπ μας 
λυπήθηκε και κυκλοφόρησε το Ρθδίάαηί 
ΕνιΙ 2, εμπλουτισμένη μεταφορά του ομώ¬ 
νυμου παιχνιδιού στην κονσόλα της 
5οπγ. Διαβάζοντας τη λέξη "εμπλουτι¬ 
σμένη" μη φανταστείτε τρομακτικές 
διαφορές, αντίθετα είναι ελάχιστες. Το 
γεγονός αυτό όμως δεν εμποδίζει τον τίτ¬ 
λο να αναδειχθεί -για ακόμη μία φορά- 
οε εξαιρετικό! Ας τον δούμε όμως κα¬ 
λύτερα... 


Η αρχή είχε γίνει σε μία έπαυλη 
στην επαρχία της Ραεεοοπ Οϊγ, όταν 
ακούστηκαν φήμες πως ένας θα- 
νατηφόρος ιός δρούσε εκεί και μετέ- 
τρεπε τους ανθρώπους σε ζόμπι. Η 
εταιρία που κρυβόταν πίσω από όλα 


αυτά ονομαζόταν υπτάτοΙΙο ζοτρο- 
ΓαΗοη 5 και αποδείχθηκε ότι δοκίμαζε το 
νέο δημιούργημά της ονόματι Τ-νίτυχ στο 
βιοχημικό πόλεμο. Η υπόθεση έκλεισε με 
την ηρωική επέμβαση της τοπικής αστυ¬ 
νομίας και την ολοσχερή εξόντωση κάθε 
πιθανού κινδύνου [υπόθεση του βθ5Ϊάοηί 
ΕνιΙ 1 μέχρι στιγμής). Ομως τα πειραματα 
της ΙίΓηθΓθΙΙα δεν είχαν ακόμη τελειώσει. 
Δύο μήνες μετά, τα πρώτα κρούσματα 
"ζομπογένεσης" (ωραία λέξη, ε;) δεί¬ 
χνουν να εισβάλλουν στη Καεεοοη Οΐγ. 
Μέσα σε ελάχιστο χρονικό διάστημα η 
πόλη έχει βυθι- 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΑΡΟΟΜ/νΐΙΪΘΙΝ ΙΝΤΕΕΑΟΤίνΕ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Ρ^ηίίυΓΠ 166Ν1Η;, ΜηεΙον^ 95/98, 
24ΜΒ ΠΑΜ, 4χ ΟΟ-ίϊΟΜ, ΟΐΤθυϊΧ 6.0 
συμβατές κορτες ήχου και γραφικών, 
100ΜΒ ελεύθερο στο σκληρό 5ίσκο. 
Δεν απαιτείται 30 αοοβΙβταΙοΓ. 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΟ-Μ^όία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισία, 
τηλ 6233906 


στεί στο σκοτάδι. Η συντριπτική πλειονό¬ 
τητα των ανθρώπων έχουν γίνει ζόμπι, 
από τον Ο-νίτυ^ αυτή τη φορά, μία μεταλ¬ 
λαγμένη έκδοση του ΤνίΓυ*. Δύο νεαρό 
άτομα, ένας νεοσύλλεκτος αστυνομικός 
και μία ρεπόρτερ, συναντιούνται τυχαία 
στους αφιλόξενους δρόμους της πόλης 
και ενώνουν τις δυνάμεις τους για την 
καταπολέμηση του νέου κακού. Ενα περι¬ 
στατικό όμως τους χωρίζει... 

Εσύ θα διαλέξεις ποιος από τους δύο 
επιθυμείς να χειριστεί την προσπάθεια 
σου να ορθωθείς ενάντια οτο τρομερό 
αυτό κακό που μαστίζει την πόλη. 

Αρχικά, ίσως νομίσε τε ότι η υπόθεση 
παραείναι ρηχή, δεν διαθέτει την παρσ- 
ν μικρή πρωτοτυπία και ενδέχεται να 
μην κινήσει το ενδιαφέρον σας. Μο¬ 
λονότι αυτή η πιθανή σκέψη περιέ¬ 
χει μία δόση αλήθειας (όντως το 
, σενάριο είναι εξαιρετικό κοινότο- 
I πο, δα μπορούσαν να είχαν σκε- 
φτεί κάτι καλύτερο), δεν χρειάζεται 
να ανησυχείτε, Η πλοκή των γεγονό- 


ΊΒ Ρ€ Μα^ίστ 















01 ΚΕΝΤΡΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΖ 


των είναι πολύ ενδιαφέρουσα και ο μυ- 
8ος εξελίσσεται ομαλά, κινούμενος οε 


αποτελεί τον ενα από τους δύο 
βασικούς παράγοντες που μας 
μυσυν στο έργο και τη μύστη- 
ρισκη υπόθεση του. Παρόμοια 
δουλειά δεν έχω ξαναδει σε 
τί τλο τ ης συγ κε κρ ι μ ε ν ης κα - 
τηγορίας! Οαο κι αν δεν το 
επιθυμούσα, εντόπισα κογ ι 

εδω ενα ψεγάδι: Τα ΕχχΙΐ- 
9Γουπ05 κάποιες φορές εί¬ 
ναι ελάχιστο πιο σκοτεινά 
απο το χαρακτήρα ή δεν δια¬ 
θέτουν ποικιλία χρωμάτων 
ανάλογη του χαρακτήρα, με 
αποτέλεσμα να δίνεται η εντύπωση 


Ιτον τομέα των γραφικών είναι φανερό και με το παραπανωί Χάρη 
οτι έχει γίνει πολλή δουλειά, κάτι το τωμένο υΐίΐϋγ μπορείτε να ι< 

οποίο εύκολα 8α διαπιστώσετε εξαρχής, ϊαεί την κάρτα γραφικών αι 

Ελάχιστη σπσίτηση σε περίπτωση που δεν τε την ανάλυση της προτίμε 

διαθέτετε 30 επιταχυντή είναι ένας ΡI όό πραγματοποιήσετε λεπτομε 

κάτι που αποτελεί ιδιαίτερα λογική απαί- μίαεις στα ίβαϊϋΓθ5 που θα 

τηση. αν ανολογιστούμε την αντιστοιχία σει η κάρτα σας (οΐρδα ΘΙθ 

με τους υπόλοιπους τίτλους (με ένα μικρό ίίΐΐοππε). ρβηρθύίνε εοτεβε 

ψάξιμο στα $σίί*ΌΤθ Γιου$β5 βρήκα ότι η Εντύπωση πρόκαλεί η επιλο 

ουνηθης απαίτηση για χρήση χωρίς επιτα- ροτΤ μέσω της οποίας πορέ 

χυντή είναι Ρ233!). Το γεγονός αυτό δεύ τότητσ εγγενούς υποστήριξ 

χνει άτι οι προγραμματιστές στρώθηκαν κών καρτών! 
στη δουλειά και ανέπτυξαν μία εξελιγμένη Ζε σύγκριση με τον πράγ 
9ΓαρΙιϊε5 οπ^ίπβ που αποδίδει καλά και Κβ 5 ίόΙθπΤ ΕνϊΙ 2 παρουσίαζε 

με τους μικρούς επεξεργαστές (σε κάθε τιωμενο στα γραφικά. Ο κε 

άλλη περίπτωση θα ήταν αδικαιολόγητη η κτηρας είναι σχεδιασμένος 

μεγάλη καθυστέρηση για τη μεταφορά λεία, δείχνοντας πιο αληθιν 

του τίτλου στο χώρο των Ρ0$) Γ Αν είστε Ομως οι κινήσεις του σώμα 

κάτοχος ενός Ιονν-οπά συστήματος, σι- μην ξεχνάμε ότι είναι ουστΓ 

γουρο 8α σκέφτεστε κατά πόσο η από- ρισμένες, οπότε δεν 8α ήτε 

δόσή του ΡθίΐεΙεπί ΕνίΙ 2 θα είναι ικανό- σκολη δουλειά για τους σχ< 

ποιητική στον υπολογιστή σας, Αεν χρεία- επιτύχουν κάτι τέτοιο, Αντίδ 

ζεται να ανησυχείτε όμως, αφού αυτά σεις που κάνουν τα ζόμπι ει 

που υπόσχονται οι προγραμματιστές λα βαθμό ταπάοπι, και εκεί 

πράγματι ισχύει. Δοκίμαζα- φανεί πόσο σωστή δουλειά 

το παιχνίδι σε Ρΐόό με χώς, η εντύπωση που οποκέ 

32ΜΒ ΚΑΜ και πλή- ήταν άριστη. Για να φαίνετα 

Γ ΡΠ εγκατάσταση, κινήσεων στα ζόμπι, το σώμ 
1* αγ η κίνηση ήταν χωριστεί σε πολλά μέλη τα 

Μ * ομαλότατη και νται στις αρθρώσεις. Ομως 

4 Λκ Τ ° Κ0 ^ΠΜ στα των ξεχωριστών πολυγώνων 
οποσπασματι- σεις δεν έχει προσεχθεί, με 
ί κά - έτσι δεν κάλουθο το αισθητικό αποτ 
ενοχλούσαν μην είναι το καλύτερο 6υνο 
| ιδιαίτερο. Για λα ζοοπί, οι εχθροί φαίνοντ 

να λέμε και του ρι ο νέτες, τις οποίες χει ρίξει 

στροΒού το 8ί- νιά ενα αόρατο χέρι, Κα9ώ< 

κιο όμως, επα- σεις τους δεν είναι ολότελα 

νερχόμενος στον υπο- κές (ούτως ή άλλως ζόμπι ει 

I λογιστή μου (Ρ!Ι με Ρίνα γκεκριμένη εικόνα ενισχύετε 

ι , ΤΝΤ) γ δεν μπορούσα πα- τηρήσετε και εσείς το εν λό 

ρά να προσέξω τη σήμα- μενο, μπορεί να θεωρήσετε 

ντική διαφορά στην από- Βάλλω. Ισως,,, Απλώς θεωρ< 


Ι βοπ: Ενας ιδεαλιστής, πρωτάρης 
αστυνομικός ταυ ΚΡΟ. Είναι λιγό¬ 
τερο αφελής απ' όσο δείχνει η εξωτε¬ 
ρική εμφάνισή του. Είναι ο πλέον κα¬ 
τάλληλος για τη δουλειά του αστυ¬ 
νομικού, διαθέτοντας πολλές ικανό¬ 
τητες και αίσθηση του χιούμορ (μο¬ 
λονότι ο ακατάπαυστος πόλεμος τα 
ζόμπι δεν τον αφήνει νο το επιδείξει). 


€ ία ίτε:Πεισματάρα, έξυπνη και αι¬ 
σιόδοξη. Παλεύει να βρει τον 
αδελφό της και είναι διατεθειμένη 
να κάνει τα πάντα για να το πετύχει. 
Η μεγάλη πίστη στον εαυτό της τη 
Βοηθά να κάνει πράγματα που οι 
άλλοι δεν θα τολμούσαν, ταυτόχρο¬ 
να όμως την κάνει ισχυρογνώμονα. 
Πολλές φορές δείχνει να διαθέτει αν¬ 
δρικά στοιχεία, δεν παύει όμως να 
διατηρεί τη θηλυκότητά της και την 
αγάπη της για τα μικρά παιδιά. 


Α αα ννοπεμ Μια Αμερικανό 
με κινεζική καταγωγή. 
Ιτυγνός επαγγελμοτιας, με με¬ 
γάλες ικανότητες και υψηλό 
δείκτη νοημοσύνης. Με τα πο¬ 
λυάριθμα προσόντα, όμως, 
έχουν πάρει τα μυαλά της αέρα 
και σνομπάρει όλους τους άλ¬ 
λους "κατώτερους ανθρώπους". 
Θα τη βρείτε στο σενάριο του 
Ισση. 


Τ ο ΓαπΙ<ίιΐ9 στο Κείίάβπί ΕνίΙ 2 
έχει ως εξής: παίρνετε Α, αν ολο¬ 
κληρώσατε το σενάριο σε λιγότερο 
από 3 ώρες, Β, από 3 έως 5 ώρες. Ο, 
από 5 έως 7, και Ο, για πάνω από 7. 
Αν τώρα κάνατε χρήση ειδικού 
όπλου ή τα $ανε$ σας ξεπερνούν τα 
12 , αφαιρέστε έναν βαθμό από τα 
παραπάνω. Η βαθμολογία λοιπόν 
μπορεί να κυμανθεί από Α έως I. 


5 0 ΓΓγ ΒιΗοη: Η κόρη του 
>Λ7Γ1Μοπί ΒίτΙειπ (ευθύνεται 
για όλο αυτό το χάος). Ανασφα 
λής αλλά και πανέξυπνη για τα 
12 χρόνια της. Τη βρίσκετε -και 
αναλαμβάνετε το ρόλο της για 
κάποιο χρονικό διάστημα- στο 
σενάριο της γυναίκας. 


ΡΟ Μα$ίθΓ 







Ταραντούλίς 8ο παρίΐΐ; Εμάς πόντος 

ΐχουμΕ... 


Πιάσί λίγο το πιπέρι* Αυτός «6ό (ίνοι κομματάκι άνοστος,.* 

πως ο ήρωας που χειριζόμαστε δεν βρί¬ 
σκεται στην πραγματικότητα μέσα στο 
δωμάτια, αφού το τελευταίο ήταν μία 
προσθήκη της στιγμής. Εννοώ, με άλλες 
λέξεις, πως τα "τοπία" ορισμένες -ευτυ¬ 
χώς λίγες- φορές δεν αποπνέουν ζωντά- 
νια ώστε να μας πείσουν. 

Θα ήμουν άδικος αν δεν έκανα λόγο 
για τα πολυάριθμα εντυπωσιακά οπτικό 
εφέ του παιχνιδιού. Η κίνηση των προσώ¬ 
πων είναι άψογη. Από το αλλόκοτο -σχε¬ 
δόν εξωγήινο- περπάτημα ίων ζόμπι Γ το 
ελαφρό παραπάτημά τους όταν το πλήγ¬ 
μα είναι βαρύ, τον τρόπο που πέφτουν 
στο έδαφος και ανασηκώνονται και τη 
"Βουτιά" που κάνουν όταν βρίσκονται σε 
κοντινή απόσταση για να σας πετύχουν 
μέχρι τον τρόπο με τον οποίο κουτσαίνει 
ο χαρακτήρας σας όταν είναι πληγωμέ¬ 
νος και τη διαβάθμιση της αδυναμίας του 


ΕΧΤΚΑ ΚΡΥΦΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Δ ύο επιπλέον χα¬ 
ρακτήρες μπο¬ 
ρείτε να βρείτε 
κρυμμένους στο 
παιχνίδι; τους ΤΙτθ 
4ΐΙι δυι-νίνοΓ και Το- 
ίυ. Ο πρώτος (αρι¬ 
στερά) είναι ένας 
πράκτορας της ΙΙπΊΐϊΓοίΙα, ονόματι ΗυπΙι, και για να 
τον ενεργοποιήσετε πρέπει να ολοκληρώσετε το Β σε¬ 
νάριο οποιοσδήποτε χαρακτήρα με Α Γαϊίπξ^ Ο δεύ¬ 
τερος (δεξιά), με όνομα ϊοίυ, αποτελεί ένα γιαπωνέζι¬ 
κο είδος φαγητού τεράστιων διαστάσεων Ιί Για να εμ¬ 
φανιστεί, αρκεί να τερματίσετε έξι (!!!) 
φορές τα σενάρια με τη σειρά (Α, Β 
Ιοοπ - Α, Β Οαιτε - Α, Β Ηυπ^). Εχει 
ένα μειονέκτημα: Μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει μόνο το μαχαίρι] 


αυτής σε συνάρτηση με τη σοβαρότητα 
της πληγής... Ακόμη, δεν είναι δυνατόν να 
περάσουν απαρατήρητοι οι ποταμοί αίμα¬ 
τος που θα κυλήσουν όαο θα ασχολείστε 
με το αγαπημένο σας σπορ (ζοπίΒιθ 
θχίθΓΓπίηαίϊοη), αφού ο τρόπος, για παρά¬ 
δειγμα, που πετάγεται το αίμα από την 
πληγή όταν πυροβολείτε έναν αντίπαλο 
είναι άκρως αηδιαστικός. Η χρήση των 
όπλων -με τα εφέ που συνεπάγεται- είναι 
απόλαυση, ον και ομολογουμένως οι 
εκρήξεις δεν είναι ό Γ τι καλύτερο έχετε 
συναντήσει (οι αντίστοιχες* του $Ιίο9ο εί¬ 
ναι μακράν καλύτερες), 

ΗΧΟΣ 

Αδιαμφισβήτητα το μεγαλύτερο ατού 
του παιχνιδιού είναι η ηχητική επένδυσή 
του. Αυτό ήταν που ανέδείξε το πρώτο 
της σειράς, αυτό φαίνεται να αναδεικνύει 
και το $βρυβΙ Θεωρώ τον ήχο δεύτερο 
καθοριστικό παράγοντα όσον αφορά στο 
βαθμό εθιομού και εξίσου σημαντικό με 
τον πρώτο. Τα μουσικό κομμάτια που συ¬ 
νοδεύουν αδιάκοπα τη δράση διακρινό- 
νται για την ποικιλία τους, τη διαπεραστι¬ 
κή οξύτητά τους και το -κοινό σε όλα τα 
κομμάτια- αίσθημα τρόμου που πρόκα- 
λούν. Παίζουν ασταμάτητα οε χαμη¬ 
λούς τόνους και συμβάλλουν τα μέ¬ 
γιστα στη δημιουργία ατμόσφαιρας 
τρόμου και μυστηρίου. 

Οι εναλλαγές από κομμάτι σε 
κομμάτι και οι αυξομειώσεις 
στην ένταση είναι πολύ προ¬ 
σεγμένες, ώστε να αντικατο- 
τρίζονται η πορεία της 
δράσης και η εξέλιξη της 
ιστορίας. Για να συνειδη¬ 
τοποιήσετε πόσο κατα¬ 
λυτικός είναι ο ρόλος 
του ήχου, δοκιμάστε 
να βιώσετε ένα κομ¬ 
μάτι της περιπέτειας 
απομονώνοντας 
τον ήχο και θα 
νιωσετε αμέσως 
πόσο πιο δύ¬ 
σκολο είναι 


να Βυθιστείτε στην υπόθεση, αφού μέρος 
της μαγείας χάνεται και τελικά τίποτα δεν 
είναι τόσο τρομακτικό όοο αρχικά φαινό¬ 
ταν! 

Τα ηχητικά εφέ, το οποία κυμαίνονται 
στο ίδια υψηλά επίπεδα με τη μουσική, 
συμπληρώνουν το παζλ. Ο ανατριχιαστώ 
κός ήχος των ζόμπι που ρουφάνε το αίμα 
και η εκκωφαντική έκρηξη του μπαζούκα 
που πυροδοτείται ανατριχιάζουν. Αν κάτι 
όμως εντυπωσιάζει αυτό είναι ο ήχος από 
τα βήματα του ήρωα που χειρίζεστε. Αν 
βρίσκεστε μακριά, ακούγονται απόμα¬ 
κρα, σν πατάτε σε χαλί δεν ακούγονται 
καθόλου, αν βηματίζετε πάνω σε σπα¬ 
σμένα γυαλιά ο ήχος τους είναι ανάλο¬ 
γος, αν βρίσκεστε σε χωλ τα συνοδεύει η 
ηχώ τους, ενώ το άκουσμά τους διαφορο¬ 
ποιείται καθώς μετακινείστε από περιοχή 
σε περιοχή του ίδιου δωματίου, καθώς ο 
ήχος αντανακλάται διαφορετικά στους 
τοίχους! Το συγκεκριμένο εφέ θα σας 
αφήσει άφωνους,,, 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Στο Κθ 5 ίάοηϊ ΕνίΙ 2 αναλαμβάνετε το 
χειρισμό δύο βασικών προσώπων, του 
Ιθοπ και της Οοίτε (γι' αυτό άλλωστε το 
παιχνίδι συνοδεύουν δύο €0$, ένα για 
κάθε πρόσωπο). Η μεγάλη διαφορά με το 
προηγούμενο βθ5Ϊάθπί ΕνϊΙ συνίσταται 
στο ότι η υπόθεση μεταξύ των χαρακτή¬ 
ρων είναι αλληλένδετη, εξελίσσεται πα¬ 
ράλληλα και για να τερματίσετε πλήρως 
το παιχνίδι πρέπει να το ολοκληρώσετε 
με κάθε χαρακτήρα από δύο φορές! Θα 
εξηγηθώ αμέσως,,. 

Στην αρχή οας δίνεται η επιλογή του 
χαρακτήρα με τον οποίο θα ξεκινήσετε 
την περιπέτεια. Επειτα από αρκετές ώρες 
ενασχόλησης (το νούμερο των οποίων 
εξαρτάται από την ικανότητα και την 
εμπειρία που έχετε αποκτήσει από την 
ενασχόλησή σας με το προηγούμενο της 
σειράς) δα επιτύχετε τελικά να το τελειώ¬ 
σετε, Μολονότι θα δείτε το καθιερωμένο 
νϊθοο με τα τέλος, στην πραγματικότητα 
δεν βρίσκεστε παρά στο ένα τέταρτο της 
ολοκληρωμένης περιπέτειας. 

Το τελικό 5 ανβ τώρα μπορείτε να φορ¬ 
τώσετε ξεκινώντας πια με τον εναπσμεί- 
ναντα χαρακτήρα και να συνεχίσετε κατά 
κάποιο τρόπο την περιπέτεια. Θα παρατη¬ 
ρήσετε πως τα δεδομένα είναι αρκετά 
αλλαγμένα, αε βαθμό ικανοποιητικά, 
ώστε να δικαιολογείται η εκ νέου ενασχό¬ 
λησή σας με αυτά. 

Τα 005505 είναι διαφορετικά, τα αντι¬ 
κείμενα σε άλλες δέσεις, η πορεία που 
πρέπει να ακολουθήσετε διαφορετική, 
αντικείμενα της πρώτης αποστολής μετά- 
φέρθηκαν οτη δεύτερη κ,λπ. Ας πούμε ότι 


ΡΟ Μα^ίΟΓ 




φθάσατε στο τέλος και με τον άλλο χα¬ 
ρακτήρα. Τώρα τι; Μπορείτε να ξεκινήσε¬ 
τε τα πάντα από την αρχή, διαλέγοντας 
όμως για αρχικό χαρακτήρα τον αντίθετα 
από αυτόν της προηγούμενης επιλογής 
σας (αν είχατε ξεκινήσει με ίαοπ και μετά 
□αϊτό, τώρα δα ακολουθήσετε τη αειρά 
ΟΙαίτο-Ιοοπ)!!! Και δεν φτάνει μόνο αυτό, 
οι προγραμματιστές έχουν γεμίσει το παι¬ 
χνίδι με κρυφά σημεία (βαίϊθΓ 099 $), που 
είναι αυτονόητο ότι ανανεώνουν το εν¬ 
διαφέρον για τον τίτλο. Ετσι, αν τα πάτε 
πολύ καλά κοι τερματίσετε το παιχνίδι οε 
μικρό χρονικό διάστημα χωρίς χρήση Ε. 
Αίό $ρτβγ$ και Ιπλ (?ϊόόοπ5 8ο οας δοθεί 
επιπλέον χαρακτήρας)!), αν δεν συλλέξς- 
τε ορισμένα αντικείμενα θα εμφανιστούν 
νέες δυνατότητες και περιοχές και ό,τι 
άλλο παλαβό έχει βάλει ο νους των προ¬ 
γραμματιστών. Δυστυχώς, είναι αδύνατον 
να ουμπεριλάβουμε δείγματα από αυτά 
τα 0 α$ΐ 0 ί 099 5 στο παρόν άρθρο, επι- 
φυλλασοόμεθα όμως σε επόμενο αέριέ- 
ρωμα. 



Με όλα αυτά η αντοχή εκτοξεύεται 
στο κατακόρυφο και υπερκαλύπτει την - 
τόσο κατηγορημένη από τον ξένο Τύπο- 
οχετικά μικρή διάρκεια του. Η άποψή 
μου είναι ότι η διάρκεια του επεισοδίου 
στα δύο Εθώάοηί ΕνίΙ διαφέρει ελάχιστο. 
Απλώς οι παίκτες έχουν συνηθίσει το 
στιλ του και προσαρμόζονται ευκολότε¬ 
ρα στις καταστάσεις, οπότε και τις ξε¬ 
περνούν ταχύτερα. Και όποιος κάνει το 
μάγκα ή παραπονιέται για τη μικρή διάρ¬ 
κεια ας δοκιμάσει το ηοτΓηαΙ ως επίπεδο 
δυσκολίας (γιατί αλλιώς η συμπεριφορά 
του δεν εξηγείται,..!). 

Στα δύο €05 του παιχνιδιού είναι εν¬ 
σωματωμένες δύο ξεχωριστές εκδόσεις 
του και στην κεντρική οθόνη επιλογής 
έχετε την ευχέρεια να διαλέξετε ποια 
από τις δυο θα παίξετε. Αυτές είναι οι; 
ΟπςιίΐιαΙ ηηοάε και Αιγαης^ε ηποάο. Η 
πρώτη, όπως το λέει και η λέξη, είναι η 



!ί απγ οΐ γου ρΐςμ πιονθ, ί ητ 9 θηηα 
εχετυίβ θνθτγ ΐϊΐοΗι'*·ί“" Ιθ5ί οηθ οί γα! 


οπ 9 ίηαΙ έκδοση, αυτή που κυκλοφόρησε 
και στην Ευρώπη, και είναι ακριβώς 
όπως τη γνωρίζουν οι κάτοχοι παιχνιδο- 
μηχανων, Η δεύτερη έχει κυκλοφορήσει 
μόνο στην Ιαπωνία κοι απευθύνεται σε 

ΠΙΟ 5θίΚθΓ0 9 αΓΊΓ ^ Γ 5* 

Από την αρχή του παιχνιδιού ξεκινάτε 
με ένα μυδραλιοβόλο στο ίπνοπΙΟΓγ σας 
φορτωμένο με άπειρες σφαίρες και στη 
συνέχεια, σε διόσπαρτα στο έργο σημεία, 
βρίσκετε αρκετές διευκολύνσεις στο έρ¬ 
γο σας. Και επειδή ου δεν καλόν αμιγές 
κακού, δεν μπορείτε να φθάσετε τα υψη¬ 
λά σκαλοπάτια της βαθμολογίας οε αυτό 
το Γποάθ (χα!). Προτείνω ανεπιφύλακτα το 
ΟιΪ 0 ίπαΙ Γποάβ, ώστε να απολαύσετε το 
Κόώάθπί Ενί! 2 σε όλο του το μεγαλείο. 

[Σε κάθε άλλη περίπτωση η αντοχή του 
δα είναι όντως μικρή.) Δύο είναι και τα 
επίπεδα δυσκολίας: Εσ$γ και ΝοππαΙ, αν 
και σωστότερο θα ήταν να ονομάζονται 
Μσάίυηι κοι Ιπ$αηθ! Το πρώτο είναι αυτό 
με το οποίο θα ασχοληθεί η πλειονότητα 
των 9 απ>θΓ 5 , Η νοημοσύνη των ζόμπι 
(σχήμα οξύμωρο μου μοιάζει αυτή η φρά¬ 
ση,..!) κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα, οι 
σφαίρες και τα ΙπΙκ πΒΒοπβ βρίσκονται 
σε σχετική .αφθονία (πάντα θα έχετε ένα 
περίσσευμα περίπου είκοσι σφαιρών και 
δύο-τρία ίπ^ γϊΒΒοπβ], ώστε να μη χρεια¬ 
στεί να κοπιάσετε πολύ για να συνεχίζετε 
την περιπέτεια. 

Οσοι από εσάς θέλετε να πάρετε μία 
γεύση από τα δύσκολα ή έχετε ήδη τερ¬ 
ματίσει το 0 απΊθ και με τους δύο χαρα¬ 
κτήρες στο ΕαΒγ γώοΘθ, επιλέξτε το Νογ- 



Αντι μ€ το π ί ζο ν τος ένο \ \ώθτ με το Ηαηά 
Ουη, 



Το αποτέλεσμα,.. Ηθικόν δίδαγμα: Ποτέ μην πυροβολείτε και 
τραβάτε φυτογραφίες συγχρόνως.,. 

Τα ΠεΙίβΓί ΔΕΝ συγχωρούν! 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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ΓπαΙ ΓΤΊοεΙθ. Ομως σας προειδοποιώ: θα 
δυσκολευτείτε -και πολύ μάλιστα-, ον και 
υποψιάζομαι ότι με αυτά που γράφω 
όλοι το Νοππαί θα επιλέξετε (μαζοχι¬ 
σμός ανίκατε μόχαν!). Οι σφαίρες είναι 
είδος προς εξαφάνιση, το μαχαίρι θα γί¬ 
νει ο καλύτερος σύντροφός σας, η υπο¬ 
χώρηση οπό τη μάχη καθημερινή υπόθε¬ 
ση, τα ίπΙ< νΒΒοπβ θα σας δίνονται με το 
σταγονόμετρο και τα ζόμπι θα είναι πε¬ 
ρισσότερα και με μεγαλύτερη δίψα για 
αίμα (σλουρπί). 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 

Το ΡθώάβπΙ ΕνίΙ 2 θα σας ενθουσιάσει. 
Είτε είστε φίλος της σειράς είτε απλός 
οπαδός των ΰοοπνεΙοπ6$ θα σας κερδί¬ 
σει με τα ανεπανάληπτα γραφικά, τον 
ατμοσφαιρικό ήχο, την ασταμάτητη δρά¬ 
ση, τη γεμάτη εκπλήξεις πλοκή και τις 
άφθονες Βελτιώσεις που έχει υ παστέ ί, Το 
αίμα και η βία, τα απαραίτητα στοιχεία 
(όπως έχει αποδειχθεί κατά το παρελθόν) 
για να αναδειχθεί Βασιλιάς, είναι άφθο¬ 
να. Τα ελαττώματα του υφϊστανται, αλλά 
μπορούν να θεωρηθούν πταίσματα σε 
σύγκριση με τα μειονεκτήματα άλλων τίτ¬ 
λων. Σερβίρεται κρύο, με κλειστά παρά¬ 
θυρα και πόρτες και τον ήχο στο τέρμα, 
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επιπιλοδυικολιαϊ 



του Αντρέα - Παροοκευά Τοουρινακη 


ότι ο θάνατος του 
θείου σου ήταν κα¬ 
θαρή αυτοκτονία, 
αλλά αυτό δεν 
φαίνεται να κολ- 
λα με τον πραγ¬ 
ματικό χαρακτή¬ 
ρα του. Ο θείος 
σου ήταν ένας 
ονειροπόλος, 
ένας άνθρωπος 
της περιπέτειας, ο 
οποίος εψαχνε συνε¬ 
χώς για το επόμενο με¬ 
γάλο κατόρθωμα. Σε έναν 
τέτοιο άνθρωπο δεν ταιριά¬ 
ζει η αυτοκτονία, πολύ περισσό¬ 
τερο δε τώρα πια, που φαίνεται να είχε 
φτάσει τόσο κοντά στο στόχο του, αφού 
θεωρούσε τις απαιτήσεις του απέναντι 
V στην εταιρία Βτανα Ηορθ €οφ, που 
3 εκμεταλλεύεται τα ορυχεία, πόρο πο- 

» λύ ισχυρές. 

Το παιχνίδι ξεκινά με εσένα να φτά¬ 
νεις στον Ιυπα Ογ$ία με σκοπό όχι 
μόνο να γνωρίσεις περισσότερα για 
τις απαιτήσεις του θείου σου. αλλά και 
να μάθεις τις ακριβείς συνθήκες του 
θανάτου του. Συνταξιδιώτες σου είναι 
η Κίί Ρθγγι$ και ο ΟΙίνοΓ ννΒι^ΐΙθΓ, δύο 
χαρακτήρες που διαδραματίζουν πολύ 
σοβαρό ρόλο στην ιστορία. Συνολικό θα 
πρέπει να συνδιαλλαγείς με περίπου 13 
βασικούς χαρακτήρες, οι οποίοι θα αλ 
λάξουν συμπεριφορά απέναντι οου κα¬ 
θώς η ιστορία Βα εξελίσσεται και ολοένα 
περισσότερα στοιχεία για το θάνατο του 
θείου οου θα έρχονται ο το φως. 


Δ εν ςερω ηοσοι αηο εαας 
έχετε παίξει το ΤΗο ΡίάάΙσ 
οί Μαΐϊθί Ιυ, Προσωπικό 
το θεωρώ ένα από τα κα 
λύτερα αείνοηϊυτοϊ που έχω 
παίξει ποτέ. Αν θυμάμαι καλά, ήταν τα 
μ πρώτο αάνοηίυΓθ που κατόρθωσε 


έμαθα οτι μετά την κυκΛοφορια του παι¬ 
χνιδιού ο Ιοο δΗθΙάοη αποχώρησε από τη 
$ουίΚΡααί< ίηίθΓαείίνθ, Οι λόγοι δεν ανα¬ 
κοινώθηκαν και δυστυχώς, όσο κι αν 
έψαξα στο ΙηϊθΓΠθΙ μήπως και μάθω ακρι¬ 
βώς τι έχει αυμΒεί, τελικό δεν βρήκα τί¬ 
ποτα που να ρίχνει περισσότερο φως 
στην αποχώρηση του δδοΐάοπ. Δεν ξέρω 
αν έφυγε γιατί ίσως θέλει να ξεκινήσει 
κάτι δικό του, αλλά πράγματι είνοι κρίμα, 
καθώς πρόκειται για έναν από τους πιο 
δυναμικούς δημιουργούς που υπάρ- 
| χουν αυτή τη στιγμή στο χώρο. 


χνικες: τα όυ ΓβηθθΓθεΙ γραφικό και 
ν! έναν βιντεοσκοπημένο χαρακτήρα 
που κινείται μέσα σε αυτά. Συγγρυ 
ψζ φέας και δημιουργός του ήταν ο 
"πολύς" Ισα δΗθίάοη. Το αποτέ¬ 
λεσμα ήταν κάτι περισσότερο 
οπό εκπληκτικό, αλλά δυστυ- ^ μ 1 
χώς δεν υπήρξε συνέχεια έϊ 

στο παιχνίδι αυτό. 1 

Η $ο υ IΗ Ροα 1τ I πίστα εί ί νο ^ ( 

μας έδωσε 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

, α Στο ΟαιΙ< $ιθβ οί ίΚα Μοοπ χει- 
ι *1 ρ ίζεσαι τον Ισί^ο ΝΛ/ΓΪ^Ιπί. Μα θα ί - 

■■ νεις ότι σ θείος σου ύαεοό 
1(9 ΝΑ/πε^ί πέθανε κάτω από 
I Ιι "απροσδιόριστες" συνθη- ®Γ 
I 1| κες. Το παράξενο στην 

όλη ιστορία είναι ότι ήξε- ί* I 
ρες ελάχιστα το θείο σου, ρ 
καθώς αυτός έψαχνε την τύχη του 
στους πιο απίθανους και απομα¬ 
κρυσμένους πλανήτες του Γα ^ ' 

λαξία. Παρ όλα αυτά σου είχε 
ξεχωριστή αδυναμία, ίσως επειδή 
σε ένιωθε πιο κοντά από όλους 
τους συγγενείς του. 

Από τους δικηγόρους του θείου οου 
μαθαίνεις άτι είσαι ο κληρονόμος της 
διαθήκης του και αυτό που Βασικά σου 
κληροδοτεί είναι οι απαιτήσεις του πάνω 
οτα ορυχεία του δορυφόρου Ιυπα 
Ογ$!α, του ένατου φεγγαριού του 
ΟρΗσυ$ 6 αστροσυστήμαΐος. 

Οι αρχές του Ιυπα Ο γ$ία επιμένουν 


πριν απο Λίγο / λ , I 
καιρό το Τοπτυμη, ένα ,β ) 

από τα ηιο εντυπωσιακά 
αθναηΙυΓ05 που έχω δει, 

Παρ Γ όλες τις αδυναμίες του, οι οποίες 
έστιαζαν κυρίως στο σύστημα χειρισμού 
του και ειδικότερα στην κίνηση μέσα 
στους διάφορους χώρους, θεωρώ ότι το 
Τθτηϋϊίη είναι ένα οπό τα ηιο αξιόλογα 
παιχνίδια στο είδος του, Σημειώστε εδώ 
ότι ο ξένος ειδικός Τύπος σχεδόν στο σύ¬ 
νολό του το αντιμετώπισε πολύ αρνητικά, 
αφού δεν τους άρεσε σχεδόν τίποτα στο 
παιχνίδι. 

Σχεδόν αμέσως με τη δημιουργία του 
Τοπιϋμη.. η 5ουϊΗΡθαΙ< Ιπίσταείινο αποφά- 
σισε να προολόΒει τον ίβο $ΗαΙάοη για 
την κυκλοφορία του επόμενου αάνοηΐυτσ 
της. Και εγένετο.., Οαι^ 5ίάθ οί ίΗο Μοοπ, 
Ενώ είχα τελειώσει το άρθρο αυτό, 


Ρ^ ΜαίΙθτ 






Βλέποντας το μήνυμα της αδελφής σου. 

Ο Ιθο δΜάοπ έχει γράψει ένα εκπλη¬ 
κτικό σενάριο με αρκετές και ιδιαίτερα 
σημαντικές ανατροπές, ενώ ταυτόχρονα 
έχει ενσωματώσει πολλές μικρότερης 
σημασίας αποστολές, που όμως 
πρέπει να ολοκληρωθούν για 
να μπορέσεις να ολοκλη¬ 
ρώσεις την εικόνα ακρι¬ 
βώς τού τι έχει συμβεί, 
γεγονός που δίνει 
μοναδική ομορφιά 
στο παιχνίδι. 

Χωρίς δεύτερη 
σκέψη, το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού 
και ο τρόπος που 
αυτό παρουσιάζε¬ 
ται είναι το πιο δυ- 
νοτό σημεία της πε¬ 
ριπέτειας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
βασίζονται στην τεχνική του ΡΜν 
(ΜΙ Μοίίοπ νίόεο] και είναι πάρα πολύ 
κολσ. Οι χώροι είναι πειστικοί στην από¬ 
δοση του περιβάλλοντας και τα μουντό 
χρώματα που κυριαρχούν δημιουργούν 
μια πολύ καλή ατμόσφαιρα. Μοναδικό 




Το διαστημικό σκάφος που σε μεταφέρει. 


και οπωσδήποτε σημαντι¬ 
κό μειονέκτημά τους είναι 
το πολύ μικρό μέγεθος 
τους, αφού στο καινούριο 
ιηϊσΓίαεθ το παράθυρο 
της κύριας δράσης δυ¬ 
στυχώς κότα λαμβάνει πε¬ 
ρίπου το 1/4 της συνολι¬ 
κής οθόνης. Οι περισσό¬ 
τεροι ηθοποιοί γενικά 
παίζουν αρκετό καλά, 
υπάρχουν όμως και μερι¬ 
κοί που υπερβάλλουν, 
διαμορφώνοντας μιο κα¬ 
θαρά αρνητική και ερα¬ 
σιτεχνική εικόνα Το τονί¬ 
ζω αυτό, γιατί διάβασα μίαδύο ολοκλη¬ 
ρωτικά αρνητικές κριτικές σε 5ίΙο$ στο 
ΙηίοΓΓΊβί, που γίνονταν με μια αυστηρότη¬ 
τα που θα ήταν λογική αν έπαιζαν ηθο¬ 
ποιοί πρώτης γραμμής του χολιγουντιο- 
νου κινηματογράφου. Είναι η ίδια λογική 
με την οποία έχουν κρίνει αρνητικά τις 
ηθοποιίες σχεδόν σε όλα τα αάνθηίυιαί 
με ΡΜν που έχουν κυκλοφορήσει (ϋηάσΓ 
α ΚίΙΙίπ9 Μοοπ, ΒΙαείς ΟαΜια, Τεηιυμη 
κ,λπ ), ξεχνώντας ηθελημένα ή όχι ότι σε 
όλα αυτό τα παιχνίδια αναγκαστικά παί¬ 
ζουν ηθοποιοί δεύτερης διαλογής, αφού 
δεν μπορούν να ξεπεράσουν ένα όριο 
που τους επιβάλλει ο γενικότερος προϋ¬ 
πολογισμός του παιχνιδιού, ο οποίος δεν 
έχει καμιά σχέση με τους αντίστοιχους 
προϋπολογισμούς των ταινιών του κινημα¬ 
τογράφου. Φυσικό πρέπει να σημειώσου¬ 
με πως δεν σημαίνει ότι, επειδή κάποιος 
είναι ηθοποιός δεύτερης ή και τρίτης δια¬ 
λογής, μπορεί να μην έχει ταλέντο ή να 
μην παίζει καλά. Απλά δεν μπορείς να 
τους κρίνεις με τα ίδια κριτήρια που θα 
έκρινες τον Ντάστιν Χόφμαν. 

Ο ήχος του τίτλου σε γενικές γραμμές 
είναι πολύ ικανοποιητικός, χωρίς ταυτό¬ 
χρονα να είναι κάτι το εξαιρετικό, το μο¬ 
ναδικό. Η θαεΙυ^ουπεΙ μουσική σε μερικά 
σημεία του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ κα¬ 
λή, ενώ πολύ ικανοποιητι¬ 
κά είναι κοι τα διάφορα 
ηχητικό εφέ. Οι ομιλίες 
των ηθοποιών είναι αρκε¬ 
τά καλές, ο δε συγχρονι¬ 
σμός ανάμεσα στην ομι¬ 
λία και το σπίππαίίοη άψο¬ 
γος. Ολα καλά λοιπόν; Ε, 
όχι, πώς θα ήταν δυνατόν 
κόπ τέτοιο στις μέρες 
μας, όπου δεν υπάρχει 
σχεδόν κανένα παιχνίδι 
που να μη,ν έχει κάποια 
εμφανή προβλήματα. Το 
κυριάτερο πρόβλημα στο 
παιχνίδι κατό τη γνώμη 



μου είναι η απουσία 
δυνατότητας για την 
ταυτόχρονη εμφάνι¬ 
ση των ομιλιών και 
σε κείμενο πά¬ 
νω στην οθόνη. Αυ¬ 
τό το πρόβλημα γί¬ 
νεται μεγαλύτερο 
από το γεγονός ότι 
το παιχνίδι περιέχει 
πάρα πολλούς και 
σημαντικούς διαλό¬ 
γους, όπου όσο κι 
ον οι συγκεκριμένες 
ομιλίες να είναι "καθαρές" από άποψη 
ορθοφωνίας και ήχου, αυτό δεν σημαίνει 
ότι ο απλός ξενόγλωσσος χρήστης δεν θα 
έχει προβλήματα, και μάλιστα σε μερικά 
σημεία σημαντικά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


80υΤΗΡΕΑΚ ΙΝΤΕΙΐΑΟΤίνΕ 
(ίιηρ7/νΛ/».5θϋΙίιρθαΐ(.οοΓη/) 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Ρθηϋυπτ} στα 16όΜΗι Ρ 32ΜΒ ΒΑΜ, Μπ- 
95/98, ΟίΓθΟίΧ 5.0,8χ ΟΟ-ΡΟΜ 
άΓίνθ, Ιάτ&Ιί οοΙουτ$νθΑ κάρτα γρα¬ 
φικών, 16-Ριί συμβατά κάρ¬ 

τα ήχου, 

Τσ πακέτο περιέχει ό ΟΓ>$, 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η κατα- 
σκευάστρια εταιρία Βου^ΡεσΚ. 



Ο 8άος σου ενώ παλεύει για να ξεφύγει από αυτούς που 
τον κυνηγάνε. 


Οπως και το Τοπιυ|ίπ έτσι κοι το ΟαιΊί 
5ϊεΙα οί τΗβ Μοοπ βασίζονται στη 5 γ 5 ίοπΊ 
θπεμπθ που έχει δημιουργήσει η εταιρία, 
το νϊάβο ^αΐϋγ. Μόνο που εδώ το ίηίοΓ- 
(αεθ του παιχνιδιού έχει υποστεί σημαντι¬ 
κές αλλαγές, άλλες προς το καλύτερο 
και άλλες προς τσ χειρότερο. 

Οπως αναφέρω και ανωτέρω, το παρά¬ 
θυρο της κύριας δράσης δυστυχώς κατα- 



Η οπ-Ιιπθ βοήθεια για το χειρισμό του παιχνιδιού. 


ΡΟ Μο$Ιθγ £ 














λαδή αν βγεις στην αρχική οθόνη, δεν 
μπορείς να επιστρέφεις στο παιχνίδι πα¬ 
ρά μόνο κάνοντας ΓΘ5ΪΟΓ6 μια προηγού¬ 
μενη, 

Περίπου στη μέση της αριστερής πλευ¬ 
ράς της οθόνης, δηλαδή πάνω από το 
Ορύοπ$ πτοπυ, υπάρχει ένα ανθρώπινο 
σώμα (Ηυπηαη Είς^σ), Κάνοντας κλικ στο 
πρόσωπό του, σου λέει τι πρέπει να κά¬ 
νεις σε κάδε φάση του παιχνιδιού ως γε- 
νίκη κατεύδυνση. Αυτό σε αρκετές περι¬ 
πτώσεις θα σου φανεί εξαιρετικά χρήσι¬ 
μο. Στο σώμα αυτό 8α βάλεις και τα διά¬ 
φορά αντικείμενα που πρέπει να φορέ¬ 
σεις σε συγκεκριμένες περιπτώσεις του 
παιχνιδιού, π,χ. ΐΗοπτιαΙ 9ΐονο5, Ιανα άοο^ 


το πώς κινείσαι στις προαχεδιασμένες 
διαδρομές. 

Οταν τοποθετήσεις τον κέρσορα πάνω 
από ένα αντικείμενο όπου μπορεί να γίνει 
κάποια δράση, τότε ο κέρσορας φωτίζε¬ 
ται με ένα ειδικό πράσινο χρώμα με μαύ¬ 
ρες κουκκίδες, Η δράση μπορεί να είναι 
οποιοσδήποτε μορφής, δηλαδη ΟΕΪ, ϋ$Ε, 
ΟΡΕΝ, ΙΝ5ΕΡΤ, ΙΙΕΤ, ΟΡΕΞΑΤΕ κ.λπ. Εσύ 
απλό δεν έχεις παρά να κάνεις κλικ τον 
αριστερό κέρσορα του ππου$θ και, αν εί¬ 
ναι να γίνει κάτι, 8α γίνει. 

Στο υπόλοιπο μέρος της συνολικής 
οθόνης του παιχνιδιού υπάρχουν διάφο¬ 
ρες άλλες δυνατότητες/πιβηυ$, που ενερ¬ 
γοποιούνται πηγαίνοντας τον κέρσορα 
πάνω από αυτές, οπότε φωτίζονται, και 
κάνοντας κλικ με το αριστερό πλήκτρο 
του Γηου50 πάνω τους. 

Στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 
υπάρχει το ειδικό ΟΡΤΙΟΝ5 ΜΕΝυ του 
παιχνιδιού, στο οποίο υπάρχουν οι επιλο¬ 
γές δΑΥΕ Ο ΑΜΕ, ΚΕ5ΤΟΡΕ Ο ΑΜΕ, νθί- 


Μαθαινοντας μιμικές οπό τις τοποθτΐίίίς του παιχνιδιού, 


λαμβάνει περίπου το 1/4 της συνολικής 
οθόνης. Αυτό είναι λίγο για παιχνίδι του 
είδους, ειδικά σε μερικές τοποθεσίες, 
όπου πρέπει να αναζητήσεις στα γραφικά 
και να ανακαλύψεις μισό κρυμμένα αντι¬ 
κείμενα, Η κίνηση στην οθόνη δράσης 
έχει οπλοποιηθεί πάρα πολύ. Οπου είναι 
να κινηθείς προς τα μπροστά μέσα στην 
οθόνη θα εμφανίζεται ένα βέλος κίνη¬ 
σης, Κάνοντας αριστερό κλικ με το 
πιουϊο θα κινείσαι προς την κατεύθυνση 
αυτή. Στο πλαϊνό της οθόνης δράσης 
υπάρχουν δύο κάθετες πράσινες ζώνες. 
Πηγαίνοντας τον κέρσορα πάνω στις ζώ¬ 
νες, αυτές φωτίζονται και οτρέφεοοι πε¬ 
ριστροφικά προς τη συγκεκριμένη κατεύ¬ 
θυνση αριστερά ή δεξιό, ανάλογα με το 
αν η πράσινη ζώνη όπου έχεις τον κέρσο¬ 
ρα είναι στο αριστερό ή το δεξί άκρο της 
οθόνης. Σε μερικές περιπτώσεις θα εμφα¬ 
νιστούν και στο άνω ή το κάτω μέρος της 
οθόνης αντίστοιχες πράσινες ζώνες και 
τότε, πηγαίνοντας τον κέρσορο σε μ ίο 
από αυτές, θα έχεις τη δυνατότητα να 
κοιτάξεις αντίστοιχα ψηλά ή χαμηλά, 

Η κίνηση αυτή τη φορά δεν εμφανίζει 
τα προβλήματα που υπήρχυν στο ΤθΓπϋμη. 
Είναι ικανοποιητική από πλευράς ταχύτη¬ 
τας και γενικό οι προγραμματιστές έχουν 
προσέξει το πού και πώς πας, καθώς και 


Στην άνω αριστερή γωνία υπάρχει το 
νϋΑ (νίάβο ΟίρίϊαΙ Α$ώ5ίαπή, που περιέ 
χει τις επιλογές (ΣίΙΡδ, ΜΑΙΙ, ΜΑΡ 
και ΝΟΤΕ5, Στο πρώτο κατα¬ 
γράφονται όλο τα νίάεο5 
που έχεις ήδη δει (εξαι- 
ρετι- 


δυνα- 
τότητα), 
στο δεύτερο 

τα νίάθΟ-Γηαϋδ που παίρνεις, στο 
τρίτο φαίνεται ο χάρτης της περιοχής 
όπου κινείσαι -στον οπαίο αποκαλύπτεται 
όσος χώρος έχεις εξερευνήσει, ενώ ταυ¬ 
τόχρονα καταγράφεται η θέση σου με 
ένα μικρό κόκκινο βέλος- και στο τελευ¬ 
ταίο καταγράφονται τα διάφορα σημειώ¬ 
ματα που σκανάρεις με το ειδικό Ιο^θγ 
5εαππθτ ραπ που έχεις. 

Ειδικά για το τελευταίο δύο λόγια: Αν 
βρεις ένα κείμενο κάπου και θέλεις να 
κρατήσεις σημειώσεις από αυτό, τότε κά¬ 
νεις κλικ στο ίπνοπίοτγ σου και παίρνεις 
από αυτό το ειδικό στυλό που προανέφε- 
ρα. Κάνεις τώρα κλικ το ειδικό αυτό στυ¬ 
λό πάνω στο κείμενο που θέλεις. Θα 
ακούσεις έναν χαρακτηριστικό ήχο. Τώρα 
κάνεις απλά κλικ το ειδικό στυλό στο ει¬ 
κονίδιο του νΟΑ στο άνω αριστερό άκρο 
της οθόνης και το σκανορισμένο κείμενο 
περνά αυτόματα στην επιλογή ΝΟΤΕ5 του 
νΟΑ σου, από όπου μπορείς να το διαΒά- 


Διορθωνοντας τη βλάβη στο μηχάνημα που κοΒα, 


ϋΜΕ, αΕ0!Τ$, ΗΕΙΡ και ΜΑΙΝ ΜΕΝυ. Το 
5ΑΥΕ έχει ένα πολύ σημαντικό πρόβλημα. 
Αυτό είναι ότι δεν δέχεται δυο $ανθ5 με 
το ίδιο όνομα, που θα τα καταχωρίσει 
στις αντίστοιχες θέσεις, αλλά γράφει το 
ένα επάνω στο άλλο. Αυτό προκαλεί 
έντονο πρόβλημα όταν θέλεις να σώσεις 
θέσεις που έχουν το ίδιο περιεχόμενο. 
Στην περίπτωση αυτή η μόνη λύση είναι 
να τις αριθμείς, π.χ. ϋδΕ ΡΗΟΝΕ 1, ϋ$Ε 
ΡΗΟΝΕ 2 ή ΕΝΤΕΚ ΕΙΕΥΑΤΟΡ 1, ΕΝΤΕΡ 
ΕΙΕνΑΤΟΡ 2 κΛπ. Το ΗΕΙΡ εξηγεί σε γενι¬ 
κές γραμμές τη λειτουργία του παιχνιδιού 
και με αυτή την έννοια είναι πολύ χρήσι¬ 
μο, Σημείωσε ότι σε οποιοδήποτε σημείο 
του παιχνιδιού μπορείς να αυξομειώνεις 
την ένταση του ήχου με τα πλήκτρα + και 
Το ΜΑΙΝ ΜΕΝϋ που εμφανίζεται και 
στην αρχή του παιχνιδιού περιέχει τα 
5ΤΑΡΤ ΝΕΥ/ Ο ΑΜΕ, ΚΕ5ΤΟΡΕ 5ΑΥΕ0 
Ο ΑΜΕ και ΘϋΙΤ. Εδώ είναι προφανής η 
έλλειψη μιας επιλογής ΟΟΝΤΙΗΜΕ - δη¬ 
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παιχνιδιού (το βρήκα πο¬ 
λύ εξυπηρετικό) ή να την 
ξανακλείσεις κάνοντας 
πάλι κλικ ατο σακίδιο 
του ίπνοπίοιγ σου. 

Ακριβώς κάτω αηό την 
κυρίως οθόνη δροοης 
εμφανίζονται οι διάλο- 
γοι-επιλογές που έχεις 
στη διάθεσή σου όταν 
συζητάς με κάποιον. Συ¬ 
ζητάς με κάποιον είτε 
αυτόματα βλέποντας τον 
είτε πηγαίνοντας τον 
Η ΚίΙ *νώ σου κλα«. ραντεβού. κέρσορσ πάνω του. Αν 

αυτός γίνει πράσινος με 

σος με την ησυχία σου όποτε θέλεις. μαύρες κουκκίδες αλλά ταυτόχρονα 

έχει ένα μικρό πλαίσιο συνομιλίας (όπως 
Στην άνω δεξιό γωνία της οθόνης βρί- στα κόμιξ), τότε κάνοντας κλικ το βρί¬ 
σκεται το σακίδιο του ΙΝνΕΝΤΟ- στερό πλήκτρο του ηπου$6 θα μιλήσεις 

ΚΥ οου, μαζί του. 

Κάνοντας κλικ σε αυτό Αρνητική εντύπωση μου έκανε το απα- 
ανοίγει μια ειδική ζώνη, ράδεκτα λιτό και μικρό ηπαπυαΙ του ηαι- 

που καταλαμβάνει χνιδιού. Δεν ξέρω αν το κάνουν για λό- 

όλη τη δεξιά μεριά γους οικονομίας, αλλά είναι πράγματι 
της οθόνης και κρίμα, 

στην οποία φαί¬ 
νονται τα αντί ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
κείμενα που Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πά- 

κουβαλάς. ρα πολύ καλή - πρόκειται για ένα γνήσια 

Δεν υπάρχει και πειστικό 5εί-ίί αάνβπίυΓθ. Στη δημιουρ 
περιορισμός γία της ατμόσφαιρας αυτής συντελούν τά¬ 
στο πόσα αντί- σο το εξαιρετικά δομημένο σενάριο του 

κείμενα θα όσο και το πολύ καλό ΡΜν που περιέχει, 

έχεις. Κάνοντας Η δράση του κρίνεται ικανοποιητική 

κλικ σε ένα αντί* από πλευράς τόσο διάρκειας όσο και πε¬ 
κείμενο, ο κέρσο- ριεχομένου. 

ρας παίρνει τη μορφή Η εξέλιξη του παιχνιδιού στηρίζεται 
του. Τώρα μπορείς να στην εξερεύνηση, στη συγκέντρωση πλη- 
κάνεις κλικ τον κέρσορα- ροφοριών από τους διάφορους χαρακτή- 
αντικείμενο είτε πάνω στην κυ* ρες που συναντάς και σε γρίφους που 
ριως οθόνη δράσης είτε σε κάποιο πρέπει να λύσεις, οι οποίοι σχεδόν εξ 

άλλο αντικείμενο του ίπνοπίΟΓγ σου, ολοκλήρου βασίζονται στη σωστή χρησι- 

Μπορείς να αφήσεις ανοικτή τη ζώνη μοποίηση διάφορων αντικειμένων, 

του ΐπνοπίοτγ σου κατά τη διάρκεια του Προσωπικά βρήκα τους περισσότε- 





Στο μέρος όπου ΰκοτά8ηκε ο θοος σου 8α £ίΐς άλλο ένα 
όραμα. 


ρους γρίφους ικανοποιη¬ 
τικούς, Σημείωσε όμως, 
για την αποφυγή παρεξη¬ 
γήσεων, ότι μέρος του 
παιγνιδιού είναι να βρί¬ 
σκεις το τι ακριβώς κά¬ 
νουν τα διάφορα αντικεί¬ 
μενα που συναντάς αλλά 
και το πώς να τα αξιοποι¬ 
ήσεις προς όφελος σου. 
Σε κάθε κλασικό αά- 
νβπίυΓο μία είναι η αρχή 
σε τέτοιες περιπτώσεις: 
Παίρνεις οτιδήποτε δεν 
είναι Λ βιδωμένο" στο πά¬ 
τωμα και προσπαθείς να 
βρεις οε τι χρησιμεύει. 


Πρόσεξε καλά 
ένα σημείο: Ενώ οι 
περισσότερες ομι¬ 
λίες είναι μονόδρο¬ 
μος, δηλαδή θσ 
εξαντλήσεις υπο¬ 
χρεωτικά όλα το 
διαθέσιμα ίορίε$, 
υπάρχουν και μερι¬ 
κές που μετρά πο¬ 
λύ το τι ακριβώς 
θα απαντήσεις. Η 
διαφορά στις απα· 
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ντησεις φαίνεται Ενα $α-ίι αάνβ 

οπό το ύφος του σίγουρα 8α ενί 
συνομιλητή σου και φίλους του είδ< 
τον τόνο της φωνής καταπληκτικό ■ 

του, ενώ διάφορε- ΡΜν γροφ,κό . 

ικανοποιητική 
τικες απαντήσεις , . 1 ■ 

γ 5 , - μεγαλύτερο ηλ 

οοηνουν σε οισωο- - 

ιτ . ψ είναι οτι αιχμευ 

ρετικα αποτελέ- κυριολεκτικά ό 

σ Ρ στα ξεκινήσει. 

Τέλος, σημείωσε 

ότι το παιχνίδι έχει δυο φινάλε που είναι 
σχεδόν ίδια, αν εξαιρέσεις μία βασική 
διαφορά. 


Ενα $ά-ΐϊ οάνθηΤυΓΟ που 
σίγουρα 8α ενθουσιάσει τους 
φίλους του είδους. Δια8έτει 
καταπληκτικά σενάριο, φοβερά 
ΕΜν γραφικά και 
ικανοποιητική δράση. Το 
μεγαλύτερο πλεονέκτημά του 
είναι άτι αιχμαλωτίζει 
κυριολεκτικά όποιον το 
ξεκινήσει. 


ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα του τίτλου εί¬ 
ναι οι αδιάκοπες αλλαγές που είσαι υπο¬ 
χρεωμένος να κάνεις κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού στο 00$. Το ΤΗθ ΠογΙ< 5ϊΘθ 
οί ϊΗθ Μοοπ δείχνει με το χειρότερο τρό¬ 
πο ότι παιχνίδια του είδους, δηλαδή όσα 
στηρίζονται στο ΡΜΥ πρέπει να βγαίνουν 
πια ΜΟΝΟ σε ΟνΟ. Το ποιος τολμά φυ¬ 
σικά κάτι τέτοιο θέλει πολλή συζήτηση, 
αφού τελικά τα ΟΥΟβ δεν έχουν σημειώ¬ 
σει ακόμη την εμπορική επιτυχία που σχε¬ 
δόν όλοι αρχικό περίμεναν. Οπως πολύ 
πετυχημένα έγραψε κάποιος στο ΙπίοΓπεί, 
σν υπάρχει ένα παιχνίδι που να φωνάζει: 
"βάλτε με σε ΟΥΟ, βάλτε με οε ΟνΟ,./ξ 
αυτό είναι το Ραά $ίάθ αί ϊΝβ Μοοπ. 

Ας σημειωθεί ότι αλλαγές στα 
γίνονται όταν πηγαίνεις από το ένα επί¬ 
πεδο στο άλλο μέσω των ασανσέρ. 
Υπάρχει δε ένσ σημείο του παιχνιδιού 
όπου για να μετακινηθείς από ένα ση¬ 
μείο σε ένα άλλο, να κάνεις κάτι που 
θέλεις και να ξα να γυρίσεις, πρέπει να 
αλλάξεις περίπου 10 φορές Πραγ¬ 
ματικό βάσανο. 

Μερικοί γρίφοι γίνονται δύσκολοι επει¬ 
δή το μικρό παράθυρα της κύριας δρά¬ 
σης δεν επιτρέπει την άμεση αντίληψη 
του περιβάλλοντος χώρου. 

Τέλος, υπάρχουν μερικά σημεία στο 
νίάθθ5 που έπρεπε να είχαν προσεχθεί 
πιο πολύ, όπως το πού κοιτάνε μερικοί χα¬ 
ρακτήρες ενώ σου μιλάνε κ,ά. 

Ε 
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Αφήστε με να μαντέψω! Μόλις τελειώσατε τον τελευταίο εξομοιωτή αγόνων οδήγησης και 
απολαμβάνετε ικανοποιημένοι τις δάφνες του νικητή, ανεβασμένοι στο πιο ψηλό σκαλί του 
βάθρου. Ιυλλέξατε όλα τα διαθέσιμα αγωνιστικά έπαθλα, χρηματικά και μη, οδηγήσατε στο 
όριο τα υπεραυτοκίνητα του παιχνιδιού τιθααεύοντας την ασύλληπτη ιπποδύναμη τους, 
διασχίσατε σαν μανιακοί και την τελευταία κρυφή πίστα. Ε, ύστερα από όλα αυτά δεν θα 
απέχετε και πολύ από το να πιστέψετε πας είστε πάρα πολύ καλοί. Ισως και οι καλύτεροι. 
Προτού πάρουν όμως τα μυαλά σας αέρα, θα σας προκαλέσω να δοκιμάσετε άλλη μία φορά τις 

ικανότητές σας στην οδήγηση. Ενας νέος, "καυτός" τίτλος _ 

υπόσχεται να αποτελέσει το ασφαλέστερο κριτήριο για την 
αξιολόγησή σας. Το όνομα αυτού: "Ρον/βηΙίάβ". Ζεστάνετε 
λοιπόν τις μηχανές, θέστε σε εγρήγορση τα αντανακλαστικά σας 
και να 'στε σίγουροι πως, αν τα καταφέρετε κι αυτή τη φορά, θα 
έχετε πείσει ακόμα και τον πιο δύσπιστο αμφισβητία του 
ταλέντου σας πως πράγματι διαθέτετε μπόλικο από αυτό. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΠΑΤΒΑ0/ΟΤ ΙΝΤΕΗΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΠΙΤΗΙ 

Μη 95 / 98 , Ρΐόό, 16 ΜΒ ΠΑΜ, 4 χ 0 ϋ- 
ΡΟΜ, 20 ΜΒ ΗΡ, ΟϊΓβςΐΧ 5 ή ό, Ξουηύ- 
οαΓϋ,ΒνΘΑ 
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Του Γιάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€θίτιρυΙιηΙί, 0 Γ 

Τ η ΚαίΒα9 τη γνωρίζετε; Αν όχι, 
ευκαιρία να τη μάθετε, αφού 
πρόκειται για την εταιρία που 
ανέπτυξε το Ρο*θΓ5ΐίάσ. Πρόκει¬ 
ται για μια αυστραλιανή εταιρία 
παραγωγής εοπιρυΙεΓ 9απΐ05, η Βάση της 
οποίας εντοπίζεται κάπου στην Αδελαΐδα* 
Ο συγκεκριμένος τίτλος, αν και αποτελεί 
την πρώτη κυκλοφορία της, καταφέρνει 
και αποσπά τα κολακευτικά σχόλιά μας, 
αφήνοντας ταυτόχρονα σαφείς υποσχέ 
σεις για ένα λαμπρό μέλλον της κατα- 
σκευάστριας εταιρίας. Οι "τύποι" που ερ¬ 
γάστηκαν για την ολοκλήρωση του παιχνι¬ 
διού φαίνεται πως διαθέτουν περίσ¬ 
σιο ταλέντο, γνώσεις αλλά και όρε¬ 
ξη για δημιουργική δουλειά. Το πρώ¬ 
το δείγμα τους κρίνεται απολύτως 
επιτυχές κι ελπιδοφόρα Διαβάστε 
γιατί.*. 

ΜΕΛΛΟΝ, 

ΑΥΤΟ ΤΟ ΑΓΝΩΣΤΟ... 

Λοιπόν, εγώ 9α σας το γράψω κι ας με 
πάρετε στο ψιλό. Το Ρον^βΓ^Ιίάβ διαθέτει 
σεναριακό υπόβαθρο. Ναι, ναι, καλά 
ακούσατε. Τώρα, αν περιμένετε να σας 
πω ότι η ιστορία του στέκει κιόλας, δυ¬ 
στυχώς θα σας απογοητεύσω. Κάπου 
στον 21ο αιώνα λοιπόν [χρονικό πλαίσιο 


Τον τίτλο μάς 5ιέθεσε π 00-ΜΕ0ΙΑ, 
εωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, τη λ,; 6233906. 


άπου λαμβάνει χώρα η δράση], μια τερά¬ 
στια οικολογική καταστροφή έχει συντε- 
λεστεί στη Γη, με αποτέλεσμα οι κάτοικοί 
της να μετακινηθούν στα έγκατα αυτής, 
αφού η ζωή στην επιφάνεια είναι πλέον 
αδύνατη. Εκεί, μεταμορφωμένοι σε αν¬ 
θρώπινους τερμίτες, καταφέρνουν κι ανσ 
πτύσσουν τεράστιες πόλεις καθώς κι 
έναν καινούριο τρόπο ζωής. Βέβαια, κά¬ 
ποια όχι και τόσο καλά παιδιά παραμέ¬ 
νουν στην επιφάνεια και, μη έχοντας με τι 
άλλο να ασχοληθούν, αρχίζουν να επιδί¬ 
δονται σε ένα καινούριο μηχανοκίνητο 
σπορ, το ΡάνβΓ^Ιίάβ. 

Αυτοί οι τύποι, γνωστοί 
και ως Βο^βΐΈΐίάβτ*, 
χρησιμοποιώντας τα 
οχήματα που άφησαν 
στην επιφάνεια όλοι 
αυτοί που κατέφυγαν 
στο υπέδαφος διεξά¬ 
γουν συγκλονιστικούς 
αγώνες, έτσι, για την 
πλάκα τους. Αδιαφο¬ 
ρώντας για τις υλικές 
ζημιές, καθώς σχήματα 
και ανταλλακτικά υπάρ¬ 
χουν σε αφθονία, επιδί¬ 
δονται σε θεαματικούς 
αγώνες, προσφέροντας 


Η*πΙ“ ΒιιεΜπη 

$ ; ΜΠΗίϋΙΜ Ετ&Ιβ 

I υρίβΚΗΜοπίι 
ΒβηιΠΐΑ Μ βίε 
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Εκτός από το μοντέλο του οχήματος, 
μπορείτε ακόμα νο εηιλεξετε ο&ηγο και 
χρώματα απο μια πλειάδα διαθέσιμων. 



δϋΠίπΒ 6πι) 

| ι-Γί' 


1 ί >ν Λ* 


ΒΑβΙ 


- /7 ® 

Οθόνη ενημέρωαης 

των θεαεων εκκίνησης των 

αγωνιζομενων* 
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Ιτους αγώνες σας συχνά δα έρχονται το 


Η φουτουριστική σχεδίαβη των σχημάτων 
του Ρονν6Γ5ΐιά& ΐντυπωσιάζο. 


τη μεγίστη απόλαυση στους εαυτούς 
τους. Αυτό είναι όλο! Μη μου πείτε. Σενά¬ 
ριο που 8α ζήλευε ακόμα κι ο δίονβπ 
5ριβΙΒθΓ9* Θα μου επιτρέψετε ωστόσο να 
το προσπεράσω ταχύτατα, έτσι ώστε να 
ασχοληθούμε και με τίποτα πιο σοβαρό. 
Εξάλλου το σενάριο είναι το τελευταίο 
που θα με ενδιέφερε σε ένα παιχνίδι που 
πραγματεύεται αγώνες αυτοκινήτων. 

Η ΕΠΙΔΡΟΜΗ 
ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ*** 

Το πρώτο στοιχείο που θα εντυπωσιά¬ 
σει όποιον ασχοληθεί με το Ρον^Ιίάβ εί¬ 
ναι Βεβαίως τα γραφικά του. Υποστηρίζο¬ 
ντας τους περισσότερους, αν όχι όλους 
τους επιταχυντές τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών, παρουσιάζει ένα άρτιο οπτικό απο¬ 
τέλεσμα, Τα διάφορα οχήματα που 8α 
χρησιμοποιήσετε διαθέτουν εκπληκτική 
σχεδίαση, συνυφασμένη με τη γενικότερη 
ατμόσφαιρα του τίτλου. Φουτουριστικά 
σχήματα και ψυχεδελικοί χρωματισμοί χα¬ 
ρακτηρίζουν τις μεταλλικές μάζες των 
αυτοκινήτων. Κάποια από αυτά, μάλιστα, 
μοιάζουν με αναγεννημένες σακαράκες, 
αφού, παρ' ότι διαθέτουν έναν μεταλλικό 
σκελετό παρωχημένης τεχνολογίας, 
εντούτοις είναι εφοδιασμένα με μια εξαι¬ 
ρετικά ρωμαλέα μηχανή, που καταφέρνει 
κι αποδίδει αρκετούς ίππους. Το σημαντι¬ 
κό πάντως είναι ότι τα οχήματσ διαφέ¬ 
ρουν μεταξύ τους, τονώνοντας έτσι την 
επιθυμία για την οδήγησή τους* Οσο για 
τις πίστες; Αυτές διαθέτουν μια ιδιαίτερα 
εντυπωσιακή σχεδίαση, η οποία επιτρέπει 
σε καθεμία από αυτές να παρουσιάζει τις 
ιδιαιτερότητες της. Οι διαδρομές περι¬ 
λαμβάνουν άγονα κομμάτια ερήμου, πα- 


ΒΙΟ ΗΕΑΥΕΚ 


ΡΚΚ ϋΡ 
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γωμένα τοπία αλλά και εγκαταλελειμμέ- 
νες, τεράστιες σε μέγεθος, φουτουριστι¬ 
κές πόλεις. Το πιο επιβλητικό στοιχείο είναι 
ότι παντού επικρατούν νεκρική αιγή και 
ακινησία. Η εγκατάλειψη είναι έκδηλη και 
ταυτόχρονα τρομαχτική σε κάθε σημείο 
του χώρου στον οποίο κινείστε. Ετσι, χωρίς 
καλά καλά να το καταλάβετε, 8α καταδο¬ 
θείτε στην ατμόσφαιρα που δημιουργεί το 
παιχνίδι. Μια ατμόσφαιρα παρόμοια με αυ¬ 
τή των ταινιών της σειράς "Μαά Μαχ", για 
όσους τις έχουν παρακολουθήσει. 

ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ... 

Τα διάφορα ηιβπυ5 του ΡοΝΟΓδΙιάβ, 
κρατώντας μια θαυμαστή ισορροπία με¬ 


ταξύ λιτής σχεδίασης και λειτουργικότη¬ 
τας, επιτρέπουν την εύκολη πλοήγηση 
στις διαθέσιμες επιλογές, κάτι που σημαί¬ 
νει πως πολύ γρήγορα τελειώνει κάποιος 
με τα τυπικά και απερίσπαστος πλέον ρί¬ 
χνεται στη δράση. Και, πιστέψτε με, υπάρ¬ 
χει μπόλικη από αυτή. Υπάρχει πληθώρα 
παραμέτρων, που μπορούν να ρυθμι¬ 
στούν, προκειμένου ο καθένας να προ¬ 
σαρμόζει το παιχνίδι στα μέτρα του: από 
επιλογή δυσκολίας μέχρι πλήθος αντιπά¬ 
λων με τους οποίους 8α αγωνιστείτε. Σί¬ 
γουρα όμως δεν δα παρατηρήσετε κάτι 
καινούριο από άσα ήδη έχετε συναντήσει 
σε παρόμοια παιχνίδια. Εξαίρεση ίσως 
αποτελεί η επιλογή Ηαπάίεαρ Μοάσ. Εδώ 
μπορείτε να ρυθμίσετε μια καθυστέρηση 


^^ουμοοτε τα υπέροχο αυτό- 
ν^κίνητο του Ρον^θΓίΙίάβ σε 
άλο το μεγαλείο τους. 


ΜΑΡΤΗΟΟ 

































Χρησιμοποιώντας κάποιο οπο τα π ο μ πολλά ίΚοοίί του 
παιχνι&ιου, θα μπορίιτΐ να παροκολουθΐΐτϊ τη δραοη αφ' 
υψηλού. 



κάποιων δευτερολέπτων στην εκκίνησή 
σας, προκειμένου να κάνετε τον αγώνα 
σας περισσότερο προκλητικό και αγωνιώ¬ 
δη. Οι αντίπαλοι ξεχύνονται μόλις ανάψει 
το πράσινο φως, έτοιμοι να καταπιούν τα 
χιλιόμετρα της διαδρομής. Εσείς παραμέ¬ 
νετε στη γραμμή της εκκίνησης ώσπου να 
εξαντληθούν τα δευτερόλεπτα της καθυ¬ 
στέρησης που έχετε ορίσει. Στη συνέχεια, 
οδηγώντας με φρενήρεις ρυθμούς, προ¬ 
σπαθείτε να καλύψετε αυτή τη 


04ΕΑΤ5 - ,- 

Κ ατά τη διάρκεια κάποιου αγώνα τυπώστε τα ακό¬ 
λουθά τΗοαΗ και δείτε ίο Ρον/θΓ&Ιιάε αηό μια 
πιο διαοκεδαστική οπτική γωνία. Βέβαια υπάρχουν 
ακόμα περισσότερα, αλλά αυτά ανακαλύψτε τα μό- 


ΒΟΜ8; Εκτοξεύετε μία βόμβα στην πίοτα. 

5ΡΙΟΕΚ: Το αυτοκίνητά σας σκαρφαλώνει παντού. 
ΒΙΑ5Τ; Ανατρέπει τα άλλα οχήματα. 

ΤΜ5ΤΕΒ: Τα αυτοκίνητα περιστρέφονται γύρω από 
κάποια αόρατη δίνη, 
ίΙΟΗΤ: Ελαφρύτερο όχημα. 

$Ι_ΕΕΡ: Τα αντίπαλα αυτοκίνητα 6εν στρίβουν, απλά 
επιταχύνουν. 

Τέλος, εαν στη θέση του ονόματος σας τυπώσετε 
"ΜΙΟΑ5ΑΧΟΝ", 8α αποκτήσετε πρόσβαση σε άλα 
τα οχήματα και τις διοργανώσεις. Χρήσιμα 8α ήταν 
επίσης να επισκεψθείτε την ακόλουθη διεύθυνση; 

νν νν, τα ί βα9 9 α 01 ° 5 ^ ΟΓη 

Μια έκπληξη σας περιμένει. 


στους γύρους που διαρκεί η κούρσα. Πά¬ 
ντως τσ επίπεδο δυσκολίας του τίτλου εί¬ 
ναι αυξημένο. Ετσι, δεν προβλέπω η συ¬ 
γκεκριμένη επιλογή να σας φανεί ιδιαίτε¬ 
ρα χρήσιμη, κυρίως στσ ανώτερα επίπεδα 
δυσκολίας του ΡονθΓϊΙΐάβ, Ακόμα ένα 
στοιχείο πρωτοτυπίας αποτελεί η επιλογή 
κάποιου από τους διαθέσιμους οδηγούς, 
προκειμένου να επανδρώσετε το όχημά 
σας. Εκρηκτικές ξανθές υπάρξεις, κυριλέ 
τύποι, ΓοεΚηο ίτβα!^ κΛ είναι μερικές αηό 
τις κατηγορίες στις οποίες ανήκουν οι δια¬ 
θέσιμοι οδηγοί. Καθένας από αυτούς δια¬ 
θέτει κι ένα όχημα Βαμμένο ανάλογα με 
τις ορέξεις του, Επιλέξτε λοιπόν το προφίλ 
που σας ταιριάζει καλύτερα ή δημιουργή¬ 
στε ένα νέο, ακολουθώντας τις οδηγίες 
του περιεκτικού πηαηυσΙ που περιλαμβάνε¬ 
ται στη αυσκευασίσ του ΒονίΒπΙίάε. 

Μπορείτε είτε να αγωνιστείτε σε μεμο¬ 
νωμένους αγώνες σε κάποια πιστό της 
σρεσκείος σας, ρυθμίζοντας τη δυσκολία 
και τον αριθμό των αντιπάλων, είτε νο 
τρέξετε έχοντας ως μοναδικό στόχο σας 
το σπάσιμο του χρονομέτρου. Η πραγμα¬ 
τική πρόκληση όμως είναι η συμμετοχή σε 
κάποιο από τα διαθέσιμα πρωταθλήματα. 
Αυτά είναι τέσσερα στον αριθμό και 
διαφοροποιούνται αισθητά μεταξύ τους. 
Βέβαια δεν υπάρχει εξαρχής η δυνατότη¬ 
τα να αγωνιστείτε σε όλα. Κερδίζοντας 
όμως την πρώτη θέση σε αυτά που αγωνί¬ 
ζεστε, σταδιακά αποκτάτε πρόσβαση και 
στα υπόλοιπα. 

Το καθένα οπό αυτά περιέχει διαφορε¬ 
τικό αριθμό πιστών αλλά και διαφορετική 
τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων. Ετσι, 
ενώ ξεκινάτε στο Νονίεε Οιαπιρίση5ήίρ 
τρέχοντος με προβλέψιμους και αδύνα¬ 
τους αντιπάλους σε τρεις πίστες όλες κι 
όλες, καταλήγετε στο ΤΗσ Ιπ^απαΟϊαΙ- 
Ιβπςιβ, οπού πράγματι γίνεται χαμός. 

Οκτώ πίστες συνθέτουν το συγκεκριμένο 
πρωτάθλημα και το έπαθλο το έχετε εξα¬ 
σφαλισμένο: Αυτό δεν είναι τίποτα άλλο 
παρά η σκόνη με την οποία θα σας φιλο¬ 
δωρούν οι συνεχώς προπορευάμενοι 
αντίπαλοί σας. Γιο να νικήσετε σε ένα 
πρωτάθλημα δεν σημαίνει πως θα πρέπει 
να τερματίσετε πρώτοι σε όλους τους 
αγώνες που περιλαμβάνει. Αρκεί στο τέ¬ 
λος της διοργάνωσης να έχετε συλλέξει 
τους περισσότερους πόντους, καθώς κά¬ 
θε θέση που καταλαμβάνεται επιβραβεύ¬ 
εται με τους ανάλογους βαθμούς. 

Μην ξεχάσω να αναφέρω και την επι¬ 
λογή για δικτυακό παιχνίδι. Διαλέξτε το 
πρωτόκολλο που σας ενδιαφέρει (ΙΡΧ, 
ΤΟΡ/ΙΡ ή ΓποάοΓη] και χαρίστε στον εαυ¬ 
τό σας ακόμα μεγαλύτερη απόλαυση, 
αντογωνιζόμενοι έμψυχους αντιπάλους. 
Υστερα και από αυτό, νομίζω γίνεται κα¬ 


τανοητό πως η αντοχή του Ρο*βΓ$Ιΐί1β στο 
χρόνο είναι ιδιαίτερα σθεναρή, 

Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
ΤΩΝ ΦΡΟΥΤΩΝ... 

Κάτι που πράγματι εντυπωσιάζει είναι ο 
τρόπος που έχουν εφεύρει οι προγραμμα¬ 
τιστές προκειμένου να βραβεύουν τον 
πρωταθλητή. Θυμίζοντας κάτι από το πα¬ 
ρελθόν (βλ. Ραεπταπ), έχουν επαναφέρει 
τα φρούτα ως έπαθλα. Μπανάνες, αχλά¬ 
δια, ακτινίδια, ραπανάκια για την όρεξη 
περιμένουν να στολίσουν τα νικητή. Ο τε¬ 
λευταίος τα συλλέγει σε ένα ψυγείο, για 
νο τα έχει πάντα φρέσκο. Ομως, ως επι¬ 
βράβευση των κόπων σας παρέχονται και 
ορισμένοι κωδικοί, οι οποίοι δίνουν μια 
άλλη διάσταση στο παιχνίδι. Πληκτρολο¬ 
γώντας κάποιον από αυτούς κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, εξοπλίζεστε με 
όπλα, αποκτάτε πρόσβαση σε εναλλακτι¬ 
κές κάμερες και διάφορα άλλα εντυπω¬ 
σιακά. Από τα πιο απολαυστικά εΚ©α1$ Γ 
κατά τη γνώμη μου, είνσι αυτό που σας 



επιτρέπει να τινάζετε τους αντιπάλους 
σας στον αέρα εκτοξεύοντας μπάλες φω¬ 
τιάς. Ομως υπάρχουν αρκετά ακόμα που 
περιμένουν να τα ανακαλύψετε. Ωστόσο, 
για να προλάβω όσους από εσάς ακέφτη- 
καν πονηρά, δα αναφέρω ότι η εφαρμογή 
των εΗβαί5 δεν σας επιτρέπει να κερδίσε¬ 
τε πρωταθλήματα αλλά ούτε και να κατο¬ 
χυρώσετε τα ρεκόρ σας. 
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ΠΕΡΝΩΝΤΑΣ ΠΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ... 

Το Ρο*βΓ$Ιιάβ διαθέτει μια εκπληκτική 
μηχανή, που επιτρέπει την απόδοση υψη¬ 
λών ρυθμών ίταππβ ια1β5 αλλά και τον 
άψογο έλεγχο των οχημάτων. Η ΚαΐΒαβ 
διατείνεται πως χρειάστηκε τέσσερα χρό¬ 
νια προκειμένου να την αναπτύξει. Αυτό 
έχει ως αποτέλεσμα την πιστή εφαρμογή 
των νόμων της φυσικής. Ετσι, τα αυτοκίνη¬ 
τα συμπεριφέρονται φυσιολογικά, αντι- 
δρώντας στις ιδιομορφίες του εδάφους, 
και γενικά όλα φαίνονται να λειτουργούν 
άκρως ικανοποιητικά. Παρέχεται πλήρης 
ελευθερία κινήσεων, για αυτά ψάξτε εναλ¬ 
λακτικές διαδρομές που 8α συντομεύ- 
σουν την πορεία σας και εξερευνήστε και 
την παραμικρή σπιθαμή του εδάφους, 
ανακαλύπτοντας τις κρυμμένες εκπλήξεις 
των προγραμματιστών, Η νοημοσύνη των 
αντιπάλων είναι ρυθμιζόμενη, αλλά η συ¬ 
μπεριφορά τους είναι παρόμοια με τη δική 
σας. Ετσι, και οι ψηφιακοί αντίπαλοί σας 
δεν αποφεύγουν τα λάθη, κάτι που σημαί¬ 
νει πως βγαίνουν από τις στροφές, ανα- 
τρέπονται κΛπ. Αυτό δίνει μια νότα ρεαλι¬ 
σμού στο παιχνίδι αλλά προσθέτει κι ένα 
δραματικό χαρακτήρα σε ό,τι αφορά την 
έκβαση των αγώνων. Αυτά που δεν χωρά 
αμφισβήτηση είναι ότι 8α πρέπει να προ¬ 
σπαθήσετε πολύ σκληρά για να επικρατή¬ 
σετε. 

Σχετικά με τον ήχο θα παρατηρήσουμε 
τα εξής: Τα διάφορα ηχητικά εφέ, όπως σι 
ήχοι των μηχανών, των συγκρούσεων, των 
τριγμών των ελαστικών αλλά και των σασί 
των αυτοκινήτων, είναι εκπληκτικά. Κυ¬ 
ρίως οι ήχοι των μηχανών δεν θυμίζουν τί¬ 
ποτα που να αφορά στην εποχή μας. Δια¬ 
θέτουν μια χροιά που μας δίνει μια γεύση 
από τη μηχανική του μέλλοντος. Συριστι¬ 
κοί και ταυτόχρονα παράξενοι ήχοι δηλώ¬ 
νουν την ύπαρξη μιας διαφορετικής τε¬ 
χνολογίας, πάνω στην οποία στηρίχτηκε η 
κατασκευή των οχημάτων που ελέγχετε. 
Αυτό που δεν μου άρεσε είναι το γεγονός 
ότι, αν και στις επιλογές του Ρονβ^Ιίάο 
δίνεται η δυνατότητα για εκλογή μουσι¬ 
κής επένδυσης της αρεσκείας του παίκτη, 


εγώ δεν μπόρεσα νσ ακούσω τίποτα άλλο 
απο την απόλυτη σιωπή. Μόνο τα ηχητικά 
εφέ που προανεφερσ έφτασαν στα αυτιά 
μου. Ισως να υπάρχει κάποια ασυμβατό- 
τητα με το Ηαίά^ΟΓθ του συστήματος μου 
(απίθανο μου φαίνεται), αλλά εάν δεν 
συμβαίνει αυτά, τότε προσθέστε ακόμα 
ένα μελανό σημείο σε αυτά που αναφε- 
ρονται στη συνέχεια. 
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ο πρώτο ςττοιχειο 
που 8α ίνΤϋπώσιασει 
όποιον ασχοληθο' μ€ 
το ΡοννβΓδΙίόθ'εΐναι 
βεβαίως τα γραφικά 


Η ΑΠΕΙΡΙΑ ΤΟΥ ΠΡΩΤΑΡΗ... 

Κάπου εδώ όμως δα πρέπει να κάνου¬ 
με και μια αναφορά σε κάποια μελανά 
σημεία του ΡονοιέΙιΘθ, που, δυστυχώς, 
κάνουν αισθητή την ενοχλητική παρουσία 
τους. Ξεκινάμε από την απουσία διαδικα¬ 
σίας για 5ανβ του παιχνιδιού. Με δεδομέ¬ 
νο το άτι κάποια πρωταθλήματα περιλαμ- 



I Ενας πτλος πρόκληση! 





βάνουν πάμπολλες πίστες με αρκετούς 
γύρους η καθεμία, φανταστείτε πόσο κου* 
ραστικό κι εκνευριστικά πολλές φορές εί¬ 
ναι το να πρέπει να τελειώσει κάποιος ο/π 
έχει αρχίσει, προκειμένου να επιτύχει το 
σκοπό του. Απαράδεκτο είναι επίσης το 
ακόλουθο: Εάν διαθέτετε κάποια κάρτα 
με το τσιπάκι Υοσάοο, το παιχνίδι θεωρεί 
την κάρτα αυτή ως άθίαυίί. Αποτέλεσμα 
αυτού είναι, εάν διαθέτετε και κάποια άλ¬ 
λη κάρτα βασισμένη σε άλλα επιταχυντικό 
τσιπάκι (όπως στην περίπτωσή μου το ΤΝΤ 
της ΝνίΟΙΑ), τότε προκειμένου να την 
ενεργοποιήσετε δα πρέπει να τρέξετε το 
παιχνίδι από 005 ηιοοίσ χρησιμοποιώντας 
κάποιο ειδική παράμετρο. Απίστευτο! 

Υπάρχουν και κάποιες δευτερεύαυσες 
παραλείψεις που εύκολα θα μπορούσαν 
να είχαν αποφευχθεί, όπως απουσία δια¬ 
φορετικών καιρικών συνθηκών, απουσία 
ΓβρΙαγ και άφθαρτα οχήματα. Πράγματι, 
ό,τι και να συμβεί στο όχημά σας ή στα 
οχήματα των αντιπάλων σας, αυτά παρα¬ 
μένουν άθικτα και ατσαλάκωτα. Δεν λέω, 
αΓεαείΘ χαρακτήρα διαθέτει το παιχνίδι, 
αλλά τέτοιου είδους προσθήκες θα ήταν 
ιδιαίτερα ευεργετικές και ενδιαφέρουσες. 
Μην ξεχ^με όμως πως α ^ τ ή «ίναι η πρώ¬ 
τη επίσημη κυκλοφορία της εταιρίας και 
για το λόγο αυτό θα πρέπει να δείξουμε 
κατανόηση. Εξάλλου οι προγραμματιστές 
του Ρο^θΓδΙιάβ φαίνεται να έχουν εξα¬ 
ντλήσει τις δυνατότητες τους έτσι ώστε 
να μας ευχαριστήσουν τελικά. 

Παρά τις όποιες ελλείψεις, το Ροψθτ- 
δΙίάβ παραμένει ένα εξαιρετικά ενδιαφέ¬ 
ρον παιχνίδι, που υπόσχεται συναρπαστι¬ 
κές κούρσες υψηλών ταχυτήτων. Φαίνεται 
δε να είναι περισσότερο ποιοτικό και δια* 
σκεδασπκό συγκρινόμενο με τίτλους που 
έχουν κατά καιρούς κυκλοφορήσει εται¬ 
ρίες με μεγάλη εμπειρία στο χώρο. Ετσι, 
κάποιες αδυναμίες του δεν δείχνουν ικα¬ 
νές να αμαυρώσουν την όμορφη συνολι¬ 
κή εικόνα του. Προσφέρει ό,τι υπόσχεται, 
για αυτό μην καθυστερείτε. Αγοράστε το 
και τρέξτε το πάραυταί 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Εχετε λάβει ποτέ μέρος σε συζήτηση για κάποια παιχνίδια που αποφασίζετε να τα ξεκινήσετε λίγο 
μετά τις 10 το Βράδυ, έτσι, για να πάρετε μια γεύση, και το επόμενο που ξέρετε είναι ότι έχει πάει 
5 το πρωί και πρέπει σε μία ώρα να ξεκινήσετε για τη δουλειά; Ενας τέτοιος τίτλος είναι σίγουρα 
το ανίΐίζαΐίοπ του 5ϊά Μβίβτ. Πρόσφατα όμως κυκλοφόρησε ένα νέο παιχνίδι, που φιλοδοξεί να 
κερδίσει αυτό τη μερίδα του λέοντος σε τέτοιες συζητήσεις. Ποιο να είναι άραγε; 


του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙ\νγη ΘοοτηρυϋηΙζ^ 


Μ α φυσικά κάνουμε λόγο 
για το ΑίρΗα ΟβηΙαυπ, την 
πνευματική συνέχεια του 
ΟνϊΙΐζαϊίοη από τους 5ίά 
Μαίβ γ και Βπαη βθγηοΙά$. 
Εξάλλου δεν ήταν δυνατό να αναφερόμα¬ 
στε σε κάποιο άλλο τίτλο, αφού αυτά εί¬ 
ναι τα μοναδικά στο είδος τους παιχνίδια 
που κάνουν τις ώρες να περνάνε τόσο 
γρήγορα, παιχνίδια που σε κάνουν να 
παίρνεις σάντουιτς και αναψυκτικά δίπλα 
στον υπολογιστή σου, μόνο και μόνο για 


να μη χάσεις ούτε λεπτό οπό την ενασχό¬ 
ληση μαζί τους για ασήμαντα πράγ¬ 
ματα, όπως το φαγητό. Είναι παιχνί¬ 
δια που σε κάνουν να ξεχνάς φίλους 
και οικογένεια, παιχνίδια που μπο¬ 
ρείς να ασχοληθείς μαζί τους ολό- 
3 κλήρο το σαββατοκύριακο χωρίς 
^ διακοπή και να σου φανούν λίγες 
οι 48 και ώρες που κάθισες 
μπροστά από την οθόνη. 

Στο ΟνΐΙίζαϊίοη ξεκινούσατε με 
λίγους αποίκους σε έναν άγνω¬ 
στο τόπο με σκοπό τη δημιουρ¬ 
γία μιας ισχυρής αυτοκρατο¬ 
ρίας, που θα διαρκουσε 
ανά τους αιώνες. Εκτός αυ¬ 
τού είχατε και εναλλοκτι- 
/ Λ . 

κούς τροπους νίκης, 


όπως να καταστρέφετε 
όλους τους υπόλοι¬ 
πους πολιτισμούς ή 


να κερδίσετε έχοντας οικονομική κυριαρ¬ 
χία (κάτι από σημερινή Αμερική μου θυμί¬ 
ζει αυτό). Ενας άλλος τρόπος να δείτε τό 
όνομά σας ανάμεσα στα άτομα που έκα¬ 
ναν τη διαφορά ήταν να φτιάξετε ένα δια¬ 
στημόπλοιο με προορισμό το Αλφα του 
Κενταύρου και σκοπό την αποίκηση κάποι¬ 
ου πλανήτη και τη διαιώνιση του είδους, 
καθώς τα πράγματα στη Γη δεν ήταν και 
τόσο ρόδινα. Εκεί λοιπόν ξεκινά το ΑίρΚα 
€θπίαυπ: Ακριβώς από εκεί όπου σταματά 
το ΟνίΙίζαΐίοπ. 



_ Ε Τ Α I Ρ I Α _; 

ΕίΕΟΤΡΟΝΙΟ ΑΡΪ$ 

Υ ΠΟ ΛΟΓΙΣΤΗ ! ) 

ννΐΜ 95/98, ΡθηίίϋΓΠ 133ΜΗΖ, 16ΜΒ ΙΪΑΜ, 
όΟΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό 
5ϊσκο, 4χ ΟΟ^ΙΐΟΜ, $νθΑ 2ΜΒ, ποντίκι 

( ΑΙΑΟΙΙΗ 

ΰϋ-ΜΕΟΙΑ, Γεωργοντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ.: 6233906 

ΑΙΡΗΑ ςΕΝΤΑΙΙΚΙ, Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Γη, έτος 2000, Οι αρχαιότεροι εχθροί 
της ανθρωπότητας -πόλεμος, πείνα και 
αρρώστιες- κερδίζουν σθεναρά έδαφος 
στον άνισο αγώνα για επιβίωση. Τα Ηνω¬ 
μένα Εθνη, οε μια προσπάθεια να διασώ¬ 
σου ν ό,τι έχει απομείνει, αποτολμούν την 
ακατόρθωτη αποστολή, το όνειρο της αν¬ 
θρωπότητας από τις αρχές της δημιουρ¬ 
γίας της, τη φαντασίωση κάδε συγγρα¬ 
φέα επιστημονικής φαντασίας: την αποί¬ 
κηση ενός νέου κόσμου, προτού νο είναι 
πολύ αργό. Η δημιουργία μιας τέτοιας 
αποικίας δείχνει σαν η καλύτερη, αν όχι 
η τελευταία, λύση για τη σωτηρία του 
ανθρώπινου γένους. 

Το σχέδιο με το κωδικό όνομα 
"Ενότητα" έχει ως εξής: Με κάποιο 
διαστημόπλοιο 8α σταλούν αρκε¬ 
τοί άνθρωποι στον πλανήτη 
Χείρωνα, που μοιάζει πολύ με 
τη Γη και βρίσκεται σε τροχό 
γύρω από τον κεντρικό ήλιο 
του πλανητικού συστήματος 
Αλφα Κενταύρου. Εκεί, με 
τα εφόδια που δα έχουν 
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/Μ ε,τίς φοβερές 
επιλογές βτο 
^ιπλωματικόταμεα, 
τις πά^πολΚβς»*** Λ 
δυνατότητά . , 
κατασκευής ουδίοΓΠ 
} υπΐί5 ή μαγάίικώνΐ;; , ! 
σεναρι^καΐ’τΐίος 1 
διαφορετικούς, ; 
τρόπους προσέγγισης 
τον πραγμάτων, 
ετοιμαστείτε για ; " 
πολλά ξ§γμχ«α., ; '} 


πάρει από τη Γη (τεχνολογία, γνώσας και 
ειδικούς επιστήμονες σε κάθε πεδίο) 8α 
φτιάξουν μια νέα κοινωνία. Η αποοτολή 
8ο είναι οε συνεχή επαφή με τα Ηνωμένα 
Εθνη και,, όταν θα έρθει ο καιρός και αν 
η ανάγκη είναι ακόμα μεγάλη., θα αρχύ 
οουν οι αποστολές και άλλων αποίκων 
οτοΝέο Κόσμο. 

Παρά ταύτα, ακόμα και τώρα, στα 
2060, τα ταξίδια στο διάστημα δεν είναι 
εύκολη υπόθεση. Είναι δυοκολο για εμάς 
να φτάσουμε στο φεγγάρι, πόσο μάλλον 
σε κάποιον άλλο πλανήτη χιλιάδες έτη 
φωτός μακριά. Αλλά ακό¬ 
μα κι αν το καταφέρου¬ 
με, θα είναι εφικτό να Λί λ?ί $ΡΒ§? 
φέρουμε κάποιους πίσω: 

Είναι σίγουρο άτι οι εκεί ' 

άποικοι θα σύνεργα- >[♦) 

στούν με τη Γη; Θα κατσ- 

φέρουν να φτιάξουν μια 

κοινωνία βιώσιμη, μια |«··^ιρλ 

κοινωνία που η ανθρω- 

πατητό χρειάστηκε 

5.000 χρόνια για να 6η - ίΏ 

μιουργήσει; Τα περιθώ- 

ριο στη Γη στενεύουν ί^ττΤ^ΙτΜ 

όμως, και τα Ηνωμένα ·Μ·ΙΙ··ρ&| 

Εθνη 5εν έχουν άλλη ί@ ' ' Φ [ 1 

εκλογή παρά να τολμή- 

οαυν το ακατόρθωτο. 

Από την αρχή υπάρ- 
χουν προβλήματα στο 
διαστημόπλοιο "Ενότητα". Ενας αντιδρα¬ 
στήρας παθαίνει βλάβη, ξυπνώντας έτσι 
νωρίς τους αποίκους από τον κρύο γενετι¬ 
κό ύπνο τους. Γρήγορα οι επιβάτες ανακα¬ 
λύπτουν ότι η ζημιά είναι σοβαρή και ανε¬ 
πανόρθωτη, Το σύστημα επικοινωνίας με 
τη Γη έχει χαθεί, με μηδαμινές ελπίδες για 
επισκευή. Η αποστολή θα συνεχίσει μόνη, 
χωρίς την καθοδήγηση από τη Γη. Η αν¬ 
θρώπινη φύση όμως, πάντα απρόβλεπτη, 
καταφέρνει και εδώ, σε μια τέτοια δύσκο¬ 
λη αποοτολή, να φέρει το χάος. Διαφωνώ¬ 
ντας για τους χειρισμούς ως προς τον κα¬ 
λύτερο τρόπο για να προχωρήσουν, οι 
άποικοι χωρίζονται σε εφτά ιδεολογικές 
και όχι εθνικές παρατάξεις με ισάριθμους 
αρχηγούς και αφοσιωμένους οπαδούς. 


Π ροτού επιλέξετε την παράταξη που σας αντιπροσω¬ 
πεύει, καλό είναι να ξέρετε λίγα στοιχεία για αυτήν. 

ΟΑίΑ'5 δΤΕΡΟΑυΟΗΤΕΚδ Αποφσσι- Γ~ - -- — 

σμένοι να μην επαναλάΒουν το 

λάθη που έκαναν οι άνθρωποι στη 

Γη, οι Οαϊαη$ ζητούν να ζήσουν 

αρμονικά με το οικοσύστημα του > 

νέου πλανήτη. Είναι ειρηνιστές και 

έχουν τη δυνατότητα να υποδου- / V. 

λάσουν από την αρχή τα Μίπά / 

Μογγπ$ (προσωπική επιλογή μου)» __ 


ΗΙ/ΜΑΝ ΗίνΕ Με Βάση την κοσμο¬ 
θεωρία του κομουνισμού, το Ηυ- 
πίοπ Ηϊνο ξεκινά την αποίκηση του 
Νέου Κόσμου. Είναι σχετικά επιθε¬ 
τικοί και έχουν ισχυρό στρατό· 

υ ΝIVΕΚ5(ΤΥ ΟΓ ΡΙΑΝΕΤ Γνώση, 
Εξερεύνηση, Μάθηση, Δωρεάν 
ανταλλαγή πληροφοριών. Αυτές 
είναι οι αρχές του υηινβΓ$ϊΙγ. Φη- 
μολογείται ότι μπρος στην κατά- 
κτηση της γνώσης δεν έχουν ηθι¬ 
κούς φραγμούς, οπότε χρειάζεται 
προσοχή. 


δημιουργία της αυτο¬ 
κρατορίας σας είναι μόνο μερικά κλικ 
μακριά. Για όσους όμως ασχολούνται 
πρώτη φορά με ένα παρόμοιο παιχνίδι 
οφείλουμε να κάνουμε μερικές επισημάν¬ 
σεις. Μετά το όμορφο εισαγωγικό νϊάθο 
θα βρεθείτε μπροστά στο κεντρικό με¬ 
νού των επιλογών. Εκεί μπορείτε να αρχί¬ 
σετε ένα νέο παιχνίδι ή, αν θέλετε, να ξε¬ 
κινήσετε με το ΘυϊεΙς 5ίατΙ ^ογπθ, που 
την πρώτη φορά λειτουργεί ως ΜοπαΙ 
(ξεκινάτε δηλαδή με έτοιμες παραμέ¬ 
τρους και παράταξη]. 

Στο ιπθηυ $εοηαπο θα βρείτε προκα¬ 
θορισμένα σενάρια που πρέπει να τελει¬ 
ώσετε (κάτι σαν τα δυο αάά-οη του 
ΟνίΙίιρίίοη ί!. ΡυΐυΓβ και ΟοηίΙίεί* 
1η Ονίΐίζοίϊρη) ή ΜοπαΙ ^^ηαπο 5 ειδικά 


ΜΟΚΟ ΑΝ ΙΝ0115ΤΒΪΕ5 Το χρήμα 
κινεί τα πάντα. Ελα όμως που στο 
Νέο Κόσμο δεν ύπαρχο χρήμα. 
Υπάρχει όμως ενέργεια. Ετσι, αλλά¬ 
ζουμε το μότο σκέψης μας· Η ενέρ¬ 
γεια κινεί τα πάντα και 8α την κα¬ 
τακτήσουμε, Δυστυχώς όμως έχου¬ 
με ακριβά γούστα, ενώ αφήνουμε 
τον πόλεμο για τους άξεστους. 


μ-ολοαν 


5ΡΑΠΤΑΝ '5 ΡΕΟΕΡΑΤΙΟΝ Πιστεύ¬ 
ουμε ότι έχουμε το αναφαίρετο δι¬ 
καίωμα να φέρουμε και να χρησι¬ 
μοποιούμε όπλα. Είμαστε άτομα 
που θέλουμε να επιβιώσουμε. Αν 
πρέπει να πολεμήσουμε για να ζη- 
σουμε, 8α το κάνουμε ευχαρίστως. 


5ΡΑΚΤΑΜ5 


ΤΗΕ ΙΟΚΟ'5 ΒΕΙΙΕνΕΒδ Βασικά, μη 
σας ξεγελά το γεγονός ότι δεί¬ 
χνουν ΘεοσεΒούμενοι. Ουσιαστικά 
είναι Θρησκόληπτοι και πιστεύουν 
ότι ο Νέος Κόσμος είναι 8είο δώρο 
και ότι τους ανήκει· Είναι επιθετι¬ 
κοί και, αν κάποιος δεν πάει με τα 
νερά τους, τότε θα πρέπει να πατα¬ 
χθώ εις το όνομα του Πατράς, του 
Υιού και του Αγίου Πνεύματος, 
Αμήν! 


ΒΕϋΕνρΚ5 


ΤΗΕ ΡΕΑΟΕΚΕΕΡΙΝΟ Ε0Β€Ε$ Είμα¬ 
στε συ μα νι στες και πρέπει να δια¬ 
τηρήσουμε το ανθρώπινο γένος 
σύμφωνα με τις αρχές που πήραμε 
απά τη Γη και τις οδηγίες των Ηνω¬ 
μένων Εθνών, Ολοι πρέπει να ζσύ- 
με ειρηνικά, αλλά δεν ώμαστε τόσο 
μαλθακοί όσο οι Οαϊαπ$ ή οι Μογ- 
9011118$. 
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Τα ενδότερο της Βάσης μας. 


είτε μονάδας είτε τεχνολογίας υπάρχει 
ένα ρυιε!< ϊους που σας δείχνει τις ακρι¬ 
βείς δυνατότητες της. 


για νέους παίκτες. Εχετε τη δυνατότητα 
επιλογής έξι επιπέδων δυσκολίας, που^ϊ- 
ρΙαγθΓ δυνατότητες, ενώ στο ευ&ΙοΓηϊζϊπ9 
μπορείτε να αλλάξετε παραμέτρους που 
έχουν να κάνουν με τη μορφή του πλανή¬ 
τη όπου δα παίξετε (όπως στο 
ΟνϊΙίζαϋοπ). 

Φτάνουμε λοιπόν στην επιλογή της πα¬ 
ράταξης που σας αντιπροσωπεύει και, 
όταν όλα είναι ακριβώς όπως τα καθορί¬ 
σετε, αρχίζει η εξερεύνηση. Το ίηΐθτίαεθ 
του παιχνιδιού είναι πολύ εύκολο οτο χει¬ 
ρισμό του. Αν ξεκινήσετε με το ΙυίοπαΙ, το 
ίδιο τα πρόγραμμα θα σας δείξει βήμα 
βήμα ακριβώς τι πρέπει να κάνετε. Βοή¬ 
θεια υπάρχει κάδε στιγμή, ακόμα και αν 
δεν επιλέξετε το εκπαιδευτικό παιχνίδι, 
ενώ σε κάθε νέο σας ανακάλυψη 



Το αχανές διάστημα. 


Πόλεμος. 


Καταστροφές. 
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Μόνο μια λύση υπάρχει: Το διαστημόπλοιο 

να στάλου με α π οίκους σε "Ενότητα"... 

άλλους πλανήτες. 


..ενώ φεύγει από τη Γη, 



Φτάνοντας στο 
Αλφα Κενταύρου. 


Αναγκαστική προσγείωση 
λόγω Βλάβης. 


ΗοπεΗοίΙ 



ϊ| 


Ουπς! Καλός τους! 


ΚΑΔΩΙ ΗΡΘΑΤΕ ΣΤΟΝ 
ΧΕΙΡΩΝΑ 

Το πρώτο σας ΟοΙοπγ Ροά μετά την 
προσγείωση δα σχηματίσει ταυτόχρονα 
και την πρώτη σας πόλη/βάση, Η συνέ¬ 
χεια είναι λίγο πολύ γνωστή, Η βάση λει¬ 
τουργεί με τον ίδιο τρόπο που λειτουρ¬ 
γούσαν οι πόλεις στο αρχικά Ον. Μπορεί¬ 
τε να κατασκευάσετε κτίρια ή μονάδες, 
να βάλετε τους επιστήμονες σαξ να ανα¬ 
καλύψου ν νέες τεχνολογίες, να φτιάξετε 
καινούρια ΟοΙοπγ Ρο05, τα οποία με τη 
σειρά τους 8α φτιάξουν νέες Βάσεις, και 
πάει λέγοντας. Κάτι πράγματι νέο και 
πρωτοποριακά είναι οι επιλογές αυτόμα¬ 
τα ποίησης που έχετε όσον αφορά στην 
πορεία κάθε βάσης και των μονάδων σας 
στον πλανήτη. Αν δεν θέλετε να επέμβετε 
εσείς για το πώς και τι θα κτίσει η βάση 
οας ή το πώς δα συμπεριφέρονται οι μο¬ 
νάδες σας, μπορείτε 




να επιλέξετε να το κάνει για εσάς ο κυ¬ 
βερνήτης κάθε βάσης, ο οπαίος αναλαμ¬ 
βάνει ενεργό ρόλο στο κοινά. 

Διαλέξτε ένα από τα τέσσερα πισάβ* 
προσέγγισης (Εχρίοτβ, Οί^εονοΓ, 8-υίΙεΙ η 
ΟοπηυβΟ και αυτός θα πρόξει τα δέοντα, 
προκειμένου η ονόπτύξη κάθε βάσης αλ¬ 
λά και η συμπεριφορά .των μονάδων να 
είναι σύμφωνες με τα πρότυπα που θέσα¬ 
τε καθώς και συμβατές με την επίτευξη 
των όποιων στόχών έχετε βάλει. 

Αυτή η δυνατότητα υπήρχε (σε υποτυ¬ 
πώδη μορφή) και στο αρχικό ϋνίΐίζαΐίϋη. 
απλά τώρα οι επιλογές που έχετε είναι 
περισσότερο λεπτομερείς και σας δίνουν 
καλύτερα αποτελέσματα. Αλλο ένα νέο 
στοιχείο είναι η σχεδίαση δικών σας 
(ΐυδϊοπι υηίί$ (πολεμικών και μη), ανάλογα 
με τις ανακαλύψεις που έχετε κάνει έως 
τώρα. Με άλλες λέξεις, μπορείτε οτο 
ννόίΙ^Ηορ κάθε Βάσης να σχεδιάσετε με 
λεπτομέρεια νέα υπιίί, προσαρμοσμένα 
κάθε στιγμή στις ανάγκες σας και βάσει 
των τεχνολογικών ανακαλύψεων σας. 
Επιπλέον, κάθε μονάδα έχει ηποταΐβ 
που ανεβαίνει ανάλογα με τις μάχες ή τα 
επιτεύγματα της που, ανεβάζοντας ταυ¬ 
τόχρονα την αντοχή της σε δολιοφθο¬ 
ρές από τους άλλους "φιλικούς" αποί- 
κους. 

Στο παιχνίδι χρειάζεστε τρία συ- 
στατικά ώστε η παράταξη που αντι¬ 
προσωπεύετε να ευημερήσει και να 
κυριαρχήσει: Ενέργεια, Τροφή (Νυ- 
ίπβπΐ 5 ) και Μεταλλεύματα (Μϊπθγ- 
αΐψ Ενέργεια αποκτάτε από τους 
$ο!ογ €θϋβείατ5, που τη μαζεύουν 
για να διατηρήσουν τη βάση αας 
σε λειτουργία, 

Η ίδια ενέργεια χρησιμοποιεί* 
ται και για την έρευνα νέων τε* 
χνολογικών ανακαλύψεων ή 
για να διατηρήσει την ηρεμία 
μεταξύ των πολιτών στις βά¬ 
σεις σας. Το περίσσευμα της 
ενέργειας που χρησιμοποιεί- 
Ε« τε για τις καθημερινές ανά¬ 
γκες των βάσεων και των 
μονάδων σας μετατρέπε- 
Μ ται σε οποι^γ αοεΙίΙ*, που 
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αποτελούν τη χρηματική μονάδα μεταξύ 
των αποικων αφού δεν υπάρχουν χρήμα¬ 
τα με τη μορφή που τα γνωρίζουμε. Για τη 
σωστή ανάπτυξη του ανθρώπινου δυνα¬ 
μικού της παράταξής σας χρειάζεται 
τροφή, ενώ για τη βελτίωση των βάσεων 
και την κατασκευή νέων μονάδων χρειά¬ 
ζονται μεταλλεύματα. 

Οι περιοχές παράγουν αρκετή τροφή 
και μεταλλεύματα ανάλογα με το ποσο¬ 
στά ταίπίαΙΙ (τροφή) και ΓοεΙάπ655 (μετάλ¬ 
λευμα) κάθε τετραγώνου. Μπορείτε με 
τα κατάλληλα υηίΤ$ να διαφοροποιήσετε 
τη μορφολογία του εδάφους, υψώνοντας 
βουνά και ισοπεδώνοντας λοφοπλαγιές, 
κάνοντας το περιβάλλον πιο φιλόξενο 
κσι παραγωγικό γιο σας ή πιο αφιλόξενο 
για τους αντιπάλους σας. Με λίγη εξά¬ 
σκηση στο παιχνίδι και λίγη μελέτη του 
πολύ αναλυτικού εγχειριδίου οδηγιών 
{δυστυχώς είναι εξ ολοκλήρου στα αγγλι¬ 
κά), &□ παίζετε στα δάχτυλα αυτές τις 
δυνατότητες. 


β 


# 



ΑΠΟ ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΑ ΠΩΙ ΠΑΜΕ; 

Αργά ή γρήγορα θα έρθετε αε επαφή 
με μία ή περισσότερες παρατάξεις από το 
διαστημόπλοιο "Ενότητα", 

Ο πλανήτης μπορεί να είναι μεγάλος, 
αλλά, όπως λέει και το ρητό, ο κόσμος εί¬ 
ναι μικρός. Οταν λοιπόν έρθει εκείνη η 
ώρα θα το καταλάβετε αμέσως, αφού θα 
σας ζητηθεί να δεχτείτε ή όχι τον αρχηγό 
της παράταξης μέσω ηλεκτρονικής επικοι¬ 
νωνίας (εοηνηΙίπ)<], 

Αυτά που πράγματι ξεχωρίζει στο παι¬ 
χνίδι είναι τα καταπληκτικό ΑΙ των παρα¬ 
τάξεων. Ολες έχουν θέσει διαφορετικούς 
στόχους και η φιλοσοφία της καθεμιάς 
φαίνεται καθαρά, όχι μόνο στον τρόπο με 
τον οποίο παίζουν αλλά και στον τρόπο 
με τον οποίο αντιδρούν απέναντι σας (οι 
ΒθΙίθνοΓϊ λ.χ, είναι λίγο δύσπιστοι σε ό,τι 
αφορά τεχνολογικό επιτεύγματα και μπο¬ 
ρεί να σας κηρύξουν πόλεμο από την αρ¬ 
χή λόγω της επιθετικής φύσης τους). Κά¬ 
νετε μια στραβοτιμονιά και είστε χαμένοι 
από χέρι. 

Σε αντίθεση με το αρχικό Ον, η διπλω¬ 
ματία εδω παίζει πάρα πολύ μεγάλο ρό¬ 



λο. Εχετε πολύ περισσότερες επιλογές σε 
ό,τι αφορά τις απαντήσεις σας και ανάλο¬ 
γα με τις αντιδράσεις σας {δετικές ή αρ¬ 
νητικές) προς μια παράταξη θα κριθεί ο 
τρόπος συμπεριφοράς της στο μέλλον. 
Βέβαια, όπως συμβαίνει και στην πραγμα¬ 
τική ζωή, αν καταφέρετε με κάποιο τρόπο 
να γίνετε ο δυνατότερος όλων, οι υπόλοι¬ 
ποι δα θέλουν πολύ να γίνουν φίλοι σας. 
Γενικά, είναι καλό να δέχεστε να συνομι¬ 
λείτε με τους αρχηγούς των άλλων παρα¬ 
τάξεων, όταν σας δίνεται η ευκαιρία. Οι 


όλα τα προβλήματα σας. Σε κόποια δε¬ 
δομένη στιγμή ο πόλεμος είναι αναπό¬ 
φευκτος (η ανθρώπινη φύση που λέγαμε 
στην αρχή,..). Ακόμα και αν εσείς έχετε ει¬ 
ρηνικές προθέσεις, οι άλλοι μπορεί να 
σας επιτεθούν από εκεί που 6εν το περι- 
μένατε, για αυτό χρειάζεστε πάντα έναν 


αρχηγοί μπορεί να σας προσφέρουν νεα 
τεχνολογικό επιτεύγματα που εσείς δεν 
έχετε ανακαλύψει (φυσικά με το αζημίω¬ 
το), συμφωνία για ειρήνη (αν είστε σε 
εμπόλεμη κατάσταση με τη συγκεκριμένη 
παράταξη) ή να σας ζητήσουν να γίνετε 
σύμμαχοι. 

Αλλοι πάλι, λιγότερο ειρηνιστές, μπο¬ 
ρεί να οας απειλήσουν ή να ζητήσουν 
υπέρογκα ανταλλάγματα (όπως θπθγ^υ 
εΓθάίί5 ή τεχνολογίες) για να σας αφή¬ 
σου ν ήσυχο. 

Το να ενδίδετε σε τέτοιου είδους απει¬ 
λές μπορεί καμιά φορά να είναι η σοφό¬ 
τερη λύση, ειδικά αν αυτός που σας 
απειλεί τυγχάνει να είναι ισχυρότερος 
σας. Αν δεν έχετε άλλη επιλογή, καλύτε¬ 
ρα να συμμορφωθείτε - τους δίνετε ένα 
καλό μάδημα αργότερα, όταν θο είστε 
εσείς πιο ισχυροί. Αλλοι, πάλι, μπορεί να 
σας ζητήσουν δανεικά που, αν σας πε- 


στρατο, έστω και αμυντικό. 

Προσπαθήστε να κρατήσετε τις στρα¬ 
τιωτικές μονάδες σας λίγες στην αρχή 
(όχι περισσότερες από δύο σε κάδε βά¬ 
ση), γιατί αλλιώς δεν δα μπορείτε να τις 
πληρώνετε και γρήγορα θα γίνουν οά$ο- 
ΙοΙθ, Αν προτιμήσετε την επιθετική προ¬ 
σέγγιση, μπορείτε να βάλετε τις βάσεις 
σας να χτίζουν επιθετικές μονάδες, αλλά 
καλό είναι να γνωρίζετε και πού βρίσκο¬ 
νται στο χάρτη οι άλλες παρατάξεις, αλ¬ 
λιώς είναι σαν να επενδύετε σε κάποια 
ανούσιο ρεο^εΙ, σπαταλώντας πολύτιμη 
ενέργεια, 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ, ΑΥΤΗ Η 
ΑΓΝΩΣΤΗ 

Γενικά στο παιχνίδι θα συναντήσετε 
ένα πολύ πλούσιο τεχνολογικό "δέντρο" 
(75 και περισσότερες τεχνολογίες προς 
ανακάλυψη). 



ριοαευει η ενεργεια, καλό είναι να τα 
δώσετε, διότι έτσι ανοίγετε μια πόρτα για 
το μέλλον. 

Εντούτοις δεν μπορείτε μια ζωή να βα¬ 
σίζεστε στη διπλωματία για να λύοει ε 
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Υπάρχει μεν εξωγήινη φυλή, αλλά δεν 
είναι διαθέσιμη ως παράταξη. Στο αρχικό 
Ον 9α θυμάστε ότι υπήρχαν οι δα γΙχιΓ¬ 
ιαπί φυλές, που απλά κατέστρεφαν τα 
πάντα στο διάβα τους (θεωρητικά ήταν 
μια επιπλέον δυσκολία για τον παίκτη). 
Ετσι, λοιπόν, και στο ΑίρΗα €θηΙσυπ τι 
θα κάναμε χωρίς τους αγαπητούς μας 
Βαώαιϊαη*; 

Αλλά στο διάστημα 6ε ν ταιριάζουν 
άξεστοι και απολίτιστοι βάρβαροι. Ται¬ 
ριάζουν όμως τα ιηίπεΙ */ογγϊι5, που κά¬ 
νουν ακριβώς την ίδια δουλειά. 

Τα πΊίηά ννοπτίϊ, λοιπόν, είναι η εξωγήι¬ 
νη φυλή που λέγαμε. Αυτά τα σκουλήκια 
αποτελούν μια πραγματική απειλή. Μπο¬ 
ρεί το μέγεθος τους να είναι μικρό (μόλις 
10 εκατοστά), αλλά είναι η κυρίαρχη φυ¬ 
λή στον πλανήτη (προτού έρθουν οι άν¬ 
θρωποι βέβαια). Επιτίθενται κατά ομάδες 
(Βοί!$) με σκοπό την αναπαραγωγή και 
μπορείτε να τα βρείτε οε τρεις μορφές: 
τα επίγεια, που απλώς λέγονται Μίπά 
Μοππ*, τα θαλάσσια, που ονομάζονται 
Ι$Ιο οί ϊ3ί 0 θβορ, και τα ιπτάμενα, που 
ονομάστηκαν Ιοευ^Ι οί ΟιίΐΌη. Η μάχη με 
ένα τέτοιο πλάσμα είναι ψυχικής μορφής 
και το θύμα βλέπει μπροστά του τους χει¬ 
ρότερους εφιάλτες του, μη μπορώντας να 
αντί δράσει. Το πτίπε) νογππ εισχωρεί στον 
εγκέφαλό του και τον τρώει ή αφήνει εκεί 
τα μικρό του, αφού αυτός ο μυελός έχει 
πολύ θρεπτικό ιστό. 

Το καλό της υπόθεσης είναι ότι μπορεί¬ 
τε να τα υποδουλώσετε και να δουλεύ¬ 
ουν για εσάς, (Αρχικά αυτό το κάνουν μό¬ 
νο οι Θαίαπ*, αλλά με κάποιες συγκεκρι¬ 
μένες ανακαλύψεις μπορούν και οι άλλες 
παρατάξεις). 

Στη χλωρίδα δεν έχουμε και πάρα πολ¬ 
λά να εξετάσουμε. Το μεγαλύτερο μέρος 
του πλανήτη είναι καλυμμένο με Χθπο- 
ίυη^ί ή (υπ9ϋ5, ένα είδος μύκητα. Τε¬ 
τράγωνά καλυμμένα με τον εν λόγω μύ¬ 
κητα δεν μπορούν να καλλιεργηθούν ή 
να χρησιμοποιηθούν ως βάσεις, αν πρώ¬ 
τα δεν έχουν απαλλαγεί με κάποιον τρό¬ 
πο από αυτόν [ευτυχώς έχετε ϊεσαίοπτι- 
ιπ9 μονάδες στη διάθεσή σας), και η 
πρόσβαση μέσα από αυτά είναι δύσκολη 


Η αλήθεια πάντως είναι πως στην αρ¬ 
χή μπορεί να σας ξενίσει το γεγονός ότι 
έχετε να κάνετε με διάφορες φουτουρι¬ 
στικές τεχνολογίες, για τις οποίες δεν 
γνωρίζετε τίποτα. Σε αντίθεση με το Ον, 
εδώ δεν έχετε να ανακαλύψετε τα μαθη¬ 
ματικό ή τον τροχό. 

Παρά τούτα το παιχνίδι παρέχει βοή¬ 
θεια σε όλα το σημεία, και κάθε νέα 
ανακάλυψη συνοδεύεται από επεξηγημα¬ 
τικές οδηγίες ως προς τη χρήση της. 
Οπως προαναφέραμε, υπάρχει και η δυ¬ 
νατότητα κατασκευής δικών σας υπϊΚ μέ¬ 
σα στο \νοΓ^Κορ κάθε Βάσης, 

Οι διαθέσιμοι συνδυασμοί μονάδων, 
μάλιστα, ξεπερνούν τους 32.000! 

ΧΛΩΡΙΔΑ & ΠΑΝΙΔΑ 

Γιατί μία ολόκληρη παράγραφο για τη 
χλωρίδα και την πανίδα του πλανήτη; Κάτι 
τέτοιο είναι απόλυτα δικαιολογημένο, κα¬ 
θώς χρειάζεται να γνωρίζετε κάποια βα¬ 
σικά στοιχεία προτού ξεκινήσετε την 
αποίκηση του Νέου Κόσμου, 

Προτού κυκλοφορήσει το παιχνίδι, εί¬ 
χαν ακουστεί κάποιες φήμες για μια εξω¬ 
γήινη φυλή. Λοιπόν αυτές ο* φήμες είναι 
εν μέρει αληθινές. 


όσο υπάρχει πονώ τους, Επ ίσης λειτουρ¬ 
γούν ως φωλιές για τα ηιιπά ννο ππ^Ι θα 
συναντήσετε και μια θαλάσσια έκδοση 
του ίδιου μύκητα, που φέρει τό όνομα 
δβα ίυηρυϊ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΣ 

Ποιος νοιάζεται για τα γραφικά και τον 
ήχο σε ένα τέτοιο παιχνίδι; Το αρχικό Ον 
είχε μόλις οκτώ χρώματα και ανάλυση.,, 
μαύρο χάλι. Εκείνο που μετρούσε ήταν το 
εθιστικό 9 απτβρΙαγ. Ομως σήμερα αυτό 
δεν ισχύει πια. Κανένα παιχνίδι εν έτει 
1999, αν είχε οκτώ χρώματα, όσο εθιοτι- 
κό και αν ήταν, δεν θα προκαλουσε την 
παραμικρή αίσθηση. 

Το ΑίρΚα Οοπΐαυπ σε αυτό τον τομέα 
στέκεται στο ύψος του με αξιοπρέπεια. 
Ενώ τα γραφικά δεν αποτελούν κάτι το 
εξωπραγματικό, με χιλιάδες χρώματα 
στην οθόνη και τρελές αναλύσεις, είναι 
ακριβώς ό τι χρειάζεται για να μπορέσει 
το παιχνίδι να σταθεί και να προσελκύσει 
το ενδιαφέρον. Οι χρωματισμοί είναι γενι¬ 
κώς μουντοί και σε καφετί τόνους {δεν εί¬ 
μαστε στη Γη άλλωστε), ενώ τα παντα φαί¬ 
νονται με περισσή ακρίβεια. 

Μπορείτε να ζουμάρετε όσο θέλετε σε 
κάποια μονάδα ή σε ένα σημείο του χάρ¬ 
τη, για να δείτε μέχρι και την παραμικρή 
λεπτομέρεια. 

Σε παρόμοιο πλαίσιο κινείται και ο 
ήχος του τίτλου. Θα ακούσετε κάποιο 
$ροθεή, χωρίς κάτι το ιδιαίτερο, ενώ το 
μουσικά υπόβαθρο υπάρχει καθαρα για 
διακοσμητικούς λόγους. Γενικά, τόσο τα 
γραφικά όσο και ο ήχος δεν είναι από τα 


ΡΟ Μαβιοί 






δυνατό σημεία του παιχνιδιού. Απλώς εί¬ 
ναι αποδεκτά. 

Σημασία έχει ότι κάνουν καλά τη δου¬ 
λειά για την οποία προορίζονται. Αλλω¬ 
στε 8α έχετε απορροφηθεί τόσο πολύ 
με την κατασκευή των βάσεων σας, 
ώστε δεν θα σας απασχολήσουν ούτε 
στο παραμικρό. 


ΠΩΣ ΚΕΡΔΙΖΩ; 

Αυτό μπορεί να γίνει με τέσσερις τρό¬ 
πους, ανάλογα με τις παραμέτρους που 
έχετε θέσει στην αρχή. Επίσης, αν παίζετε 
κάποιο σενάριο, μπορεί να έχετε ειδι¬ 
κούς, μοναδικούς τρόπους νίκης. Στη συ¬ 
νεχεία μπορείτε να βρείτε μια περιγραφή 
των τεσσάρων τρόπων νίκης, 

Οοπςυεϊΐ (Κατάκτηση) 

Είναι απλό. Κατακτήστε τους όλους και 
είστε ο νικητής. Παρατάξεις που ορκίστη¬ 
καν να σας υπηρετούν μετράνε ως κατα- 
κτημενοι, ενώ αν έχετε θέσει την παράμε¬ 
τρο αΙΙίβό νιεϊοΓγ, κερδίζετε εσείς και οι 
σύμμαχοι (όσοι έχετε συμφωνήσει με Ραεί 
οί δΓοίΗβτΚοοεΙ]. 

Οίρίοηπαΐϊέ (Διπλωματική Νίκη) 

Πείστε αρκετές παρατάξεις να σας 
υποστηρίξουν στο Διαπλανητικό Συμβού¬ 
λιο, και αυτό είναι όλο. Χρειάζεστε του¬ 
λάχιστον τα 3/4 των ψήφων για να επιτύ¬ 
χετε κάτι τέτοιο. Είναι αρκετά δύσκολο 
αυτό το μονοπάτι, καθώς πολλές φορές 
οι διπλωματικές σχέσεις είναι πολύ ευαί¬ 
σθητες (ξαφνικά ο "σύμμαχός" μου Μογ- 



Λ ν διαθέτετε ΙπίάΓπβί, επισκε- 
#%φτείτ€ την ηλεκτρονική σελίδα 
του ΑίρΚο €βηΐαυπ στο νννννν,αΙ- 
ρΝοεσπΙσυπ.εοητ, Εκεί θα Βρείτε 
πολλές πληροφορίες γιο το παιχνί» 
δι, τις παρατάξεις και την ιστορία 
πίσω από την οποστόλη των Ηνωμέ¬ 
νων Εθνών, Δείτε τι πρεσβεύει κάθε 
αρχηγός, κατεβάστε ραΙεΙΐ£ 5 , α π¬ 
ίτα ίΚ€Γη€ηΐ5 ή τΚβιηο* γιο το 
Ιορ σας. Πολύ καλό $ί!σ, αξίζει τον 
κόπο να του ρίξετε μια ματιά. 



9 αη τα βρήκε με τους ΒθΙίανόΐΈ, που μό¬ 
λις μερικούς γύρους πριν ήταν στα μαχατ 
ρια), αλλά έτσι δεν είναι και στην πραγ¬ 
ματική ζωή; Πάντως εδώ ο διπλωματικός 
τομέας είναι πολύ ανώτερος οπό ό,τι οε 
οποιοδήποτε άλλο παρόμοιο παιχνίδι. 

Εεοποηηίε. (Οικονομική Νίκη) 

Αποκτήστε όλη την ενεργέισ στον πλα¬ 
νήτη και ελέγξτε τους Γιάντες. Προσοχή 
όμως! Αν εηιλέξετε αυτό το μονοπάτι,, δί¬ 
νεται αρκετός χρόνος στις άλλες,παρα¬ 
τάξεις να προσπαθήσουν τουλάχιστον να 
καταστρέψουν τις Βάσεις σας, για αυτό 
έχετε τα νώτα σας καλυμμένα. 

ΤΐΌΠ^εθηάοπςο 

Κάτι ανάλογο με το ΑΙρΗα Οση* 
ίσυτί του αρχικού Ον Προσπαθήστε να 
ανογάγετε όλους τους ανθρώπους σε κά¬ 
τι εντελώς ανώτερο, ξεφύγετε από τη φυ¬ 
λακή της ψυχής (το σώμα) και κερδίστε. 

ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Ενα σημερινό παιχνίδι που σέβεται 
τον εαυτό του έχει πάντα τις γνωστές 
ηπυΙϊίρΙαγοΓ δυνατότητες. Το ΑΙρΗα Οοπ- 
ίαυτί δεν μπορεί να αποτελέσει εξαίρε¬ 
ση, με αρκετά καλή υποστήριξη σε αυτό 
τον τομέα. Οι κινήσεις των παικτών μπο¬ 
ρούν να γίνουν ταυτόχρονα, χωρίς να πε¬ 
ριμένει ο ένας να τελειώσει ο άλλος (πο¬ 
λύ εκνευριστικό σε ίυτπ θαδοά $ϊταίθ- 
9®5)- Μπορείτε επίσης να συνομιλήσετε 
με όυίΐΗπ νοίεβ εΗαί (αρκετά πρωτότυπο 
θα λέγαμε). 

Δυστυχώς, όμως, τέτοιου είδους παι¬ 


χνίδια απαιτούν πολύ χρόνο - κάτι που 


καθιοτά δύσκολο το να μαζέψει κάποιας 
αρκετούς παίκτες για ιπυΙΚρίαγοΓ, για να 
λέμε και την αλήθεια. Το πρώτο ραίεΗ 
σάς δίνει τη δυνατότητα παιχνιδιού ΡΒΜ 
(ΡΙαγ 8γ ΜαίΙ), έτσι ώστε, αν τα πράγμα¬ 
τα τραβήξουν πολύ, μπορείτε να κινηθεί¬ 
τε προσωρινά μέσω ηπαΐΐ και συνεχίζετε 
ζωντανά όποτε το επιθυμείτε. 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Σε γενικές γραμμές ο τίτλος μπορεί να 
σας θυμίζει έντονα το ΟνϊΙίζσΗοπ II, αλλά 
αν το εξετάσετε καλύτερα, θα δείτε ότι 
πρόκειται για παιχνίδι με πολύ περισσότε¬ 
ρες δυνατότητες, επιλογές και βάθος, 
Αλλωστε το όνομα $ϊά Μοιθγ είναι συνυ- 
φααμένο με παιχνίδια που δεν μένουν 
απαρατήρητα. 

Με τις φοβερές επιλογές στο διπλωμα¬ 
τικό τομέα, τις παμπολλές δυνατότητες 
κατασκευής ευ^οητ υπιΙ* ή μοναδικών σε¬ 
ναρίων και τους διαφορετικούς τρόπους 
προσέγγισης των πραγμάτων, ετοιμαστεί¬ 
τε για πολλά ξενύχτια. 

Και αν νομίσετε ότι υπάρχει έστω και 
μία πιθανότητα να το βαρεθείτε εύκολα, 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 




Μεγάλο Βάθος και αντοχή στο 
χρόνο οι ένα παιχνίδι που 
φέρει άξια την υπογραφή του 
5ίά Μειοτ* 


σημειώστε ότι κάθε φορά που ξεκινάτε 
νέο παιχνίδι δεν θα βρίσκετε απολύτως 
τίποτα ίδιο με το προηγούμενο. Καλού κα¬ 
κού, ειδοποιήστε να μη σας ψάχνουν, ή 
τουλάχιστον αφήστε το κινητό ανοιχτό, 


για να μπορεί να σας βρει κανείς, αν προ- 
κύψει σημαντική ανάγκη, 

23 
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Πόσοι αάνβηϊυΓβΓΒ δεν έχουν αναφωνήσει "Θα ήθελα, 
επιτέλους, ένα παιχνίδι που να μην περιέχει εΐΐάβ ρ 
ρυζζΙβί, μουσικά ρυζζΐο», Βράση με χρονικό 
περιορισμό, παράλογους γρίφους κΛπ, κ.λπ/'... Για όλους εσάς η 
αναμονή τελείωσε. Το παιχνίδι λέγεται ΜοτρΗβυί, είναι εδώ και 
σας περιμένει. Αποτελεί ίσως το τελειότερο δείγμα τού πώς πρέπει 
να είναι το επίπεδο δυσκολίας της δράσης σε ένα αάνοηΐυτο 
ραηιβ. Προσωπικά το κατατάσσω στην κορυφή, αμέσως μετά τα 
Κίνβη/Μγ$Ι και Οάείάίαπ. Το ΜοιρΗβυε είναι ένα παιχνίδι 
Βασισμένο στην εξερεύνηση, τη λογική και την παρατήρηση. Ενα 
εξαιρετικό από κάδε πλευρά αάνβπίυτβ. 

του Αντρέα - Παρασκευή Τσουρινάκη 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

50ΑΡ ΒυβΒίΕ ΡΓΐ ΟΟϋ ΟΤΙΟ Ν5/ΡΙΙΪ ΑΝ Η Α" 
I ΝΤΕ Γ? ΑΟΤΙ νΕ 

[ ήΙΙ ρ://ΜΜν.Ξ οα ρβυβ ΡΙβ.ο ογπ]/ 

(Ιιϊΐρ:/ /νηνν. ρΐΓοη αϊπΤθΓΟΰ ϋ νβ .οοτη] 

ΥΠΟΛΟΓΙΖΤΗΖ 

ΡθηϊίυΓΠ, 8ΜΒ ΡΑΜ. νΥίηάθνν$ 96/98, 
®ϋίοΙ( ΤίΓΠ© 3.0, 4χ ΟΟ-ΙΪΌΜ ϋτίνΘ, 
640x480 αοΙο-Γ ν&Α κάρτα γραφικών, 
ΜηΟοΝδ συμβατή κάρτα ήχου, ηλη- 
κτρολόγιο κα< ΜϊΟΓΟερη συ μ Βα¬ 

τό πιουΗΟ, περίπου 65ΜΒ στο σκληρό. 
Το πακέτο περιλαμβάνω τρία ΟΟϊ. 

“Λΐ ΒΓΒ ΙΤη *_ 

Ιο παιχνίδι μάς ηρόσφεραν τα κατα¬ 
στήματα Παπααωτηρίου, αντιπρόσω¬ 
πος 5ε, είναι η εταιρία Βοαεοη Μυίίί- 
Γπσάία. 





Τ ο παιχνίδι πήραμε για παρουσία¬ 
ση τον Γενάρη, αν και από ό,τι 
ξέρω στη χώρα μας ήρ8ε περί¬ 
που τον Δεκέμβρη. Συνεχείς αλ¬ 
λαγές στον προγραμματισμό 
δεν επέτρεψαν την έγκαιρη παρουσίασή 
ταυ. Οταν ακόυσα για πρώτη φορά για το 
συγκεκριμένο παιχνίδι, ένιωσα μεγά¬ 
λη ανυπομονησία να το πάρω στα 
χέρια μου. 

Μερικές φωτογραφίες που είχα 
δει ήταν εξαιρετικές. Οταν όμως το 
εγκατέστησα στον υπολογιστή μου 
και ξεκίνησα να παίζω, ένιωσα πο¬ 
λύ μεγάλη απογοήτευση. Ειδικά τα γρα¬ 
φικά δεν μου άρεσαν καθόλου. Ούτε 
όμως και η δράση μού έδινε την αίσθη¬ 
ση ότι είχα να κάνω με κάτι το ιδιαίτερο. 










Ετσι πρέπει να ρυθμίσεις το μηχάνημα στα αριστερά σου 
και μετά να τραβήξεις το διακόπτη, για να πετύχεις με τη 
φωτοβολίδα το μπαλόνι. 


Μου φάνηκε σαν παιχνί¬ 
δι της περασμένης πε¬ 
νταετίας. Αυτό λοιπόν 
ήταν το παιχνίδι για το 
οποίο είχε γίνει τόσος 
θόρυβος; Λεν άργησα 
όμως να αλλάξω ριζικά 
γνώμη. Επειτα από λίγο 
το παιχνίδι ξεδίπλωσε 
όλες τις αρετές του, τό¬ 
σο στα γραφικά όσο και 
στη δράση. 

Είναι λίγο δύσκολο να 
περιγράψω με ακρίβεια 
τι είναι το ΜοφΗου*. 

Ωστόσο, δα προσπαθή¬ 
σω... ΣκεφΘείτε, λοιπόν, 
ένα παιχνίδι με χειρισμό 
ακόμα καλύτερο από αυτόν του ΖογΙκ 
ΝθΓΠθ^ίϋ, το οποίο στηρίζεται -αν και σε 
εντελώς διαφορετική βάση- στα όνειρα 
περίπου όπως και το εκπληκτικό ΟΒδίάΐ- 
απ, ενσωματώνει κόσμους ονείρων συ¬ 
γκεκριμένων ανθρώπων που έχουν πεθά- 
νει όπως το φοβερό ΑγπΒογ, περιέχει την 
αίσθηση των πνευμάτων όπως το μοναδι¬ 
κό Τήο 1 \Η Θί/ 0 $ί και θυμίζει -έστω και 
λίγο- στη λογική και τη δημιουργία το 
ανεπανάληπτο Κίνβη, Ε, αυτό είναι το 
ΜοΓρΒου5. Ενα παιχνίδι που, όταν το τε¬ 
λειώσετε, δεν θα ξεχάσετε ποτέ, και αυ¬ 
τό γιατί το εκπληκτικό σενάριο και οι 
εφιαλτικοί κόσμοι των ονείρων του θα 
τριγυρνούν συνεχώς στο μυαλό σας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Παίρνεις το μέρος του ΜοΗΒον 
ΗοΙγπ 6£ ο οποίος προσπαθεί να λύσει 
το μυστήριο της εξαφάνισης του πατέρα 
του ΤΗβοάοΓο "Τσάάγ" ΗοΙγτίο5, ενός 
εξερευνητή, και οργανώνεις μία ειδική 
αποστολή για το σκοπό αυτό. Οτιδήποτε 
σχετικό με την εξαφάνιση του πατέρα 
σου σου είναι γνωστό από ένα μισοαπο- 
κρυπτογραφημένο τηλεγράφημα που 
έφθασε οτα χέρια της μητέρας σου περί¬ 
που τριάντα χρόνια πριν. Αναφέρει το 
όνομα ενός πλοίου, του ΗοΓευΙαπία, το 
οποίο εξαφανίστηκε μυστηριωδως κατά 
τη διάρκεια του παρθενικού ταξιδιού του, 
χωρίς ποτέ κανείς να μάθει τι απέγινε. Ο 
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πατέρας σου είχε αφήσει την υπόλοιπη 
αποστολή πίσω του και είχε προσπαθήσει 
να βρει μόνος του το πλοίο, Εκτοτε αγνο¬ 
ούνται τα ίχνη ταυ. 

Από ένα παιχνίδι της μοίρας, λες και 
ακολουθείς τα χνάρια του πατέρα σου, 
κατά τη διάρκεια μίας τρομερής χιονό¬ 
πτωσης χωρίζεις από την υπόλοιπη απο¬ 
στολή και χάνεσαι. Υστερα από περπάτη¬ 
μα αρκετών ημερών, χαμένος στο ατελεί¬ 
ωτο λευκό, πέφτεις εξαντλημένος, ανή¬ 
μπορος νο ξεχωρίσεις την πραγματικότη¬ 
τα από τα παραληρήματα σου. Κάποια 
στιγμή ξαναβρίσκεις τις αισθήσεις σου 
και ξαφνικά Βλέπεις κοντά σου το μυστη¬ 
ριώδες πλοίο ΗθΓευΙοπία, σφηνωμένο 
στους πάγους κσι τα χιόνια. 

Κατά την εξερεύνηση του πλοίου, συ¬ 
νειδητοποιείς σιγά σιγά τις τραγικές συν¬ 
θήκες κάτω οπό τις οποίες πέθαναν οι 
επιβάτες του αλλά και ο πατέρας σου. 
Σύντομα θα διαπιστώσεις ότι το ΗβΓευΙα- 
πϊα "περιείχε" μία τεχνολογία η οποία 
προπερευόταν κατά δεκάδες χρόνιο της 
εποχής του και πως οι επιβάτες του απο¬ 
τελούσαν μέρος ενός τρομερού πειράμα¬ 
τος που έκανε ο γιατρός ΜαΙΗοώβ. Βάση 
των πειραμάτων του αποτελούσε η μηχα¬ 
νή Νβυτοε^αρΙιϊεοη, 

Αν θυμάμαι καλό, στο ΑπιΒοτ, ένα 
εξαιρετικά ατμοσφαιρικό παιχνίδι, έπρεπε 
να χρησιμοποιείς ένα ειδικό κράνος για 
να περνάς στον κόσμο των φαντασμάτων. 
Εδώ αυτό το κατορθώνεις μέσω της συ¬ 
γκεκριμένης μηχανής. 

Από τα πιο σημαντικά στοιχεία της περι¬ 
πέτειας είναι το ότι για να περάσεις στον 
κόσμο ενός πνεύμστος-φαντάσματος πρέ¬ 
πει πρώτα να εξοικειωθείς απόλυτα με την 
προσωπικότητα, τα ενδιαφέροντα και τα 
χόμπι του. Αυτή η αναζήτηση του τρόπου 
ζωής τους καθενός από τους επιβάτες του 
πλοίου δίνει έναν ξεχωριστό τόνο στην πε¬ 
ριπέτεια και είναι κάτι που σπάνια συνα¬ 
ντάς σε περιπέτειες του είδους (κάτι ανά¬ 
λογο ίσχυε για το ΒΙαεΙαΙοη© έΐίΓΟπίεΙο*), 


Αυτά που ξεχώρισα στο παιχνίδι είναι ο 
τρόπος που σταδιακά ξεδιπλώνονται το 
μυστήριο και η δράση. Αρχικά προσπαθείς 
να Βρεις τρόπο να μπεις στο εσωτερικό 
του πλοίου και, αφού το κατορθώσεις, 
πρέπει να βρεις τρόπο να το φωτίσεις. Ετσι 
θα βρεθείς σε εκπληκτικούς χώρους στην 
προσπάθεια σου να ανασυνθέσεις τσυς 
ονειρικούς κόσμους των έξι βασικών χα¬ 
ρακτήρων που βρίσκονταν πάνω στο πλοίο 
αλλά και την αλήθεια πίσω από τα τραγικό 
γεγονότα που διαδραματίστηκαν, 
Εξαιρετικό σενάριο που δείχνει με τον 
καλύτερο τρόπο ότι όχι μόνο το τέσσερα 
χρόνια που χρειάστηκαν για να ολοκλη¬ 
ρωθεί το παιχνίδι δεν πήγαν χαμένα, αλ¬ 
λά και ότι οι άνθρωποι της δοαρ ΒυάθΙθ 
ΡΓθόυείίοπ5 -ειδικότερα ο επικεφαλής της 
ΘΙθππ Εβαπ- είχαν ξεκάθαρο στο νου 
τους το τι ακριβός ήθελαν νο δώσουν. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικό τρέχουν σε ανάλυση 
640x480 και υποστηρίζουν μέχρι και 
Ιόόϊ^ χρώματα. Το παιχνίδι διαθέτει περι¬ 
στροφική κίνηση 360 μοιρών στα πρότυπα 
που χάραξε το Ζοά Νσπιοδϊδ, Τα γραφικά 
του στηρίζονται σε εκπληκτικά σχεδιασμέ¬ 
να όαε^ΓΟυπάϊ, με εξαιρετικά χρώματα 
και μοναδικές λεπτομέρειες στη σχεδίαση 
των χώρων. Πρέπει να δείτε, για παράδειγ¬ 
μα, τις λεπτομέρειες στις πόρτες του πλοί¬ 
ου για να καταλάβετε τι εννοώ. Υπάρχουν 
αρκετές ΡΜν [ΕυίΙ Μοίϊοπ νϊάθο] σκηνές 
που δείχνουν διάφορα ίΙα^ΙοαεΙς* των χα¬ 
ρακτήρων στα πρότυπα του ΤΚθ 7ίΗ Θυθ5ί. 
Τα $&ηυοΓΚ65 αυτά είναι εξαιρετικής ποιό¬ 
τητας. Πρόκειται για μία από τις καλύτερες 
δουλειές που έχω δει στον τομέα αυτό, και 
είμαι απόλυτα σίγουρος ότι αρκετές φο¬ 
ρές θα σας κάνουν να αναπηδήσετε από 
την καρέκλα σας. Προσωπικά δεν αντιμε¬ 
τώπισα σε κανένα σημείο πρόβλημα με την 
ποιότητα των ΡΜΥ γραφικών, παρά τα πα¬ 
ράπονα που έχω διαβάσει στο ΙπΙογπθΙ 
(σημειώστε, όμως, ότι έτρεχα το παιχνίδι 
σε ΡβπίιυΓΠ ϋ στα 350 
ΜΗζ). 

Το παιχνίδι έχει ειδικά 
Ηοί 5ροϊ5 σε συγκεκριμέ¬ 
νες οθόνες, τα οποίο 
ενεργοποιούν τα απί- 
ηηαΐεό 5θρυβηεθ£. Ετσι τα 
περισσότερα από αυτά 
μπορείτε να τα δείτε πολ¬ 
λές φορές, ώστε να συλ- 
λάβετε το πλήρες περιε¬ 
χόμενό τους. Είναι η πρώ¬ 
τη φορά που βλέπω παι¬ 
χνίδι Βασισμένο στο 
ΟυισΙκΤίητιβ να δουλεύει 
τόσο άψογα. Φαίνεται ότι 
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Αλλη μία οπτσσίσ μ* τον Τα π κσι τον πατέρα του 
,ΙοπαΜιαπ Ρΐιατάχ, 


η έκδοση 3,0 του ΟυϊεΚΤϊηΊβ έλυσε τα χέ¬ 
ρια των προγραμματιστών. Η τελειότητα 
της κίνησης και των ειδικών εφέ που αυτό 
επιτρέπει φαίνεται αν είναι ενεργοποιημέ¬ 
νη η επιλογή ΤΓαπ5ίίϊοπ5, Οσο καλά όμως 
και να είναι τα γραφικά ταυ, δεν συγκρί- 
νονται με αυτά του Κΐνσπ, όπως έχει γρα¬ 
φτεί και σε ένα $ϊΙθ στο Ιηίστπβί. Προσω¬ 
πική εκτίμηση, τα γραφικά του Κίνοπ είναι 
αξεπέραστα, ένα θαύμα δημιουργικού, 
σχεδίασης και σύνθεσης. 

Η όαεΙ^Γουηά μουσική στο ΜοφΗθυδ 
είναι εκπληκτικής ποιότητας. Και δενσνα- 
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φέρομαι μόνο στα δέματα που αφορούν 
στα φαντάσματα, τα οποία είναι μικρά αρι¬ 
στουργήματα, αλλά και στα υπόλοιπα που 
όχι μόνο δεν αποσπάνε σε κανένα σημείο 
την προσοχή, αλλά αντίθετα σε πάρα πολ¬ 
λές περιπτώσεις Βοηθάνε τη φαντασία να 
απογειωθεί ακόμη περισσότερο, 

Η συνολική ατμόσφαιρα που δημισυρ- 
γείται είναι μοναδική, τα ηχητικά εφέ 
σπουδαία και οι ατηΒίβπΙ ήχοι ατμοσφαι¬ 
ρικοί, Είναι Βέβαιο ότι δα ζήσετε μία αξέ¬ 
χαστη ακουστική εμπειρία. Το μοναδικό 
πρόβλημα που φαίνεται να υπάρχει στον 
τομέα αστό έχει να κάνει με την ηθοποιία 
και τις ομιλίες. Μερικοί ηθοποιοί δίνουν 
έναν τόνο δραμαιικότητας περισσότερο 
από τον αναμενόμενο κανονικό, ενώ μίά- 
δυο ομιλίες φαίνεται να μην ταιριάζουν 
απόλυτα με τη συνολική ατμόσφαιρα ταυ 
παιχνιδιού. Τέλος, σημειώστε ότι ούτε εδώ 
υπάρχει -δυστυχώς- η δυνατότητα ταυτό¬ 
χρονης εμφάνισης με τη μορφή κειμένου 
πάνω στην οθόνη τον ομιλιών. 

Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι εξαι¬ 
ρετικά απλός, αν και παρουσιάζει μερικά 
προβλήματα, Η οδόνη δράσης καταλαμ¬ 
βάνει περίπου τα 6/7 της συνολικής οθό¬ 
νης, Υπάρχει μία μικρή οριζόντια ζώνη στο 
επάνω μέρος της οθόνης, στο κέντρο της 
οποίας αναγράφεται το όνομα του παιχνι¬ 
διού, Κάνοντας κλικ σε αυτό εμφανίζονται 
τα ΟΌεΙϊΙδ, Στο κάτω μέρας της οθόνης 
υπάρχει ακόμη μία μικρή οριζόντιο ζώνη 
και στο κέντρο αυτής ένα μωδ κουμπί. Κά¬ 
νοντας κλικ σε αυτό εμφανίζεται το ειδικό 
πΊοπυ Ορίϊ οπ5. Σε αυτό υπάρχουν τα δανβ, 
Νεν*, Ουϊί, Βθ5Ιογο, νοίυηπθ, ν/ίπάον, Ηί- 
Κθ5 Ραπ* και Τταη^ϊΙίοη*. Με τα 5ανβ5 
υπάρχει ένα πολύ σημαντικό πρόβλημα, 
Καταρχήν, σημειώνω ότι σώζει Βάσει του 
προτύπου των νΥϊηάσ^5, επομένως πρέπει 
να τα αριθμείτε με 01_ 02_ κΑπ„ αν θέλε¬ 
τε να τα βλέπετε με τη σειρά που έχετε κά¬ 
νει τα $ανβ$. Το σημαντικό πρόβλημα όμως 
είναι ότι κάδε φορά που ξεκινάτε το παι¬ 
χνίδι και κάνετε ΐβίΙαίΘ, το παιχνίδι αναζη¬ 
τά τα 5ανθ5 του μέσα στο άιτβεΐΟΓγ Μγ 
Οοευηΐθηί$!!! Ετσι εσείς πρέπει να πάτε χει¬ 
ροκίνητα (αλλάζοντας άΐΓβεΙοτγ) σε αυτό 
όπου έχετε σώσει τις θέσεις σας! Το δε 
πρόβλημα συνεχίζει κάθε φορά που ξεκι¬ 
νάτε το παιχνίδι Σημειωτέον ότι η επιλογή 
ν/ϊπόο^5 ρυθμίζει το μέγεθος του παρα¬ 
θύρου μέσα από το οποίο τρέχετε το παι¬ 
χνίδι. Ετσι αν δείτε ότι έχετε προβλήματα 
στην ταχύτητα του παιχνιδιού, πρέπει να 
βάλετε το μικρό μέγεθος. Επίσης, με το Ηϊ- 
Ραπ$ στην επιλογή Οπ, έχετε μεν την 
καλύτερη ποιότητα γραφικών, αλλά πάλι 
σε μερικό συστήματα μπορεί να δείτε αρ¬ 
γή κίνηση στα γραφικά, οπότε πρέπει να 
αποενεργοποιήσετε την επιλογή αυτή. 


Τέλος, με το ΤίΐΑΝ5ΓΠ0Ν$ στη Θέση 
ΟΝ Βλέπεις ένα μικρό νϊάθο αηίΓηαϋοη κα¬ 
θώς κινείσαι από τη μία τοπο&εσά στην 
άλλη, γεγονός που προσθέτει πάρα πολύ 
στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού* Αποενερ- 
γοποιώντας την επιλογή αυτή, θα μεταφε- 
ρεσαι κατευθείαν στη νέα τοποθεσία, γε¬ 
γονός που προσωπικά δεν σας συστήνω, 

Η κίνησή του είναι απλή. Προχωρείς 
προς την κατεύθυνση που δείχνει ο 
εμπρός σίτον κέρσορας, όπου φυσικά αυ¬ 
τός εμφανίζεται πάνω στην οθόμη, Κάνο¬ 
ντας κλικ με το αριστερό πλήκτρο του 
ππου$β κινείσαι προς την κατεύθυνση αυ¬ 
τή. Στις θέσεις πάνω στην οθόνη όπου ο 
κέρσορας δεν επιτρέπει κίνηση προς τα 
μπρος, μετατρέπεται σε πηδάλιο πλοίου. 
Για να γυρίσεις γύρω γύρω πατάς το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του ηπουδο, όταν ο κέρσο- 
ρας είναι πηδάλιο, και κρατώντας το πα¬ 
τημένο κινείς τον κέρσορα-πηδάλιο προς 
την αριστερή ή τη δεξιά μεριά της οθόνης. 
Ετσι θα περιστραφείς προς την ανάλογη 
κατεύθυνση μέχρι να αφήσεις το πλήκτρο 
του Γπου$β* Σημειωτέον ότι όσο πιο κοντά 
στην άκρη της οθόνης πας τον κέρσορα 
τόσο πιο γρήγορα στρίβεις γύρω γύρω, 
ενώ όσο πιο κοντά στο κέντρο τον κρατάς 
τόσο πιο αργή είναι η περιστροφική κίνη¬ 
σή σου. Τέλος, σε συγκεκριμένες τοποθε¬ 
σίες εμφανίζεται ένας άονπ ασα^ κέρσο¬ 
ρας ο οποίος δείχνει ότι μπορείς να κατε- 
βεις προς την κατεύθυνση αυτή. 

Οταν ο κέρσορας περνώντας πάνω από 
κάποιο αντικείμενο αλλάξει σε ανοικτή πα¬ 
λάμη, μπορείτε να εφαρμόσετε την τεχνική 
του & ιτιονε. Δηλαδή κάνετε κλικ στα 
αριστερό πλήκτρα του ππου^β και το κρατά¬ 
τε πατημένο. Τότε το χέρι κλείνει. Τώρα δεν 
έχετε παρά να σύρετε το κλειστό χέρι προς 
την κατεύθυνση που θέλετε. Ετσι θα μετακι¬ 
νείτε διακόπτες μοχλούς χερούλια κλπ. 
Οταν ο κέρσορας αλλάξει αε δάχτυλο που 
δείχνει, μπορείς να κάνεις κλικ στο σημείο 
αυτό, συνήθως σε διάφορα κουμπιά ή δια¬ 
κόπτες. Οταν περνώντας πάνω από ένα 
αντικείμενο ο κέραορεις αλλάξει σε μεγεθυ¬ 
ντικό φακό, μπορείς να κάνεις ζοσπτ \η στο 
αντικείμενο αυτά για να έχεις μία πιο κοντι¬ 
νή θέα του. Επίσης όποτε δεις κυκλικό κέρ¬ 
σορα, αυτό σημαίνει ότι κάνοντας κλικ θα 
πας πίσω στην προηγούμενη θέση. 

Τέλος σε συγκεκριμένες περιπτώσεις 
θα μπορείς να κουβαλήσεις συγκεκριμέ¬ 
να αντικείμενα. Στην περίπτωση αυτή, στις 
αδρανείς θέσεις αντί του κέρσορα-πηδά- 
λιο θα εμφανίζεται ο κέρσορας-σχήμα 
του αντικειμένου που κουβαλάς. 

Αρνητική εντύπωση μου έκανε το απα¬ 
ράδεκτα λιτό και μικρό πιαπυαΙ του παι¬ 
χνιδιού, Δεν ξέρω αν το κάνουν για λό¬ 
γους οικονομίας, αλλά είναι κρίμα* 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετική και στον τομέα αυτό συναγω¬ 
νίζεται ευθέως το περίφημο Οθίίάιαη, Η 
ιστορία είναι πολύ ενδιαφέρουσα, έχει 
όλα τα στοιχεία της ίντριγκας και ο κό* 
σμος των φαντασμάτων είναι ιδιαίτερα 
ανατριχιαστικός. Μην ξεχνάμε ότι η λέξη 
ΜοφΗουι προέρχεται από τον Μορφέα, 
το θεό των ονείρων. Εδώ υπάρχει μία 
έντονη αλληγορία, αφού ούτως ή άλλος 
το αάνθηΐυΐ"β$ είναι ένα παράθυρο/όνει- 
ρο στο χώρο της φαντασίας. 

Η μεγάλη δύναμη του παιχνιδιού είναι 
η σχεδίαση της δράσης και οι γρίφοι του. 
Υπάρχει μία εκπληκτική ισορροπία ανάμε¬ 
σα στις φάσεις του παιχνιδιού, τους δια¬ 
φορετικούς κόσμους των ονείρων και 
τους γρίφους αυτούς καθ' εαυτούς. Ας 
ξεκαθαρίσουμε όμως κάτι: Το ΜοφΗου* 
δεν είναι για τον αρχάριο χρήστη, αφού 
αρκετοί γρίφοι του απαιτούν μεγάλη αυ¬ 
τοσυγκέντρωση, παρατηρητικότητα και 
λογική. 

Κάθε γνήσιο αάνβηίυΓβ 9 αππβ 8ια- 
κρίνεται για την ποιότητα των γρίφων 
του. Ετσι πρέπει να σημειώσουμε ότι 
στο ΜοφΙΐΘυ5 οι γρίφοι είναι ιδιαίτερα 
ποιοτικοί, έξυπνοι και αρκετοί από αυ¬ 


τούς δύσκολοι. Σε κάθε 
περίπτωση 9α έχετε 
μηροατο σας όλα τα 
στοιχεία για τη λύση κά¬ 
θε γρίφου. Το δύσκολο 
δα είναι να ανασυνθέ¬ 
σετε τα στοιχεία αυτά 
ώστε να λύσετε το συ¬ 
γκεκριμένο γρίφο, Πι- 
στέψτε με, δεν θα είναι 
λίγες σι φορές που δα 
αναφωνήσετε * Εύρηκα, 
Εύρηκα!!!", Σε κάθε κό¬ 
σμο ονείρων 
(άτβαηπνοΓίεΙ) που θα 
επισκεφθείτε υπάρχουν 
τρία Βασικά ρυζζΐβί που πρέπει να λύ¬ 
σετε. Πρέπει να βρείτε τρία αντικείμενα 
για τον κόσμο αυτά, έτσι ώστε να ξανα- 
γυρίοετε στην πραγματικότητα. 

Το Μσφίΐ6υ5 είναι μία ξεχωριστή εμπει¬ 
ρία με εκπληκτικά γραφικά, ικανοποιητική 
ηθοποιία και πανέξυπνους γρίφους. Ισως 
το κυριότερο είναι ότι σε κανένα σημείο 
δεν δα βρείτε παράλογο ή "ξεκάρφωτο" 
γρίφο. 

Είναι από τα λίγα παιχνίδια που το σε- 
ναριακό υλικό του θα σας κυνηγάει σαν 
φάντασμα για αρκετό καιρό. Είναι δε από 
τα αάνθπΙυΓβϊ εκείνα που και να τα ξανα- 
παίξεις σε σύντομο χρονικό διάστημα 9α 
νιώσεις ξανά την ίδια ένταση και την ίδια 
συγκίνηση που ένιωσες την πρώτη φορά. 

ΤΑ ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Πρώτα απ' όλα πρέπει να αναφερ&εί το 
ενοχλητικό θόλε-βγάλε των 00$, καθώς 
οι αλλαγές είναι πολύ συχνές. Την κατά¬ 
σταση σώζει κάπως το γεγονός ότι το παι¬ 
χνίδι αναγνωρίζει όλο τα ΟΟ-ΚΟΜ είπνβδ 
που κάποιος μπορεί να έχει στον υπολογι¬ 
στή του. Πόσοι όμως από εσάς έχουν πά¬ 
νω από ένα ^^-βΟΜ άπνβ; Φυσικά, όσοι 
από εσάς έχετε και ένα γοοογ 0θγ. 





Το δεύτερο ενοχλητικό σημείο του 
παιχνιδιού είναι τα $σνβ$ του και το γε¬ 
γονός ότι δεν τα σώζει από άθίαυίΐ μέ¬ 
σα στο εΙίΓεείοιγ του παιχνιδιού, αλλά 
πρέπει ο παίκτης να το οδηγήσει σε 
αυτό. 

Σε μερικά σημεία του παιχνιδιού ο κέρ- 
σορας εξαφανίζεται ή αναβοσβήνει συνε¬ 
χώς, γεγονός που κάνει το χειρισμό του 
εξαιρετικά δύσκολο. 

03 



Ενα από τα καλύτερα 
αάνεπίυΓΕ όλων των 
εποχών. Οι πιατοί φίλοι τους 
δεν πρέπει να το χάβουν με 
τίποτα. Πρόκειται για ένα 
μοναδικά ταξίδι στον κόσμο 
των ονείρων. Προσέξτε όμως 
καλά, γιατί μετά το ΜοτρΗου^ 
μπορεί να έχετε ατελείωτους 
εφιάλτες! 


ΡΟ Μα$ί^ (| 
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εοΐΐ&ηεί 


Στα σκοτεινά σοκάκια του Λονδίνου, ακριβός στους ίδιους 
δρόμους όπου ο Τζακ ο Αντεροβγάλτης επιδιδόταν στο 

αγαπημένο του σπορ και εκεί όπου ο -ένας και μοναδικός· $ΗβτΙοεΙε ΗοΙπιβε τραβε 
πιοτό του φίλο I Λ/αίΒοπ σε περιπέτειες και ίντριγκες, ένας νέος κακοποιός είναι ελε 
επικίνδυνος: ο κύριος X. Στόχος σας; Φυσικό να τον σταματήσετε πόση θυσία. 

Του Γιάννη Βογιατζή - * φτ 

Ιο&Φοΐσηθί^ ’ 


χνίδι, όπου είτε υποδύεστε έναν από τους 
οκτώ διαθέσιμους κακοποιούς είτε παίρ¬ 
νε^ τη θέση ενός εκ των εκπροσώπων 
του νόμου και της τάξης... Αλλά ας πά¬ 
ρουμε τα δεδομένα με τη^ειρά. 


Ε να απο τα πιο γνωστό επιτραπέ¬ 
ζια παιχνίδια παγκόσμιός απο¬ 
φάσισε να φέρει στον ήλεκτρο 
νικά κόαμο η Ογο Νθ^οιγΙ^ Το 
δεοϊΐαηά ΥατεΙ της Ρανφ^υίε^τ 
είναι ένα άκρως διασκεδαστικ<>αστυνο- 
μικό παιχν&, καΐβαήρποϊο μια ομάδα 
αστυνομικών καταδίωκα το φοβερό 
εγκληματία Ιωτήρη "Είμαι και ο*ηρώτος" 
Μπέλλο ο οποίος σΐο πλαίσιο του παιχνι- 

Ϊ διού και για ευνόητους λόγους - 
χρησιμοποιεί το ψευδώνυμο Μϊ&Ιθγ 
X. Και νόμιζε πως θα μας ξεγελού¬ 
σε! Χαί Κανείς δεν μπορεί να ξεγε¬ 
λάσει τους δαιμόνιους συντάκτες 
του '?€ Μα$ίθΓΊ 
Στο Λονδίνο του περασμένο υ αι- 
ώνα, λοιπόν, εκτυλίσσεται αυτό το αυναρ 
παστικά παιχνίδι, με φόντο τον Τάμεση, τα 
βικτοριονά κτίρια της εποχής και φυσίά 
τα διάσημα... βρετανικό ταξί. ΜόλιοταΗο 
παιχνίδι της Ογο διαθέτει μία σημαντική 
καινοτομία: είναι δυο παιχνίδια οε ένα! 
Πέρα από την πιστή μεταφορά του επι¬ 
τραπέζιου στις οθόνες σας, μπορείτε νο 
παίξετε ένα ανεξάρτητο αστυνομικό παι¬ 


οϊυο 


Ρθπίίυπι 16ό, 32ΜΒ Γ?ΑΜ, Μίηάο«5 
95/98, ΒΥΘΑμε 2ΜΒ ΙΪΑΜ, 

8χ ΟΟ-ϊΐΟΜ άπν© 


Τον τίτλο μάς διέθεοε η Οϋ-ΜΕΟίΑ, 
Γεωργό ντο ΙΑ, Κηφισιά, τη λ.: 6233906 


στο παιχνίδι] Βασίζεται σε \ 

μια απλή αρχή: Ολοι οι παί¬ 
κτες κινούνται στους δρό¬ 
μους και τις γειτονιές του 
Λονδίνου χρησιμοποιώντας I 
τα διαθέσιμα μεταφορικά 
μέσα. Το Λ ταμπλρ* είναι διά- · Η 
σπάρτο από στό^εις-σταθ- Λ 
μούς ταξί, λεωφορείων και 
μέτρο. Κόθε παίκτης διαθέ- 
τε[οριομένο αριθμό εισιτη- ^ 

ρίων για κάθε μεταφορικό 
μέσο και μπορεί να τον δια- 
θέσει όπως αυτός κρίνει I 

σκό π ιμ ο. Αρ κε ί οτη οτό σ η 
στην οποία βρίσκεται να Η·ΪΜ 

υπάρχει το ανάλογο μέσο. 

Ετσι, θα μπορούσαμε να υποστηρίξουμε 
ότι το παιχνίδι είναι ΙυΓπ-ΙοαίοεΙ. Η εκά- 
στοτε πλευρά (ο κύριος X και οι πράκτο¬ 
ρες) χρησιμοποιεί ένα εισιτήριο κάθε φο¬ 
ρά για να μετακινηθεί στο χάρτη κι έπειτα 
περιμένει τον άλλο να κάνει την κίνησή 
του. Φυσικά, στο γύρο όπου παίζει η 
δεοίΐαπά Υατά κινούνται (με τη σειρά) και^ 
οι πέντε πράκτορες. 

Οι μυστικοί πράκτορες της δεοΗαπά 
Υατά προσπαθούν να εντοπίσουν και να 
σιΛλοβουν το μυστηριώδη και αιμοσταγή 
εγκληματία Μί5ί6Γ X. Αυτό όμως δεν είναι 


ό,τι πιο εύκολο. Ο κύριος X είναι αόρα¬ 
τος (κινείται οτο χάρτη, άλλο δεν φαίνε¬ 
ται πουθενά) και εμφανίζεται σε τακτά 
χρονικά διαστήματα μόνο για έναν γύρο. 
Οι πράκτορες προσπαθούν νσ μαντέ¬ 
ψουν πού βρίσκεται αφ' ενός από τις πε¬ 
ριοδικές εμφανίσεις του και αφ' ετέρου 
από το εύρος των επιλογών που διαθέτει 
σε κάθε στάση. Αν από μια στάση μπορεί 
να πάρει μόνο ταξί, τότε δεν είναι δύσκο¬ 
λο να δείτε σε ποιες μπορεί να έχει πάει 
κι έτσι νο κατευθύνετε με τέτοιο τβοπο^ 
τους πράκτορές σας ώστΛα 1 τον.περικυ- 


Ρ£ Μθ5*»ι 












-ΓΗ ρ»ι ι ί· Λιικ 


ϊΗυΠίβ ΛΤ,ι 




Το Βοοικό πΊΕπυ τον παιδιού. 


κλώσετε και να μειώσετε έτσι τις επόμε¬ 
νες επιλογές του. Εδώ πρέπει να σημειώ- 
σουμε ότι τα εισιτήρια που χρησιμοποιεί ο 
κ ύ ρ ι ος X τα 6λέ πουν ο ι πρά κτορες, γνωρί - , 

ζοντας έτσι ποιο μέσο μεταφοράς χρησι- / 
μοποίησε, Παρ Γ όλα αυτό ο κύριος X, / 
ακριβώς επειδή είναι ένας μεγάλος και 
τρανός εγκληματίας, έχει κάποια πλεονε¬ 
κτήματα. Ετσι, δυο φορές κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού έχει τη δυνατότητα να 
κάνει "διπλή κίνηση" , κάτι που του επιτρέ¬ 
πει να ξεγλιστρήσει από "στριμω γμένες" 
καταστάσεις. Επίσης, ο κυριρς X έχει στη 
διάθεσή του κάποια "μαύρο 1 εισπήρια. τα 
οποία μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
οποιοδήποτε μέσο μεταφοράς, παρέχο¬ 
ντας το πλεονέκτημα της απόλυτης μυστι¬ 
κότητας, αφού οι πράκτορες δεν γνοορΐ- 
ζουν ποιο μέσο πήρε αυτή τη φορά ο αντί- 


Ο κύριος X μόλις ικανι την εμφάνισή ίου 
{αιάση 194), Πρςπιι να Βιαακινι, αν 
δέλιτε να τον συλλά&ίτ€. 


Βρίσκεστε μόλις μία ανάσα μακριά. Δεν 8α 
αργήσει να πέσιι στα χέρια σας αυτά τα 
σκουλήκι. Είναι πιρικυκλωμένός. 


παλός τους. Ο αξιότι¬ 
μος κύριος X είναι ο 
μόνος που έχει τη δυ¬ 
νατότητα να κινείται 
και στον Τάμεση |παίρ¬ 
νοντας μάλλον το πο¬ 
ταμόπλοιο). Τέλος, ενώ 
οι πράκτορες διαδέ¬ 
του ν περιορισμένο 
αριθμό εισιτηρίων γιο 
κάθε μεταφορικό μέ¬ 
σο, ο κύριος X έχει 
απεριόριστο, καθώς 
κάθε εισιτήριο που 
χρησιμοποιούν οι αντί¬ 
παλοι περιέρχετα 


ΟΙ ΚΑΛΟΙ 


ντα παιχνίδι μίιομειτε να διαλέξετε μεταξύ δεκατριών πρα 
Ακτάραν της δεοΐΐαπά Vατά, καδένας από τους οποίους 
διαθέτει ένα ειδικά αντικείμενο και μία ειδική ικανότητα, Μ 
Μαία Ηατι μπορεί να χρησιμοποιήσει τη γοητεία της για να 
αποοπάσει πληροφορίες απά 
όσους συναντά, Απά τον μεγάλο 
Ηουάίπί ως τον κλασικά Βοάόγ 
(αστυνομικά) του Λονδίνου και 
απά μία δυΐΕταροηο (αγωνίζεται 
για τα δικαιώματα των γυναικών) 
μέχρι τον Φακίρη, μπορείτε να 
έχετε πλήθος επιλογών και αντί¬ 
στοιχων περιπετειών. 


στην κατοχή του. Τελικό πολύ μά¬ 
γκας αυτός ο κύριος X, ολλά τι να 
κάνεις αν είσαι μόνος σου εναντίον 
ολόκληρης της δεοίΐαπθ Υατθ; 

Οι γειτονιές και οι δρόμοι του 
Λονδίνου είναι έτοιμοι να υποδε- 
χτούν το μεγαλύτερο ανθρωποκυ¬ 
νηγητά που έχε ι ε ξρπολύοει η 
δεοίΐαπά Ϋοιά. Εηιλέξτε την πλευ¬ 
ρό με την οποίο θα παίξετε, δια¬ 
λέξτε το χαρακτήρα σας και ετοι¬ 
μαστείτε για ένα αστυνομικό θρί- 
λερ από τα παλιά. Σε γενικές 
γραμμές, η μεταφορά του παιχνι¬ 
διού από το... τραπέζι στον υπο¬ 
λογιστή είναι άκρως πειστική, Η 
υλοποίηση της ιδέας είναι πολύ 
καλή και το παιχνίδι δεν υστερεί 
καθόλου σε σχέση με το οΓκμπσΙ, 
Πρέπει όμως να σημειώσω ότι τα 
ερώτημα της αντοχής του στο 
χρόνο παραμένει ανοικτό. Το παι¬ 
χνίδι είναι απλώς μια ηλεκτρονι¬ 
κή παρτίδα του κλασικού όοατό- 
9 αιτΐ 0 , κάτι που ίσως να κουρά¬ 
σει, καθώς δεν υπάρχει κάποια 
τρομακτική αλλαγή. Βέβαια, ο 
αντίλογος σε αυτό το επιχείρη¬ 
μα μπορεί να είναι τριπλός: 
Πρώτον, ένα κλασικό παιχνίδι 
δεν είναι ποτέ Βαρετό, ακόμη κι 
αν για κάποιο χρονικό διάστη¬ 
μα το ξεχύσουμε. Δεύτερον, το 
γεγονός ότι κάθε παρτίδα είναι 
ολότελα διαφορετική και μπο¬ 
ρεί κάποιος να επιλέξει διαφο¬ 
ρετική πλευρό (νόμος/παρανο¬ 
μ ία) είναι ενιοχυτικό του ενδια¬ 
φέροντος και, τρίτον, η υπο¬ 
στήριξη ππυΐΐίρίαγθί παιχνιδιού 
είναι σίγουρο ότι δεν μπορεί 
να αφήσει κανέναν ασυγκίνη¬ 
το, καθώς υποψιάζομαι ότι αυ¬ 
τό ενδέχεται να είναι πολύ πιο 
διασκεδαστικο μεταξύ έξι παι¬ 
κτών. 




I Ή&ηΙΪΤΡ 





















































5ζ ΟΤΙΑΝΟ ΥΑ ΚΟ: ρες, Ιτην αυσία το πα ι χν ίδι δε ν 8α μπο- 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ρούσε να χαρακτηριστεί αμι γώς 5 ϊιό γ. 

Αφού είδαμε την πιστή μεταφορά του Μάλλον στα αάνοπ!υΓβ 5 8α το κατέτασ- 
επιτραπέζιου, είναι καιρός να ασχολη- αα, Κι αυτό γιατί, ενώ η Βασική δομή του 

δούμε και με το πιο πρωτότυπο παιχνίδι παραμένει η ίδια Γ τώρα έχετε μια αποατο- 

(ΙανθΙ 2). Εδώ τα πράγματα είναι πιο λή και πρέπει να τη φέρετε σε πέρας μα- 

"ελεύθερα", καθείς οι δυνατότητες δρά- ζεύοντας στοιχεία, ερχόμενοι αε επαφή 

σης και η πλοκή είναι σα- με άλλους χαρακτήρες, χρησιμοποιώντας 





φως ανωτε- 


συντάκτη του περιοδικού* Επειτα ο ΟπγτίϊποΙ Οβπϊυί, 
που, αν 8εν ήτον έτσι αδύνατος θα μπορούσε να 8ε©· 
ρηϊϋί δίδυμος αδερφός του Μπέλλου (ι^υ Ιωτήρτ 
εξηγούμαστε!)* Φυσικά, ο κ* Φουρνιστάκης 8α μ π 
σε να είναι μονάχα ο ΖορροΙϊη, καθώς μόνο εκείνος γν©- 
ριζει πώς να πιλοτάρει ιπτάμενα αντικείμενα. Τέλος, Ργ 
Ι οεΙεΙΙ και Μτ Ηγάθ ο εκλεκτός κ. Βουτσάς, ο οποίος οσο 
είναι Ρτ φαίνεται μια χαρά παιδί, αλλά όταν μετατρέπε- 
ται σε Ηγάό/ είναι πράγματι κρυμμένος και εξερ 

φσνιομένος [αν δεν σας ση 
στο ραντεβού; να μη με λεν 


# ' Ζΐη 

) ..Γ 


αντικείμενα και γενικά κάνοντας πράγμα¬ 
τα που ταιριάζουν σε ένα αάνοπΙυΓο. Η 
διάκριση μεταξύ στρατοπέδων, Βέβαια, 
ισχύει και εδώ. Ο κύριος X είναι ένας από 
τους 1 3 εγκληματίες και έχει βάλει μπρο- 
στά το σατανικό σχέδιό ταυ (διαφορετικό 
ί; για καδέναν από τους χαρακτήρες), Πα 
παράδειγμα, ο ΟταευΙα έρχεται στο Λον¬ 
δίνο για να ξεκαθαρίσει κάτι... λογαρια¬ 
σμούς με τρεις (μάλλον μικρής σημο- 
οίας) "δρα κουλάκους" (ή μάλλον Βο- 
11 μπίρ), οι οποίοι,, τόλμησαν να αμφισβη¬ 
τήσουν την ηγεμονία του. Ο ΟϊΓπϊηαΙ 
Οβπϊυ^ 8α προσπαθήσει να εκθέσει 
παγκοσμιως τη βρετανική αστυνομία 
κλέβοντας τρία από τα πολυτιμότερα 
ι; 1 Οον^η ϋοννθίδ, τον εθνικό θησαυρό 
των Βρετανών Ο Ογ 3^ΙείΙ,ή Μ.γ Ηγόβ 

■ θα προσπαθήσει να γίνει κάτοχος 
τής νέας ποικιλίας., πανούκλας που 
έχείιανακαλυφθεί και έτσι να σπείρει 
το θάνατο στο Λονδίνο, Οι μυστικοί 
πράκτορες της δοοίΐαπά ΥογΘ πρέ¬ 
πει (ξανά!) να τον σταματήσουν. 
Ομως τώρα η δουλειάΊρυς είναι 
ακόμη δυσκολότερη, αφού ρχι μό¬ 
νο πρέπει να τον,, ξετρυπώσουν, 
αλλά οφείλουν να συλλέξουνΙκα¬ 
νό αριθμό στοιχείων για την ταυ¬ 
τότητα και το ποιόν του. Μπερ¬ 
δευτήκατε; Μην ανησυχείτε, το 
παιχνίδι είναι απίθανο, γεμάτο 
διασκέδαση και δράση. Μου 
θύμισε έντονα ένα κράμα '&ιγ- 
γποπ δαπίιαερ και ΤΗβ Ιθ5ί ΒΙεϊ 
οί ΒδοτΙαεΙζ ΗοΙπίθ^ γεγονός* 
™·· δείχνει την πολύ καλή 
λειά της €γ^ο. 

Ϊ το ΙθναΙ 2, στα δύο ζοοφ 
κανονικό και το γενικό του 
νδίνου) προστίθεται ακόμη 
χ το οποίο είναι ζοοπτ ίπ. 
οι, όταν βρίσκεστε σε έναν 
αθμό και κάνετε ζοογπ ίη, 
Ξταφέρεστε στην πράγματι- 
ή γειτονιά - οικοδομικό τέ¬ 
ρα γωνο αυτής της περΓΟ- 
(ής, όπου μπορείτε να συ¬ 
νομιλήσετε με τους περα¬ 
στικούς (ή μάλλον με εκεί¬ 
νους που βρίσκονται εκεί 
για να σας μιλήσουν), να 
μπείτε σε κάποια κτίρια ή 
απλά να χαζέψετε τις 



άμαξες που περνάνε στο δρόμο και τα σι¬ 
ντριβάνια με τους όμορφους κήπους. Οταν 
είστε σε αυτό το επίπεδο συμπεριφέρεστε 
ακριβώς όπως και σε ένα αάνβπίυΓθ 90 ΓΠ 6 , 
περπατώντας με αριστερό κλικ του ήτουνε 
και δρώντας όταν ο κέρσορας αλλάζει 
μορφή. Μπορείτε έτσι να συνομιλήσετε με 
άλλους κσι είτε να συλλέξετε στοιχεία γιο 
τον Μι5ϊθγ X (αν είστε μπάτσοι) είτε να συ¬ 
ναντηθείτε με τα αφεντικά του υποκόσμου 
κάθε περιοχής του Λονδίνου, τα οποία δα 

π, ■ 

| ερα απο την πίστη 
μεταφορά του 
επιτραπέζιου στις 
οθόνες σας, μπορείτε 
να παίξετε ένα 
ανεξάρτητο 
αστυνομικό παιχνίδι, 
όπου είτε υποδύεστε 
έναν από τους οκτώ 
διαθέσιμους 
κακοποιούς είτε 
παίρνετε τη θέση ενός 
εκ των εκπροσώπων 
του νόμου και της 
τάξης... 

σας δώσουν σημαντικές πληροφορίες οτην 
αποστολή σας (κυρίως να καταστρέψετε 
τον κόσμο..). 

Οι αστυνομικοί διαθέτουν το απαραίτη¬ 
το αξεσουάρ και το κλασικό μ πλακάκι (ίπ- 
ν65ϋ9αϊίοη παίσΒοοίί) για να σημειώνουν 
τα στοιχείο - καθότι άνθρωποι με ασθενές 
μνήμα νικά, και εξάλλου θα τους χρειαστώ 
στη δίκη... Αντίστοιχο σίηπσ ηοίοόοοίί δια¬ 
θέτει και ο κύριος X, αφού-κοι εκείνος 















οφείλει να μαζέψει τις κατάλληλες ηληρα- 
φορίες γύρω από την υπόθεση-συνωμοσία 
που ετοιμάζει. Ακόμη και ο σπουδαιότερος 
κακοποιός δεν είναι δυνατό να θυμάται 
όλες τις λεπτομέρειες. Επίσης, σημαντικό 
στοιχείο που παραπέμπει ρ^ευθείας σε 
αάνθηϊϋΓθ αρηπθ είναι η ύπαρξη ίηνοπίστγ. 
Σε αυτό (εμφανίζεται με αριστερό κλικ στο 
εικονίδιο του ηρώα) περιλαμβάνονται 
εκτός από τα αντικείμενα που κουβαλά ο 
χαρακτήρας και οι ικανότητες του (είτε τις 
έχει από την αρχή είτε τις αποκτά κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού). 

Κυρίαρχο ρόλο παίζουν τα χρήματα, με 
τα οποία μπορείτε να αγοράσετε αντικεί¬ 
μενα (όπως όπλα) από τα μαγαζιά και ικα¬ 
νότητες από το εργαστήρια (ΙαΒοΓαίοτίο^) 
που συναντάτε στις περιπλανήσεις σας. 

Οι αστυνομικοί μπορούν να κερδίσουν 
χρήματα κάνοντας διάφορες συλλήψεις, 
ενώ ο Μϊ5ϊθγ X είτε ληστεύοντας ανυπο- 
ι ψίαστους περαστικούς είτε ληστεύοντας 
τράπεζες. Ειδικά αντικείμενα που χρησι¬ 
μοποιούν οι πράκτορες βρίσκονται στους 
αστυνομικούς σταθμούς και μπορούν να 
είναι περιπολικά ή,., επιθεωρητές, οι οποί¬ 
οι μπορούν να στρστολαγηθούν. Αντίθε¬ 
τα, ; ο κύριος X στις παμπ όπου συχνάζει 
μπορεί να προμηθευτεί μεταμφιέσεις ή.,, 
βοηθούς. Εννοείται πως ο ΜΪ5 ϊθτ X δεν 
μπορεί να μπει σε αστυνομικά τμήματα, 
όπως και οι αστυνομικοί απαγορεύεται να 
εισέλθουν με.. # πονηρές διαθέσεις σε κα¬ 
ταγώγια και σφαιριστήρια. 

Αλλο σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι οι μάχες. Ο κύριος X μπορεί να επι¬ 
τεθεί στους περισσοτέρους περαστικούς 
για να τους ληστέψει, ενώ οι αστυνομικοί 


πρέπει να βρεθούν σε μάχη μονάχα με 
εγκληματίες. Μια μάχη μπορεί να ξεκινή¬ 
σει είτε από τον αντίπαλο (π.χ. ένας αστυ¬ 
νομικός αναγνωρίζει τον κύριο X) είτε 
από τον ίδιο τον παίκτη. Μόλις λοιπόν 
βρεθείτε σε μια τέτοια κατάσταση, έχετε 
λίγο χρόνο να επιλέξετε από το ίπνοπίοτγ 
σας το όπλο, το αντικείμενο ή την ειδική 
ικανότητα που θα χρησιμοποιήσετε για 
να αντιμετωπίσετε τον αντίπαλό σας. Οι 
μάχες είναι κλασικές αάναηϊυΓβ-ίστικες, 
καθώς μετά την επιλογή του όπλου 
απλώς παρακολουθείτε την εξέλιξη της 
πορείας αναμένοντας την έκβαση της μά- 
χης, χωρίς να μπορείτε να δράσετε. 

Τέλος, κεντρικό ρόλο στο παιχνίδι δια¬ 
δραματίζουν κάποια απρόβλεπτο γεγονό¬ 
τα που συμβαίνουν στο Λονδίνο και έχουν 
επίδραση στην εξέλιξη του παιχνιδιού, Η 
απεργία των οδηγών λεωφορείων θα σας 
εμποδίσει να μετακινηθείτε στην πράσινη 
ζώνη για κάποιο διάστημα , ένα ατύχημα 
στον υπόγειο θα καθηλώσει τους συρ¬ 
μούς, οι εγκληματικές ενέργειες του Τζακ 
του Αντεροβγάλτη θα απασχολήσουν τους 
αστυνομικούς (ανοίγοντας το δρόμο στον 
Μί$ϊ£Γ X), ενώ οι ενισχύσεις που παρέχει η 
αστυνομία του Λονδίνου στη δεοΗαηεΙ 
Υαιά για την παρακολούθηση όλων των 
σταθμών δα καθηλώσει τον κύριο X στο 
σημείο όπου Βρίσκεται εκείνη την ώρα. 

ΑΚΤ ΥΑΚΟ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά. Στο κανονικό επίπεδο (δηλαδή στο 
χάρτη) απεικονίζουν το Λονδίνο με ευχά¬ 
ριστους χρωματισμούς και αρκετή λεπτο¬ 
μέρεια, Εντάξει, μην περιμένετε να δείτε 
ακριβώς τα κτίρια της βρετανικής πρωτεύ¬ 
ουσας εκείνη την περίοδο, αλλά σίγουρα 
θα πάρετε μια γεύση. Εκεί όπου μπορείτε 
να αξιολογήσετε την εικαστική παρουσία 
του παιχνιδιού είναι στο ζοσιτι-ίη στους 
δρόμους του Λονδίνου. Εδώ τσ δεδομένα 
είναι πολύ ανώτερα. Ολο τα γραφικά είναι 
ζωγραφιστά, με εξαιρετικούς χρωματι¬ 
σμούς και μεγάλη λεπτομέρεια. Οι δρόμοι 
σπάνια είναι έρημοι. Αμαξες που πάνε κι 
έρχονται, περαστικοί που κάνουν τη βόλ¬ 
τα τους, μαμάδες με τα παιδάκια τους σε 
καρότσι και μια πληθώρα άλλων τύπων 
θα γεμίσουν τις οθόνες σας, Η λεπτομέ¬ 
ρεια είναι αυξημένη και η προσοχή που 
έχει δοθεί από την Ογο είναι εντυπωσια¬ 
κή, Χωρίς να αποτελούν κάτι εξαιρετικό 
(αντίστοιχο με άλλα παιχνίδια που κυκλο¬ 
φορούν σήμερα), τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού μου άρεσαν πολύ και με έβαλαν στο 
κλίμα από την πρώτη στιγμή. 

Στον τομέα του ήχου η Ωτγο αποδει- 
κνύει ότι γνωρίζει πώς να φτιάχνει ολο¬ 
κληρωμένα παιχνίδια, Η μουσική του 



θεοί Ια η ά ΥαΓά υπήρξε πραγματική αποκά¬ 
λυψη, Πρώτη φορά σε παιχνίδι του εί¬ 
δους έχω ακούσει τόσα σπουδαία μουσι¬ 
κή και ήχο. Κλασικα κομμάτια, 
πιάνο, βιολί, αποσπάσμα¬ 
τα όπερας και άλλσ 
θα κατακλύσουν 
τα ηχεία σας. Κι 
ολο αυτα αναμει- ^ 

γνύονται με ήχους ^ Κ 

από τους δρόμους και ν ~. . 

τον υπόγειο του Λονδί- 
νου, ανθρώπους που φωνά- 
ζουν, βήματα, οχλαγωγία, τρένα 
και άλλους πολλούς ήχους, που ^ 
σας μεταφέρουν μερικά χιλιόμε- V 
τρα πια βόρεια. Πράγματι, ο 
ήχος του 5εοΗαπά Υατά αγγίζει 
τα τέλεια και οφείλω να δηλώ- 
σω πάλι ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΣΜΕΝΟΣ. Α& 


ί 


ΤΕΛΙΚΑ 

Το δεοϊΐαπά Υαιά είναι 
ένα πολύ καλό παιχνίδι, ^ 
το οποίο θα σας κρα¬ 
τήσει αμείωτο το ενδια¬ 
φέρον για πολύ καιρό, Δεν είναι μονάχα 
ότι αποτελείται από δύο ξεχωριστά ^αππθ 
Γποάθί αλλά και άτι μπορείτε να παίξετε 
με έναν από τους 




δεκατρείς πράκτο¬ 
ρες ή τους οκτώ 
κακοποιούς. Αν 
σκεφτείτε άτι κάθε 
παιχνίδι είναι δια¬ 
φορετικό, τότε λο¬ 
γαριάστε πόσα 
"παιχνίδια" μας κά¬ 
νει όλο μαζί. Πράγ¬ 
ματι, πολύ δύσκο¬ 
λα θο βαρεθείτε 
το δεοΐΐαπά ΥογΘ, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 




ενω είναι σίγουρο 
ότι θα το απολαύ¬ 
σετε σε κάθε στιγ¬ 
μή του, ' 
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Ενα ολοκληρωμένο παιχνίδι, 
που διαφέρει οπό εκείνα του 
συρμού. Δημιουργική 
• μεταφορά ενός κορυφαίου 
επιτραπέζιου. 


ΡΩ Μοϋϊθί 
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Είμαι βέβαιος 
πως οι φίλοι σας 
που έχουν Ρ5Χ 
συχνά σας "τη λένε" 
για τα παιχνίδια 
αυτοκινήτου που διαθέτει το 

μηχάνημά τους, επιδιώκοντας έτσι να υποβιβάσουν τα ανάλογα του 
Ρ€ σας. Πάντα 6ε ως μέτρο σύγκρισης αναφέρεται το Οταπά 
Τουπίτηο, το καλύτερο -όπως θεωρείται- γογ γογ/π 0 φατηβ αυτή τη 
στιγμή. Πράγματι, πρόκειται για έναν εκπληκτικό τίτλο. Ωστόσο, 
γνωρίζοντας τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ΡΙαγδΜίοπ 
(επεξεργαστή, μνήμη κ.λπ.), συχνά αναρωτιέμαι τι προδιαγραφών 

αγωνιστικό παιχνίδι 9α μπορούσε να κατασκευαστεί, εάν κάποια εταιρία εκμεταλλευόταν το 
πλήθος των δυνατοτήτων ενός καλού ΡΟ. Σίγουρα το εκπληκτικό €οΙίπ ΜεΡαβ ΡαΙΙγ αποτέλεαε 
μια καλή αρχή. Ομως, ήταν απαραίτητη η ανάλογη συνέχεια προκειμένου να μην αποτελέσει 
απλώς μία αναλαμπή στο είδος του. Οντως, δεν πέρασε μεγάλο χρονικό διάστημα, και η γνωστή 
σε όλους εταιρία Επτρίτο έφερε το Οταπά Τουππ§, ένα έξοχο νέο γογ ταείπρ ραπιβ, καθαρά 
αγωνιστικού χαρακτήρα αυτή τη φορά, που εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες ενός 
καλού συστήματος και δίνει ένα ιδιαίτερα ικανοποιητικό τελικό αποτέλεσμα. 


I 


ΙΤΑΙΜΑ _ 

ΕΜΡΙΕΪΕ ΙΝΤΕΙΪΑΟΤίνΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ 

ΡβηίίϋΓΤΐ 166, 32ΜΒ ΒΑΜ, ΜηΟονΥΞ 
95/98, ΟΟ-ΗΟΜ ύπνβ, 145ΜΒ οτο 
σκληρό δίσκο 

ΑΙΑβΙΙΗ 

ΘΓυρ ΜυΙΙίπτθΐίία Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.ί 9480000 


του Ηλία Καφούρου 


Τ ο ΘΐΌήά ΤουΓΪη 9 είναι το νέο 
παιχνίδι αγωνιστικών αυτοκινή¬ 
των που φιΧοδαξεί να κατακτή¬ 
σει τους λάτρεις του είδους και 
να Βάλει στη δέση τους τούς 
φαφλατάδες κατόχους Ρ5Χ. Ολοι οι 
αγώνες λαμβάνουν χώρο σε αληθινές 
αγωνιστικές πίστες. Μην περιμένετε, λοι- 
πόν, να αντικρίσετε τοπία στο στιλ αυ¬ 
τών του ΟοΙϊπ ΜεΚασ. Μην απογοητεύε- 



Η αρχική κάμερα του παιχνιδιού και η πιο Βολική. 



στε, ωστοσο, κα- 
8ώς δα συναντή¬ 
σετε εκπληκτικά 
σχεδιασμένες πί- 

> στες αγώνων με 
ΒαεΙ<9Γουηά$ ανά¬ 


λογου επιπέδου. 

Υπάρχουν δυο μορφές (είδη) παιχνιδιού: 
το Αι-εαεΙο πιοάβ και το ΒϊπιυΙαΙίοη τηοάθ. 
Στο Ατεαείο πτοεί© επιλέγετε μία πίστα 
από τις οκτώ αρχικά διαθέσιμες (λεπτο¬ 
μέρειες για τις πίστες Βλ. "Τα πρωταθλή¬ 
ματα") και τον αριθμό των αντιπάλων με 
τους οποίους επιθυμείτε να συναγωνιστεί¬ 
τε (από 1 -8). Το είδος της κούρσας που 
τρέχετε λέγεται ΟδοεΙςροίπΙ Ραε© και 
σύμφωνα με αυτό πρέπει να καλύψετε 
ορισμένη απόσταση της πίστας σε ορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα, αλλιώς... φτσυ 
κι από την αρχή. Ιυνιστάται για εξάσκηση 
και εξοικείωση με τις πίστες του πρωτα¬ 
θλήματος. Ακόμη μπορείτε να επιλέξετε 
τις καιρικές συνθήκες (ήλιο, βροχή, χιόνι 
και νυχτερινή διαδρομή) που 9α επικρα¬ 
τήσουν κατά τη διάρκεια της διαδρομής 


σας και επιπλέον επίπεδο δυσκολίας. Τα 
επίπεδα δυσκολίας είναι τα εξής τέσσε¬ 
ρα: Νονίεο, ίπίΘΓΓηβεΙίαίβ, ΡΓοίβδδίοπαΙ και 
Εχρθΐΐ. 

Στο δΪΓηυΙαίίοη ηηοάθ μπορείτε να επι- 
λέξετε τη συμμετοχή είτε σε μόνο μία δια¬ 
δρομή (διι^Ι© Καεο) είτε σε πρωτάθλημα 
(€Ηαηπρίοη5Κΐρ). Η διαφορά του σε σχέ¬ 
ση με το ΑΓέαάο π\οάο όσον αφορά στο 
5Εης|Ιβ Κοεβ έγκειται στο ότι εδώ τρέχετε 
ολόκληρη τη διαδρομή που επιλέξατε σε 
συνθήκες πραγματικού αγώνα. Επιπλέον 
υπάρχει η επιλογή Αυϊοΐε*^ η οποία περι¬ 
λαμβάνει τέσσερις δοκιμές ικανοτήτων 
σε ελιγμούς γισ συγκεκριμένες μανού¬ 
βρες του αυτοκινήτου. Πιο συγκεκριμένα, 
μπορείτε να δοκιμάσετε τις ικανότητές 
σας στο Οοπο δΙαΙοΓΠ, που δεν είναι τίπο¬ 
τε άλλο παρά ελιγμοί (ζιγκ-ζαγκ) σε ευ¬ 
θεία ανάμεσα από κώνους, στο Ρ^υΓθ οί 
8, τα γνωστά -κυρίως σε όσους έχουν δώ¬ 
σει εξετάσεις για δίπλωμα μηχανής (πώς 
είπατε; Πόσο πάει το λάδωμα; Α, εδώ να 
τα ξεχάσετε αυτά τα κόλπα...)- "οχτάρια", 
στο ΗαηάθΓαΙί© Τυτπδ, δηλαδή στροφές 















με τη χρήση χειρόφρενου σε συγκεκριμέ¬ 
νους χώρους, και τέλος στο ΚβνβΓ5ίη9, 
δηλαδή αναστροφές του οχήματος μέσα 
σε ειδικές "πύλες". Σε εμένα πάντως τα 
προαναφερθέντα δεν χρησιμέυσαν σε τί¬ 
ποτα κατά την εκκίνηση κούρσας. 

ΤΑ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΑ 

Ιο παιχνίδι περιλαμβάνει τα πιο γνωστά 
αγωνιστικά πρωταθλήματα του κόσμου, 
τα οποία σας προ(σ(καλουν να τα κερδί¬ 
σετε, Τα πρωταθλήματα αυτά -αρχικά 
τέσσερα, αποτελούμενα από δύο πίστες 
το καθένα- είναι: 

* Το δαΙοΟϊΊ (Ι,Ηαππρϊοη^Ηϊρ που περιλαμ¬ 
βάνει τις Καοβ Ίταάί και δίτοοί Τταελ. 

* Το Ουθητιαη 5ροι1 Οιαπτρίοη^Νρ που 
περιλαμβάνει τις 5ρθβά Βίπ9 και Μουη- 
ΐαιη Τίαε^ 

* Το ΘΤ2 ΟΗαιηρίοη^ΐρ με τις Καεε ΤταεΙς 
2 και 5 ΙγθθΙ ΤταεΙ<: 2. 

* Το ΟΤΙ ΟΚαΓηρϊοηΒΙιίρ που περιλαμβά¬ 
νει τις δροσά Κίη9 2 και Μουηΐαιη 
ΤταεΙε 2. 

Η ανωτέρω σειρά στις πίστες μπορεί 
-αν και σπάνια- να διαφέρει, αλλά και οι 
καιρικές συνθήκες είναι κάθε φορά τυ¬ 
χαίες, Σημειωτέον ότι για να περνάτε κά¬ 
θε φορά στο επόμενο επίπεδο πρέπει να 
κερδίζετε το προηγούμενο, ξεκινώντας 
υποχρεωτικά από το πρώτο ($α!οοπ 
€Ηα ΠΊριοη^Η ιρ). Φροντίστε λοιπόν, κυ¬ 
ρίως οι μη μυημένοι σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια; να εξασκηθείτε αρκετά στις πί¬ 
στες του ΘΐΌπά Τουππ9, προτού ξεκινή¬ 
σετε τους αγώνες σας ενάντια στους κα¬ 
λύτερους οδηγούς του είδους. Σε περί¬ 
πτωση τερματισμού κάτω από την τρίτη 
θέση, σας απονέμετσι αναμνηστικό δω- 
ράκι] Φυσικά, όπως σε όλους τους τίτ¬ 
λους του είδους, υπάρχει πάντα η δυνα¬ 
τότητα επιλογής επιπέδου δυσκολίας 
ακόμη και σε επίπεδο πρωταθλήματος. 
Εάν διαθέτετε έστω και μικρή εμπειρία. 


προτείνω να ξεκινήσετε από το ΙηίοΓΓποάί- 
αίε επίπεδο (αν και δεν διέκρινα σημαντι¬ 
κές διαφορές αε σχέση με το Νονιεε). 

Τέλος, εκτός από τις πίστες που ήδη 
αναφέρθηκαν, υπάρχουν και δύο -αν δεν 
κάνω λάθος- θχΙγο. Αυτό, για να είμαι ει¬ 
λικρινής, δεν τα έχω διαπιστώσει ιδΐοις 
όμμασι, το ισχυρίζεται η εταιρία (και νομί¬ 
ζω ότι δεν λέει ψέματα). Μόνο που για να 
τις δείτε θα πρέπει να αναδειχδεΐτε νίκη- 



σ γραφικα του 
ΟταποΙ Τουππ9 είναι 
απλώς φανταστικά, 
αποτελούν δε'ΐΌ 
κυριότερο σημείο 
αναφοράς του. 


τές στο ΘΤ1 (ΖΗαηιρίοηίΗϊρ, κάτι που μό¬ 
νο εύκολο δεν είναι, ηιστέψτε με,., θα 
χρειαστεί να αφιερώσετε πολλές ώρες 
από το χρόνο σας για να το καταφέρετε. 
Ειδικά οι πωρωμένοι με το άθλημα καλό 
θα ήταν να φιλήσετε σταυρωτά φίλους 
και γνωστούς σας, γιατί ίσως κάνετε αρ¬ 
κετό καιρό να τους ξοναδείτε. Προσοχή 
όμως! Αν δεν τα καταφέρετε -ειδικά όσοι 
οδηγείτε στην πραγματικότητα-, μη δοκι¬ 
μάσετε να εξασκηθείτε στους αληθινούς 
δρόμους. Είπαμε, το παιχνίδι λέγεται 
ΘΓαπά ΤουπΠ 9 , όχι 0αΓΓπα9θάάοη!!! 


ΟΧΗΜΑΤΑ - ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Ια διαθέσιμα (στάνταρ) αυτοκίνητα εί¬ 
ναι οκτώ. Σε κάθε επίπεδο επιλέγετε με¬ 
ταξύ δύο διαθέσιμων αυτοκινήτων, ορίζε¬ 
τε το χρώμα τους αλλά και το είδος των 
ταχυτήτων που σας βολεύουν (αυτόματο 
ή χειροκίνητο σασμάν] και επίσης ρυθμί¬ 


ζετε το νβεΗίΐΘ ίβίυρ. (Προσωπικά, Βρήκα 
πιο εύχρηστο το χειροκίνητο σασμάν, κα¬ 
θώς επιτρέπει καλύτερο έλεγχο των 
στροφών και της ταχύτητας.) Η ιπποδύνα¬ 
μη και ο κυβισμός των οχημάτων διαφέ¬ 
ρουν ανάλογα με το επίπεδο πρωταθλή¬ 
ματος. Ετσι, στις κατηγορίες δαίοοπ 
€ΗαΓπρίοπ 5 ίιίρ και Ουόπηαπ δροΓί (ΙΙιαην 
ρίοπιΗϊρ τα αυτοκίνητα είναι των 2000εε, 
ενώ στις ΟΤ2 κοι ΟΤΙ ΟΗαπιρϊοηδΗίρ 
3000εο. 

Το νβΚίεΙβ $6ίυρ επιτρέπει τη ρύθμιση 
πολλών παραμέτρων της κίνησης του οχή¬ 
ματος σας. Πρώτα απ' όλα, ανάλογα με 
τον καιρό επιλέγετε κατάσταση, ελαστι¬ 
κών: στεγνά ή βρεγμένα. Επίσης, υπάρχει 
το ΤΓαπ$πιϊ5$ίοη 5θ1υρ (σύστημα μετάδο¬ 
σης κινήσεως], από όπου επιλέγετε κίνηση 
4x4 (θοίσυΐΐ ρύθμιση), κίνηση στους μπρο¬ 
στινούς ή τους πίσω τροχούς. Νσ θυμάστε 
ότι ο χειρισμός 4x4 είναι πάντα πιο δύ¬ 
σκολος ως προς τον έλεγχο του αυτοκινή¬ 
του, κυρίως στις στροφές - όπως, δηλαδή, 
συμβαίνει στα πραγματικά 4x4. 

Μία άλλη επιλογή που συναντάμε στο 
νοεΗίΙο 5οΙυρ είναι η δίββιϊηρ $βϊυρ (σε- 
τάρισμα του πηδαλίου), η οποία επιτρέπει 
την επιλογή γωνίας στροφής (το πόσο πο- 
























Η ίκηληκτικη ΡθΓ 5 <Ιιβ ίατβΓα σε όλο της το μεγαλείο. 


ΤΟ ©ΚΑΝΟ ΤΟυϋΙΝΟ ΑΠΟ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΟΠΤΙΚΕΣ ΓΩΝΙΕΣ 


λύ στρίβει το τιμόνι μας) σε χαμηλές και 
υψηλές ταχύτητες, καθώς και κατά τη 
διάρκεια φρεναρίσματος. Ανάλογα ρυθ¬ 
μίζεται και η ανταπόκριση του πηδαλίου* 
Ενα άλλο στοιχείο που μπορείτε να ρυθ¬ 
μίσετε είναι οι αναρτήσεις του οχήματος 


(σκληρές ή μαλακές), σε συνάρτηση πά¬ 
ντα με το πλάτος της πίστες όπου τρέχε¬ 
τε, την ελάττωση της ταχύτητας και, γενι¬ 
κά, σε σχέση με οτιδήποτε αφορά στην 
ευαισθησία και την ανταπόκριση των 
αναρτήσεων σας και την εν γένει συμπε¬ 
ριφορά τους στο οδόστρωμα. Τέλος, 
υπάρχει η δυνατότητα ρύθμισης του αμα¬ 
ξώματος (σασί), ώστε να συμπεριφέρεται 
σωστά σε ανηφόρες και κατηφόρες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Θταπά Τουππ 9 είναι 
απλώς φανταστικά, αποτελούν δε το κυ- 
ριότερο σημείο αναφοράς του. Ολες οι 
πίστες είναι με μεγάλη λεπτομέρεια σχε¬ 
διασμένες, τόσο μέσα στα στάδια όπου 
βρίσκονται όαο και στο γύρω περιβάλ¬ 
λον. Τα τοπία είναι εκπληκτικά αληθοφα¬ 
νή (σε μηχάνημα με 30ίχ κάρτα οπού έγι¬ 
νε η δοκιμή) και στο σύνολό τους δίνουν 
την αίσθηση ότι πρόκειται για αληθινές 


πίστες αγώνων. Ακόμα και η απεικόνιση 
του ουρανού ανάλογα με τον καιρό είναι 
έξοχη* Τα σύννεφα και το χρώμα του ου¬ 
ρανού όταν χιονίζει ή Βρέχει έχουν απο¬ 
δοθεί με τέτοιο Βαθμό ρεαλισμού που 
-μην εκπλαγείτε αν σας συμβεί- θα... πά¬ 
ρετε την ομπρέλα ανά χείρας αν σκεφθεί- 
τε να βγείτε έξω από το σπίτι σας. 

Τα αυτοκίνητα είναι ομοίως λεπτομε¬ 
ρώς σχεδιασμένα και αποδίδουν πιστά τα 
πραγματικά μοντέλα. Επίσης, το παιχνίδι 
διαθέτει δεκατρείς διαφορετικές κάμε¬ 
ρες!!! Μη βιαστείτε όμως να χαρείτε, γιατί 
μόνο δύο είναι χρήσιμες (και πρακτικές 
κατά τον έλεγχο του αυτοκινήτου σας) 
ενώ αγωνίζεστε. Συγκεκριμένα, η άείαυίΐ 
κάμερα και αυτή που σας επιτρέπει να 
παρακολουθείτε τη δράση μέσα από το 
αυτοκίνητό σας. Στην τελευταία, μάλιστα, 
περισσότερη λεπτομέρεια θα ήταν ευ- 
πρόσδεκτη, καθώς το τιμόνι και το τα- 
μπλό του αυτοκινήτου δεν φαίνονται κα¬ 
θόλου, με αποτέλεσμα να υπάρχει έλλει¬ 
ψη στην απόδοση του ρεαλισμού 
και ο παίκτης να μη νιώθει ότι 
™ όντως οδηγεί* 

Το εφέ του καιρού και των εν 
γένει συνθηκών αποδίδονται εκ¬ 
πληκτικά από πλευράς τόσο 
γραφικών (η Βροχή, το χιόνι και 
η νύχτα προσδίδουν άλλη αί¬ 
σθηση στο παιχνίδι) όσο και συ¬ 
μπεριφοράς του οχήματος 
στους δρόμους* Ετσι, όταν χιο¬ 
νίζει ή βρέχει, το οδόστρωμα 
γλιστράει περισσότερο (κάτι 
γράψαμε ήδη για την επιλογή 
των ελαστικών). 

Ο ήχος βρίσκεται και αυ¬ 
τός σε υψηλά επίπεδα ρεαλι¬ 
σμού. Συγκεκριμένα, ο θόρυ¬ 
βος που παράγουν σι μηχα¬ 
νές αγγίζει υψηλά επίπεδα 
πιστότητας και απόδοσης, 
στοιχείο άκρως σημαντικό 
για παιχνίδι του είδους. Επί¬ 
σης, εκτός από τα εν λόγω 
εφέ, υπάρχουν μουσικά 
κομμάτια που σας συνο¬ 
δεύουν κατά τη διάρκεια 
των αγώνων, που όμως 
-κατά τη γνώμη μου- γίνο¬ 
νται κουραστικά από ένα 
σημείο και μετά. Ωστό¬ 
σο, η απενεργοποίησή 
τους είναι εύκολη από 
το Γπβπυ Αυάιο 5βϊυρ. 
Σας συνιστώ, ειδικά εάν 
διαθέτετε καλή κάρτα 
ήχου, να βάλετε τη μου¬ 
σική στο οίί και τα 
$ουπά ΕΧστοΙουεΙ 

























ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Κομματάκι μυστήριος και περίεργος ο 
χειρισμός του παιχνιδιού. Ειλικρινά, δεν 
έχω συναντήσει ξανά παρόμοια κατάστα¬ 
ση σε κανένα άλλο παιχνίδι αγώνων αυ¬ 
τοκινήτου, είτε παλαβότερο είτε πρόσφα¬ 
το. Εκεί που νομίζεις ότι όλα πηγαίνουν 
ωραία και καλά, ξαφνικά βρίσκεσαι να... 
κουτουλάς από το ένα σημείο στο άλλο 
και να μην μπορείς να ελέγξεις στο ελάχι¬ 
στο την πορεία σου - νιώθεις σαν μπίλια 
σε φλιπεράκι. Το σημείο αυτό συχνά κα¬ 
ταντά εκνευριστικό! Πολύ εκνευριστικόΐ! 
Μα πάρα πολύ εκνευριστικό!!! 
ΑΑΑΑΛΑΑΑΑϋ! (κρίση υστερίας...] 

Βέβαια, υπάρχουν τρόποι να μετριάσετε 
το κακά, αν και είναι πολύ δύσκολο να το 
εξαλείψετε. Ενα κολπάκι που μπορεί να φα¬ 
νεί χρήσιμο είναι το εξής: Οταν στρίβετε, 
μην αναπτύσσετε ταχύτητα πάνω στη στρο¬ 
φή, αλλά αφού μπείτε σε αυτήν και έχετε 
επαναφέρει το τιμόνι σας στην ευθεία. Πά¬ 
ντως, για να αποκτήσετε οε υποφερτό βαθ¬ 
μό καλά έλεγχο επί του οχήματος σας, πρέ¬ 
πει να περάσετε αρκετές ώρες εξάσκησης 
(άλλωστε, είναι το μεγαλύτερο "κόλπο") 
και οι λιγότερο έμπειρα να έχετε καλού 
κακού μερικό ηρεμιστικά κοντά οας. Και 
μια φλική συμβουλή: Μην απογοητευτείτε 
εύκολα. Εξάλλου, ως γνωστόν, τα πρώτα 
εκατό χρόνια είναι δύσκολα. 


Πάντως, προσέχετε τις επιλογές σας 
και προβαίνετε σε ρυθμίσεις ανάλογα με 
τις καιρικές συνθήκες και τις στροφές κά¬ 
θε διαδρομής, καθώς στο πρωτάθλημα 
όλοι αι παράγοντες μπορούν είτε να βοη¬ 
θήσουν είτε να σταθούν εμπόδιο στην 
επίτευξη ταυ τελικού στόχου, που -ασφα¬ 
λώς- είναι η νίκη. 

ΜΙΙΙΤΕΡΙΑΥΕΚ 

Το παιχνίδι υποστηρίζει μέχρι και οκτώ 
παίκτες ταυτόχρονα σε πβΗνοτΙς 
(μέσο ΙΡΧ) καθώς και μέσω ιτιοάβππ ή με 
σειριακή σύνδεση. Δυστυχώς δεν έχει 
προβλεφθεί διπλό παιχνίδι στον ίδιο υπο¬ 
λογιστή (με διαχωρισμό οθόνης). 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Σε γενικές γραμμές, το ΟταπεΙ Τουπη9, 
παρά τα όποια μικροπροθλήματα στο χει¬ 
ρισμό του, είναι η απάντηση που ψάχναμε 
όλοι οι ΡΟ-άδες απέναντι στους Ρ$Χ-αδες; 
ένα ρεαλιστικό αγωνιστικό παιχνίδι αυτο¬ 
κινήτου, με φανταστικό γραφικά και υπέ- 
ροχο ήχο, με όλες τις πραγματικές αγωνι¬ 
στικές κατηγορίες και τα πρωταθλήματα 
τους, συν μία μεγάλη γκάμα από κορυ¬ 
φαία ευρωπαϊκά αυτοκίνητα. Επίσης, δεν 
θα ήταν άσχημο να υπάρχει η δυνατότητα 
να κοντραριστείτε με κάποιο φίλο σας 
στον ίδιο υπολογιστή, καθώς δεν έχουν 


ΤΟ ΟΚΑΝΟ ΤΟυΚΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Μ ποριίΐί να πάριτι πληροφο¬ 
ρίας αχιτικα τα Οτοηέ 
ϊουπηη στη διιυθυνση: 

ΗΗρ://ΊΛί’ΐνΐν.^ηιριτσ.ίο.ϋΙί/^ΐ/ 
ΜΊίίί'*2,)ιΐι , η. Ιτη συγκεκριμένη δι¬ 
εύθυνση θα θριίϋ πληροφορίες 
που αφορούν στα ΐτίριίχόμΐνα 
του παιχνιδιού καθώς και διάφο¬ 
ρο ϊΓΓσσπΐΙιοί*, Ινώ επιπλέον θΐι 
μπορέσετε να κατεβάσετε ένα 
ρίαγαίιΐο 1 -ΐταείί άοπτο (άπατο 
μίας πίστας), που είναι διαθέσιμο. 




όλοι οι χρήστες ποάοπι στο σύστημά 
τους. Ομως, πρόκειται για ένα σημείο που 
ελάχιστα επηρεάζει την όλη καλή εικόνα 
του παιχνιδιού. Πάντως, είναι αναμφίβολα 
-μετά το εκπληκτικό ΟοΙίη ΜεΚαο ΡαΙΙχ- η 
αμέσως επόμενη καλύτερη επιλογή στην 
κατηγορία "παιχνίδια αυτοκινήτου". Αν, 
λοιπόν, είστε λάτρης αυτών των παιχνι- 
6ιών, μην το χάσετε με τίποτα. Θα μείνετε 
κατενθουοιασμένοι. 
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Ενα "ιαυ*!" για τους φίλους 
του αγωνιστικού αυτοκινήτου. 
Μην το χάσετε με τίποτα. 
Προτείνουμε να κολεσετε και 
έναν φίλο οας με Ρ5Χ και να 
του το δείξετε. 




























δκυιι οαρ5 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 8α σας 
ενημερώνουν κά8ε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια», από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράψουν 
σε αναλυτικά Γβνΐβν/5. 


01Α\Λ/ 


ΚΕνίΕΜΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΖΤΑΚΗΣ 


Τ ο είδος των 5ίάο-$εΐΓθΙΙίη9 
εΚοοϊογ είναι από 
τα αγαπημένα είδη των 
ανά τον κόσμο 0αππθΓ5 για πολ¬ 
λούς και διάφορους λόγους. 

Πρώτα απ' όλα, εγγυώνται ξε- 
κούραστη και ευχάριστη ενα¬ 
σχόληση, γίνονται αμέσως αγα¬ 
πητά από παιδιά μικρότερης ηλι¬ 
κίας και οι πρωταγωνιστές συνή¬ 
θως αναδεικνύονται αε αντικείμενα Θετικών σχολίων και όχι μόνο (6λ Μαπο 
ή δοπίο). Αυτό ως επί το πλαστόν συμβαίνει με τις κονσόλες, καθώς διαθε¬ 
τουν μεγάλη γκάμα τίτλων που ανήκουν στο εν λόγω είδος οε αντίθεοη με τα 
ΡΟ, όπου τέτοια τίτλοι είναι μετρημένοι στα δάχτυλα του ενός χεριού. Το κα¬ 
θεστώς έρχεται να αλλάξει η ΜοηοΙϊΐΚ ΡτοεΙυεΗσηί με την κυκλοφορία του 
ΟΙαν, το οποίο μας βάζει στα "παπούτσια* ενός γάτου πειρατή που ακούει 
στο όνομα ΝαΗταπϊβΙ 1 €(αν/ και έχει σκοπό της φ>ής του να ξεφύγει από 
τους σκύλους διώκτες του και να Βρει το φυλακτό των εννέα ζωών σε κάποιο 
ξεχασμένο νησί. Ετσι, λοιπόν, ξεκινάτε την περιπέτεια, οδηγώντας το συμπα¬ 
θέστατο γάτο μέσα από 14 επίπεδα γεμάτα κακούς θησαυρούς ρυζζΐθδ και 
επικίνδυνες πλατφόρμες. Το 9 αηΊερΙαγ Γ όπως είναι αναμενόμενο, ακολουθεί 
τα χνάρια όλων των παρόμοιων παραγωγών. Τρέχετε, πηδάτε, σκοτώνετε κα¬ 
κούς συλλέγετε θησαυρούς και μπόνους Ποτέ όμως μέχρι τώρα (πλην ελά¬ 
χιστων εξαιρέσεων) όλα αυτά δεν είχαν φτιαχτεί τόσο όμορφα. Τα γραφικά 
κινούνται σε πολύ υψηλά επίπεδα με Καπά Γηαάο ζωγραφιστά μέρη και πλή¬ 
ρως ΓβηάθΓθά περιοχές ενώ η μουσική μοιάζει να έχει βγει από ταινία του Εγ- 
γόΙ ΡΙγππ. Τα ηχητικά εφε είναι καταπληκτικά και δένουν πολύ με το σύνολο, 
ενώ οι διάλογοι των χαρακτήρων με το εκπληκτικό χιούμορ τους αν μη η άλ¬ 
λο σίγουρα θα σας ξετρελάνουν. Το Οαν συνιστά μία πολύ καλή ογορά για 
τους φανατικούς του είδους - και όχι μόνο. Η ρίαγαόιΐϋγ του μπορεί να μη 
σας κολλήσει στο ητοηϊίοτ, είναι όμως δέβαιο ότι θα σας απασχολήσει για 
αρκετές ε&δομάδες ειδικά στα τελευταία επίπεδα όπου η δυσκολία είναι αρ¬ 
κετό αυξημένη. Μην ανησυχείτε ωστόσο. Τα εΚβα!$ που ισχύουν σε άλλες πα¬ 
ραγωγές της ίδιας εταιρίας 
έχουν εφαρμογή και στο Οαψ. 
(Είχαμε γράψει κάτι κάποτε για 
πρωτοτυπία...) Αρπάξτε λοιπόν 
το βαρίστ σας, φορέστε το κα¬ 
πέλο του πειρατή και εξοπλιστεί¬ 
τε με μπόλικο θάρρος και διά¬ 
θεση και περάστε σε ένσν μαγι¬ 
κό κόσμο διασκέδασης. Ιο φυ¬ 
λακτό σάς περιμένει. 




ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΝΑΣΟΣ ΜΠΕΑΑΟΙ 


65% " 


Τ$ ή ϋβαΙ Τιγπθ δίΓαίο- 
9ΐσ$. Αμέτρητα παιχνίδια 
αυτού του είδους έχουν 
κοσμήσει κατά καιρούς τα ρά¬ 
φια των καταστημάτων και τα 
...ίΓαγ5 των ΟΡ-ΡΟΜ άπνθί μας. 

Βέβαια, ΚΤ5 δεν είναι μόνο τα 
δίαΓσαίί, ΤοΙαί ΑππίΚΐΙαΓΐοη, 

ΟοΓτιππαηεΙ & Οοηρυεί, ΚΚΝΘ 
(και αρκετά άλλα παρόμοιας 
μορφής και επιτυχίας]. Είναι και ορισμένοι τίτλοι που αρχικά δεν δίνουν την 
παραμικρή εντύπωση ότι εμπίπτουν στη συγκεκριμένη κατηγορία, αφού πα¬ 
ραπέμπουν σε ρΐαίίοππ ή εφαρμογή για παιδιά μικρής ηλικίας. Ενα τέτοιο 
είναι το 51κυΙ1 Οαρ$. 

Το 51ωΙΙ €αρ$ είναι ένα διασκεδαστικό ΚΤδ βασισμένο κατά κύριο λόγο 
στο χιούμορ. Χιούμορ ατην απεικόνιση των δύο αντιμαχόμενων φυλών, των 
5(<υΙΙί&5 (μάλιστα μοιάζει με την πατατοοικογένεια] και των Ηαίτϊθ5, χιούμορ 
στα διαθέσιμα όπλα που έχετε για να κατατροπώσετε τον αντίπαλο, χιού¬ 
μορ στο ιστορικό υπόβαθρο του παιχνιδιού: Μια φορά κι έναν καιρό ήταν 
οι δίςυΙΙίθ5 και ήθελαν να ψαρεύουν με την ησυχία τους. Ομως εμφανίστη¬ 
καν οι άπληστοι Ηαιπ6$ που ήθελαν όλο τα ψάρια δικό τους (α, τους άτι¬ 
μους!). Στο παιχνίδι υπάρχουν -έστω με λιτό τρόπο- όλα τα απαραίτητα 
στοιχεία ενός Διαφορετικές φυλές, διαφορετικά υηιί$, διαφορετι¬ 

κά κτίρια, διαφορετικοί τρόποι επίθεσης. Ομως, η όποια δύναμή του δεν 
συναντάται εκεί αλλά στα φσΙΙκ όπλα που έχετε στη διάθεσή σας για να 
κατατροπώσετε τον αντίπαλο - από καρχαρίες της ξηράς μέχρι ιπτάμενες 
αγελάδες και από ασβούς που οδηγούν σε εγκατάλειψη κτιρίων μέχρι ηλε¬ 
κτρικές εκκενώσεις-παγίδες. Εκείνο πάντως που βρήκα αρκετά πρωτότυπο 
είναι το 5ροίΙ που μεταφέρει όλα το υπί^ που υπάρχουν σε κάθε επίπεδο 
σε ένα νησί για μία τελική μάχη». 
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ΤΟΡ ΟυΝ: Η0ΚΝΕΓ5 ΝΕ5Τ 


ΚΕΥΙΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΜΑΝΟΛΗΣ ΦΟΥΡΝΙΣΤΑΚΗΣ 

62% ~ 
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Τ ο Τορ Ουπ Ηογπθϊ'* Να$ί προοριζόταν για ένα πλήρες τετρασέλιδο 
ΓΘνίβνκ Στην πορεία, όμως, διαπίστωσα ότι δεν άξιζε τον κόπο. Επαιζα 
συνεχώς το παιχνίδι προσπαθώντας να βρω ορισμένα αξιοσημείωτα 
στοιχεία για να μπορέσω να γράψω κάτι, διότι ως συντάκτη δεν με συμφέ¬ 
ρει να γράφω λίγες γραμμές αλλά πλήρες Γονιοί, 

Από την άλλη πρόκειται για ένα $θρυθΙ του Τορ Ουπ που είχε κυκλοφο¬ 
ρήσει τον περασμένο χειμώνα, αν δεν με απατό η μνήμη μου, το οποίο σα¬ 
φώς και ήταν καλύτερο από τον απόγονό του. Ιου επέτρεπε μάλιστα να 
γράψεις πέντε λόγια, ώστε να 
κρίνει στη συνέχεια ο αναγνώ¬ 
στης αν τον ενδιαφέρει ως τίτ¬ 
λος. Το Τορ Ουπ είναι ένα 
"όνομα με ιστορία" (δανειζό¬ 
μενος τον τίτλο από το ομώνυ¬ 
μο τραγούδι), γεγονός που το 
ΗογπθΓ$ Νβ$ί δεν μπορεί να 
"σηκώσει". 



\Ψ€ Μα^ΐβΓ 





























Καθώς ξεκινάμε το παιχνίδι, υπάρχει ένα εισαγωγικό κινηματογραφικό 
νιάεο που δείχνει έναν διάλογο μεταξύ του κυβερνήτη του αεροπλανοφό¬ 
ρου (σε αυτό πετούσε και ο ΜανοΓίοΙς] από την ταινία "Τορ Θυπ" και ενός 
ανώτερου αξιωματικού. Το συγκεκριμένο νίάβο αφήνει μεν κάποιες υποσχέ¬ 
σεις, δυστυχώς όμως ο ίδιος ο τίτλος γρήγορα απογοητεύει 
Ας ξεκινήσουμε από το 0 απιορ 1 αγ ί το οποίο δεν είναι καθόλου καλό, αν 
εξαιρέσουμε τον αρκετά οπλουστευμένο χειρισμό. Το μοντέλο πτήσης και 
γενικότερα η προσομοίωση είναι κάκιστα. Δεν είναι δυνατόν να πραγματο¬ 
ποιώ τοΙΙ ήφ& (κοινώς να στρίβω δεξιά) και μόλις αφήνω το 5 ίίεΙ<; το αερο¬ 
σκάφος να παραμένει σε κατάσταση στροφής. Αφήνοντας το 5 ίίεΙ< ελεύθε¬ 
ρο το αεροσκάφος απλώς αρχίζει να πέφτει. Δεν χρειάζεται να είσαι ούτε 
φυσικός ούτε πιλότος για να γνωρίζεις κάτι τέτοιο* Εν συνεχεία, κανένας 
ρεαλισμός. Ο χειρισμός του αεροσκάφους και του εοοίςρίί προσπαθούν να 
περισώσουν την κατάσταση, ενώ το ΑΙ των νίπ^οη και των εχθρών είναι 
σε αρκετά χαμηλό επίπεδο* 

Τα γραφικό θα ήταν πολύ καλά αν ο 
τίτλος κυκλοφορούσε την προηγούμενη 
σαιζόν - αν και με υποστήριξη νοοάοο 
9Γαρ(ιία, δεν εντυπωσιάζουν καθόλου 
και μάλιστα έχουν πολλές ατέλειες. Ατέ¬ 
λειες εμφανίζουν και οι ευΒεβηε*, οι 
οποίες έχουν δημιαυργηθεί με 30 και 
μάλλον απογοητεύουν - ιδίως αν συγκρι- 
θούν με εκείνες τις θαυμάσιες ευΓ- 
$έΕπβ$ των ν/αΓααίί και Βθά ΑΐβτΙ και τα φοβερά νίάβο του δίσΓααθ. Βέβαια, 
θα αντιτείνετε, αυτά είναι παιχνίδια στρατηγικής* Δεν έχει σημασία, σε οποιαδή¬ 
ποτε κατηγορία μεγάλο ρόλο παίζουν πλέον τα γραφικά και ο ήχος, από τη στιγ¬ 
μή που πληρώνουμε τόσα χρήματα για την αναβάθμιση των περιφερειακών των 
μηχανημάτων μας. Δυστυχώς και ο ήχος κινήθηκε στη μετριότητα, οπότε ούτε 
σε αυτόν τον τομέα έχουμε κάτι το αξιοσημείωτο. 

Από το Τορ Ουπ Ηοιτιβ^ Νβ$Ι περίμενα έναν αξιόλογο τίτλο, προτιμώ 
όμως χίλιες φορές τα ΙΑΡ, ΡαΙοοη 4.0 και Η 5. Οσο καλή δουλειά έκανε η 
ΜοοΡγο&ο στο ΡαΙεοπ άλλο τόσο απογοήτευσε στο Τορ Θυπ Ηογπθ^ Νσ 5 ί. 



ΡΙΕ5Η ΡΕΑ5Τ 


ΗΛΙΑΣ ΚΑΦΟΥΡΟΣ 


η ΙΪ&Ε15 * 

ι*ιΜ ΐ'· 


ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Τ α ζαπιβίβδ επιστρέφουν στις 
οθόνες μας με το νέο αυτό 
παιχνίδι της ^α^οίϊ. Μάλι¬ 
στα, επιστρέφουν με άγριες διαθέ¬ 
σεις, πεινασμένα για ανθρώπινη 
σάρκα (μπουουου]. Επειδή και εσείς 
δεν αποτελείτε εξαίρεση στις διαθέ¬ 
σεις τους, πρέπει να χρησιμοποιήσε¬ 
τε το μυαλό άας, ώστε να βρείτε 
τρόπο να σταματήσετε αυτή την τόσο μακάβρια φρικαλεότητα που τα δια¬ 
κατέχει και τον τρόμο που προκαλούν. Θα πρέπει ακόμα να είστε προετοι¬ 
μασμένοι για άγριες μάχες, αλλιώς θα συμμετάσχετε σε ένα πλούσιο γεύ¬ 
μα, όμως όχι ως καλεσμένος αλλά ως κυρίως πιάτο. Ετοιμαστείτε λοιπόν να 
ζήσετε το χειρότερο εφιάλτη σας (ανάλογο εκείνου που περνάει ο φίλτα- 
τσς Νόσος με την ομάδα του)* Τα γραφικά με τη χρήση ενός 30 αεεοΙεΓ- 
αίοΓ φθάνουν σε πολύ ικανοποιητικά επίπεδα. Ενα στοιχείο που καθιστά 
ακόμη πιο ενδιαφέρον το παιχνίδι είναι το ΜυΙϋρΙαγοτ ηοάβ με τη δυνατό¬ 
τητα επιλογής χαρακτήρα (άνθρωπος ή ζοππβίβ]. Τέλος, το πακέτο προσφέ¬ 
ρει τρεις μήνες δωρεάν ργθπήογ ΓΠθίπΙ) 6 Γ 5 Ηίρ στο ΗθοΚπθϊ. 


ΡΟΟΤΒΑΙΙ ννΟΚΙΟ ΜΑΝΑΟΕΚ 


ΗΛΙΑΣ ΚΑΦΟΥΡΟΣ 


I 55%. 
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ΚΕΥΙΕΥΥΕΒ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


Α λλο ένα Γπαπ- 
α9βΓ 9 αΓΤ1β 
υπέπεσε στην 
κατοχή μου και είπα 
να του ρίξω μια μα¬ 
τιά, μήπως και κατα¬ 
φέρει νσ με κάνει να 
ξεκολλήσω από το 
0 Μ 97/98* Ομως, το 
ΡοοίθαΙΙ ΜογΙΘ Μαπ- 
α 9 ©Γ, παρ' όλο που 
αρχικά μου κίνησε “ ,|1 " β ΙΒΙ> 
την περιέργεια (λόγω των στοιχείων που αναγράφονταν στη συσκευασία), 
εν συνεχεία δεν κατάφερε να με ενθουσιάσει. Αρχικά, το παιχνίδι είναι 
εύκολο στη χρήση των επιλογών και περιέχει μεγάλα εικονίδια για καθε- 
μία από αυτές. Ομως, ο τρόπος που το καθετί απεικονίζεται στην οθόνη 
είναι αρκετός να απωθήσει τους φίλους των σοβαρών ππαηα 90 ΠΊθηί 
9 απιο 5 * Οι οθόνες επιλογών δεν συνηθίζονται εύκολα οπό το χρήστη, γε¬ 
γονός που μειώνει την αντοχή του τίτλου στο χρόνο. Παρ' όλο που περί* 
λαμβάνονται σχεδόν άλα τα πρωταθλήματα του κόσμου (ναι, και το ελ¬ 
ληνικό!), εν τούτοις η άαίαθα$α των παικτών δεν ανταπσκρίνεται πλήρως 
στην πραγματικότητα σε όλα τα πρωταθλήματα, και έτσι υστερεί στον το¬ 
μέα του ρεαλισμού. Γενικώς, δεν είναι το παιχνίδι που απευθύνεται στους 
φίλους των ιτιαηα 9 βΓ 900105 οι οποίοι ψάχνουν για κάτι αξιόλογο* 




νΥΑΚΒΙΚΟδ 


ΚΕνίΕΜΕΒ 

ΑΙΙΟΛΟΓΗΙΗ 


Τ ο ΜάΓδίτώ της 
Ιπίσωείινο Μα 9 ~ 
ϊε είναι στην ου¬ 
σία ένας οπ-Ιϊγίθ εξο- 
μοιωτής πτήσης, 
ωστόσο επιτρέπει και 
στο χρήστη να εξα- 
σκηθεί και να γνωρι¬ 
στεί με το παιχνίδι 
στο ΟΓΗίπβ Γηοάβ. Τα 
γραφικά δεν είναι 
υψηλών προδιαγρα¬ 
φών, αν και κάτι τέ¬ 
τοιο είναι συνηθισμένο γιο το οπ-Ιίπο παιχνίδια, προκειμένου να επιτυγχά¬ 
νεται καλύτερη απόδοση στο Δίκτυο. Το σημαντικότερο θετικό στοιχείο 
του είναι οι χαμηλές απαιτήσεις συστήματος, γεγονός που το καθιστά 
προσιτό σε μεγάλο αριθμό χρηστών. Επιπλέον, ο χρήστης μπορεί να επιλέ- 
ξει το επίπεδο των ήχων που παράγει το αεροπλάνο* Το χρονικά σημείο 
εξέλιξης του παιχνιδιού είναι η εποχή του Β' Παγκοσμίου Πολέμου. Οπως 
γίνεται εύκολα κατανοητά, τα αεροπλάνα και τα σενάρια-αποστολές είναι 
επίσης της ίδιας χρονικής περιόδου. Σίγουρα ο συγκεκριμένος τίτλος (πα¬ 
ρεμπιπτόντως θυμίζει κάτι από Αϊγ ννάπϊοΓ) δεν μπορεί να αποτελέσει επι¬ 
λογή για όσους ψάχνουν έναν καλά 5ΐπηυ!αΙθΓ. 03 


ΗΑΙΑΣΚΑΦΟΥΡΟΙ | 

52% I 
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Να μαστ€ λοιπόν 
πάλι κοντά οας, 
έτοιμοι αφ' ενός να 
προσφέρουμε την - 
ελπίζουμε· πολύτιμη 
βοήθεια μας προς 
όλους εσάς που 
αναζητάτε τρόπους 
για να ξεκολλήσετε 
από συγκεκριμένα 
σημεία τον 
αγαπημένων σας 
παιχνιδιων και αφ' 
ετέρου να σας 
απαλλάξουμε από 
περιττά έξοδα 
(σπάσιμο οθόνης ή 
οποιοσδήποτε άλλου 
μέρους ή 
εξαρτήματος του 
υπολογιστή σας!). 
Αυτόν το μήνα σας 
φέρνω από τον 
πύργο μου <Ηβα!$ & 
ίΐρ$ των πιο 
πρόσφατων 
παιχνιδιων που 
κυκλοφόρησαν, ενώ 
ταυτόχρονα απαντώ 
στις παρακλήσεις 
σας για ορισμένα 
κάπως παλαιότερα. 
Για το μήνα Απρίλιο 
ο μόνος 

φιλοξενούμενος του 
πύργου μου ήταν ο 
Γιάννης 

Δεληγιάννης. Οι 
υπόλοιποι πού 
κρυφτήκατε; Μήπως 
μάθατε ότι έρχομαι 
και φοβηθήκατε; Μη 
φοβάστε, δεν 
ρουφάω πλέον αίμα 
(με πειράζει στο 
στομάχι), μόνο 
εΙτοαίΒ. 

του Νοδίθίβϊυ, 
άρχοντα των ώοοί δυοίτοπ 


ΟΟΙΙΝ ΜΟΚΑΕ ΚΑΙΙΥ 

Η δυνατότητα που έχετε να συ¬ 
ναγωνιστείτε τον ΟοΙίπ ΜεΡαβ σί¬ 
γουρα δεν είναι απλή υπόθεση, κα¬ 
θώς το εν λόγω παιχνίδι μόνο εύκο¬ 
λο δεν μπορεί να χαρακτηριστεί* 
Πόσες φορές άραγε δεν φτάσατε 
στην πηγή αλλά δεν καταφέρατε 
να πιείτε νερό; Εγώ έχω να σας δώ¬ 
σω ορισμένα Ηρ$ που θα κάνουν εί¬ 



τε τη ζωή σας ευκολότερη είτε το 
παιχνίδι σας πιο διασκεδαστικό. 
Ενώ λοιπόν παίζετε, πληκτρολογή¬ 
στε έναν από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 

• ΑίΙΕΝΟΟΟ; Το αυτοκίνητό σας 
γίνεται έτσι που μοιάζει να έχει 
φτιαχτεί από ζελέ. 

• ΑΙΕΜ/ΗΗ15: Οδήγηση στους 
τέσσερις τροχούς. 

• ΒΑζΚΑΟΑΙΝ: Τρέχετε όλες τις 



πίστες ανάποδα (από το τέλος 
προς την αρχή), 

• ΒΕΕΡ€ΑΚΕ; Πόρτε την Τογοία 
ΟβΙίεα 0Τ4* 

• ΒΙβόϋΝ$: Διπλή δύναμη στη 
μηχανή σας, 

• Β0βΚ0ννΕΚ5: ΜίσοΓϊΐαεόίπσδ 

Γηοάθ. 

• €ΗΟΙΒΒΟΥ: Η ΝίεΙ<γ αποκτά 
τσιριχτή φωνή. 

• 0ΑΚΚ5ΙΡΕ: Οδηγήστε όλες τις 
πίστες νύχτα. 

• ΟΕΙΟΚΕΑΝ: Ηανβτ πιοείο* 

• ΡΚΕΐνΥΑΥ: Κάνετε ΟπΙοεΙε σε 
όλες τις πίστες, 

• ΟΙ ΑΝΤΙ ΕΑΡ: Αποκτάτε χαμηλή 
βαρύτητα. 



• ΗΙΡΡΟ; Δείτε το αρχικό αυτοκί¬ 
νητο. 

• ΙΝΤΗΕ01ΟΙΙΟ5: Μυστική πίστα 

• ΙΟΤΤΟΜ/ΙΝ: Βοπυ5 αυτοκίνητα. 

• ΟΝΤΗΕΜΑΙΙ; Μϊγγογ* \*αά. 

• ΡΑ$5Ι0θυΤ: Η Νίε^γ παίρνει 
τον έλεγχο. 

• ΡΡΕ55ΡΑ5Τ: Επιπλέον δύναμη 
στο πεντάλ σας, 

• αυΑΒβΥνίΙΙΕ: Νέα μυστική 
πίστα, 

• βΟ€ΚΕΤΜΑΝ: ΤυτΒο Βοοϊί, 

• 5ΡΕΟΑΙΕΟ; Ξανα παίξτε το 
ΙταιυίΙίοη πηοάο (μέταλλακτικό). 

« ΤΒΟΙΙΕΥΡΑΒΚ; Μία άλλη μυ¬ 
στική πίστα. 

• ΤϋΡΝΒΑΟΚ: Οδηγήστε ένα γε¬ 
ρανοφόρο. 

• ν/ΗΙΤΕΟυΤΐ Τρέξτε σε όλες τις 
πίστες με ομίχλη, 

• ννΐ IΡΑΥννΟΚ 10: Ακόμη μία 
μυστική πίστα. 

• ΧΟΚΕΟΙΤ5Χ: 0 ρόλος των 
ΟβάίΚ 


ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑυΚΙ 

Το Γονίον του Αλφα του Κενταύ¬ 
ρου (όχι της ομάδας) αισίως έφθα- 
σε στα χέρια μας συνοδευόμενο 
από το εΗοαί* του (τα πρώτα δημο- 
σιεύθηκαν στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος). Στη συνέχεια θα βρείτε νέα 
κολπάκια για το καινούριο παιχνίδι 
του εκπληκτικού 5ίεΙ Μβίθτ. Ενώ, 
λοιπόν, παίζετε το παιχνίδι, πατήστε 
μαζί το ΟγΙ και το Κ* Ετσι ξεκινάτε 
τον πιαρ βάίίοΓ. Στη συνέχεια πλη¬ 
κτρολογήστε έναν από τους ακό¬ 




λουθους κωδικούς: „ 

[$Ιιι#*]+[Μ]: Δημιουργία μονά¬ 
δας, 

[5ΗίΐΙ]+[Ε2]! Ανακάλυψη νέας τε¬ 
χνολογίας* 

[5Ηίίΐ]+[Ρ3]: Αλλαγή μεριάς και 
οπτικής γωνίας* 

[δΚΐΛ] + [Ρ4]: Τροποποίηση των βπ- 
βτ0γ σοάίίδ. 



[5ΗίΗ]+[Ρ5}: Αλλαγή έτους. 

[$ΗΐΛ|+[Ρό]ϊ Θάνατος του αντι¬ 
πάλου σας. 

[$Ιιιίί]+[Ρ7]: ΡερΙαγ. 

[5Ηιίϊ]+[Ρ8]: Βλέπετε τις ΡΜΥ 
ακολουθίες* 

[$ΚϊΗ]+[Ρ9]: Τροποποίηση της δι¬ 
πλωματικής διαμάχης. 

V: Πλήρης χάρτης. 


ΚΕ5Ι0ΕΝΤ ΕΥΙΙ 2 

Το τρομερό ϋοίίάοπί ΕνίΙ 2 με τα 
μοχθηρά πλάσματα ήρθε επιτέ¬ 
λους και στο ΡΟ μας. Σίγουρα ένας 
από τους πιθανά κορυφαίους τίτ¬ 
λους της χρονιάς. Μπορεί το παι¬ 
χνίδι να είναι φρέσκο φρέσκο, αλ¬ 
λά εγώ βρήκα τρόπο να κάνω τη 
ζωή σας στους σκοτεινούς κό¬ 
σμους του ΚΕ2 ευκολότερη. Μόνο 
που εδώ θα χρειαστείτε τη βοήθεια 



)Ρ€ Μο$Ιθγ 
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ενός Ηβχ ΕΘιΪογ, καθώς πρόκειται 
για ένα Ηβχ ΟΓιβαϊ. Μην ξεχνάτε να 
κρατάτε πάντα αντίγραφα ασφα¬ 
λείας του παιχνιδιού, προτού κάνε¬ 
τε κάτι τέτοιο* Εν συνεχεία ενεργή¬ 
στε ως εξής: 

1] Χρησιμοποιήστε τον Ηθχ &ά- 
ϊϊογ [8α τον βρείτε στο ΙηΐβΓΠβή, 
προκειμένου να κάνετε οάϊί οε σω- 
σμένο αρχείο του παιχνιδιού* 

2] Ψάξτε για τη διεύθυνση 0598 
(ΗΕΧ). 

3] Κάνετε τις ακόλουθες αλλα¬ 



γές, σύμφωνα με τις ανάγκες σας 
στο (Ηβχ] 0598 -01 12. 


Οι πρώτοι δύο αριθμοίκωδικοί 
(εδώ είναι το 01, κάπου αλλού μπο¬ 
ρεί να είναι το 03) αντιπροσωπεύ¬ 
ουν το είδος του αντικειμένου 
(όπλου). Οι άλλοι δύο αντιπροσω¬ 
πεύουν την ποσότητα οπλισμού που 
σας απομένει* Αν στη θέση του 
αριθμού αυτού πληκτρολογήσετε 
"ΓΓ" (χωρίς τα εισαγωγικά), θα έχε¬ 
τε άπειρο οπλισμό για το είδος του 
όπλου που θα επιλέξετε* Τα όπλα 
και οι κωδικοί για κάθε χαρακτήρα 
(έχει μεγάλη σημασία να προσέξετε 
αυτό το σημείο, γιατί οι συγκεκρι¬ 
μένοι κωδικοί αντιστοιχούν στα συ¬ 
γκεκριμένα πρόσωπα ΜΟΝΟ) είναι 

™«ξής: 

• Για τον Ιθοπ 

07: ίΗο^υη 
05: Μαςιηυηπ 
06: 0υ5ΐοηη Μα^υηη 
Οί: δυόππσεΗίηθ Ουη 
08:(Ιυ5ϊΌΓΠ δδοίρυη 
04; Ουίίσηι 9πιηΊ 
12: 0αΐΐπ9 Ουη 
10: ΡΙαππβ^ΓονοΓ 
11: βοεροί ΕαυπεΗοί 

• Για την ΘΙοιγθ: 

09: ΟΐΌΠοάβ Ιαυπεδοτ 
0α: ΘτοηαεΙβ ΙαυηεΗβΓ (Ρϊγο) 

ΟΙϊϊ ΟΓθηαάθ Ιαυπεδετ (Αείά) 

0α 8σ*9 υη 

0«Ι: ΟοΙι 5 ΑΑ* 


Οβ: 5ροΓΐς 5Ηοί 
Οί: δυΒπαεΗίηβ Θυη 
11: βοεΙίοΙ ίαυηεΡίΘΓ 
12: ΟαΐΙίη 9 Θυη 

4) Αφού τελειώσετε τις τροποποι¬ 
ήσεις σας, πηγαίνετε στο παιχνίδι 
σας και φορτώστε το. Θα πρέπει να 
δείτε τον ήρωά σας [τον ί&οπ ή την 
ϋαίΓε) να κρατά ένα "άσίαυίϊ 9 υπ* 

5) Πατώντας το πλήκτρο Ζ, πη¬ 
γαίνετε στο ΙΤΕΜδ Μοπυ, βλέπετε τι 
έχε* συμβεί και επιλέγετε το νέο 
όπλο σας* Στη συνέχεια κάνετε 
"βρυίρ" δυο φορές και„. δείτε τι 
συμβαίνει. 


ΘΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ 2 

Τΐρ3 για το πλέον συζητημένο 
ΘαΓΠ>α 9 θάάοη 2 της $0 δημοσι- 
εύθηκαν σε προηγούμενο τεύχος 
μας. Επειδή όμως βρήκα και μερικά 
νέα θεώρησα καλό να σας τα δώ¬ 
σω όλα μαζί, έτσι ώστε να τα έχετε 
στη διάθεσή σας μαζεμένα. Ενώ, 
λοιπόν, διασκεδάζετε κυνηγώντας 
τους πεζούς (στα πρόσωπα των 
οποίων σίγουρα φανταοιώνετε κά¬ 



ποια αντιπαθή σας πρόσωπα - π*χ. 
τους γείτονές σας που κάνουν φα¬ 
σαρία, τον τύπο που σας πήρε τη 
θέση του παρκαρίσματος, κάποιον 
καθηγητή/τριά σας, αρχισυντάκτες 
και γενικώς οποιονδήποτε σας κά¬ 
νει τη ζωή δύσκολη), πληκτρολογή¬ 
στε έναν από τους παρακάτω κωδι¬ 
κούς: 

ΙΛίΟΤΑΤννΑΪΑΜΙ: Παίρνετε Ησσιε 

ϊΗΐΌν/θΓ. 

ΙΕΜΜΙΝΘΙΖΕ; Απ ενεργό ποιείτε 
το ΙΟ των πεζών* 

ΡΑ5ΤΒΑ5Τ: Γρήγοροι πεζοί* 
ννπννΕΤ: Οβά'ύ Βοηυ5. 
5ΜΑΚΤΒΑ5ΤΑΚΟ: Τελειώνετε την 
κούρσα. 

ΤΙΝΟΤΙΝΟ: Δωρεάν επισκευές, 
€ΙΝΤΌΝ€0: Καυτός δρόμος! 


ΜΟΟΝΙΝΟΜΙΝΝΙΕ: Αποκτάτε 
τη βαρύτητα της Σελήνης, 

ΒΙ60ΑΝ01Ε: Το αυτοκίνητό σας 
αποκτά μεταλλαγμένη ουρά. 

ΜΚΜΑΙΝΗΑΚΙΝ6: Πανικόβλη¬ 
τοι πεζοί* 

ΤΙΙΤΥ: ΡίηΒαΙ! Μοάο* 

5ΊΊΡΕ5ΡΑ5Μ5: Ανάκτηση χρόνου. 

5ΤΟΡ5ΝΑΤΟΗ: Σταμάτημα χρό¬ 
νου. 

ννΑΤΙΚ5ΡΟΒΤ; ϋπάε^αίαΓ εα- 
ραθίΐίίγ. 
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ίΤΚΚΥΤΥΚΕίί Σκαρφαλώστε 


στους τοίχους* 

6000Η ΕΑΡ: Οι πεζοί αποκτούν 
αστεία κεφάλια. 

ΕνΕΝΙΝΟΟΟΟΟΙΡΕΒ: Οδηγείτε 
μεθυσμένοι!!! (Προσοχή στα αλ¬ 
κοτέστ.) 

ΤΙΜΜΥΤ1ΤΤΥ: Τΐππε Βοπυ$* 

ΖΑΖΑΖ: Εξολοθρευτής πεζών. 

ΡΟν^ΡΟνν: Απώθηση των αντιπά¬ 
λων. 

ΊΤΛ/ΆΤΟΡΕ: Πεζοί που ανατινάσσο- 
νται* 

€ΙΑΝΟ€ΙΑΝΟ: Σώμα αυτοκινή¬ 
του για τα σκουπίδια. 

ΡΒΥΙΝΟΤΟΝΙΟΗΤ; Ηλεκτρική 
σκτίνσ για πεζούς. 

ΒΙΟΤννΑΤ: Κάνετε το αυτοκίνητό 
σας από ατόφιο γρανίτη. 

ΒΙΟΟΟΥΗΙΡΡΥ: Ναρκωτικά (Ωχ! 
Δεν τη γλιτώνουμε από τον 
ΣΚΑΙ.) 

ΧΡΑΥ5ΡΕΚ5: Αέρινοι πεζοί. 

ΡΒΥΡΛΥ: Εκτοξευτής φωτιάς. 
ΟΥΡΟννΕΚϋΡΝΟ: ΡόΜτυρΟνι- 
εβ1ΙίίίεαΙίηΪ5ίεί&ϊζβι\ [Οποιος 
βρει τι σημαίνει κερδίζει λου¬ 
κούμι.) 

0ΟΤΑΪΤΙΟΝ: Δείτε τους πεζούς 
στο χάρτη. 

ΤΑΚΕΜΕΤΑΚΕΜΕ: Πεζοί που αυ- 
τοκτονούν! 

ΟΙΟΕΟΟΟΙ: Αφήστε νάρκες στο 
πέρασμά σας. 

ΜΟΤΗΕΒϋΙΙΜΡΕΡ: Ενα "καγκου- 
ρό" στις διαταγές σας* 


εΟΜΜΑΝϋΟδ: 
ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ 0ΑΙΙ 

ορ υυτγ 

Ακόμα δεν βγήκε καλό καλά η 
συνέχεια του υπέροχου ΘαιτίΓηαη- 
άθ5 και να που σας έχω ήδη τα 
πρώτα εΓιοαί$ (καλά, ποιος είμαι τέ¬ 
λος πάντων;)* Καθώς λοιπόν παίζε¬ 
τε ένα παιχνίδι, πληκτρολογήστε 
μ 9οπζο1982", ώστε να μπείτε στο 
ό\Βο\ ίτιοάο, και εν συνεχεία δώστε 
ένα από το παρακάτω εδβαί5: 
[5ΗϊΑ]+Χ: Τοποθετείτε τους κομά¬ 
ντος που έχετε επιλέξει κάτω 
από τον ροίπΙοΓ. 

[ΟΗ]+Ι; Γίνεστε άτρωτοι* 
[0ίΓΐ]+[5(ιιΐί]+Ν: Πέρασμα της 
τρέχουσας αποστολής, 
[$Η!»]+ν: Γίνεστε αόρατοι στον 
εχδρό. 


ΤυΚΟΚ 2: 5ΕΕϋ5 ΟΡ 
ΕΥΙΙ 

Μια και οι επίδοξοι δεινοσαυρο- 
κυνηγοί αυξάνονται και πληθαίνουν 
(μετά Βέβαια και το άεπτο που 
βρήκατε στο €0 του προηγούμε¬ 



νου τεύχους - αν δεν παινέψεις το 
σπίτι σου...), αποφάσισα να τους 
προμηθεύσω κάποια μυστικά*., 
όπλα, που θα τους βοηθήσουν αρ¬ 
κετά στο κυνήγι τους. Πληκτρολο¬ 
γήστε και αποκτήστε, λοιπόν: 
ΥΟΟυΐΕΚΟΐυΑΝ; ϋυαη'5 εΚ&αί. 
ΙΕΟΟΜΑΝΙΑΟ ΖαεΗ αΗαεΙς. 
ΙΝΕΕΟΑϋΡΒ: Βίαιου* Γποάα, 
ννίΖΑΚΜΕΟΖ: Αλλάζει τα χρώ¬ 


ματα* 



ΡΘ 
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Ε55ΡΕ01ΑίννΟΚΙΟ: ίαηβ 'ϋ 
ώ&οί 

0Βίΐνΐ0ΝΙ50υπΗΕΛΕ: Ενερ¬ 
γοποιεί όλα τα εΗβαί$. 

ΜΚΝΟΡΚυΐΕΖ: Αγνωστο... 

ΤΚΟΜΡΕΜ: Αποκτάτε μεγάλα χέ¬ 
ρια και πόδια. 

ΒΙΟΒΑΟΝΟΟΟίΕ: Γίνεστε... κε¬ 
φάλες (αποκτάτε μεγάλο κεφά¬ 
λι, δηλαδή). 

ΗΕ110$ΤΙ€ΚΥ: Εμφανίζεται ο άν¬ 
θρωπος με τη βέργα. 

ίΙΙΙΙΡυΤΙΑΝ; Μικρού μεγέθους 
αντίπαλοι. 

ΡΙ0Α55Ο: Δείτε γραφικά σχεδια¬ 
σμένα από στυλό και μελάνι. 

ΗΕΝΚΥ5ΒΙΙΕΚΡ; Σκίαση 9 ου 

Γαυά. 


ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕΟΑΚΚ 
ΡΚΟϋΕ€Τ 

Να και το νέο εκπληκτικό παιχνί¬ 
δι της Εΐάο* ΙηΙβΓαοϊινβ (κατάφερε 
να κατενθουσιάσει και τον 
Αντρέα), στο οποίο υηοδυόμενοι 
τον κλέφτη πρέπει να περιπλανη- 
Βείτε μέσα σε έναν αφιλόξενο για 
εσάς κόσμο, κάτι διόλου εύκολο. 
Ορίστε λοιπόν μερικά μυστικά κολ- 
πάκια, που πιστεύω πως 8α σας 
φανούν πολύ χρήσιμα (λειτουργούν 
μόνο στην έκδοση 1.33 του παιχνι¬ 
διού). 

• Πατώντας μαζί τα €ΤβΙ+ΑΙΤ+ 
5ΗΙΕΤ+ΕΝ0 τελειώνετε την τρέχου¬ 
σα αποστολή και πηγαίνετε στην 
επόμενη. 

§ Προσθέτοντας στο αρχείο 
"άατΚ.^" τη γραμμή "εα$Κ_ 
Ειοηυί" αποκτάτε πολλά επιπλέον 
λάφυρα. 

• Μπορείτε να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι από όποια αποστολή θέλε¬ 
τε [όχι υποχρεωτικά από τη ίοτά 
ΒαίίοΓά'δ) προσθέτοντας απλώς 
στο "θατίχείξ^ τη γραμμή "5 Ιογ- 
Ιίηςμηί&ιοπ X*. Οπου X είναι το 




νούμερο της αποστολής που θέλε¬ 
τε να ξεκινήσετε. Εν συνεχεία επι- 
λέξτε "Νβν Οαπιβ" για να ξεκινή¬ 
σετε την αποστολή που ορίσατε. 


6ΚΑΝ0 ΤΟΙΙ ΚΙ Ν© 

Το Θίοπά ΤουπΓ>9 μπορεί άνετα 
να χαρακτηριστεί ως το Οι-απά 
Τουπ$ιηο του ΡΟ. Μολονότι όμως 
είναι ένα τρομερό από άποψη γρα¬ 
φικών παιχνίδι, εντούτοις έχει μερι¬ 
κές ατέλειες [με κυριότερη αυτή 



του χειρισμού του) που καθιστούν 
απαραίτητη την ύπαρξη ορισμένων 
εΗεαΙδ. Αντί του ονόματος σας λοι¬ 
πόν στο μενού επιλογών δώστε 
έναν από τους εξής κωδικούς: 
ΟΙΜΜΕ80ΑΚ5: Βγάζει όλα τα 
αυτοκίνητα. 

ΜΟΚΕΜΕΙΙΥ: Κάνει το αυτοκίνη¬ 



τό οας γρηγορότερο. 
ΒΟΝϋθΜΟΤΑ: Παίρνετε ένα επι¬ 
πλέον αυτοκίνητο. 

£ΑΚΗΙΙΡ: Προλαβαίνετε τα υπό¬ 
λοιπα αμάξια έπειτα από μία 
στροφή. 

Μην ξεχνάτε βέβαια να πατάτε 


ΡθΐυΓπ για να θέτετε τα εΗοαΓ* σε 
λειτουργία. 


νβα υνε 99 

Με την ευκαιρία της εισόδου * 
επιτέλους!- του εν λόγω παιχνιδιού 
στο Ιορ ϊόπ αυτού του μήνα (δείτε 
σχετικά την ομότιτλη στήλη), είπα 
να δώσω κανένα ραίεΚ-άκι και για 
αυτό το αδικημένο κατά τη γνώμη 
μου παιχνίδι. 

Ιδού ένας τρόπος να πάρετε 
οχΙγο ομάδες: Πηγαίνετε στο Κθ5- 
ίθΓ5 δετοοπ και επιλέξτε δημιουργία 
ευχίοιπ ομάδας. Πληκτρολογήστε 
στο όνομα της ομάδας και στο εοτ- 



Γθ5ροηά*π9 Ιοεαϋοπ ένα από τα 
ακόλουθα: 

Ιοεαΐΐοπ;-—Τοατη παπηο: 

ΕΑ-...—*.*-«,ΕυηοραΙϊ 

Ηίίτηεη.......ηΟχί6Γ5 

ΗιίΓΠθη.—.^.ΕαΓρ!υ95 



ΗίΝηβη —..ΒοθουηεΙ* 

ΗιΝηβη_„..._....._ ΙΘΙ©τ$ 

Ηϊΐτηβη_™™Ρίχ0ΐ$ 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 3 

Οι απανταχού φίλοι της ία τα, 
παρ' όλο που τα εΗσαΐ 5 για το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι έχουν δημοσι- 
ευθεί παλαιότερα, με τα τηλεφωνή¬ 
ματα τους τα ζητούσαν ξανά και 
ξανά. Για να μην αφήσουμε κανέ- 
ναν παραπονεμένο, ορίστε πάλι τα 
εΗοαί*, για όλους εσάς που τα ζη¬ 



τήσατε επίμονα. & 

Επιλογή Επιπέδου: Για να αλλάξε¬ 
τε επίπεδο κάνετε τα ακόλουθα με 
τη σειρά που αναγράφονται: Πε- 
τάξτε τα όπλα σας. Κάνετε ένα Βή¬ 
μα πίσω. Μετά ένα Βήμα εμπρός. 
Σκύψτε και σηκωθείτε. Στριφογυρί¬ 
στε τρεις φορές και μετά πηδήξτε 
προς τα εμπρός. 

Πάρετε όλα τα όπλα: Κάνετε 
ακριβώς ό,τι και παραπάνω, με την 
ίδια σειρά, αλλά στο τελευταίο 
στάδιο αντί να πηδήξετε εμπρός, 
πηδήξτε προς τα πίσω. 

Πώς θα βρείτε το υπόγειο της 
Εογο και το ΚαεοεουΓϊο Κογ; Πηγαί¬ 
νετε στη βιβλιοθήκη. Αφού περά¬ 
σετε την είσοδο, θα δείτε δύο βι¬ 



βλιοθήκες στα δεξιά της Ιογο. Πλη- 
σιάστε την αριστερή από αυτές και 
πατήστε το Αείίοπ Κβγ. Ετσι η ίατα 
θα τραβήξει ένα βιβλίο και τότε η 
φωτιά στο τζάκι θα σβήσει, επιτρέ¬ 
ποντας σας να σκαρφαλώσετε 
στην καμινάδα. Αφού φτάσετε στην 
κορυφή, ακολουθήστε τις διόδους 
μέχρι να φτάσετε σε ένα δωμάτιο 
με δύο επίπεδα και έναν διακόπτη 
στο ψηλότερο. Τραβήξτε το βιβλία 
προς μία μεριά, ώστε να απακαλυ- 
φθεί ένας διάδρομος που οδηγεί 
στο πατάρι. Αφού πατήσετε το δια¬ 
κόπτη που υπάρχει εκεί, η πόρτα 
του υπογείου ανοίγει για λίγο. Πε¬ 
ράστε γρήγορα από το πατάρι και 
πηγαίνετε κάτω στο πιαΐη ΗαΙΙ, ώστε 
να πάτε στο υπόγειο. Μόλις φτάσε¬ 
τε εκεί, πηγαίνετε στο δεύτερο δω¬ 
μάτιο και κοιτάξτε το ΐαηΐε στα δε- 
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Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18%. 



• ΑΛιμος 

Βουλιαγμένης 534 Γ 
τηλ; (01) 9966660 

Γλυφάδα 

I. Μεταξύ 17 
ΔΔίούσμανη, 

Τηλ,; (01) 8941465 

* Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
τηλ.: (01) 9566127 

•Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36, 
τπ^-:{01) 8034650 


Μουσείο 

Στοορνάρη 39 
τηλ; (01) 3800269 

*Ν. Ερυθραία* 
Κηφισιά 

Λ, Κηφισίας 328, 
τηλ (01)6233183 

φ Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211, 
τηλ: (01)4911270 


ί^ΡΠ. Φάληρο 

Λ. λμφιθεας 78 
& Ανδρομάχης, 
τηλ,: (01) 9854533 
•Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 38 
6 Σωτήρος Διός 15, 
τηί: (01)4133630 


Λ. Ηρακλείου 291, 
τηλ: (01) 2771553 


Θηβών 173 
τηλ-(01) 5781529 

Σύνταγμα 

Σταδίου 10. 
τηλ: (01)3219018 


£[£> Ψυχικά (Φάρος) 

Λ. Κηφισίας 240 
&Δημ. Βασιλείου, 
τηλ; (01) 6745960 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

•Ταιμισκή 109, 
τηλ.: (031) 256858 

02) Βενιζέλου 11, 
τηλ,: (031) 243211 

•ΡΟΔΟΣ 

ίρ.Λαμπράχη 30-32, 
τηλ.: (0241) 31604 


•Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 
τηλ,: (01) 3829106 


•Παγκράτι 

Υμηττού 86, 
τηλ. : (01) 7563243 


*»■ 


Λ Μεσογείων 283, 
τηλ.: (01) 6745588 


◄ 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 




Ά. 


Η Ιΐ ρ : // νννννν.ΓπυΙίίΓέΐηηβ.οοΓπ 


ΙΙιιβιρΕΕίίΙ ·Αν*Μΐ* 
























ξιά. Μέσα εκεί βρίσκεται το ταεο 
εουτίθ Ιςβγ. Για να το πάρετε, τρα¬ 
βήξτε το εμπόδιο στο άλλο δωμά¬ 
τιο, στο κέντρο. Ανεβαίνοντας πά¬ 
νω σε αυτό, σας οδηγεί στο ΙαηΙε 
Ιατα'$ Γϊΐυΐθυηι: Ενεργοποιήστε 
το διακόπτη στο πίσω μέρος της 
εξέδρας καταδύσεων στο δωμάτιο 
με την πισίνα της Εατα. Πηγαίνετε 
στην πόρτα που ανοίγει στο διά¬ 
δρομό της. Τραβήξτε το μοχλό και 
κυλήστε γρήγορα. Περάστε τρέχο¬ 
ντος μέσα από το διάδρομο και κυ¬ 
λήστε μέσα στο μουσείο, ακριβώς 
στο τσακ! Θαυμάστε τα εκθέματα 
του προσωπικού της μουσείου. 


ΤΚΕ 5 ΡΑ 55 ΕΚ 

Μια και το συγκεκριμένο παιχνίδι 
αποτελεί ένα από τα αγαπημένα 
του φίλου μου του Γιάννη (χεχεχε!), 
αποφάσισα νσ τον βοηθήσω δίνο¬ 
ντας του ορισμένα εΗβαΙ^ (π.χ. πως 



να ξαναβρεί το 00 αυτού του παι¬ 
χνιδιού που πέταξε από το παράθυ¬ 
ρό του)* Αν εσάς σας αρέσει το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι και νομίζετε 
πως χρειάζεστε βοήθεια, διαβάστε 
ευθύς παρακάτω μερικά κολπάκια: 

✓ Πώς να βρείτε ένα όπλο; Στο 
δεύτερο ί>οατά, όπου χρησιμοποιεί¬ 
τε ένα κουτί για να ανεβείτε στο 
βράχο, κάνετε το εξής: Πάρτε τη μι¬ 
κρότερη πέτρα που δα βρείτε* 
Προσπαθήστε να τη ρίξετε στο αρι¬ 
στερό μέρος του κουτιού, σαν να 
θέλετε να το διαλύσετε* Αν το πε- 
τύχετε σωστά, τότε "κερδίζετε" ένα 



ΒαπποΙΙΙ ΜΙ 5υραΓ90όπλο. 

✓ Πατώντας ταυτόχρονα τα πλή¬ 
κτρα 0ΤβΙ+$ΜΙΡΤ+Ο+\Υ και μετά 
αφήνοντας το % περνάτε σε όποιο 
επίπεδο θέλετε. 

Υπάρχουν μερικά ακόμη εΗοα^ 
που για να τα ενεργοποιήσετε πρέ¬ 
πει νο πατήσετε τα όΤΕΙ+ί 11, Ευ¬ 
θύς αμέσως στην κάτω γωνία θα 
δείτε έναν δρομέα (ευποή. Γράψτε 
εκεί έναν από τους κωδικούς που 
θα δείτε στη συνέχεια και πατήστε 
ΕΝΤΕΚ. Τέλος, ξαναπατήστε τα πλή¬ 
κτρα που πατήσατε στην αρχή* Οι 
κωδικοί είναι; 

ίηβχί: Σας μεταφέρει σε σημαντι¬ 
κές τοποθεσίες στο επίπεδο 
όπου βρίσκεστε, 

Ιοπ Σας δείχνει τις συντεταγμένες 
του χάρτη σας σημειώνοντας 
μία βουλα για μετά* 

Ι»οηθ5; Αλλάζει τους ήχους σε 
όλα τα έμψυχα αντικείμενα, 

2: Περισσότερο αίμα επί της 
οθόνης. 

μοο: Απειρος οπλισμός. 

Βίοπκ ννοΐΐΐαπ: Παίζετε οε αργή 
κίνηση (όπως ακριβώς ο ,ΙυΙίο 
Ο50Γ), 

\Λίϊπ: Βλέπετε την τελική σκηνή* 
0ίηο5! Κάνει όλους τους γύρω 
δεινόσαυρους να παγώσουν. 
Υπάρχουν ακόμη και οι κωδικοί 
Γίθ, άίθ, ΐΓΠου^θ, ϊείε, χωρίς όμως 
να είναι ακόμα γνωστό το αποτέλε¬ 
σμά τους* 


5 ΗΟΟΟ: ΜΟΒ I ΙΕ 
ΑΚΜΟΚ ΟΙΥΙ 5 ΙΟΝ 

Ενώ παίζετε: 

• Πατήστε το Τ για να μιλήσετε 

και δώστε έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς; 

ΜΡΑΜΜΟ: Παίρνετε ίυΙΙ αππηιο 
(οπλισμό). 

ΜΡΑΚΜΟΚ: Παίρνετε ίυϋ αιτηοΓ 
(πανοπλία). 

ΜΡΗΕΑΙΤΗ: Αποκτάτε ίυΙΙ ΗβαΙϊΝ 
(υγεία)* 

ΜΡΚΕΑ: Αποκτάτε όλα τα παρα¬ 
πάνω μαζί σε συσκευασία δώ¬ 
ρου. 

ΜΡΟΑΜΙΚΑ: Μεταβάλλει τη 
ρυδμιζόμενη εαππβΓα. 

ΜΡΟΙΙΡ: Μεταβάλλει τα εΙίρρίη 9 
ηΊοάθ* 



ΜΡΡΡΑΜΡΑΤΕ 0: Απενεργοποιεί 

ΤΟ ίΐΌΙΉβ γοΓθ. 

ΜΡΡΚΑΜΚΑΤΕ I: Ενεργοποιεί το 
ίΓαπτε ταίβ* 

ΜΡΟΟΡ: Θοά ηηοάβ. 
ΜΡϋΟΗΤ5€ΑΡΕ: Μεταβάλλει το 
Ιί^εαρβ. 

ΜΡΡ05: Μεταβάλλει τις συντε¬ 
ταγμένες του παιχνιδιού. 
ΜΡΑΝΙΜΕ: Βλέπετε πιο ζωηρές 

τις «Ρήξεις- 

• Αν τώρα θέλετε να επιλέξετε 
επίπεδο, πατήστε το “ ώστε να εμ¬ 
φανιστεί η γραμμή εντολών (εοπι- 
ίτιαπά Ιΐπβ(, και τυπώστε νο γΙΘ 
<όνομα>. Οπου όνομα δώστε ένα 
από τα ακόλουθα (δίπλα βλέπετε 
το επίπεδο που αντιπροσωπεύει κά¬ 
θε κωδικός): 

01 ΑπιΒυδή 
02 ΟυαΓίΘΓ* 

03 Μ0Α ϋοείς 
04 δδυηΐοίχιγ 
05 ίΖ ΜίηοίαυΓ 



0ό ΕηίΓαηεο 
07 ΑνβΓηυδΙ 
08 ΑϊΓ5Ηαίί5 
09 Χογππι 1 
10Χοπιηι2 
12 Χοππγτι 3 
13_Νον_Μ0Α 

14 ΜαπίΓοραΙ 

15 ΟβροΙ 
1 ό_5ΐυιτΐ5 

17_ ΙοδϊΧαϊ 
18 51υηΐ5 
19_ϋαηεΐ0ζ-νου5 
20_ΜαΓίίΓορα 1 
21„ΜαπίΓορα2 


22_ΪΓαΓη 

24ΧΜ0_$εε1 

25ΧΜΟ_$αε2 

20_Τγογτί 

27_Νον_Μ0Α 

28_ΑίΓ5ΚίράοεΙΐ 

29_ΑίΓ5Κϊρ 

30_ίίο5θαΓεή 

31_ΑνθΓηυ5ΐ 

32_Μυ5ουΓη 

33_Ουαι1θΓ5 

34_ΕηοΓ9γ„Ρΐαηί 

34_5ρΪΓΘ5 

35ΧοηΐΓηαηεΙ 

35_ΓθΐΐΓ855 

30_ΕΐοναίθΓ 

3ό_Κα!ο„08η!οΓ 

37_ΟαΒαοΙ 


501 ΡΙΕΚ 5 ΑΤννΑΚ 

Για να περάσετε στην επόμενη πί¬ 
στα, κάνετε τα εξής: Σώστε το παι¬ 
χνίδι. Κάνετε Ιοοά στο ΜοτίοΙ. Εξο¬ 



λοθρεύατε τους εχθρούς και πατή¬ 
στε το κουμπί που δείχνει ότι τελει¬ 
ώνει η σειρά σας. Τότε θα βγει ένα 
μήνυμα που θα σας ρωτά αν θέλε¬ 
τε να περάσετε την αποστολή. Πα¬ 



τήστε το X (όχι). Θα κάνετε δεξί 
κλικ και θα πατήσετε οπό Γηί^ίοη. 
θα κάνετε Ιοαά το παιχνίδι σας 
και, όταν κάνετε δεξί κλικ, θα μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε βηά Γηΐ$&ιοη για 
να περάσετε την πίστα. 


^Ρ^ Μα$ί6Γ 
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ΟΚΙΜ ΓΑΝΌΑΝΟΟ 

ΜΕΡΟΣ Β' 



Ο Μαηηγ καπετάνιος. 


Συνεχίζουμε αυτό το 
μήνα με το δεύτερο και 
τελευταίο μέρος της 
λύσης του ΘτΙιτι 

Ραπόαηςο, του πλέον 
πρόσφατου αόνβηΐυτβ 
της ίυεα$Ατϊ$. Στο 
προηγούμενο τεύχος 
είχαμε μείνει στο σημείο 
όπου ξεκίνησες να 
φύγεις με το πλοίο 
ΙίπιΒο.» 

Του Αημήτρη "ΒαΙναόατ ίίωοηβΒ * 

ΙΜούντου 

ίΤίΟΓρ οίΤι @€οηιρ Α τ 

ΥΕΑΚ3 

5ΗΙΡ 

Μετά την ουίδοβη© και αφού λά¬ 
βεις το μήνυμα του δαΙναάοΓ, μπες 
στην πόρτα που βρίσκεται πίσω και 
δεξιά σου. Βλέπεις τους ναύτες 
σου νεκρούς. Κατέβα τη σκάλα και 
προχώρησε λίγο δεξιά. Οι εχθροί 
σου σε βλέπουν και σου επιτίθε¬ 
νται, αλλά την τελευταία στιγμή σε 
σώζει ο ΟΙοΗίδ. 

Τώρα είσαι κλεισμένος μαζί με 
τον ΘΙοίΐϊ$ στο θάλαμο πλοήγησης 
του πλοίου. Εδώ υπάρχουν τρία 
πράγματα: οι μοχλοί, που κινούν 
προς τα εμπρός ή πίσω το πλοίο αλ¬ 
λά και το στρίβουν αριστερά ή δε¬ 
ξιά, καθώς επίσης δύο κουμπιά, ένα 
στην αριστερή και ένα στη δεξιά 
πλευρά του δωματίου, τα οποία ανε¬ 
βάζουν ή κατεβάζουν τις δύο άγκυ¬ 
ρες του πλοίου. Ξεκινώντας, χρησι¬ 
μοποίησε τους δύο μοχλούς για να 
στρίψεις το πλοίο δεξιά (πάτησε στο 
πληκτρολόγιό σου το βελάκι που 
δείχνει δεξιά). Στη συνέχεια πάτησε 
το δεξί κουμπί για να ανεβάσεις τη 
δεξιά άγκυρα και πάτησε τα ξανά 
μετά για να την ξανακατεβάσεις. Οι 
δύο άγκυρες πιάνονται μεταξύ τους. 


Μετά πάτησε το αριστερά κουμπί 
για να σηκώσεις την αριστερή άγκυ¬ 
ρα, που τραβά μαζ' της και τη δεξιά, 
και στη συνέχεια χρησιμοποίησε το 
δρεπάνι σου οτις άγκυρες, ενώ κοι¬ 
τάς από το παραθυράκι στα αριστε¬ 
ρά. Τώρα, πάτησε το δεξί κουμπί και 
κόβεις το πλοίο στη μέση. Τέλος, 
χρησιμοποίησε τους μοχλούς για να 
βάλεις όπισθεν (πάτησε το βελάκι 
που δείχνει πίσω, στο πληκτρολόγιό 
σου). Υστερα από μία ευΙ^εοπο, βρί¬ 
σκεσαι μαζί με τον Θΐοίίίϊ στο βυθό 
της θάλασσας, 

υΝΟΕΚ ΤΗΕ 5ΕΑ 

Περίμενε λίγο και θα δεις έναν 
τύπο να περπατά στο βυθό της θά¬ 
λασσας. Είναι ο ΟΗθρίίο. Μίλησε 
ταυ και πες τις: 1,1,1. Ξεκινάς να 
περπατάς μαζί του. Επειτα από λί¬ 
γο καταλαβαίνεις ότι κάνει γύρους 
και για αυτό δεν φτάνει πουθενά. 
Πες τις: 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1, Μόλις περάσει από δίπλα 
σου, προσπάθησε να πάρεις τη 
λάμπα του και, μόλις την πιάσεις, 
τράβηξέ την προς το μέρος του 
ΟΙοΝίδ. Αυτός τη σηκώνει μαζί με 
τον ΟΗερίΙο και φεύγετε όλοι μαζί 
για το ρσατΙ. 

Υστερα από έναν μακρύ περίπα¬ 
το, φτάνεις στο ρσαΗ. Εκεί Βλέπεις 


μία ευϊδεΘπβ όπου ένα χταπόδι 
τρώει μερικούς ανθρώπους που έρ¬ 
χονται από την επιφάνεια της θά¬ 
λασσας. Οταν πάρεις τσν έλεγχο 
του παιχνιδιού, προχώρησε προς το 
βράχο που βρίσκεται λίγο πιο πάνω 
και πιο δεξιά από το κέντρο της 
οθόνης. Βλέπεις ότι πάνω στο βρά¬ 
χο υπάρχουν κολλημένα φύκια. 
Προχώρησε γύρω από το βράχο 
και ο ΟΚοριίο, που σε ακολουθεί, 
πιάνεται στα φύκια. Επειτα από άλ¬ 
λη μία ευίδεβηβ, φτάνεις στην άκρη 
του κόσμου χάρη στο χταπόδι, 

ΤΗΕ Ε06Ε Οΐ ΤΗΕνΚΜΙΟ 

Προχώρησε βόρεια και μπες 
στην πόρτα που βρίσκεται εκεί. Εί¬ 


ναι ασανσέρ. Αφού ανέβεις πάνω, 
προχώρησε μία οθόνη δεξιά και 
ύστερα προχώρησε στο βάθος του 
διαδρόμου. Προχώρησε λίγο αρι¬ 
στερά και μπες στην πόρτα που 
υπάρχει εκεί. Βλέπεις άλλη μία 
ευί5εβηο, όπου επιτέλους ξανασυ- 
ναντάς τη ΜοεΗσ και -δυστυχώς- 
τον ΟοΓπίπο, ο οποίος επιχειρεί να 
σκοτώσει τον ΟίοΚϊ* (τα καταφέρ¬ 
νει άραγε;) και σε αφήνει αναίσθη¬ 
το με μία μπουνιά. Οταν ξυπνάς, 
βρίσκεσαι οε ένα δωμάτιο μαζί με 
δύο παιδάκια με φτερά, κλεισμένα 
μέσα σε ένα κλουβί. Πλησίασε τα 
και μίλησε τους. Είναι ο Ρυ^γ και η 
ΒΑΪ Πες τις: 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,1,1,1,1. Κάνε ένα βήμα πί¬ 
σω και πάρε το σφυράκι που σου 
πέταξε ο Ρϋ9$γ Βγες από την πόρτα 
και πήγαινε μία οθόνη δε§σ. Προ¬ 
χώρησε στο Βάθος του διαδρόμου 
και βλέπεις τη ΜοεΝ©. Την ώρα που 
ετοιμάζεται να τινάξει το τσιγάρο 
της, κούνησε το σταχτοδοχείο. Μό¬ 
λις το κουνάς, αυτή ρίχνει τη στάχτη 
της στο καλσόν της και το κατα¬ 
στρέφει. Το βγάζει και το πετά στο 
καλάθι πίσω σου. Πήγαινε στο κα¬ 
λάθι, πάρε το και στη συνέχεια μί¬ 
λησε στη ΜθεΚα, Πες τις: 
1,1,1,1,1,2. Μπες στην πόρτα που 
οδηγεί στο γραφείο του Οοηηΐηο και 
δοκίμασε να του επιτεθείς με το 
δρεπάνι και με το σφυράκι, για να 
















?0 νηοί «πην άκρη του κόσμου από ψηλά! 


δεις τι συμβαίνει σε κάθε περίπτω¬ 
ση, Φύγε πίσω και πήγαινε στο 
ασανσέρ. Μπες σε αυτό και 8α κσ- 
τέβεις κάτω. Προχώρησε μία οθόνη 
δεξιά και θα δεις τον ΟΗορίΙο. Πή¬ 
γαινε κοντά του και μίλησε του. Πες 
τις; 1,1,1,1,1,1,1,2,3, Ξαναμίλησε 
του και πες την 1. Δώσε του το μι¬ 
κρό σφυράκι - σου δίνει ένα τρυπά¬ 
νι, Στη συνέχεια δώσε του το καλ¬ 
σόν της ΜοεΗε και σου δίνει ένα πι¬ 
στόλι (χωρίς σφαίρες δυστυχώς). Γύ¬ 
ρισε στο ασανσέρ και ανέβα πάνω. 
Πήγαινε στο γραφείο της ΜβεΗε 
και δώσε της το όπλο. Βλέπεις άλλη 
μία ευΐίεεπβ, όπου η ΜσεΚβ, νομί¬ 
ζοντας ότι είσαι Βοηθός του Οογυη- 
πο, σε απειλεί με αυτό μπροστά του, 
αλλά τσ μόνο που καταφέρνει τελι¬ 
κά είναι να βρεθεί κλειδωμένη στο 
δωμάτιο του Οοπίιπο. 

Οταν πάρεις ξανά τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, φύγε μία οθόνη βό¬ 
ρεια και βγες από την πόρτα στα 
δεξιά. Ακούς τη φωνή της ΜοεΓιο πί¬ 
σω από την πόρτο. Χρησιμοποίησε 
το τρυπάνι στη δεξιά πλευρό της 
πόρτας και στη συνέχεια χρησιμο¬ 
ποίησε το στρογγυλό χερούλι που 
υπάρχει στη μέση της πόρτας. Τώρα 
πρέπει κουνώντας το χερούλι να ευ¬ 
θυγραμμίσεις τα τέσσερα ίοεΙκ5 που 
βρίσκονται στα δεξιά, ώστε να είναι 
όπως στην εικόνα δίπλα. Αφού το 
καταφέρεις, πάτησε το 05 εαρβ για 
να γυρίσεις στην προηγούμενη οθό¬ 
νη και χρησιμοποίησε το δρεπάνι 
σου στα ΙοεΙ<5. Στη συνέχεια τράβη¬ 
ξε το χερούλι της πόρτας για να την 
ανοίξεις και ύστερα μπες μέσα. 
Αφού μπεις, κλείσε την πόρτα και 
χρησιμοποίησε το δρεπάνι σου στο 


καλώδιο που βρίσκεται πάνω από 
την πόρτα. Ανοίγει μία μυστική πόρ¬ 
τα και έρχεται η ΜβεΗο, Μπες στην 
πόρτα που άνοιξες και άνοιξε μία 
από τις Βαλίτσες που βλέπεις εκεί. 
Βλέπεις εισιτήρια για το Νυπιβοί 9. 
Αφού τα δεις, χρησιμοποίησε το 
δρεπάνι στους σωλήνες επάνω και 
στη συνέχεια γύρισε την κάνουλα 
που βρίσκεται στο δεξί μέρος της 
οθόνης. Αφού αρχίσει να γεμίζει νε¬ 
ρό το δωμάτιο, ξαναγύρισε την κά¬ 
νουλα και παρατηρείς ότι το νερό 
χάνεται κάτω από ένα πλακάκι. Πή¬ 
γαινε στο άλλο δωμάτιο κσι σήκω¬ 
σε το τσεκούρι που υπάρχει εκεί* 
Τράβηξε το στο επόμενο δωμάτιο 
και άφησε το να πέσει πάνω στο 
άσπρο πλακάκι (δίπλα στο μπλε στο 
κέντρο του δωματίου) που προεξέ¬ 
χει περισσότερο από τα άλλα. Ανα¬ 
καλύπτεις μία τρύπα που βρισκόταν 
κάτω από το πλακάκι. Μπαίνεις μέ¬ 
σα και βγαίνεις σε μ ίο παραλία. 

Στην παραλία, τώρα, φύγε νότια 
και ανέβα στο γερανό που υπάρχει 
εκεί (περνώντας δίπλα από δύο πε¬ 
ριστρεφόμενους κυλίνδρους με 
δόντια στις άκρες τους). Τώρα βλέ¬ 
πεις ολόκληρο το νησί από ψηλά. 
Κατέβασε την αλυσίδα του γερα¬ 
νού και κατέβα στην παραλία. Χρη¬ 
σιμοποίησε το τρυπάνι στην άκρη 
της αλυσίδας του γερανού και την 
κόβεις. Ανέβα ξανά στο γερανό 
και τράβηξε την αλυσίδα επάνω. 
Ξανακατέβασε την κάτω και αυτή 
θα μπει ανάμεσα στους περιστρε¬ 
φόμενους κυλίνδρους. Ιανατράβη- 
ξέ την πάνω και θα βγάλεις τους 
κυλίνδρους από τη θέση τους. Τώ¬ 
ρα, στην οθόνη όπου βλέπεις το 


νησί, πάτησε το δεξί βελάκι του 
πληκτρολόγιου σου, για να πας το 
γερανό στην άλλη άκρη του νησιού. 
ΚατέΒα από το γερανό - στα νότια 
της νέας οθόνης βλέπεις μία κυ¬ 
λιόμενη ταινία. Ανέβα πάνω της 
και κατέβα μία οθόνη νότια. Αφού 
βρεθείς κάτω από τη θάλασσα, 
κατέβα από την ταινία και τράβηξε 
το μοχλό που υπάρχει εκεί. Αλλά¬ 
ζεις τη φορά της κυλιόμενης ται¬ 
νίας. Ανέβα ξανά σε αυτή και θα 
σε παρασύρει σε μία άλλη οθόνη 
(νότια από αυτή όπου ήδη είσαι). 
Τώρα κρατιέσαι από ένα κάγκελο. 
Πλησίασε την άγκυρα - την κατε¬ 
βαίνεις. Βλέπεις ένα πλοίο, επάνω 
στο οποίο είναι ο ΘΙοΗί5 ολοζώντα¬ 
νος! Πλησίασε τον και μίλησε του. 
Ανέβα ξανά στην αλυσίδα και γύρι¬ 
σε πάνω στο γερανό (για να ανέ¬ 
βεις τράβηξε ξανά το μοχλό, ώστε 
να αλλάξεις τη φορά της ταινίας). 
Στο γερανό, κατέβασε την αλυσίδα 
του και ύστερα ξαναγύρισε στο βυ¬ 
θό της θάλασσας. Πλησίασε το μο¬ 
χλό και τράβηξε τον. Η αλυσίδα 
πλησιάζει την άγκυρα. Τράβηξε τον 
και δεύτερη φορά και η αλυσίδα 
δα αρχίσει να απομακρύνεται. Γρή¬ 
γορο τράβηξε τον ξανά - η αλυσί¬ 
δα πιάνεται στην άγκυρα. Ανέβα 
ξανά στο γερανό και τράβηξε την 
αλυσίδα πάνω. Ανεβάζεις το πλοίο! 

Φεύγεις με το πλοίο, αλλά αε 
προλαβαίνει ο Οοππίηο με το υπο¬ 
βρύχιό του [το οδηγεί το χταπό¬ 
δι), Αφού πηδήξεις στο υποβρύ¬ 
χια, χρησιμοποίησε το δρεπάνι 
σου στο μάτι του χταποδιού. Βλέ¬ 
πεις ακόμα μία ευ^εοπο, όπου το 
χταπόδι φεύγει από το υποβρύχιο 


κσι ο Οοππιηο σκοτώνεται, 
ενώ εσύ ξεφεύγεις την τελευταία 
στιγμή, 

ΥΕΑΚ4 

Μετά τσ θάνατο του Οογγήπο, 
φεύγεις μαζί με τον ΟΙοΗίδ, τη 
ΜβοΗβ, τον Ρυ^γ, την Βίθί και με¬ 
ρικούς άλλους για τον τελευταίο 
προορισμό της ψυχής σου. Υστερα 
από μεγάλο ταξίδι, φτάνεις στο.,. 

ΑΖΤΕΟ ΤΕΜΡΙΕ 

Οταν πάρεις ξανά τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, κατέβα τη σκάλα 
όπου είσαι και μπες στο μικρό κτί¬ 
ριο που βλέπεις στα δεξιά. Μίλησε 
στα μπλε ανθρωπάκια (όχι, δεν εί¬ 
ναι τα Στρουμφάκια) και πες τις: 
1,1,1,1. Μίλησε και στον ΘΙοίΙίί και 
πες τις: 1,1,1,1 (ζωγραφίζει τα σχέ¬ 
δια ενός νέου οχήματος στον τοίχο, 
το οποίο τα ανθρωπάκια μπορούν 
να κατασκευάσουν, αλλά δεν έχουν 
καύσιμα για να τσ κινήσουν). Κατέ¬ 
βα κάτω χρησιμοποιώντας τη σκά¬ 
λα στο δεξί μέρος της οθόνης κσι 
μπες στην είσοδο που υπάρχει εκεί. 
Στο νέο δωμάτιο (κουζίνα), άνοιξε 
ένα συρτάρι και πάρε ένα πανάκι 
από μέσα. Βγες από την κουζίνα 
κρατώντας στα χέρια σου το πσνάκι 
και χρησιμοποίησέ το στα Βαρέλια 
στα αριστερά της πόρτας της κουζί¬ 
νας, Μπες ξανά στην κουζίνα και 
χρησιμοποίησε το πανάκι στην το¬ 
στιέρα. Από ό,π φαίνεται, ανακάλυ¬ 
ψες ένα καύσιμο, αλλά πρέπει να 
το δείξεις και στους άλλους. Πάρε 
άλλο ένα πανάκι και βγες από την 
κουζίνα. Χρησιμοποίησε το πανάκι 
στα Βαρέλια στα αριστερά της πόρ- 
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τος και στη συνέχεια βγες τελείως 
έξω από το κτίριο όπου βρίσκεσαι. 
Αφού βγεις, κατέβα τα σκαλιά που 
οδηγούν νοτιοδυτικά και στη νέα 
οθόνη πλησίασε και άνοιξε το φέ- 
ρετρό που Βλέπεις εκεί. Μέσα είναι 
ο Βίυπο (ο δεύτερος πελάτης σου], 
που σου πετά μία κούπα, την οποία 
και παίρνεις. Ανέβα τώρα ξανά τις 
σκάλες επάνω - σε φωνάζει η 
Μβώθ. Ανεβαίνεις επάνω και σου 
μιλά το άγαλμα που βρίσκεται πάνω 
από την πόρτα. Βλέπεις μία 
ευίδεοπο και καταλαβαίνεις ότι, για 
να φτάσουν οι φίλοι σου στον άλλο 
κόσμο, πρέπει να έχουν τα εισιτήριά 
τους. Μίλησε στο άγαλμα και πες 
τις; 1,1,1,11. Κάνε κίνηση για να 
φύγεις και το άγαλμα θα σου δώσει 
ένα σημείωμα που έχει για εσένα. 
Αφού το διαβάσεις, κατέβα ξανά 
τις σκάλες και μπες στο κτίριο όπου 
είναι ο ΘΙοΗϊί. Μπες ξανά στην κου- 
ζίνα και χρησιμοποίησε την κούπα 
που σου πέταξε ο Βτυπο στην κρε¬ 
μάστρα για κούπες που βρίσκεται 
στο 5εξί μέρος του νεροχύτη. Τέ¬ 
λος, χρησιμοποίησε το πανάκι στην 
τοστιέρα και παρακολούθησε άλλη 
μία ευΙ$εβηβ, οπού ο ΟίοΜΐί για¬ 
τρεύεται και όλοι μαζί φτάνετε στην 
παλιά και γνώριμη,,. 

ΚυΒΑΟΑΥΑ 

Στην οθόνη όπου είσαι, προχώ¬ 
ρησε λίγο πίσω και πήγαινε μία 
οθόνη αριστερά. Φτάνεις στο 
σταυροδρόμι. Ακολούθησε το δρό¬ 
μο που πηγαίνει δεξιά. Φτάνεις στο 
λιμάνι και σου μιλά ο καπετάνιος 


νόΙα^εο, Του λες για το πλοίο που 
βρήκες, που συμπτωματικά είναι το 
παλιά δικό του πλοίο, και πηγαίνει 
να το βρει. Πόρε το μπουκάλι που 
έχει το καραβι-μινιατούρα μέσα 
του (αυτό που είναι δίπλα στην κα¬ 
ρέκλα) και πήγαινε στο ΒΙυβ €α$- 
Ιςσί, Μπες στην κουζίνα του και 
χρησιμοποίησε το μπουκάλι με τη 
μινιατούρα στο βαρέλι που Βλέπεις 
εκεί. Βγες έξω - σου μιλά η Οΐινία. 
Θα έρθει μαζί σου. Φύγε από το 
ΒΙυο ΟαδΜ και πήγαινε στο σπίτι 
ταυ Τοίο, Ανοιξε το ντουλαπάκι που 
βρίσκεται στον αριστερό τοίχο, για 
να πάρεις ένα μπουκαλάκι με Ιιςυιά 
πϊίΓ 09 θη. Φύγε τώρα από το σπίτι 
του ΤοΙο και πήγαινε εκεί όπου άφη¬ 
σες τον ΘΙοΙϊί* και τη ΜβεΗο. Δώσε 
στον ΟΙοΚί 5 το μπουκάλι με τη μι¬ 
νιατούρα, που τώρα είναι γεμάτο 
με υγρό. Φεύγει, Οταν γυρίσει, μί¬ 
λησε του. Τον αηδιάζεις τόσο που 
βγάζει ΟΛΑ όσα ήπιε. Προχώρησε 
τώρα προς την πόρτα του δωματίου 


όπου είναι μέσα το Βοηενα 0 οη και 
χρησιμοποίησε το μπουκάλι με το 
ίϊςυϊά ηΐίΓΟοσπ στα "υγρά" που μό¬ 
λις έβγαλε ο ΘΙοϊίίδ, Τα παγώνεις. 
Τώρα πήγαινε πίσω από το 
Βοπε>να 9 οη και αφόπλισε την παγί¬ 
δα. Μετά από άλλη μία ευί 5 εβπθ, 
βρίσκεσαι ξανά στο... 

ΚΜΑΜ0ΜΤ 

Μόλις μπεις στο ΕΙ Μογγοψ, σε 
πιάνουν οι στρατιώτες του 
δαΙναάοΓ και οε πηγαίνουν σε αυ¬ 
τόν. Μετά την ευ^εεπο, πλησίασε 
το νεκρό σώμα και πάρε από αυτό 
το χέρι του. Πλησίασε τον κάδο 
σκουπιδιών και πάρε από μέσα τη 
φωτογραφία που βρίσκεις εκεί. Μί¬ 
λησε στην Ενα και στη συνέχεια 
στη ΜεεΚε. Η ΜεεΗβ φεύγει. Χρη¬ 
σιμοποίησε το χαρτί που σου έδω¬ 
σε το άγαλμα στο ναό των Αζτέ¬ 
κων πάνω στο περιστέρι και μετά 
χρησιμοποίησε πάνω στο περιστέρι 
τη φωτογραφία που βρήκες στον 
κάδο των σκουπιδιών. Βλέπεις μία 
ευίΐεεπ© όπου το περιστέρι πηγαί¬ 
νει το μήνυμα που του έδωσες 
στον Βο^Ιεγ, τον έμπορο όπλων 
του ΗοείοΓ ΙεΓπαπ 5 , ο οποίος τρο¬ 
μάζει διαβάζοντας το και φεύγει 
από το γραφείο του. 

Οταν πάρεις ξανά τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, Βγες από το δωμά¬ 
τιο και πήγαινε μία οθόνη νοτιά. 
Βλέπεις τον ΘΙοϊίΐ$ να παίζει με το 
τηλεκοντρόλ του όοηο^α^η και 
του το παίρνεις. Τώρα ανέβα στη 
σκάλα στα αριστερά και, στη νέα 
οθόνη, ανέβα στη σκάλα που βρί¬ 
σκεται βόρειο. Βρίσκεσαι σε ένα 
δωμάτιο με δυο κλόουν. Μίλησέ 


τους και πες την 1 . Τώρα κατέβα τη 
σκάλα που βρίσκεται στα δεξιά, για 
να κρυφακούσεις τι λένε. Ανέβα 
ξανά επάνω και πάρε τον καφέ από 
το τραπεζάκι στο νότιο μέρος της 
οθόνης. Τώρα ανέβα στη σκάλα 
που βρίσκεται πίσω από τους κλό¬ 
ουν και, αφού ανέβεις, χύσε πάνω 
τους τον καφέ. Πήγαινε και άφησε 
τον καφέ εκεί από όπου τον πήρες 
και ανέβα ξανά στη σκάλα. Κάνε 
ένα βήμα πίσω και τράβηξε το 
"σκοινί" που βλέπεις εκεί. Στη συνέ¬ 
χεια ενεργοποίησε το μηχάνημα - 
βλέπεις ότι είναι μηχάνημα που 
φτιάχνει χιόνι. Βάλε μέσα στο μηχά¬ 
νημα το χέρι που έχεις και μετά πά¬ 
ρε το. ΚόΠέΒα κάτω και μπες στην 
πόρτα δεξιά. Σε βάφουν σαν κλό¬ 
ουν. Γύρισε εκεί όπου είναι ο ΘΙοΗΪ 5 
και πήγαινε μία οθόνη δεξ^ά. Πλη¬ 
σίασε το τούνελ που είναι πάνω δε¬ 
ξιά και χρησιμοποίησε μέσα του το 
μηχάνημα που φτιάχνει χιόνι. Μπαί¬ 
νεις μέσα μαζί με τον ΘΙοΜί 5 και, 
καθώς προχωρατε, σας επιτίθεται 
ένας κροκόδειλος. Προχώρησε το 
αυτοκίνητο όσο πιο μπροστά μπο¬ 
ρείς και, όταν φτάσεις σε σημείο 
να μην μπορείς να προχωρήσεις 
άλλο, πάρε το τηλεκοντρόλ που 
ανεβοκατεβάζει το θοπβ^οη και 
χρησιμοποίησε το για να σηκώσεις 
το θοησ*α 9 οη. Αφού το σηκώσεις, 
βάλε το στο ϊηνβηΐοιγ και πάτησε 
το ΕΝΤΕΚ για να πηδήξεις απέναντι, 
στις σανίδες που υπάρχουν εκεί. 
Προχώρησε στην άλλη άκρη της 
σανίδας - Βλέπεις τον κροκόδειλο 
να γυρνά και να σε κοιτά. Αμέσως, 
χρησιμοποίησε το τηλεκοντρόλ για 
να χαμηλώσεις το θοησ*α 9 οη. Ετσι 
πιάνεις την ουρά του κροκόδειλου 
κάτω από αυτό. Τώρα κατέβα και 
πήγαινε μία οθόνη δεί)ά. Βρίσκεσαι 
έξω από ένα σπίτι με πολλά φυτά. 
Μπες και χρησιμοποίησε το δρεπά¬ 
νι σου στο "κουβάρι" που υπάρχει 
πάνω από την πόρτα. Το βγάζεις 
και βρίσκεις ένα καμπανάκι από 
κάτω του. Βγες έξω και μπες ξανά 
μέσα. Ο Βον^Ιογ σου δίνει ένα πι¬ 
στόλι και ένα κουτί με σφαίρες για 
αυτό. 

Οταν πάρεις ξανά τον έλεγχο 
του παιχνιδιού, ανέβα στη σκάλα 
στα αριστερά και στη νέα οθόνη 



Ιι αυτό το σημοο πέφτει το εισιτήριο του $σΙναόθΓ, 
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ανέβα τη σκάλα στα δεξιά. Βγαί¬ 
νεις μέσω μιας μυστικής πόρτας 
στα καζίνο. Αν 8ες, μπες στην 
πόρτα αριστερά (τουαλέτα], για 
να δεις τι γίνεται. Αφού βγεις, 
προχώρησε μία ο8όνη αριστερά 
και 8α δεις τον επιστάτη (τον είχες 
γνωρίσει τον πρώτο χρόνο) να εί* 
ναι φύλακας σε ένα ασανσέρ. Μί¬ 
λησε του και μετά μίλησέ του ξα¬ 
νά. Από ό,τι φαίνεται, πρέπει να 
βρεις άλλα ρούχα. ΚατέΒα τις 
σκάλες που οδηγούν στους κου- 
λσχέρηδες και μίλησε στον τύπο 
με την καμπαρντίνα (είναι πράκτο¬ 
ρας του δαίναθοτ). Μίλησέ του 
άλλες δύο φορές και στη συνέ¬ 
χεια μίλησε στη ΜβεΗβ (βρίσκεται 
στα δεξιά). Δεν καταλαβαίνει ποι¬ 
ος είσαι και σε βρίζει, Μίλησέ της 
ξανά - σου δίνει ένα σεντόνι. Χρη¬ 


σιμοποίησε το πάνω στον τύπο 
που είναι μπροστά στη ΜσεΗο (εί¬ 
ναι ο ΟΗαΗϊθ). Γρήγορα, μίλησε 
στον πράκτορα του $αΙναάοΓ και, 
ύστερα από ακόμα μία αυ^εβηβ, 
μπες στην τουαλέτα για να αλλά¬ 
ξεις ρούχα. Τώρα ξαναμίλησε στον 
επιστάτη και, όταν σου κάνει μια 
ερώτηση που έχει ως απάντηση 
έναν αριθμό, πρόσεξε τον αριθμό 
που εμφανίστηκε τελευταίος στον 
πίνακα πίσω σου και δώσε του αυ¬ 
τόν ως απάντηση. 

Αφού ανέβεις επάνω, χτύπησε 
την πόρτα που Βλέπεις εκεί. Ο 
ΗβείοΓ ΙβΓπαπδ βγαίνει, σε βλέπει 
και, προτού προλάβεις να κάνεις 
την παραμικρή κίνηση, σου κλείνει 
την πόρτα στα μούτρα. Μίλησε στο 
ζευγάρι που είναι εκεί (είναι ο €οΓ 
5 ο και η γυναίκα του) και πες τις: 



Χρησιμοποιώντας το ΙίηυίΐΙ πόνο σου, γλιτώνεις από Βέβαιο (δεύτε¬ 

ρο) δάνατο. 


2,3,3,3,3 (τους πείθεις νο αγορά¬ 
σουν τα εισιτήρια του Ηοείοτ), 
Επειτα απά λίγο ο Ηοείοτ βγαίνει 
έξω και, ύστερο από άλλη μία 
ευ^εβπβ, όπου ο ΗοείοΓ πέφτει 
από μία πολυκατοικία, βρίσκεσαι 
στην οροφή του πρώην 000. Προ¬ 
χώρησε λίγο δεξιά για να ανέβεις 
τη σκάλα και, αφού ανέβεις στην 
ταράτσα, πλησίασε το χέρι της φω¬ 
τεινής πινακίδας (γυναίκας). Εκεί 
όπου συνδέεται η φωτεινή πινακί¬ 
δα με το κτίριο υπάρχει μία ρωγμή. 
Χρησιμοποίησε σε αυτή το μηχάνη¬ 
μα που δημιουργεί χιόνι και κατό¬ 
πιν χρησιμοποίησε και πάλι σε αυ¬ 
τή το κουτί με τις σφαίρες για το 
όπλο σου. Φυτρώνουν φυτά και η 
πινακίδα πέφτει με τέτοιο τρόπο 
ώστε να μπορείς να περάσεις στην 
απέναντι πολυκατοικία. Ανέβα λοι¬ 
πόν τη σκάλα αριστερά - περνάς 
στην απέναντι πολυκατοικία, όπου 
βρίσκεις τα αληθινά εισιτήρια. 
Επειτα από μία ευ&εσπσ όπου τελι¬ 
κά η ΟΙίνια αποδεικνύετσι εχθρός 
σου, μεταφέρεσαι στην... 

ΕΙΜΑΚΚΟΜΓ5 ΟΒΑΥΕΥΑΚΟ 

Μόλις πάρεις τον έλεγχο του 
παιχνιδιού, φύγε μακριά από το αυ¬ 
τοκίνητο και πλησίασε το θερμοκή¬ 
πιο που βλέπεις πάνω στο λόφο. 
Μπες μέσα: Ο Ηθοϊογ σε πυροβο¬ 
λεί στην καρδιά και εσύ αρχίζεις να 
ανθίζεις. Μόλις βγεις έξω, χρησιμο¬ 
ποίησε το Ιίηυϊά πίΤω^π στο ση¬ 
μείο όπου αρχίζουν να βγαίνουν τα 
λουλούδια και σώνεσαι. Αφού σω¬ 
θείς, προχώρησε προς το αυτοκίνη¬ 


το και συγκεκριμένο προς την ανοι¬ 
χτή πόρτα του. Βλέπεις το κεφάλι 
του $αΙναάοΓ. Μίλησέ του - σου λέ¬ 
ει ότι υπάρχει ένα όπλο στο πορ- 
τμπαγκάζ του αμαξιού του, αλλά 
πρέπει να βρεις το σώμα του για να 
το ανοίξεις, γιατί εκεί έχει το κλειδί. 
Η ΟΙίνία σας καταλαβαίνει και ο 
δαΙναάοΓ χρησιμοποιεί έναν ειδικό 
μηχανισμό στο δόντι του - τη σκο¬ 
τώνει, αλλά πεθαίνει και ο ίδιος. 
Τώρα πλησίασε τη βαλίτσα και 
άνοιξε την. Βρίσκεις το δρεπάνι 
σου. Εκτός αυτού, πετάγεται και 
ένα εισιτήριο έξω από τη βαλίτσα 
και πηγαίνει στα απομεινάρια του 
δαΙναάοΓ. Πλησίασε και πάρε το. 
Πήγαινε τώρα πίσω από το θερμο¬ 
κήπιο. Βγάλε το εισιτήριο του 
$αΙναάοΓ και άρχισε να γυρίζεις 
εδώ κι εκεί. Οταν αυτά αρχίσει να 
κουνιέται, σημαίνει ότι είσαι κοντά 
στο σώμα του δαίναάοτ. Προχώρη¬ 
σε προς την κατεύθυνση που σου 
δείχνει το εισιτήριο και κάποιο στιγ¬ 
μή αυτό θα πέσει στο χώμα. Σκά¬ 
βεις με το δρεπάνι σου και βρί¬ 
σκεις το σώμα του 5αΙναάθΓ. Ψάξε 
το και 8α βρεις το κλειδί του πορ- 
τμπαγκάζ του. Πήγαινε τώρα στο 
αυτοκίνητο και χρησιμοποίησε το 
κλειδί στο πορτμπαγκάζ. Παίρνεις 
ένα όπλο. Πήγαινε στη δεξαμενή 
και χρησιμοποίησε σε αυτήν το 
όπλο. Ακούς τις φωνές του Ησεϊοτ. 
Τέλος, πλησίασε το θερμοκήπιο και 
προσπάθησε να ανοίξεις την πόρ¬ 
τα, Μόλις τελείωσες το παιχνίδι. 
ΥΐνΑ ΙΑ βΕνΟΐυΤΙΟΝϋ! 

0Ε 



Από το πολύ καλό τέλος του παιχνιδιού. 
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Δύο καλοί μου φίλοι, 
οι Βαγγέλης Κράτσας 
και Γιάννης 
Φεταλίδης, έχουν 
ανακαλύψει 
τελευταία το μαγικό 
κόομο του Μαεμα ΤΗβ 
ΘαΐΗβηη^ και δεν 
κάνουν τίποτε άλλο 
παρά να 
κυκλοφορούν με 
τραπουλόχαρτα στην 
τσέπη και, όποτε 
βρουν ευκαιρία, 
κάθονται και 
παίζουν. Επαιξα μία 
φορά, έτσι, για να 
πάρω μια μυρωδιά, 
αλλά προσωπικά το 
παιχνίδι δεν με 
ενθουσίασε. 
Θεωρούσα λοιπόν ότι 
απλά τα παιδία παίζει, 
που λένε, αλλά 
τελικά ανακάλυψα 
ότι δεν κάνουν τίποτε 
άλλο από το να 
αγοράζουν 
πανάκριβες κάρτες 
(μέχρι και 120.000 

δ ΡΧ· Π μ«α. 
παρακαλώ), γιατί 
συναγωνίζονται για 
το ποιος θα φτιάξει το 
πιο δυνατό άβείε, 
ώστε να κερδίσει τον 
άλλον! 

Ε μαθα ότι το αγαθά αυτό παι- 
χνίδι στηρίζεται στο ποιος 
έχει τα περισσότερα λεφτά 
για να αγοράσει τις πιο ακριβές 
κάρτες και να φτιάξει έτσι το ισχυ¬ 
ρότερο άεείς αφού αυτό θα του 
δώσει πλεονέκτημα απέναντι στον 
αντίπαλό του. Είναι δηλαδή το πρώ¬ 


το παιχνίδι, οπό ο,τι ξέρω, που δεν 
στηρίζεται στην αρχή του κοινού 
περιβάλλοντος για όλους τους παί¬ 
κτες, όπως συμβαίνει με όλα τα βα¬ 
σικό παιχνίδια και αθλήματα, αλλά 
στο ποιος έχει τα περισσότερα λε¬ 
φτά!!! Ωραίο παιχνίδι διάλεξαν... 

(Αντρικό, δεν ενημερώνεις όμως 
τους αναγνώστες σου για τοπαιχνι- 
δάκι που έχεις βρει τελευταία και 
λέγεται "αγοράζουμε πέντε στερε¬ 
οφωνικές τηλεοράσεις 60 ιντσών ; 
μία γιο κάδε δωμάτιο του σπιτιού 
μας, 25 ηχεία Βυπουηά, 3-4 νίάθΟΒ 
για να μπορούμε να γράφουμε ταυ- 
τόχρονα από διαφορεπκά κανάλια, 
ον χρειαστεί κο.κ, - Βαγγέλης Κρ& 
τσας) 

Αφού λοιπόν έβγαλα τη χολή 
μου, όπως ήθελα τόσο καιρό, περ¬ 
νώ αμέσως στα γράμματά σας. 

ΤΗΙΕΡϊΤΗΙΟΑΚΚ 

ρκοΐΕσ 

Εγραφα στο πενίαν μου στο 
προηγούμενο τεύχος ότι κατά τη 
γνώμη μου ένα από τα μειονεκτή¬ 
ματα του παιχνιδιού, το οποίο μάλι¬ 
στα κατέτασσα τρίτο και τελευταίο 
στο ειδικό κεφάλαιο ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ 
ΑΡΕΣΕ, είναι ότι: ".«τέλος, δα ήθε¬ 
λα να μπορούσα να δίνω όποιο 
όνομα θέλω εγώ στα διάφορα 
5ανο5. Το ότι παίρνουν αυτόματα το 
όνομα της αποστολής όπου είσαι 
δεν λέει και πολλά πράγματα, 
αφού πάλι δεν μπορείς να καταλά¬ 
βεις ακριβώς ποιο $ανβ είναι ποιο". 

Οπως όμως επισημαίνει ο φίλος 
της στήλης ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΑ- 
ΡΑΓΤΟΥΔΑΚΗΣ, τελικό μπορείς να 
δώσεις ό,τι όνομα εσύ θέλεις ως 
εξής: Επιλέγοντας 5ΑνΕ, κάνεις 
κλικ σε μία από τις ειδικές θέσεις 
σωσίματος. Τώρα αυτή φωτίζεται 
ολόκληρη πράσινη και καταγράφο¬ 
νται αυτόματα η θέση και ο χρόνος 
του παιχνιδιού ως όνομα. Στη συνέ¬ 
χεια, αντί να να κάνεις κλικ στο 
5ΑΥΕ για να σώσεις τη συγκεκριμέ¬ 
νη θέση, μπορείς να πατήσεις 
όποιο γράμμα θέλεις ή και το 
ΒαεΙίφαεθ πλήκτρο, για να φύγει 
το επιλεγμένο όνομα του παιχνιδι¬ 
ού και να γράψεις όποιο εσύ επιθυ¬ 
μώ* 

Το δοκίμασα και, ναι, μα τον 
δΓιοάαη, έχει απόλυτο δίκιο. Καλό, 


το πηαηυαΙ έτσι κι αλλιώς δεν γρά¬ 
φει τίποτα, αλλά πώς στο καλό μού 
ξέφυγε κάτι τέτοιο: Γιατί έχω ακόμη 
την αίσθηση ότι το δοκίμασα, αλλά 
δεν λειτούργησε. Μήπως το ενερ¬ 
γοποιεί το ραΙεΗ του παιχνιδιού που 
πέρασε ή ισχύει έτσι κι αλλιώς; Εν 
πόση περίπτωση πρόκειται για 
αβλεψία μου και σας ζητώ, έστω 
και εκ των υστέρων, συγγνώμη, 

ΒίνΕΝ 

Πότε μην πεις ποτέ. Πίστευα ότι 
τα είχα βρει όλα στο Κίνσπ, ότι τα 
είχα δει όλα και ότι είχα γράψει την 
τελειότερη λύση που είναι δυνατόν 
να γραφτεί. 

Μέχρι που ύστερα από πολύ και¬ 
ρό ξανασυναντήθηκα με ένα παλιό 
μου φίλο, τεχνικό σε ναυτιλιακή 
εταιρία, τον ΣΠΥΡΟ ΓΙΑΝΝΟΓΛΟΥ 
Εκεί που κουβεντιάζαμε μου είπε ότι 
έχει ξεκινήσει εδώ και κάμποσο και¬ 
ρό να παίζει το Βινβπ και πως κα¬ 
τόρθωσε να ανοίξει το ξύλινο 
νΛιαΓίί-σκάλα από τη μεριά του δά¬ 
σους. Στην αρχή δεν το έπιασα αμέ¬ 
σως. Επειτα από λίγο, όταν συνειδη¬ 
τοποίησα ακριβώς τι μου είχε πει, 
σηκώθηκα σαν τρελός, πήρα το παι¬ 
χνίδι από το ράφι, το έκανα ίπίίαΙΙ, 
πέρασα και τα αναλυτικά 5ανθ$ που 
έχω κρατήσει και αμέσως φόρτωσα 
τη συγκεκριμένη θέση. Μου έδειξε 
τι είχε κάνει και τρελάθηκα. Πολύ 
απλά, τόσο καιρό που το έπαιζα και 
το ξανάπαιζα δεν είχα βρει καθό¬ 
λου το σημείο αυτό: ότι μπορείς δη¬ 
λαδή να ανοίξεις το ξύλινο Μ/ΚατΙί- 
σκάλα και από τη μεριά του δά¬ 


σους, με αποτέλεσμα να γλιτώνεις 
έτσι ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ δρόμο. 

Τι κάνεις; Βλέποντας το ξύλινο 
ννΚατΙί-σκάλα περίπου από την αρχή 
της Χιμνσύλσς θα παρατηρήσεις ότι 
δεξιό και αριστερά σου υπάρχουν 
δύο αντικείμενα σαν κολοκύθες. 
Κάνε κλικ στη δεξιά, στο άνω μέρος 
της και ενεργοποιείς έναν διακό¬ 
πτη. Και, ω! του θαύματος το ξύλινο 
ννΗαί1<>σκάλσ ανοίγει μπροστά σου. 
Τόσο απλό!!! 

Η ΑΛΕΞΑΝΔΡΑ ΖΩΧΟΥ ρωτά 
πώς βάζεις τον κωδικό στο τηλε¬ 
σκόπιο στο τέλος του ίδιου παιχνιδι¬ 
ού. Νόμιζα ότι είναι προφανές, αλ¬ 
λά φαίνεται ότι γιο μερικούς φίλους 
δεν είναι. Γράφω λοιπόν στη λύση 
που δημοσιεύτηκε στο ειδικό περιο¬ 
δικό ΟαΓΠΘδ", που κυκλοφόρη¬ 
σε το καλοκαίρι που πέρασε, τα 

εξής: 

"«Ιτο ημερολόγιο της ΟαΐΗθΗηβ 
έχεις βρει έναν κωδικό, όπως εξάλ¬ 
λου σου λέει και η ίδια όταν την 
ελευθερώνεις. Τα σύμβολα αυτού 
του κωδικού είναι όλα νούμερο από 
το Ί ως το 5, Πάτησε τα κουμπιά 
στο έδαφος με τη σειρά που ορί¬ 
ζουν τα νούμερα του κωδικού. Είπα¬ 
με ότι ο κωδικός αυτός είναι διαφο¬ 
ρετικός σε κάθε παιχνίδι (ΓαπεΙοτη). 
Η μέτρηση αρχίζει σπό τα αριστερά 
προς τα δεξιά όπως κοιτάς. Αφού 
βάλεις σωστά τους κωδικούς κάνε 
κλικ στο χερούλι και θα ανοίξεις το 
σκέπαστρο. Γύρισε στην κανονική 
θέα/ 

Με αυτό εννοώ ότι, αν ο κωδικός 
είναι 2,2,3,5,1, τότε εσύ πάτησε τα 
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ΜαϊίθΓ 















Ιτο σημείο αυτό πρέπει να στέκεσαι και να κάνεις κλικ στην κολοκύθα θεξώ 


κουμπιά στο έδαφος, μετρώντας 
από τα αριστερά όπως κοιτάς προς 
τα 6εξιά, ΜΙΑ φορά το κουμπί 2, άλ¬ 
λη ΜΙΑ φορά το κουμπί 2, ΜΙΑ φο¬ 
ρά το κουμπί 3, ΜΙΑ φορά το κουμπί 
5 και, τέλος, ΜΙΑ φορά το κουμπί 1. 

Ο ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΟΥΚΗΣ ρωτά πώς 
ακριβώς βρίσκεις στο ίδιο παιχνίδι 
την αντιστοιχία των αριθμών μας με 
αυτούς του Κϊνοπ πάνω από το 10, 
αφού μέχρι εκεί τους βρίσκεις από 
το ξύλινο παιχνίδι με το ννΗαΓί^κρε- 
μάλα. Η απάντηση είναι πράγματι 
πολύ απλή, αλλά έρχεται ως απορ- 
ροια της παρατηρητικότητας που 
πρέπει να δείχνει συνέχεια ο παί¬ 
κτης που προσπαθεί να λύσει το 
παιχνίδι. Από τα βιβλία μαθαίνεις 
ότι το 5 είναι η βάση των αριθμών 
στον κόσμο του Κϊνοπ. Με αυτή την 
πληροφορία στο μυαλό πρέπει να 
καταγράψεις τα σύμβολα των αριθ¬ 
μών 1 -10 που μαθαίνεις α&ό το ξύ¬ 
λινο παιχνίδι με το ν/Ηαι·|<-κρ€μάλα 
και να τα παρατηρήσεις προσεκτι¬ 
κά. Ετσι θα δεις ότι ο αριθμός 5 
(1x5=5) προκύπτει αν στρέψεις αρι¬ 
στερόστροφα ή δεξιόστροφα κατά 
90 μοίρες το σύμβολο του αριθμού 

1. Αντί στοιχα θα παρατηρήσεις ότι 
ο αριθμός 10 (2x5=10) προκύπτει 
αν στρέψεις αριστερόστροφα κατά 
90 μοίρες το σύμβολο του αριθμού 

2, Αρα η αριστερόστροφη στροφή 
ισχύει και για τον αριθμό 1, ασχέ¬ 
τως του ότι λόγω της συμμετρίας 
αυτός προκύπτει και με δεξιόστρο¬ 
φη στροφή. Ετσι καταλήγουμε ότι ο 
αρθμός 15 (3x5=15) προκύπτει 
στρέφοντας αριστερόστροφα κατά 


90 μοίρες το σύμβολο του αριθμού 
3, ενώ ο αριθμός 20 (4x5=20) προ¬ 
κύπτει στρέφοντας αριστερόστρο¬ 
φα κατά 90 μοίρες το σύμβολο του 
αριθμού 4. Επίσης σημείωσε ότι οι 
αριθμοί 6-9 προκύπτουν ον στο 
σύμβολο του αριθμού 5 προσθέ¬ 
σεις το σύμβολο των αριθμών 1 -4. 

Ακριβώς το ίδιο ισχύει για τους 
αριθμούς 11-14, δηλαδή αυτοί 
προκύπτουν αν στο σύμβολο του 
αριθμού 10 προσθέσεις το σύμβο¬ 
λο των αριθμών 1 -4, ενώ οι αριθμοί 
10-19 προκύπτουν αν στο σύμβολο 
του αριθμού 15 προσθέσεις το 
σύμβολο των αριθμών 1 -4. Τέλος, οι 
αριθμοί 21-24 προκύπτουν αν στο 
σύμβολο του αριθμού 20 προσθέ¬ 
σεις το σύμβολο των αριθμών 1 -4. 
Νομίζω ότι τα δεδομένα είναι σχετι¬ 
κά απλά, αν φυσικά προσέξεις τη 
μεταξύ τους σχέση. 

ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΕΟΤίνΕ 

Ο ΒΑΣίΑΗΣ ΣΟΥΚΗΣ ρωτά πώς 
περνά το ίίΓββαΙΙ είιαπιΙ^Γ στην ένα¬ 
τη μέρα, τονίζοντας ότι σε όποια 
έξοδο και αν πάει, αυτή είναι κλει¬ 
στή. Φυσικά και δεν είναι έτσι, απλά 
οι προγραμματιστές σκέφτηκαν κάτι 
απλά: Πώς να τιμωρήσουμε τους 
παίκτες που κάνουν συνέχεια 5 ανο 5 
και στο συγκεκριμένο δωμάτιο θα 
έκαναν το εξής: θα έσωζαν στην αρ¬ 
χή, θα έφταναν στη μία πόρτα και 
θα ήταν κλειστή, δα έκαναν γο^ογθ 
την αρχική θέση και θο πήγαιναν να 
δοκιμάσουν την άλλη πόρτα κλπ.; 

Απλά λοιπόν έφτιαξαν μια ρουτί¬ 
να με την οποία η πόρτα από όπου 


πρέπει να περάσεις αχεδιάζεται ξα¬ 
νά κάθε φορά που μπαίνεις στο δω¬ 
μάτιο αυτό, και φυσικά μια τέτοια 
περίπτωση είναι η διαδικασία 
5ανο/Γβ5ίθΓθ. Ετσι, η μοναδική δυνα¬ 
τότητα που έχεις είναι να περάσεις 
από όλες τις πόρτες χωρίς να κάνεις 
κανένα 5ανβ, κάτι που τελικά δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα δύσκολο. 
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Ιτο προηγούμενο τεύχος, στη 
στήλη της αλληλογραφίας δημοσι¬ 
εύτηκε το γράμμα του φίλου 
ΓΙΩΡΓΟΥ, χωρίς επώνυμο, που ανά¬ 
μεσα στα άλλα ζητά κάποια ίιϊπΙ* για 
το παιχνίδι αυτό. Κσταρχήν να τονί¬ 
σω ότι όσοι θέλετε βοήθεια για κά¬ 
ποιο αόνοηίυΓβ ή ΡΡΟ πρέπει να 
στέλνετε ξεχωριστό γράμμα στη στή¬ 
λη αυτή και να μη γράφετε ένα κοι¬ 
νό γράμμα για άλες τις στήλες. 

Ρωτά λοιπόν που είναι το κλειδί 
για τον πύργο στο Μβ\ν δοτρ^αΐ 
Εννοεί προφανώς τον Ογοοοπ Τουυθγ. 
Απλά δεν υπάρχει κλειδί για αυτό 
τον πύργο. Αν θυμάμαι καλά, πρέπει 
να ξέρεις το 5ρβΙΙ ΕΙγ και να πετάξεις 
καταπάνω του, ώστε να τον κάνεις 
Γ&50Ϊ (ίσως υπάρχει και κάποιο κου¬ 
μπί που πατάς), αφού όμως σου ανα¬ 
θέσουν το σχετικό φ 65 ί στο Εγοζοπ 
Η^Μαηάι Σημείωσε επίσης ότι το 
ΡΙγ ϊρθίΙ θα αγοράσεις στο Ργθθ 
Η ανβπ, όπου υπάρχει το μαγαζί που 
πουλά την άδεια για το σχετικό ΟυιΙά 
(Αϊγ) αλλά και αυτό που πουλά $ρβΙΙ- 
Ιχ>οΙ^ γτα όλα τα Αιγ Μαεμε 5ρθΙΙ$* 

Ο ίδιος ρωτά επίσης που βρίσκει 
και πώς παίρνει το ΟΚιγπο οί Ηατ- 


ηποηγ. Στο ΤσιηρΙβ οί Βαα, αφού 
κερδίσεις την τρομερή μάχη με τους 
σκελετούς, γύρισε στο κυρίως δω¬ 
μάτιο. Μπορείς νο ανοίξεις την κυ¬ 
ρίως πόρτα σνοίγοντσς τις πόρτες 
με την εξής σειρά: ποιίΝ, θο 5 », 5 ου^ 
και, τέλος, ψθ 51. Μέσα θα βρεις ένα 
εδθ 5 ϊ που θα έχει ένα κλειδί για το 
άλλο όαΐΗΐΊθυ5σ δωμάτιο. Πήγαινε 
σε αυτό και άνοιξε το οΚοδϊ που θα 
βρεις εκεί. Μέσα θα βρεις ένα 
ΐΓοαίυΓβ I<βγ. Πού είναι όμως το 
ίΓοα5ϋ6Γβ είιο 5 ΐ; Γύρισε στο μεγάλο 
αΐίατ και πήγαινε στο βορινό (ποιίΗ) 

Σε μια γωνία υπάρχει μία ΑΟΡΑΤΗ 
πόρτα. Μπορείς να τη διακρίνεις αν 
κοιτάξεις υπό γωνιά, οπότε θα δεις 
τα γραφικά να "τσακίζουν* λίγο. Αν 
θυμάμαι καλά, κολλώντας στους 
τοίχους, στο χάρτη του παιχνιδιού 
θα φανεί στο σημείο εκείνο λίγο 
από το κρυφό δωμάτιο. Μέσα στο 
δωμάτιο αυτά υπάρχει ένα εΗβ 5 Ϊ 
όπου θα βρεις το Οίιγπθ οί Ηαιττιο- 
πγ και άλλο ένα ίτθα5υΐΒ Ιίσγ για 
ένα αντίστοιχο δωμάτιο που υπάρχει 
στο νότιο Ιθά^ο! 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότε¬ 
ρα τον άλλο μήνα. Οσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας βοήθεια και μέ¬ 
νετε στο Λεκανοπέδιο καλό είναι να 
βάζετε μέσα στο γράμμα κοι το τη¬ 
λέφωνό σας, εφόσον έχετε φυσικά. 
Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύσεις, 
γιατί δεν στέλνουμε πια, αλλά να 
μας περιγράφετε σωστά το σημείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς θα 
σας Βοηθήσουμε. 

ΕΞ 


Ρ€ Μσ$ϊθΓ 






Το μεγάλο αντίο της δΐβηα 


Ξέφυγα από τους καρχαρίΐς 
Και νίκησα τους τίγρεις 
Μ' έφαγαν όμως 
Οι κοριοί 

Επιτάφιος για τον Μ. 
του ΛΛπερτολτ Μπρεχτ 

Αφιερωμένο εξαιρετικά σε όσους από εμάς μεγάλωσαν 
με τα παιχνίδια της $ίσηα, αλλά και στους 
δημιουργούς της , τους ΚαόθΓΪα και Κθπ ΐν///ίαΓΠ5. 


από τις τελευταίες εξελίξεις. Στις 20 Νοεμβρίου 1998 επήλθε τελικά 
η συμφωνία μεταξύ της €θπεΙαηί και της Ηανα5 ΙπίβΓαείΊνο, μιας γαλ¬ 
λικής εταιρίας, για την πώληση της εταιρίας €θηάαπϊ δοίίννατθ, η 
οποία περιλαμβάνει τις εταιρίες δίαιτα Οπ-Ιίηθ, Βΐΐίζατά ΕηϊοΓίαίπ- 
ιπαπί, Οανίεΐδοπ & Αδδοεϊαίοδ και ΚπονγΙθάςρ Αάνοπίυτο, έναντι του 
ποσού των 985 εκατομμυρίων δολαρίων, από τα οποία τα 800 εκα¬ 
τομμύρια δολάρια δόθηκαν οε μετρητά με την υπογραφή της συμφω¬ 
νίας και τα υπόλοιπα 185 εκατομμύρια δολάρια 9α δοθούν σε έναν 
χρόνο. Η Ηανα 5 ΙπίΘΓαείίνο είναι τμήμα της Ηανα$, η οποία με τη σει¬ 
ρά της ανήκει στη νίναηθί $Α, Η τελευταία ασχολείται με τις τηλεπι- 
κοινωνίες, τις μεταφορές και τα Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης. Η εται¬ 
ρία κατέχει ήδη το 50% της ΑΟΙ Ρταπεο και είναι σημαντικός μέτοχος 
της Οαπαί-ε, του μεγαλύτερου τηλεοπτικού δικτύου σήμερα στην Ευ- 
άρθρο έγραφα για τις εξελίξεις στο χώρο ρώπη, περισσότερο γνωστή σε εμάς από την έκδοση των περίφημων 
ιιριών παραγωγής; ",..Τα προβλήματα όμως Ιαετου55θ ηυΐϋπιβθία άΐείίοηαπβδ. 

δϊθΓτα δεν σταματούν εδώ. Το μέλλον και Καλώς ή κακώς η συμφωνία αυτή είδε τα φώτα της δημοσιότητας 

ταιριών είναι αβέβαιο, όσο τραγικό και αν περί τα μέσα Ιανουάριου, Το "Ρ0 Μαβιοί" είναι από τα λίγα περιοδικά 

ιτε μάντης να ήμουν. Μπορεί να αντιλαμ- παγκοσμίως που παρουσίασαν στο τεύχος Φεβρουάριου την 

τγμάτων με την ανάλυση των δεδομένων είδηση αυτή, 

ι το σκέφτεσαι και άλλο να το Βλέπεις σε Ο πρόεδρος της Οαπάαηί δοΙίν^ατσ Οιή 5 ΜεΙοοά ανακοίνωσε, 

αμέσως μετά την υπογραφή της συμφωνίας, ότι κανένα τμήμα των 
>ρησε τη Δευτέρα 22/2/99, Με απόφαση δίαιτα και Εΐαιαιά δεν θα πειραχτεί. Επίσης, επειδή η Ηαναί Ιπίσταε- 

Ηανα$ 5Α, και της (Ισπάαπί δοίϊνναΓΘ που ίινο δεν έχει γραφεία στην Αμερική, η Οοηάαηί δοΙίννατο θα διατηρή- 

τα συμφέροντα της εταιρίας στην Αμερική, σει τη δομή της και απλώς θα αλλάξει το όνομά της, Ο ίδιος θα πορα 

τα στο ΟαΙώυΓδί της €αΙϊίθΓπία έκλεισαν μείνει ΖίΟ της Οοπάαπί δοΙίννατσ και η εταιρία θα συνεχίσει να λα- 

το τμήμα ΥοδοπυΙο ΕηΙσιΙαίηπτίθηϊ που λει- τουργεί στα κεντρικά γραφεία στο Τοιταηεο στην ΟαΙιίοτηΙα. Ολα 


ΐΡ€ ΜΟ5Ϊ0Γ 




Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςειητ 


Ουθ5ί ίοΓ ΟΙοΓγ V, ΚΪΠ0 γ 5 Ουβ5ΐ VII, που μόλις κυκλοφόρησαν, το Ρο- 
Ιϊοθ ΟυθδΙ: 5\Λ/ΑΤ 2, ενώ ήδη δούλευαν τα ΒοΒγίοη 5, ένα $ραεθ εοηη- 
ΒύΙ 5ΐΓηυΙαΐΌΓ, το Νανγ 5οαΐ5, και το πολυαναμενόμενο ΓηυΙΐιρΙαγθΓ 
ΚοΙβ Ρ1αγίη9 Οαιηθ ΜίάάΙθ ΕογΗί, το περίφημο έργο του μοναδικού 
ΤοΙΙείβπ, 

Ηδη ανακοινώθηκαν οι εξής άμεσες αλλαγές στα εμπορικά σχέδια 
της εταιρίας: 

1 . Το ρΓο(βεΙ του ΕοοίΒαΗ Ργο 2000 (δροιΐ*) έγκατα λείπεται οριστι¬ 
κά, 

2. Το ΜίόάΙθ ΕατΤΗ μεταφέρεται στο τμήμα της ΜΑκΚίπ^οη, μια και ο 
δϊορΗθπ ΝίεΚοΙ*, ο επικεφαλής παραγωγός του παιχνιδιού, δέχτηκε να 
μετακινηθεί στα γραφεία του ΒοΙΙονυο, ώστε να συνεχίσει το έργο του, 

3, Προς το παρόν το ρτα|θεί του Νανγ δβαΙ* παγώνει και στο εγγύς 
μέλλον θα απαφασιστεί η οριστική τύχη του, 

4, Τελικά το ΒαΒγΙοπ 5 γλίτωσε την μπάρα και η $ίθΐτα ανακοίνωσε 
ότι θα το κυκλοφορήσει κανονικά. 

Και τώρα τι θα ακολουθήσει, θα αναρωτηθεί ο καθένας από εμάς. 
Στέλεχος της δίοπο αναφέρει χαρακτηριστικά για την όλη κατάσταση 
που έχει δημιουργηθεί μετά τις τελευταίες εξελίξεις: "... Η ψυχολογία, 
η συνολική ατμόσφαιρα βρίσκεται 
στο απόλυτο μηδέν, όπως ακριβώς 
πρέπει να είναι μετά μία πυρηνική κα¬ 
ταστροφή!!! Τίποτα δεν έχει πια απο- 
μείνει, παρά μόνο πνεύματα που περι- 
διαβαίνουν τους διάφορους χώρους, 
διερωτώμενα γιατί νιώθουν τόσο δυ¬ 
νατό πόνο. Με την απόφασή τους σή¬ 
μερα ξέσχισαν την καρδιά της εται¬ 
ρίας..." 

Μπροστά στην εξέλιξη αυτή ούτε ο 
πολύς Κθπ \Α/ιΙΙίαπΐ 5 μπόρεσε να πα- 
ραμείνει σιωπηλός, όπως έκανε τα τε¬ 
λευταία δυο χρόνια, Ο άνθρωπος που 
φέρει την ευθύνη για το άδοξο αυτό 
τέλος της δίβΓΤα έγραψε ένα γράμμα 
το οποίο απέστειλε σε όλους τους 
πρώην υπαλλήλους της εταιρίας. Στο 
γράμμα του αυτό ο να φέρεται σε 
όλους τους σημαντικούς σταθμούς 
της 20χρονης πορείας της εταιρίας. 

Αξιοσημείωτα είναι τα γραφόμενά του 
για την πώληση της 5ίθΐτα στη 0110: 

\,.Μας πρόσφερσν 90% πάνω απο 
την αξία της εταιρίας στη συγκεκριμέ¬ 
νη χρονική στιγμή και έτσι δεν μπο¬ 
ρούσαμε να αρνη δούμε,." 

Ενας γνήσιος, κυνικος οικονομικά 
στικος ρεαλισμός,,. Το όνειρο τόσων 
ανθρώπων, αλλά και το δικό του και 
της ΡοΒοιϊα πουλήθηκαν γιατί τους 
έδωσαν το διπλάσιο της αξίας της 
εταιρίας. Κάθε όνειρο κοι ελπίδα φαί¬ 
νεται τελικά ότι έχουν μία τιμή. 

Δεν ξέρω, και εγω που κρίνω τόσο 
αυστηρά τις πράξεις του, ίσως έκανα 
τα ίδια μπροστά σε 2 δισεκατομμύρια 
δολάριά. Αν και εξακολουθώ να πι 
στεύω ότι όταν για οποιουσδήποτε 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 

λόγους κάνεις κάτι τέτοιο, παίρνεις το καπέλο σου και φεύγεις από το 
χώρο σαν κύριος και δεν κάθεσαι να μέμφεσαι, όπως έκανε ο Κθπ, την 
εταιρία στην οποία εσύ δέχτηκες να πουλήσεις το έργο όλων αυτών 
των χρόνων. Αν κάποιος φταίει που τα πράγματα κατέληξαν τόσο άδο¬ 
ξα, είσαι εσύ και κανείς άλλος. Με αυτή την έννοια θεωρώ άτι ο Κθπ 
Μ ίΙΙίαιη* μας κοροϊδεύει, όταν ρίχνει όλη την ευθύνη στην ΟϋΟ, Η ευ¬ 
θύνη είναι αποκλειστικά δική του κοι την εξαργύρωσε, όταν δέχτηκε 
να πουλήσει τη δίεττα. 

Ας ξσναγυρίσουμε όμως στις εξελίξεις που τρέχουν. Κατά την άπο¬ 
ψή μου μπορεί να παραμεινουν αρκετά και σημαντικά στελέχη της 
δίθΓτα, να συνεχίζουν να βγάζουν παιχνίδια με το όνομά της, αλλά τί¬ 
ποτα πια δεν θα είναι ίδιο με πριν. Ενα τεράστιο κεφάλαιο στην ιστο¬ 
ρία των εοπιρυίθΓ 9^65 έκλεισε οριστικό. 

Περιμένω να δω την επόμενη κίνηση του Κοπ και της ΡοΒθτΙα ννϊΙ- 
ΙίαπΊ5. Πιστεύω ότι είναι η καταλληλότερη εποχή για να αρχίσουν μία 
νέο εταιρία. Ειλικρινά δεν μπορώ να καταλάβω γιατί ήδη δεν έχουν ξε¬ 
κινήσει κάποια τέτοια προσπάθεια. Είμαι απόλυτα βέβαιος ότι όλοι 
όσοι τους αγάπησαν κοι τους ακολούθησαν αυτά τα χρόνια, περιμέ¬ 
νουν με αγωνία μία τέτοια κίνηση. Εκτός και αν συμβόλαια τους υπο¬ 
χρεώνουν να μείνουν "ανενεργοί" 
για μερικά χρόνια. Εν πόση περι- 
πτώσει το μέλλον θα δείξει. 
Οποιος θέλει να παρακολουθεί 
από κοντό τις εξελίξεις δεν έχει 
παρά να επισκεφθεί το 5 Ϊϊθ στο ίη- 
Ιοτπθί που δημιούργησαν οι απο¬ 
λυμένοι της δίθίτα στο ΟαΙτΗυτϊΙ, 
στη διεύθυνση 
ή ίΐρ://\ννν\ν. γ ο Βοίο. εοΓΠ. 

Επίσης, μπορείτε να επισκεφθεί- 
τε το ΤΑΙΚ5ΡΟΤ στη διεύθυνση 
Κ ηρ://νννν\νΛα 1ροί.εοηι /ονοη- 
ϊ5/5ίθΐταΓθυηίοη και να παρακο¬ 
λουθήσετε μέσω του ΙηΐθΓΠθί και 
του ΡοαΙ ΡΙαγ Αυάίο τις δυο δίω¬ 
ρες ζωντανές συναντήσεις που εί¬ 
χε ο Κθπ ννιΙΙϊαιπί ως συντονιστής 
της συζήτησης με τους ΒοΒογΙο 
ν\Ζ(ΙΙίαΓΠ 5 (ιδρύτρια της εταιρίας 
και δημιουργός των Κ 1 Γ 19 5 
Ουβδή, ΑΙ Ιοννο (δημιουργός των 
Ι_θΪ5υΓ€?-5υίί Ιαιτγ), 5εοίί ΜυτρΗγ 
(συνδημιουργός των δραεο 
Ουοδή, στελέχη της Τ5Ν/ΙΝΝ, 
στελέχη του ΡθαΙηι και πολλούς 
υπάλληλους της εταιρίας, οι οποί¬ 
ες έγιναν στις ό κοι 13 Μαρτίου. 
Δυστυχώς δεν πρόλαβα να τις 
ακούσω για να δω αν αναφέρθη 
καν και σε πιθανές μελλοντικές 
εξελίξεις. 

Σημειώστε εδώ ότι το ΤαΙΙ<$ροί 
είναι δημιούργημα του ίδιου του 
Κοπ ννίΙΙίαπΐ5, είναι ένα οπ-Ιϊηο 
Βτοαάεαδί &ίίο ατο ΙηίθΓηοί και 
αποτελούσε τη διακαή επιθυμία 
του. 03 
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ΕΜϋΙΑΤΟΒδ ΟΟΒΝΕΒ 
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8 ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ 

Οι θρύλοι δεν πεθαίνουν εύκολα 


Το δβςα Μβςα Οπνβ -0βη6$ί$ 
στην Αμερική- κυκλοφόρησε το 
δεύτερο μισό του 1989 
αποσπώντας θετικότατες κριτικές 
και συγκεντρώνοντας όλα τα 
βλέμματα πόνο του. Ο κόσμος α'χε 
μείνει έκθαμβος από την ταχύτητα 
και τις υψηλές αποδόσεις του. 
Ηταν το πρώτο 16*δΐ1 μηχάνημα 
και αποτέλεσε μεγάλη απειλή για 
το 5υρβΓ ΝΕ5 -δυροτ Ραπικοπι 
στην Ιαπωνία- που κυκλοφόρησε 
έναν χρόνο αργότερα. 
Περισσότερα από 1.200 παιχνίδια 
έχουν φτιαχτεί για τη 
συγκεκριμένη κονσόλα, ενώ η 
5ΕΟΑ δεν έχει σταματήσει ακόμα 
επίσημα την κυκλοφορία της. 

του Γιάννη Κωστάκη 
οοΙν//π@£οππ ρυΐ ί ηλ.9 γ 


σ νούμερα μιλάνε μόνα τους. 
Στην Αμερική μόνο, τον Δεκέμ¬ 
βριο τον 1995 είχαν πουληθεί 1 ό 
εκατομμύρια κομμάτια, ενώ σήμε¬ 
ρα στην ίδια ήπειρο υπάρχουν περισσότερα 
από 25 εκατομμύρια κομμάτια. ΓΓ αυτόν το λό¬ 
γο και η 5ΕΘΑ συνεχίζει την παραγωγή της συ¬ 
γκεκριμένης κονσόλας, αν και πολύ σύντομα 
αναμένεται να τη διακόψει επισήμως. Σε πολλά 
σημεία το Μοςια Οπνβ ήταν κλάσεις ανώτερο 
του $υρθΓ ΝΕ5, Η €Ρϋ του ήταν αρκετά πιο 
γρήγορη, επιτρέποντας έτσι την επίτευξη απί¬ 
στευτης ταχύτητας στα παιχνίδια. Η 5ΕΘΑ είχε 
επινοήσει τον όρο 5οπίε ΤοεΗηοΙο^γ μόνο και 
μόνα για να περιγράφει τη φοβερή ταχύτητα 
στα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν για το Μβ 9 α 
Οπνβ και ειδικότερα για τη σειρά δοπίε. Το 
Με^α Οπνβ, προκειμένου να αποτελέσει τη μό¬ 
νη επιλογή του ερπιεΓ, πλαισιώθηκε από μια 
σειρά περιφερειακών που το έκαναν τρομερά 
ελκυστικό στα μάτια των υποψήφιων αγορα¬ 
στών. Ηταν η πρώτη κονσόλα που "φόρεσε" 





Κϋθη), κασως και μια αςιοπρεπη συλλογή 
από που έχουν κυκλοφορήσει για το | 

Μ 090 Οπνβ. Δυστυχώς, μια και η κονσόλα 
πουλιέται ακόμη, δεν υπάρχει πληθώρα από 
διαθέσιμα $ίϊβ$ αποκλειστικό γιο αυτήν, ενώ 

όσα υπάρχουν, δύσκολα θα έχουν ΚΟΜ* I————^—■ 
καθώς είναι προοτατευμένο από εοργπ^Η και διάφορο άλλο σχετικό που κάνουν μόνο τους 
δικηγόρους ευτυχισμένους. Το 5ΪΙβ συτο. αν και πρόχειρο, είναι από τα λίγα που διαθέτουν κσ 
ποια παιχνίδια, γι' αυτό προλάβετε προτού κλείσει και αυτό. 



ΟοΙόίίΠ Αχβ 

ΚΙ. Αρκετά καλό αλλά 

πρότψήοττ ι 

ο πρώτο μέρος. 


ΟΟ-ΡΟΜ άπνθ (ήχος υψηλής ποιότητας, ταχύ¬ 
τερα 9απΐ05, καλύτερα γραφικά), ενώ κυκλο¬ 
φόρησε και σε φορητή έκδοση από τη $ΕΘΑ 
Αμερικής με το όνομα Νοηιαά, για να μπορούν 
οι φίλοι να διασκεδάζουν παντού με την αγα¬ 
πημένη τους κονσόλα. Το Νοέμβριο του 1994 
βγήκε το $ΕΘΑ 32Χ, ένα αάά-οπ που έδινε πε¬ 
ρισσότερη δύναμη στο σύστημα με σκοπό να 
οδηγηθούν τα πράγματα προς τα 32-Βίί και να 
χτυπηθούν (όχι τόσο επιτυχημένα φυσικά) κά¬ 
ποιοι γνωστοί-άγνωστοι ανταγωνιστές. Τόσο το 
5β9 α όσο και το 32Χ δεν κυκλοφορούν 
πια. Τα τεχνικά χαρακτηριστικά της κονσόλας 
είναι: 16-Βιί ΜοίοτοΙα, 68.000 ΟΡΙΙ στα 
Ζ,ΒΜΗζ, ένας δευτερεύων Ζ80 επεξεργαστής 
στα 4ΜΗζ για τον ήχο, 64ΚΒ ΡΑΜ και 64 χρώ¬ 
ματα στην οθόνη. Το 8090 00 πρόσθετε 
120ΚΒ εαεΗβ για το μονής ταχύτητας 00- 
ΚΟΜ, επιπλέον όΜθιί ΚΑΜ και μια έξτρα 
12ΜΗζ 68,000 ΟΡϋ. Το 32Χ πρόσθετε δύο 
32-θίΙ ΡΙ50 επεξεργαστές στα 23ΜΗζ, μια επι¬ 
πλέον Ιό-Βίϊ 68.000 ΟΡϋ στα 7,8ΜΗζ, 64ΚΒ 
μνήμης και τη δυνατότητα 32768 χρωμάτων 
στην οθόνη. 

Οπως είναι φυσικό, έχουν κυκλοφορήσει 
οππυΙαΤοΓδ και για το συγκεκριμένο μηχάνημα. 
Οι καλύτεροι αυτή τη στιγμή είναι οι ΟβπβεγδΙ 
από την ΒΙοοάΙυδϊ δοίίναΓΟ και ΚΟβπ 98 από 
τους δίβνβ 5παΙςβ, Κοάβ και ΜυζαΙς ί\ά, τις τε¬ 
λευταίες εκδόσεις των οποίων θα βρείτε στο 
συνοδευτικό €0 του περιοδικού μας. Σημειώ¬ 
στε ότι κανένας από τους εν λόγω βτηυ!αϊοτ 5 
δεν εξομοιώνει τα $©90 και $090 32Χ. 
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Οοιο Βοίοτβ ΟΗτίχΫητιει5: Ενα από 

τα πιο 

σπάνια παιχνίδια για το Μν^α Οτ 
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ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 



Το ΚΟοη 98 (ν 0,4) αποτελεί μία από τις κα¬ 
λύτερες προτάσεις, μια και εξομοιώνει πλήρως 
το μηχάνημα τόσο στον ήχο όσο και στα γραφι¬ 
κά. Για να το τρεξετε, χρειάζεστε ένα Ρ! 00 με 
ΙόΜΒ ΚΑΜ τουλάχιστον, κάρτα γραφικών που 
να υποστηρίζει ΥΕ5Α [ανατρεξτε σε παλαιότε- 
ρο συνοδευτικό Οϋ για το 5α1βεΗ ΟϊδρΙαγ 
Οοόοτ που 8α σας λύσει το πρόβλημα, αν δεν 
έχετε νΕ5Α $υρροιΐ) 100% συμβατή με $ουηά- 
Βΐα5ίβΓ κάρτα ήχου και προαιρετικά |ογ$ίκΙς ή 
{ογραά. Στα θετικά του ξεχωρίσαμε την πολύ 
πιστή εξομοίωση του μηχανήματος (ί^£ος, γρα¬ 



φικά], το εύχρηστο ΘϋΙ και τη δυνατότητα 
Θαπιβββηίθ (για εΚοαί5). Το Θβηβεγίί (ν χ,χχ) 
είναι η δεύτερη πρόταση που έχουμε να σας 
κάνουμε* Και αυτό εξομοιώνει πολύ καλά το 
μηχάνημα, αν και ακόμα υστερεί σε μερικά ση¬ 
μεία έναντι του ΚΟθπ όπως ο ήχος. Παρ' όλα 
αυτά είναι υπό συνεχή Βελτίωση και σύντομα η 
επιλογή μεταξύ των δύο θΓπυίαίοΓ* 9α είναι κα¬ 
θαρά αισθητικό θέμα, (Προσωπικά, πάντως, 




Το λογότυπο της $Ε0Α* 


προτιμώ το Οσηοεγ$ί4 Θα χρειαστείτε ακριβώς 
την ίδια σύνδεση με το ΚΟοπ για να τρεξετε 
τον βηπυΙαίοΓ, ενώ στα θετικά σημεία του ξεχω¬ 
ρίζουν η πιστή εξομοίωση του μηχανήματος, το 
φοβερό του Θυΐ (κοιτάξτε όλα τα μενού πολύ 
προσεκτικά, μια και έχει ΠΟΛΛΕΣ επιλογές) και 
η υποστήριξη του ΟαπΊβΟοπίΘ (για τα κλασικά 
εΗσαΙδ). Τα αρνητικά του είναι ο ήχος, ο οποίος 
δεν είναι τόσο καλός όσο στο ΚΟθπ, χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει ότι δεν ακούγεται. 



Μερικές συμβουλές της τελευταίας στιγμής: 
Αν μερικά παιχνίδια αρνηδούν να τρεξουν με 
τον έναν ΟΓπυΙαίοΓ, δοκιμάστε να τα τρεξετε με 
τον άλλο. Διαβάστε προσεκτικά τα Γβαάπΐθ αρ¬ 
χεία, προκειμένου να καταλάβετε πλήρως πού 
πρέπει να τοποθετήσετε τις ΡΟΜ$ και τη χρήση 
κάδε επίυΙαίο γ Προσέξτε αν δεν έχετε κάρτα 
που να υποστηρίζει νΕ5Α. Βεβαιωδείτε ότι τρέ¬ 
χετε τους οηηυΙαίΌΓί από καθαρό 005 (όχι 0Ο$ 
παράθυρο) και φυσικά... Κάνε ίυπ. ΞΞ 


ΣΤΟ ΤΟΥ "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" 


Εκτός από τους είπυΙαΐΟΓ* στο 00 του 
ΤΟ Μα5ίθτ" αυτό το μήνα θα βρείτε τρία 
9 αιπβ£, αποκλειστικά για θναΐυαίίοπ ρυτ- 
ροδβϊ. Αν δεν διαθέτετε δηλαδή τα οτ\§\- 
πσί εαιΐπάί^, 8° πρέπει να τα κρατήσετε 
στο σκληρό σας δίσκο για 24 ώρες. Επειτα 
από αυτή την περίοδο θα πρέπει να τα 
σβήσετε ή να αγοράσετε το εατίιϊε^· 
Εμείς δεν φέρουμε καμία ευθύνη για το τι 
μπορεί να πάθει το σύστημά σας από τη 
χρήση των εν λόγω 9αΓΠθ5 (λίγο νομικά 
μπλα-μπλα δεν έβλαψε ποτέ κανένα). Τα 
παιχνίδια είναι τα δοπΐε I, Μυίαπί 1θα9υ€ 
ΡοοίΒαΙΙ και Α(ΐοΓ0υΓηβΓ Ιί. 
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Οσο και να προσπαθούν 
κάποιοι, δεν πρόκειται να 
πειράξουν τα αγαπημένο μας 
οπιυΙοΙθΓ 5 . θυμάστε τη μήνυση της 
5οαγ ΟοπιρυΙΟΓ ΙπίοΓ+αιηηιβηϊ κατά 
της προ γρα μ μ α τ ι στι κ ής ομάδας 
ζοηπαείϊχ, που έχει φτιάξει τον 
νόδ, έναν Ρ$Χ οπιυϊαΙσΓ για τον 
Μαε; Ο δικαστής που είχε αναλάβει 
την υπόθεση αποφάνθηκε ότι δεν 
είναι παράνομο να παράγεται και 
να πουλιέται λογισμικό που μιμείται 
τη συμπεριφορά κάποιου άλλου 
μηχανήματος* Είναι πλέον προφανές 
ότι παρά τους ισχυρισμούς των 
μεγάλων εταιριών οι 6πιυϊαΐοτ$ 
είναι νόμιμοι, Η χρήση τους Βέβαια 
με εμπορικά παιχνίδια είναι άλλο 
θέμα, αν και εμείς πιστεύουμε ότι 
παιχνίδια 15 χρόνων πρέπει να 
απαλλαγούν πλέον από τέτοια 
κωλύματα. 
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Δυστυχώς για τους Αιττίςμ* 
ία π 5 ο ίαζατυί έκλεισε και 
πάλι, αυτή τη φορά οριστικά. Το 
ίαζατυ^ ΑεεΗίνο ήταν από τα 
πρώτα και πιο ενημερωμένα $ϊ!ο$ 
γιο την Απιί^α με άον/πίοαείϊ 
παιχνιδιών, προγραμμάτων, υΙϊϋΤΐ€5 
και άλλο παρεμφερές λογισμικό* Ο 
λόγος που δόθηκε για το οριστικό 
κλείσιμο του &ίΐβ είναι η σημερινή 
κατάσταση στην οπτυΐαΐίοπ σκηνή, 
η οποία ενοχλεί τους ιδιοκτήτες του 
που προτιμούν να αποχωρήσουν* 
Δεν τους κατηγορούμε, καθώς 
υπάρχουν αρκετοί στενόμυαλοι* 

Αλλο ένα πακέτο με 
κλασικά παιχνίδια σε 
μορφή όπιυΐαίίοη 8α Βγει για το 
Ρίαγδίαί ϊοα* Τη δόξα των Αία Η 
Οα55Κ5 ζήλεψε η ΚοπαπΉ και θα 
κυκλοφορήσει στην Ιαπωνία στις 
15 Μσϊου το πακέτο Κοπαπίί 80'$ 
ΑτεαεΙο ΟαΙίοτγ, που θα 
περιλαμβάνει παλαιό, κλασικά 
9απΐ05 από τη δεκαετία του '80. 
Μεταξύ άλλων θα δούμε τα €οπ1τα, 
ΥοΙΙσνν ΟαπιτΗ, Βι-ίση, Τΐτπβ ΡϊΙοΙ 
και άλλα* 


& 


Η επίσημη σελίδα του 
Βίοοπι ενημερώθηκε 
πρόσφατα με πληροφορίες για τον 
Ρ5Χ οιπυΐαίοτ καθώς και με λίστες 
με τα παιχνίδια που έχουν 
δοκιμαστεί με το ΒΙοοεπ και τα 
αποτελέσματα των δοκιμών* 
Επισκεφτείτε τα αν σας ενδιαφέρει. 


Η; 
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νΤΑΚΖΟΝΕΙΙ 


Βίαιες και γρήγορες μάχες 


Τον Απρίλιο κυκλοφόρησε στο 
ελληνικά το νεο Μα γιο π β II. 
Δύο χρόνια μετά την πρώτη 
έκδοση, η Ται^βΐ ΟαπΛβδ 
δημιούργησε τη νέα μορφή του 
παιχνιδιού αξιοποιώντας το 
ΙοοάΙιαεΙε των παικτών της μέσα 
σε αυτά τα χρόνια. Η Κάισσα 
μετέφρασε και την καινούρια 
έκδοση, που καλύπτει όλες τις 
ανάγκες ενός νέου παίκτη. 

Το νέο Μα ποπθ δεν έχει 
αποκοπεί από τον κόσμο του 
προγόνου του. Οι εταιρίες 
πολεμούν στο διάστημα για 
πρώτες ύλες και εδαφική 
κυριαρχία, ενώ η Σκοτεινή 
Λεγεώνα καιροφυλακτεί και 
διαφθείρει τους πάντες. Καμία 
πρόοδος δεν έχει επέλδει στις 
σχέσεις των δυνάμεων και το 
μέλλον της ανθρωπότητας είναι 
όπως πάντα σκοτεινό. Αυτά που 
δεν είναι σκοτεινά είναι οι 
κανόνες και οι δυνάμεις των 
πολεμιστών! 

του Μίλτου Κύρκου 




Η κύρια αλλαγή στο νναιτοπθ II είναι 
η προσπάθεια της 1ογ$£\ να κάνει 
το σύστημα ακόμα πιο ρεαλιστικό 
και να του δώσει μία "στρατιωτική 1 " 
χροιά έναντι της κυριαρχίας των ηρώων. Οσοι 
είδαν τον "Στρατιώτη Ράιαν" 8α πρόσεξαν πως 
οι σφαίρες δεν χαρίζονται και η σάρκα του 
ενός είναι ίδια με αυτήν του άλλου, όταν ξεσκί¬ 
ζεται από τα θραύσματα ενός όλμου. 

Ετσι, και το Ναιτοηο II δίνει πιο μεγάλη ση¬ 
μασία στον απλό στρατιώτη και έχει τους ήρω- 
ες για να προσφέρουν το "κάτι" διαφορετικό. 
Αυτό το μάθημα το κατάλαβε η από την 
πολύ καλή επίδοση της ΟΚτοπορία, του παιχνι¬ 
διού μαχών για την ηρωική φαντασία, όπου σε 
αντίθεση με άλλα παιχνίδια του παρελθόντος, 
οι ήρωες δεν κάνουν ό,τι θέλουν στο πεδίο της 
μάχης, αλλά κινδυνεύουν και αυτοί να σφα- 



Το νναΓζοπε II έρχεται σε ένα μεγάλο κουτί, 


που περιέχει το τρία βιβλία που απαιτούνται 
για την κατανόηση του παιχνιδιού. Το μικρότε¬ 
ρο είναι οι κανόνες, αφού η ΤαΓ9Β* θέλει το σύ¬ 
στημα μάχης της να είναι "εύπεπτο" και κατα¬ 
νοητό. Ενα μεγάλο μέρος του Βιβλίου κανόνων, 
δε, είναι περιγραφές και ειδικές σημειώσεις για 
μάχες μέσο σε κτίρια, τούνελ κλπ., κάτι που 
πρώτη φορά παρουσιάζεται σε τέτοια ανάπτυ¬ 
ξη. Με αυτή τη βοήθεια οι μάχες μέσα σε πό¬ 
λεις αποκτούν νέα δυναμική. 

Δίπλα στο Βιβλίο κανόνων βρίσκεται η ιστο¬ 
ρία του κόσμου (με τα εκπληκτικό σχέδιά της) 
και, φυσικά, οι κατάλογοι στρατών. Και εδώ η 
Τατ 9 βί άλλαξε τα δεδομένα προς το καλύτερο, 
αφού εκλογικεύτηκε και "συμμαζεύτηκε" το 
σύστημα πόντων και εξοπλισμών, η δε διαμόρ¬ 
φωση μιας πολεμικής δύναμης γίνεται πιο γρή¬ 
γορα και με μεγαλύτερη ακρίβεια. 

Οι επιλογές στη χρήση των όπλων είναι 
στην ουσία περισσότερες, αφού δεν επίτρεπε- 


ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ 


Σ τις 20 21 Μαρτίου έγινε στην Πάτρα 
ίο ετήσιο Οαιτιοέ ίαι γ με γην υποστή¬ 
ριξη των καταστημάτων Οίίεονοτγ-Παπα- 
σωτηρίου και Κάισσα. Ηταν μια πολύ κα¬ 
λά οργανωμένη εκδήλωση, γεμάτη κέφι 
και ενθουσιασμό. Οι οργανωτές, Σωτή¬ 
ρης Κάρλος και Μορουάν Ζανούσι, μας 
είπαν άτι ήταν απόλυτα ευχαριστημένο* 
από την προσέλευση του κόσμου αλλά 
και από τη συμμετοχή του στα παιχνίδια 
που οργανώθηκαν. Ιτο διήμερο που 
κράτησε ίο Ραΐτ οι παίκτες παρακολού¬ 


θησαν ή συμμετείχαν στο τουρνουά 
ΑΡ&Ρ (ήταν το κυριότερο ονοπί) αλλά 
και σε παιχνίδια €α(Ι οί ΟΗυΙΗυ, Μίάεΐίσ 
ΕατίΚ, νατηρίΓΟ, σε παρουσιάσεις 
€Ηι απορία και ΜαίΉαηιπηεΓ, σε τουρ¬ 
νουά Μαεμε & ΜιάΐΗθ ΕογϊΗ €0, σε ιστο¬ 
ρικές μάχες του συλλόγου **Μεγας Αλέ¬ 
ξανδρος", καθώς και σε μια εκπληκτική 
αρένα του Α0&0 του Γιώργου Παουρη. 

Η κεντρική Κάισσα, η Κάισσα Αμαρουσί¬ 
ου και το Ραπΐα^γ 5Κορ πρόσφεραν &ώ* 
ρα για τους παίκτες και αναμνηστικά. 


Ε0ΡΟ Μα$ΙθΓ 










0ΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 


V Λ Απριλτου: Ανοιξιάτικο Οαιτ>€$' 

1 Ο ίοΐΓ της Κάισσα στο ξενοδοχείο 
"ΡΓβδυβπί"* ϊτο πλαίσιό του 8α διεξαχθεί 
το προκριματικό τουρνουά Αθήνας του 
Μαεμω ΐΗβ ΟαΐΗβπηφ (στο πανελλήνιο τα 
δώρα πτριλαμβάνουν και τέσσερα δορε- 
□ν εισιτήρια για το πανευρωπαϊκά του Βε¬ 
ρολίνου!), ένα τουρνουό ΑΟ&Ο στο πλαί- 
οι ο του ΚΡΟΑ ΝοΙν/οτΙΐ για δώδεκα ομά¬ 
δες (σπεύστε να θηλάσετε!), οι τελικοί του 
τουρνουά ΟΚτοοσρΐα της Κάισσα Αμα¬ 
ρουσίου (με περισσότερες οπό 1 20 μά¬ 
χες), η παρουσίαση του \Μαη£θΠ@ II, μάχες 
για αρχάριους, αρένα του ΑΟ&0, ΡοΗαΙ 
για νέους παίκτες κ»λπ. 

Οπός πάντα, η είσοδος στο Οαητ*ο$ Ιο\τ 
είναι ελεύθερη για όσους θέλουν να αυμ- 


μετάσχουν στα παιχνίδια για νέους παί¬ 
κτες» 

Μ Απριλίου: ΡΟΒΤΑΙ ΟΑΥ! Ιε όλα το 
καταστήματα Κάισσα προσκα¬ 
λούνται παίκτες που 8α ήθελαν να μά¬ 
θουν το Μαεμε; ίΗο ΟαΐΚθπη^ και συμ¬ 
μετέχουν δωρεάν σε επιδείξεις του ΡοιΊαΙ 
Βεεοπά Ολοι παίρνουν δωρεάν το 
Οογπο ΒοοϊΙογ, ενά συμμετέχουν και σε 
διαγωνισμούς με άλλο Βραβεία. 

Ο λες τις ημέρες των διακοπών του Πά¬ 
σχα στα καταστήματα Κάισσα Θα γί¬ 
νονται παιχνίδια επίδειξης για Αάναπεβά 
Ουη§σοπ5 & Οτα^οηχ, €Κτοπορία, 
νναποπσ και Μαεμε ΙΚ© ΟαΗτοππεμ Για 
περισσότερες πληροφορίες ή λεπτομέρει¬ 
ες απευθυνθείτε στο τηλ*: 3606488» 


ται πια όλοι να είναι οΐοπβ* του ίδιου χαρακτή¬ 
ρα και να κρατούν το ισχυρότερο όπλο στο 
σάμπαν» Πέρα από τα βιβλία όμως, το κουτί 
του νΥατζοπο II περιέχει ογδόντα 
πλαστικές μινιατούρες! Ναι, 80 τον 
αριθμό, που αποτελούν τη ραχοκο- 
καλιά του στρατού της Βούδαυ$ 
και της ΙιπρθπαΙ. Οι φιγού¬ 
ρες έχουν αποδοθεί 
όπως πάντα με αρι- 
στη λεπτομέρεια 
και θυμίζουν λί* 
γο στρατιώτες 
του Α' Παγκό¬ 
σμιου Πο¬ 
λέμου, με 
αντια- 


σφυξιογόνες μάσκες και μυτερά κράνη. 

Αυτοί οι πολεμιστές αρκοάν, με την προ¬ 
σθήκη δύο ηρώων από κάθε πλευρά, για 
να μάθει κάθε παίκτης τα μυστικά ταυ 
Μ/αιτοηβ II χωρίς να του λείψει τί¬ 
ποτε* Στη συνέχεια μπορεί να προ¬ 
σθέσει στο στρατό του ειδικές δυ¬ 
νάμεις, που παρέχονται χωριστά. Επίσης, 
στο κουτί περιέχονται ζάρια, χνάρια εκρή¬ 
ξεων και μεταφυσικών δυνάμεων, χάρακες 
για την κίνηση και τα πυρ, ό,τι τέλος πά¬ 
ντων χρειάζεται κάποιος για να πολεμή¬ 
σει στο πεδίο μάχης της τραπεζαρίας 
του. Οι παλιοί παίκτες του νναΓΖοηε σί¬ 
γουρα θα βρουν στο Ματζοπο II τις 
απαντήσεις στις ερωτήσεις τους, 
καθώς διορθώνει με τον καλύ¬ 
τερο τρόπο τα κενά του προ- 
κατόχου του. 

Κάποιοι ρον^θί 0αΓΠθΓ5 μπορεί να 
ενοχληθούν που ο αγαπημένος τους 
ήρωας δεν καθαρίζει πια το πεδίο 
της μάχης με το πολυβόλο του, αλ¬ 
λά τώρα η μάχη έχει μεγαλύτερες 
απαιτήσεις και είναι πιο αμφίρροπη και 
λιγότερο εξαρτώμενη από το αποτέλεσμα 
μιας ζαριάς στην κρίσιμη στιγμή. 

Το παιχνίδι θα κριθεί από τους παί¬ 
κτες του και αφού δοκιμαστεί εξαντλητικά* 
Με την πρώτη ματιά φαίνεται πως η Ταιτ^βΐ 
έβαλε κόπο και χρήμα για να ικανοποιήσει 
τους παίκτες των παιχνιδιών με μινιατούρες, με 
ένα προϊόν φιλικό και στη -συνηθισμένη- χαμη¬ 
λότερη τιμή από άλλα του ίδιου χώρου. 

Σε όλα τα καταστήματα Κάισσα μπορείτε να 
συμμετάσχετε δωρεάν σε παιχνίδια για νέους 
παίκτες, που γίνονται συνήθως τα Σάββατα, 
χρησιμοποιώντας τις φανταστικές μινιατούρες 
του παιχνιδιού. 


Ρ€ Μοϊϊθγ^Ε 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 1999 ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ 

ΙαΒΒάτο 3/4/1999; ΡαηΙσ^γ Οαιηοδ Εοϊγ - Ανοιξη '99 - ώρα 10:00-22:00 

Κυριακή 4/4/1999: ΡαηΙαΐγ (3ατη&5 Εαίτ - Ανοιξη *99 - ώρα 10:00-22:00 

Σάββατο 10/4/1999: οΐ ίΚβ 5 Ρϊΐηξ)* Οατά Οαι«^ ίουΓπσηιεηϊ * ώρα 12:00 

Α0&0 ΤοοΓηοπιοηί - ώρα: 15:00 

Σάββατο 17/4/1999: ναοπριτ© - \Λ/οτον#οΙΐ - Μα^- ν^οΗά οί θάλπεις Βοΐο Ρΐαγ 
€γοϊ 5 ου©γ - ώρα 16:00 

Κυριακή Ί 8/4/1999; ναταρΐΓ© - ν/θΓβννοΙί - Μ ο 0 ε: νΥστΙά οί 0 αΓ^α& 5 ϊ ΚοΙβ Ρΐαγ 
0 το 5 ίονβΓ - ώρα 16:00 

ΜΐάάΙβ ΕογϊΚ €ατά Οαιπ© ΤουΓηαΓποπΙ - ώρα 1 1:00 
Εκόήλωση Αθηναϊκής Λέσχης 
Επιστημονικής Φαντασίας - ώρα 18:00 
Σάββατο 24/4/1999: Ρ.0, Τουπ'ταπίΐΒηϊ (5ίαΓίΓαϊί: ΒΓοοάννατ} - ώρα 12:00 
Κυριακή 25/4/1999: ΒαΙίΙο^Κ ΤουΓπαηιααί - ώρα 12:00 

ΜΐάάΙβ ΕαιϊΗ ΚοΙθ ΡΙαγΙτκ; ΤουτηαΓΠβηΐ - ώρα 13:00 


Πολλοί από εμάς γνωρίσαμε τον 
κόσμο των φανταστικών μαχών 
στο μέλλον μέσα από το 
δημοφιλές ΡΟ 9 *>πΐ 6 €Ναο$ 
Οαίβ. Ηρωικοί 5ρα«β Μαππβε 
μάχονται στις εσχατιές των 
διαστημικών συνόρων ενάντια 
σε ΟΚαοβ Μοππβί, οπαδούς των 
Δαιμόνων του Χάους. Τώρα 
υπάρχει η δυνατότητα να ζήοετε 
μια επική μάχη με πραγματικό 
αντίπαλο και φιγούρες ζωντανά 
στο τραπέζι σας. 


Τ ο πιο διαδεδομένο φουτουριστικό 
ψαΓ 0 αππθ, το ΜαΓΗσπτιιτιοΓ 40.000, 
διαδραματίζεται στο μακρινό μέλλον, 
όταν η ανθρωπότητα πασχίζει απελπι¬ 
σμένα να διατηρήσει την ύπαρξή της ανάμεσα 
σε αντίπαλες φυλές εξωγήινων αλλά και προ- 
δότες και αποστάτες πλανήτες που λατρεύουν 
τις Δυνάμεις του Χάους. Πολεμικοί λαοί, όπως 
τα 0 Ηί$, πανάρχαιοι λαοί με απίστευτα προχω¬ 
ρημένη τεχνολογία, όπως οι £Ηογ και οι εξωμό¬ 
τες ΏαΑ ΕΐάαΓ, ορδές από αΙίσπ-οειδή τέρατα, 
όπως οι ΤγΓαπίεΙδ, και αυτοελεγχόμενα ρομπότ, 
όπως οι Νοσοπδ, 
είναι οι εχθροί 
των υπερασπι¬ 
στών της ανθρω¬ 
πότητας $ραεσ 


Μαπηβδ και ΙτηρβΗαΙ ΘυσπΑ 

Η νέα έκδοση του εντυπωσιακού αυτού 
Ναι^αΓϊΐβ είναι πιο γρήγορη, παραστατική και 
ασύγκριτα πιο φονική! Ια 5 σΓ, ιπτάμενα οχήμα¬ 
τα, συνεχείς ανταλλαγές φονικών πυρών και 
συμπλοκές σώμα με σώμα κάνουν τις μάχες 
ιδιαίτερα προκλητικές τόσο από στρατηγική 
άποψη όσο και σε παραστατικότητα. 

Το επίπεδο ποιότητας που 
έχουν οι μινιατούρες είναι 
το υψηλότερο και η ποικι¬ 
λία τεράστια, με πληδώρα 
από Αιτηγ (Ζοάβχβδ για 
να διαλέξει κάδε επίδο¬ 
ξος στρατηγός. 

Το παιχνίδι προσφέ¬ 
ρει μεγάλο αριδμό 
από σενάρια, ώστε 
καμία μάχη να μη 
μοιάζει με την άλλη 
και, πάνω από άλα, 
οι παίκτες να δια¬ 
σκεδάζουν αφά¬ 
νταστα , όποιο κι 
αν είναι το απο¬ 
τέλεσμα κάδε 
μάχης. Στη μάχη που δο¬ 
κιμάσαμε μεταξύ των στρατών από 
δραεβ Μαππεδ εναντίον ΟατΙς ΕΙάαΓ η έκβα¬ 
ση κρίδηκε σε μια παράτολμη έφοδο των 


εξωγήινων και εξ επαφής μάχη 
με τους Μαππθδ, που έχα¬ 
σαν οριακά, παρά τις τε¬ 
ράστιες απώλειες που προ¬ 
ξένησαν με τα όοΙ^υπδ 
τους. Την επόμενη φορά δα 
τους κρατήσουμε μακρύτερα 
από τις λεπίδες και τα 
των ΟαιΨ ΕΙΘογ... 
Καταλήγοντας, το \ναι·ΗοΓπ- 
γπθγ 40.000 είναι ένα πολύ έντο¬ 
νο, παραστατικό και διασκέδαση - 
κό νγαΓ 9 ατπθ, με δράση και στρα¬ 
τηγική σε σωστές δόσεις. Δοκιμά¬ 
στε το και ζήστε τη δράση και έξω 
σπό την οθόνη! Θα βρείτε διαμορ¬ 
φωμένο χώρο και έτοιμους στρατούς 
και αντιπάλους- για να δοκιμάσετε στο 
Εοπίαίγ 5Ηορ, καθημερινά 10:00 π.μ. με 
8:30 μ.μ. 


ΟΚ 05 ΙΝ δΡΑΑΑΑΟΕϋ! 

Στο ζοφερό σκοτάδι 
του μέλλοντος υπάρχει 
μόνο πόλεμος... 


ΕΏ Ρ^ Μα^ϊβΓ 
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νν Η ΝΤΕΣΠΕΚ ΕΛΛΑΣ Α.Ε. είναι 
η εταιρεία που εισάγει και διανέμει τα 
απαραίτητα προϊόντα που απο¬ 
τελούν την κινητήρια δύναμη ενός 
σύγχρονου γραφείου. Αντιπροσω¬ 
πεύει τους πιο γνωστούς και αξιό¬ 
πιστους οίκους του εξωτερικού, με 
πάνω από 5.000 διαφορετικά 
προϊόντα υποστήριξης για το περι¬ 
βάλλον των υπολογιστών, όπως 
γραφίτες, ειδικά μελάνια για εκτυ¬ 
πωτές, μελανοταινίες, μαγνητικά 
μέσα αποθήκευσης, αξεσουάρ, ειδικά 
^||βπσ, προϊόντα γραφείου και 
ιτιυΙΙιτπ&ΝΙ^^^^ 

ΗΝΤΈΣΠΪΧύΜΑΣΑ.Ε. είναι 
μέλος του Ολλανδικο^Ομίλου \/ΑΝ 
ΩΟΡΡ 0Ε5ΡΕ0 ΟΡΟΕΡ Ν.ν. και του 
Ομίλου ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
Α.Ε. Με τη θυγατρική της, ΝΤΕΣΠΕΚ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ Α.Ε., καλύπτει 
πάνω από 2.500 σημεία πώλησης σε 
όλη τη χώρα, αυξάνοντας θεαματικά 
κατά 50% το χρόνο τον κύκλο εργα¬ 
τών της. 

X Από τον Ιούλιο του 1997 η 
εταβειά, μέσα στα πλαίσια εκσυγ- 
χρονΧού και της ανάπτυξης της 
^|νάζΧΐί σε νέες εγκαταστάσεις 
2. 7(*π7 ! Χηλών προδιαγραφών. 

' Η ΝΤΕΣΠΕΚ ΕΛΛΑΣ Α.Ε. Δια- 
πρέπει στο Χώρο των αναλωσίμων 
στην Ελλάδα Χτι αναπτύσεται διαρ¬ 
κώς με ραγδαίας ρυθμούς. 44 


ΑΠΟ Τ1Σ20ΝΟΕΜΒΡ< Ο ^ 99β 
Α=ΙΑΝ ΑΘΗΝΩΝ 


Η Κινητήρια Δύναμη του Γ ραφείου 


Η ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 




' ΤΤ] 

ττπΤ 


ΗΕννυΞΤΤ 


ραοκαριο ΕΡ 50 Ν 
ΥβΓί^ΐίηι ΙΕΧΜΑΚΚ 


Ψ*· ΙΜΑΤΙΟΝ 

80ΤΝΓΥ 


ΟβΙΙΟΙΙ ΟΚΙ ΙΪΜ ' ^'Ι^ογΓ 
Ρ?ΐιΥΛΧ ΠΑΝΚ ΧΕΡΟΧ ίθ//οννθ 5 


ΝΤΕΣΠΕΚ ΕΛΛΑΣ Α.Ε.: ΑΡΧΙΜΗΔΟΥΣ 8, ΐπ 78 ΤΑΥΡΟΣ, ΑΘΗΝΑ. ΡΑΧ: 48368 




ΝΤΕΣΠΕΚ Β. ΕΛΛΑΔΟΣΑ.Ε.: ΑΝΑΞΙΜΑΝΔΡΟΥ49-50, 542 50 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 















3ΤΑΚ ΟΓ 01ΙΚ8ΚΑΗ 



Μ ια ομάδα ηρώων φτάνει 

σε ερειπωμένη πόλη, την οποία 
φυλάνε πανίσχυροι απέθαντοι. 
Ανατριχιασπκά μυστικά και ηρωικές 
πράξεις σε μια ιστορία που 
διαδραματίζεται στο σκηνικό του 
ΕΓηρΐΓο* οί ίΗσ δΗίηΐπςι 5θα* 

Σειρά Ιθ5ί ΕππρίΓΘ5/ 
Τιμή: 2.600 δρχ. 


ΤΗΕ ΟΟΕΟΚδ ΟΓ ΜΑΟΙΟ 



«μ υλλογή σύντομων διηγημάτων 
^ που εστιάζει στα μυστήρια, 
τις μηχανορραφίες και τα 
ξεχωριστά πλάσματα που συναντιούνται 
στις κάρτες και των πέντε χρωμάτων 
του Μαςμε: ΤΗο ΘαΐΚστ^. 

Ανθολογία του Μα^ε: ΤΗο ΟαϊΗ- 
©ΓΪη^/Τιμή: 2,600 δρχ. 


ΓΑΝΤΑδΤΙΟ ΕΟϋΚ ΚΟδΤΕΚ ΒΟΟΚ 


Ο ι ήρωες του μεγαλύτερου παγκοσμίως περιοδικού για κόμιξ 
ζωντανεύουν. Στις σελίδες του 8α 
βρείτε περιγραφές γιο περισσότε¬ 
ρους από 100 κακούς του ΡΑΝΙΑ5ΤΙ0 ΡΟΙΙΚ, 
καθώς και στατιστικά του παιχνιδιού. 

Χρησιμοποιεί το σύστημα 5Α6Α. 

Αεε8550ΐγ της ίδϋ για το ΜΑϋνΕί δϋΡΕΚ 
ΗΕΚΟΕδ/Για όλους τους παίκτες/Τιμή: 6.840 δρχ* 



ΤΗΕ ΡυΡΡΕΤ ΚΙΝΟ 



Κ αθώς ο πόλεμος και οι κατα¬ 
στροφές του απλώνονται σε ολό¬ 
κληρο το ΑπίαΙοπ, ο κυβερνήτης 
ΘιΙίΗα* θο πρέπει να κάνει τη μοιραία 
επιλογή, αυτήν που θα χαρίσει τη νίκη 
αλλά και πιθανότατα θα οδηγήσει στον 
όλεθρο του λαού του* 

Την ιστορία υπογράφει ένας από 
τους δημοφιλέστερους συγγραφείς 
του Ο^σπΙαπεε, 

Σειρά ΟΗαοϊ Ματ/Τιμή: 2*600 δρχ* 



Π ροϊόν που συγκεντρώνει τις καλύ¬ 
τερες άσπτιο περιπέτειες του Αά- 
νοπίυΓθΓ'5 Θυίάε οπό το 1998 
και μετά, σε μια ανθολογία εύκολη στη 
χρήση* Καθεμία από τις περιπέτειες αυτές 
σας δίνει τη γεύση ενός διαφορετικού συ¬ 
στήματος παιχνιδιού και κόσμου, κάνοντας 
αρχή από το Α0&0 και φτάνοντας μέχρι 
το ΑΗστηϊίγ. 

Το σκηνικό τους είναι μεγάλος αριθμός 
δημοφιλών κόσμων όπως τα ΡΟΚΟΟΤΤΕΝ 
ί?ΕΑΙΜ$, ΟΚΑΟΟΝΙΑΝΟΕ, ΘΚΕΥΗΑνέΚ, 
ΒΙΑΝΕ50ΑΡΕ και ΚΑνΕΝΙΟΡΤ. 

Περιπέτειες τηςΤ5β/Πα έμπειρους παίκτες/Τιμή: 4.680 δρχ* 


ΚΡΟΑΤ8Κ]ΑΜ 1999 


ΤΗΕ 80ΑΚΕΕΤ ΒΚΟΤΗΕΚΗΟΟϋ 



Ο λοι οι καταχθόνιοι κακοί του κό¬ 
σμου του ΟτογΗο^η πρωταγωνι¬ 
στούν σε αυτό το πολύ χρήσιμο 
αεεθϊδοιγ. Κάποτε κρύβονταν και ρύθμι¬ 
ζαν την τύχη της Γης από τα σκιερό Βάθη, 
χάρη στις δολοφονίες κοι την κατασκο¬ 
πία. Τώρα η δεατίθί ΒγοΙΗογΗοοΘ βγαίνει 
στην επιφάνεια, για να σπείρει τον τρόμο 
σε όλη την έκταση της ΤίΙναηοί Ροηίη5υΙα, 
της ΗορΓποηαίαηεΙ και της ζούγκλας 
Ατπθάίο. 

Το προϊόν σηματοδοτεί την επαναφορό των χαρακτήρων του γποπ^ και 

ΤΟυ 055055111 

Αεοβ55θΓγ του ΑΘ&Ο για το ΟίβγΚαν^ζ/Για πολύ έμπειρους παίκτες/ 
Τιμή: 6.480 δρχ. 


ΚΟΑϋ ΤΟ ϋΑΝΟΕΚ 


Για μια ομάδα ηρώων, η πρόκληση ξεκινά με έξι περιπέτειες που παλαι- 

ότερα δημοσιεύτηκαν στο περιοδικό ΟίΙΝΟΕΟΝ. 

• ΟηιΙεΗΐΓΐ'5 Καίπ Ο *κακός" που ξεκίνησε την αιματηρή μάχη στο 
ΝοΙίνατί, εξακολουθεί να είναι ελεύθερος. Πιαστε τον προτού επιτεθεί 
ξανά* 

• ΤτουΒΙβ αϊ Ογ 09 'ίί Οταν ένα φονικό κύμα απειλεί την πόλη του 
0 ο99^ γ Κ6εΙ, ένας ΗαΙί^Γβ πανδοχέας καλεί τους ήρωες να ανακα¬ 
λύψου ν τον υπαίτιο. 

• Τίΐθ 5ΐοΙβη Ρογίετ; Οι ιερείς του Η^Ναπά χρειάζονται βοήθεια για 
να πιόσουν έναν κλέφτη και να ανακτήσουν το βιβλίο των απεριόρι¬ 
στων ξορκιών. 

§ ΤΗθ ΜαΙεΗηιαΙΐβΓϊ: Μια ιστορία αγάπης και προδοσίας απειλεί νσ 
οδηγήσει την πόλη του ΡονβΓο σε εμφύλιο πόλεμο. 

• ΚοαπΑταΙβΓ Οανο&: Ενας εΗαπιαπ καλεί τους γενναίους ήρωες να 
επιτεθούν στο άντρο του, αξίζουν όμως οι δοκιμασίες την ανταμοιβή; 

• ΤΗβ ΙπΗβπίαικε: Ενα φυλάκιο στα σύνορα του πολιτισμένου κό¬ 
σμου πέφτε* στα χέρια της άγριας φυλής Ιο$ίαίίη9θ< Διώξτε την απειλή 
και διεκδικήστε το κάστρο ως ανταμοιβή! 

Ανθολογία περιπετειών για το ΑΟ&Ο/Για χαρακτήρες επιπέδων 1-3/ 

Τιμή: 4.680 δρχ. 


ΕΒΡΟ Μαβιοί 































δΤΟΚΜ ΑΤ ΕΕϋΑΕΑ 



Η Οιαηβ Ουαήθ συνεχίζει εδώ 
την ιστορία που ξεκίνησε στο 
δίαιτϊδβ αί ΟοπϊναΙθ. Καθώς 
ο Θαόποί Οοππογ και η σύντροφός 
του Επάα ταξιδεύουν ανάμεσα στα 
πιο επικίνδυνα άστρα του Ακρου, 
βρίσκονται αντιμέτωποι με μια εκ¬ 
πληκτική αποκάλυψη από τα βάθη 
ταυ χρόνου, 

ί Νουβέλα του 5ΤΑΚ ΟΚΙΥξ/ 
Τιμή: 2.600 δρχ. 


8ΡΕ0ΤΚΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΟΚ ΚΟδΕ 



Σ ε αυτή τη συναρπαστική συνέχεια 
της δημοφιλούς Κηιε^ϊ οί ^Ηο 
ΒΙαεβ Κθ5α, ο ίοτά 5γπϊιΗ, 
σημαντικός χαρακτήρας των κόσμων 
του ΟβΑΟΟΝίΑΝΟΕ και του 
βΑνΕΝίΟΓΓ, αγωνίζεται να σώσει 
το Βασίλειο του τρόμου από τη 
συρρίκνωση. 

Νουβέλα του ΚΑΥΕΝίΟΡΤ/ 
Τιμή: 2.600 δρχ. 


ΟυΤΒΟυΝΟ: ΑΝ ΕΧΡΕΟΚΕΚδ 

ουίϋΕ 



Για πολύ έμπειρους παίκτες/Γιμή: 6,840 δρχ. 


Π εριέχει πλήρεις περιγραφές 
νέων συστημάτων και πλα¬ 
νητών που μπορείτε να εν¬ 
σωματώσετε σε όλα τα οαηιραΐ9η$ 
του 5ΤΑΚ ΟΡίνΕ και μάλιστα να τα 
τοποθετήσετε οπουδήποτε μέσα στο 
σάμπαν του 5ΤΑΚ ΟϋΐνΕ, Κάθε περι¬ 
γραφή συστήματος περιέχει υλικό 
για περιπέτειες που θα τραβήξουν 
σίγουρα τους γεμάτους περιέργεια 
ήρωες σε καινούριους εξωγήινους 
κόσμους, ενώ το κεφάλαιο ΕχρΙθΓ6Γ'$ 
Θυΐάβ επεκτείνει τους υπάρχοντες 
κανόνες όσον αφορά στην ταξινόμη¬ 
ση και εξερεύνηση νέων περιοχών. 
Αεοβ55θΓγ του 5ΤΑΚ 0ΚΙΥΕ/ 



ΤΗΕ ΑΟευΚδΕϋ ΤΟ\¥ΕΚ 


Π ηγαίνετε βόρεια προς 
τσ Ιεβνπηά ΡαΙβ, πα¬ 
τρίδα του θρυλικού 
Θγοψ Γαη9©Γ Οπζζϊ 0ο ϋίεΙθη, 
και γνωρίστε μία περιπέτεια για 
ήρωες χαμηλών επιπέδων. Οι 
περισσότεροι νόμιζαν μέχρι 
τώρα ότι ο καταραμένος πύρ¬ 
γος είχε καταστραφεί. Ολοι πί¬ 
στευαν ότι αυτό είχε συμβεί 
πολύ καιρό πριν. Τώρα, μια μι¬ 
κρή ομάδα ηρώων πρέπει να 
χωθεί μέσα στα για πολύ καιρό 
κρυμμένα ερείπιά του, για να 
ανακαλύψουν ποιοι θησαυροί και κίνδυνοι τους παραμονεύουν στον 
παγωμένο Βορρά. 

Περιπέτεια των ΡΟΕΘΟΤΤΕΝ ΚΕΑΙΜ5/Γ*α παίκτες χαμηλών επιπέ- 
δων/Τιμή: 3.600 δρχ. 


ΤΗΕ ΚΟδΕ ΑΝϋ ΤΗΕ δΚυΕΕ 


Ε ξαντλημένοι από τον 

ολέθριο Πόλεμο του Χά¬ 
ους, οι Ιππότες της 5ο- 
ΙαΓΗπία αναζητούν τους Ιππότες 
της ΤαΙώι$ι$. Η συμμαχία που 
σφυρηλατήθηκε κατά τη διάρ¬ 
κεια των τελευταίων ημερών του 
ΟΡιαο* ννάτ ξαναζωντανεύει αλ¬ 
λά, όταν ο 9Γαηάπια5ίβΓ των 
Ιπποτών της δοΐαηιηια πεθαίνει, 
η ίδια η ύπαρξή τους βρίσκεται 
υπό απειλή. 

Νουβέλα του Ο^σπΙαΓκα/ 
Σειρά Βπάςβέ οί ΪΪΓπσ/Τιμή: 
2.600 δρχ. 


ΟΕδΤΙΝΥ ΟΕ ΚΙΝΟδ 


Η φασαρία παραμονεύει νσ ξε¬ 
σπάσει στο ΟυηαάοΗ Ο βα¬ 
σιλιάς κείτεται νεκρός, αφού 
πληγώθηκε κατά τη διάρκεια μιας κυ¬ 
νηγετικής αποστολής. Ο αδελφός του 
βασιλιά, λόρδος Εάππ, διεκδικεί τσ 
θρόνο από τον νόμιμο διάδοχό του 
πρίγκιπα Εάπιυηά, έναν άπειρο νεαρό 
που ταξιδεύει ως προσκυνητής προς 
τα ιερό τέμενος του ΝανΓοπ. 

Δυνάμεις σε όλο το βασίλειο αγω¬ 
νίζονται να το ελέγξουν. Θα μπορέ¬ 
σουν άραγε οι χαρακτήρες των παι¬ 
κτών να βρουν το διάδοχο και να τον προστατέψουν από τις τρομερές 
δυνάμεις μέσα στο ΟυπαάοΓ; 

Περιπέτεια του ΑΟ&Ο/Γτα 4-6 χαρακτήρες επιπέδου 1-4/ 

Τιμή: 3.240 δρχ. 




ΡΟ Μθ5Ϊ©Γ (£ 


































νΑΜΡΙΚΕ: ΤΗΕ ΜΑδΟυΕΚΑΠΕ - 
ΚΟΕΕ ΡΕΑΥΙΝΟ υΑΜΕ 
3Γά ΕϋΙΤΙΟΝ 



Α πό τα πέρατα του χρόνου η αν* 
θρωπότητα μιλά για το βρικό¬ 
λακα, το νεκροζώντανο, δαιμο¬ 
νικό πνεύμα που ζει σε ανθρώπινο σώ¬ 
μα. Από τη μια άκρη του κόσμου στην 
άλλη οι άνθρωποι βιώνουν εμπειρίες 
δέους και τρόμου διηγούμενοι το θρύ¬ 
λο του βρικόλακα, που παραμονεύει τις 
νύχτες. Οι βρικόλακες στοιχειώνουν 
τον κόσμο μας παντού: σ€ μυθιστορή¬ 
ματα, ταινίες, τηλεοπτικές σειρές, νϊάοο 
90 * 005 , ακόμα και σε κορν φλέικς και 
γαριδάκια. 

Αλλά αυτές οι ιστορίες ήταν μύθοι, σωστά; 

Λάθος! 

Τα βαμπίρ βαδίζουν ανάμεσα μας από τα πανάρχαια χρόνια. Μάχονται 
σε έναν μεγάλο και μυστικό πόλεμο από τις πρώτες νύχτες της ανθρώπι¬ 
νης ιστορίας και το αποτέλεσμα αυτής της αιώνιας διαμάχης μπορεί να 
κρίνει το μέλλον της ανθρωπότητας - ή την τελική καταστροφή της. 

Το ναππρϊΓο: ΤΗσ ΜαδειυβΓαάβ είναι ένα "προχωρημένο" ΚοΙθ ΡΙαγίι^ 
Οαιτιβ για ώριμους παίκτες, που θέλουν να ζήσουν έναν σύγχρονο, σκο¬ 
τεινό και συνάμα γοητευτικό κόσμο, με έντονο και απόλυτα ατμοσφαιρικό 
γοΙο ρ1αγίη0 και λίγα ζάρια* Φυσικά οι χαρακτήρες σας είναι μόνο βα¬ 
μπίρ, που ζουν και δρουν στο σύγχρονο κόσμο, Φατρίες-Οαπ$ με πολύ 
διαφορετικά χαρακτηριστικά ανταγωνίζονται για τη νομή της εξουσίας 
και την υπόγεια επιβολή στο ανθρώπινο γένος, χωρίς η ανθρωπότητα να 
ανακαλύψει το μυστικό της ύπαρξής τους. Οι ευκαιρίες για περιπέτεια και 
δολοπλοκία είναι αμέτρητες*.* 

Η έκδοση έχει εξαιρετική ποιότητα σε Αγ^ογΚ και διαβάζεται και ως 
συναρπαστικό Βιβλίο, εκτός από ΚοΙβ Ρ!αγίη 0 Οαππο* 
βυΙβΒοοΙς για το ΥαΓηρίΓβ: ΤΙίθ Μα^υθΓαθσΛψή: 10*800 δρχ. 


ΜΙϋϋίΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ \\ΊΖΑΚϋ5 
ΒΤΑΚΤΕΚ ΟΕΟΚ 


ΜΙϋϋΕΕ - ΕΑΚΤΗ ΚΡΟ: ΕΕΥΕ3 


Σ το Εΐνο 5 παρουσιάζονται τα 
πρώτα παιδιά του Ετυ: Τα Ξωτι¬ 
κά, οι Πρωτογέννητοι. Αυτός 
ο περήφανος, προικισμένος με την 
αθανασία λαός περιγράφετοι πλή¬ 
ρως* Εμφάνιση, θαε^Γουπά, κίνητρα, 
χαρακτηριστικά και στατιστικά προ- 
σφέρονται με άφθονη εικονογράφη¬ 
ση και λεπτομέρεια* Περιγραφές 
εντυπωσιακές όσο και η φυλή που 
καταγράφεται σε έναν πασίγνωστο, 
αγαπημένο και εντυπωσιακό κόσμο. 

Βάλτε τα θΐνοδ στο παιχνίδι σας και 
προσθέστε δραματικότητα, φαντασία 
και περιπέτεια στις αναζητήσεις σας στη ΜϊάάΙβ - Εαιΐό! 
δουΓεθδοοΙί του ΜίάάΙβ-ΕαιΐΗ ΚοΙε Ρ1αγίπ9 Οαηπε /Τιμή: 8.000 δρχ. 


ΜΙϋΟΕΕ-ΕΑΚΤΗ ΟΑΚϋ Ο ΑΜΕ 
ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ Ι)Ε0Κδ 


Κ άθε ΟιαΙΙθπρε ΟβεΙς προσφέρει 
δέκα προσχεδιασμένα ΙρΓβεοπ- 
5 ϊτυείσθ) έτοιμα για πολύ 
δυνατά παιχνίδια ανταγωνιστικού επιπέ¬ 
δου* Καθένα άβείί περιέχει 110 κάρτες, 
φυλλάδιο κανονισμών και συμβουλές γιο 
το πώς θα το παίξετε. Το καθένα αντιπρο¬ 
σωπεύει έναν από τους πέντε μυθικούς μά¬ 
γους της ΜίθάΙε-ΕαιΐΗ και τους πέντε 
βίπ 9 ΓαϊϊΗ$, πολέμαρχους του Αρχοντο του 
Σκότους δαυιοη. Ιδανικό για κοντρες μετα¬ 
ξύ μάγων κοι Κϊ^ΓαίΐΗδ και με πολύ υψηλή 
συλλεκτική αξία. 

ΜίεΙάΙθ-ΕαιΐΙι 0 ΗοΙΙθπ 9 Θ ΟθοΙ^: Προσχεδιασμένα εΗαΙΙοπ^ άοεΙ <5 του 
ΜίόεΙΙο-ΕαΓίΙι Οατά ΘαπίθΛιμή: 4.800 δρχ. 


ΟΗΑΙΧΕΡίΟΕ 
ΟΕΓ55 * 




Α υτό το έτοιμο σετ για δύο αρχάριους παίκτες περιέχει ό,τι χρει¬ 
άζεται για να ξεκινήσει κάποιος το ΜίάάΙβ-ΕαΓίΗ: ΤΗθ ννίζαιχίί 
^^τά 9 απΐ 0 . Περιέχει δύο όθεΙί 5 , ένα για τον ΟαπάοΙΙ και ένα 
για το δαΓυπποη, που έχουν εξήντα κάρτες το καθένα και είναι έτοιμο 
να παιχτούν. Ακόμα περιέχει έναν πλήρη έγχρωμο χάρτη της ΜΐάόΙο 

ΕαιΐΗ, καθώς και ρίαγοτ $Ηθθ 15 
και έναν αρχικό οδηγό που 
οδηγεί τους παίκτες βήμα βήμα 
στο πρώτο τους παιχνίδι, αλλά 
και δύο $ρθααΙ οόίΐίοη "δυτη- 
ΪΠ 9 σγσ" ζάρια, δύο Ηοββίί 
γπογΙ<θ ι Γ 5 και δύο ΜαΓ5ΚοΙΙίπ9 
ΡοίηΙ ΓπαΓΐ<0Γ5,0 ιδανικός τρό¬ 
πος για να ξεκινήσει κάποιος 
αυτό το βραβευμένο ίαηία 5 γ 
εατά 9θπισ. 

ΜϊάάΙθ-ΕαιΐΗ: ΤΗβ Υ/ίζατάδ δίαιίετ 5βί/Τιμή: 8.000 δρχ* 


ΜΙΟϋΕΕ-ΕΑΚΤΗ ΚΡΟ; 
Α00Ε33ΟΚΥ ΡΑ0Κ 


Α υτό το συσκευασμένο όσχοά 
προσφέρει τα πάντα για ένα 
καλό στήσιμο μιας περιπέτειας 
τοΙβ ρΙαγίπ 9 * Περιέχει ένα Ιόσελιδο βι¬ 
βλίο με ίΐοοτ ρΙαπ 5 κοι άί&ρίαγ* για πε¬ 
ριπέτειες, ένο 32σέλιδο βιβλίο με μία 
αρχική περιπέτεια, χαρτονένιες έγχρω¬ 
μες φιγούρες, ένα 1 όσέλιδο έγχρωμο 
βιβλίο με εΚ$ρΙσγ 5 για την περιπέτεια, 
ζάρια κοι άλλα απαραίτητα αξεσουάρ. 
Το πρώτο βήμα για να γνωρίσει κάποιος 
από κοντά την περιπέτεια στον ταραγ¬ 
μένο κόσμο της ΜΐάάΙο-ΕαΓίΚ! 
ΜίόάΙο-ΕαίΐΐΊ ΚΡΟ: Αεςο 55 σΓγ ΡαεΙ</Περιπέτεια κσι αξεσουάρ για το 
ΜίόάΙο-ΕαΓίή ΚΡΟΑμή: ό.ΟΟΟ δρχ. 




2*)Ρ€ Μα5ΐ©Γ 

























Η/Υ ΡΕΝΤίυΜ 

ΟΡυ ΟθΙΙθγοπ 333Α 
Μ/Β ΘΟΙ ΒπΙΙίαηί 8 νΐΑ 
ΡΑΜ 32ΜΒ 100 
Η.Ω. 3,2ΘΒ 
Ο.ϋ. 40χ 

νΟΑ ΙηίθΙ 740 8ΜΒ ΑΘΩ 
^ ΜοηΐίΟΓ 15" νίθννροίηί 
^ Οα$β ΜίοΠ ΤοννοΓ ΑΤΧ 
ΡΩϋ 1,44ΜΒ 
Κ/Β 104 Κβγ 
Μου$β 3 Βυΐΐοηε 
$.Οατά $.ΒΙα5ίθΓ 64ΡΟΙ 
Ηχεία δΟνναίί 

...205.000 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ΜΕ: 

366Α 5.000 

6,4 Ουαηϊυηη ΕΧ 11.000 
400Α ...+ 24,000 
. 10,2 Ουαηΐυηη ΕΧ ...+ 30.000 


Ρ II 350 ...+ 35.000 


10,2 $©α9α1θ ...+ 20.000 
Ρ II 400 ...+ 75.000 ΜΑ 
5.ΒΙα5ίθΓ ϋν© V....+ 15.000 


ΙΜ~Α 


σε 3 
άτοκες 
δόσειε. 


ονσ 

ΟΡΕΑΤίνΕ 5Χ 

64.000 


ΡΡΙΝΤΕΡ5 


0 ΕΡ8ΟΝ640 ...61,000 
^ ΕΡ30Ν 740 ...82.000 
ΟΑΝΟΝ 4400 ...57.000 


ΜΟΝΙΤΟΡ3 

ΡΗΙΕΙΡ5 15" 305 5 ...57,500 
ΡΗΙΙΙΡ8 17" 307 $ ...99.000 
ΝΟΚΙΑ 15" 449 XI ...85.000 


ΝΟΚΙΑ 17" 447 ΖΙ ...117.000 


δΟΝΥ 15" 100 Θ5 ...97.000 
50ΝΥ 15" 100 Ε5 ...75.000 
νίΕΥΥΡΟΙΝΤ 19" ...152,000 


I ΜΟΟΕΜ Μ 

ΕΧΤΕΡΝΑί 51ΙΡΡΑ 56Κ 

26.000 


δΟΑΝΝΕΡ 

ΡΡΙΜΑΧ 9600 

21.000 


ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗ 120, ΠΕΙΡ ΑΙΑΣ (ΕΝ ΑΝΤΙ ΠΑΝΕΠ. ΠΕΙΡΑΙΩΣ) Τηλ.; 4131356 · 4224341 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 5, ΑΘΗΝΑ (1ος όροφος ΤΗΕ3Ι5) Τηλ.: 3302461 _ 

ΑΒΑΝΤΩΝ 58, ΧΑΛΚΙΔΑ Τηλ.: (0221) 79090 





—ΡΓΒ85 



νΠΝΟΟΨδ 98 

Τα πρώτα βήματα ατο νέο λειτουργικό 

Αυτό το μήνα ξεκινάμε τα πρώτα μαθήματα χρήσης τον Μίπάον/5 98. 
Οπός έχουμε αναφέρει από την αρχή, η στήλη αυτή απευθύνεται 
κυρίας στους νέους χρήστες υπολογιστών. Θα προσπαθήσουμε λοιπόν 
να περιγράφουμε τα Βασικά χαρακτηριστικά και τις κυριότερες 
λειτουργίες του διασημότερου λειτουργικού. Επειδή ο χώρος είναι 
περιορισμένος και τα θέματα προς ανάπτυξη αρκετά, καταλαβαίνετε 
ότι το θέμα ταν 1 Μπάοννε 98 θα μας απασχολήσει τουλάχιστον για 
τους επόμενους δύο μήνες. Αν έχετε απορίες, θέλετε να κάνετε σχόλια 
ή γενικά να επικοινωνήσετε με τη στήλη, μπορείτε να απευθύνετε τα 
β-ιηαίΙ$ σας στη διεύθυνση πίλάαΙ@εοπιρυΙίηΙ(.(}Γ. 


του Νίκου I. Δαλέζιου 
ηϊΙΐώαΙ@€θΐπρυΙίηΙζ.9Γ 

Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

Χε όλα τα έργα επιστημονικής φαντασίας 9α 
έχετε παρατηρήσει ότι ο χρήστης ενός υπολογι¬ 
στή απευθύνει προφορικές εντολές και ο υπο- 
λογιστής τού απαντά με μια γλυκια γυναικεία 
φωνή, Η διαδικασία αυτή ονομάζεται αναγνώρι¬ 
ση φωνής και δυστυχώς είναι ακόμα ένα όνει¬ 
ρο. Αν και υπάρχουν κάποια προγράμματα που 
δίνουν τη δυνατότητα να ρυθμιστούν μερικές 
από τις βασικές λειτουργίες διάφορων προ¬ 
γραμμάτων με τη φωνή, τα πράγματα δεν είναι 
ρόδινα, αφού η αντίστοιχη τεχνολογία βρίσκε¬ 
ται ακόμα στα σπάργανα. Ας επανέλθουμε 
όμως στην πεζή πραγματικότητα. Για να μεταφέ¬ 
ρετε τις επιθυμίες και τις εντολές σας στον υπο¬ 


λογιστή θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε είτε το 
πληκτρολόγιο είτε το ποντίκι. Ολες οι λειτουρ¬ 
γίες που μπορούν να γίνουν με το ποντίκι είναι 
δυνατόν να πραγματοποιηθούν και με το πλη¬ 
κτρολόγιο με κατάλληλους συνδυασμούς πλή¬ 
κτρων. 0 πιο εύχρηστος τρόπος είναι το ποντίκι, 
εφόσον δεν χρειάζεται να θυμάστε συνδυα¬ 
σμούς πλήκτρων και η ανταπόκριση είναι σα¬ 
φώς αμεσότερη. Οταν όμως αποκτήσετε εμπει¬ 
ρία στο χειρισμό του υπολογιστή, 9α διαπιστώ¬ 
σετε ότι ο γρηγορότερος τρόπος είναι το πλη¬ 
κτρολόγιο. 

Το ποντίκι αποτελείται συνήθως από δύο ή 
τρία κουμπιά. 0 τρόπος χρήσης του είναι εξαιρε¬ 
τικά απλός. Μετακινώντας τη συσκευή επάνω σε 


μια επίπεδη επιφάνεια, θα παρατηρήσετε ένα 
βέλος να μετακινείται στην οθόνη. Η επίπεδη 
αυτή επιφάνεια μπορεί να είναι το γραφείο σας. 
Καλύτερα όμως να προτιμήσετε το Γπουδβραά 
που σας έχει δοθεί μαζί με το ποντίκι. Για να δώ¬ 
σετε στον υπολογιστή να καταλάβει τι θέλετε να 
κάνετε, Θα πρέπει να μετακινήσετε το βέλος 
στην περιοχή που επιθυμείτε και στη συνέχεια να 
πατήσετε κάποιο από τα κουμπιά του ποντικιού. 
Σίγουρα θα έχετε ακούσει την έκφραση "κάνετε 
κλικ". Αυτό που εννοείται είναι ότι θα πρέπει να 
πατήσετε και να αφήσετε το αριστερό κουμπί 
του ποντικιού. Αντίστοιχα, λέγοντας "κάνετε δι¬ 
πλό κλικ" 8α πρέπει να πατήσετε και να αφήσε¬ 
τε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού με γρήγο¬ 
ρες κινήσεις δύο φορές. Συνήθως το μονό κλικ 
χρησιμοποιείται για την επιλογή ενός αντικειμέ¬ 
νου ή το πάτημα κάποιου κουμπιού και το διπλό 
κλικ για την επιλογή και το φόρτωμα ενός προ¬ 
γράμματος. Το δεξ) πλήκτρο χρησιμοποιείται για 
την ενεργοποίηση ενός μενού που σας δίνει τη 
δυνατότητα να επιλέξετε μια λειτουργία από αυ¬ 
τές που έχει κάποιο πρόγραμμα (αν έχει). Το με¬ 
σαίο κουμπί (αν υπάρχει) δεν χρησιμοποιείται 
από τα ν/ίπά(Μ5 αλλά μόνο από μερικά προ¬ 
γράμματα (π.χ. το Αυίο€ΑΘ). Το τελευταίο που 
θα πρέπει να γνωρίζετε είναι το πώς γίνεται η με¬ 
ταφορά ενός αντικειμένου. Η διαδικασία ονομά¬ 
ζεται άΐΉ^π'άτορ και είναι εξαιρετικά απλή. 
Αρχικά πρέπει να επιλέξετε το αντικείμενο που 
επιθυμείτε κάνοντας κλικ. Στη συνέχεια, κάνο¬ 
ντας και πάλι κλικ στο αντικείμενο αλλά κρατώ¬ 
ντας πατημένο το αριστερό κουμπί, το μεταφέ¬ 
ρετε στην επιθυμητή θέση και μόνο τότε αφήνε¬ 
τε το κουμπί του ποντικιού, 

ννΕΚΟΜΕ ΤΟ ΗΙΝΟΟΜβ 98 

Στο προηγούμενο άρθρο είχαμε σταματήσει 
μετά την εγκατάσταση του λειτουργικού. Με το 



Η πορεία που πρέπει να ακολουθήσετε για να τρίξετε το Νοίεραά. 


Η επιφάνεια εργασίας ή αλλιώς άοείείορ. Οπ»ς βλέπετε, έχουμε τακτοποιήσει 
διάφορα εΚοΗευϊί που αντιστοιχούν στα προγράμματα που χρησιμοποιούμε 
κατά κόρον. Επίσης φαίνεται η Ιαελδαί 1 με τα προγράμματα που άναι ενεργά 
τη οτιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές. 


Μα$ϊβΓ 

























ΐ>Γ6$$ 



που 8ο ξεκινήσουν για πρώτη φορά τα Υ/ίηο]α*$ 
98, αυτό που 8α οας τραβήξει αμέσως την προ¬ 
σοχή είναι το ενδιαφέρον μουσικό κομμάτι που 
ακούγεται από τα μεγαφωνάκια του υπολογιστή 
οας και το πρόγραμμα "καλωσορίσματος" των 
νΥιπόον /5 98. Κάνοντας αριστερό κλικ στο κου¬ 
μπί "Βσ^π" 8α ξεκινήσει το πρόγραμμα και το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ακολουθήσε¬ 
τε τις οδηγίες που σας παρέχονται στην οθόνη. 
Σε γενικές γραμμές να αναφέρουμε ότι τα βασι¬ 
κά βήματα είναι τέσσερα. Κατά το πρώτο σάς 
δίνεται η δυνατότητα, εφόσον έχετε πρόσβαση 
στο Ιπίθπτθί, να καταχωριστείτε [Γοεμ^Ι στον 
κατάλογο τον χρηστών των Μίηάσννδ 98 (εφό¬ 
σον βέβαια έχετε αγοράσει το προϊόν] και να 
αποκτήσετε κάποια προνόμια, όπως υποστήριξη, 
ενημέρωση κΛη. Η δεύτερη επιλογή σάς βοηθά 
βήμα βήμα στη σύνδεσή σας με το ΙπΙοσιοΙ, εφό¬ 
σον βέβαια έχετε τη δυνατότητα αυτή μέσω κά¬ 
ποιου ΙπΙθγποϊ ΡΓονίάοΓ (ΙΡ), όπως η ΟοΓηρυΙϊηίς 
ενώ η τρίτη επιλογή, που είναι και η ουσιαστικό¬ 
τερη για τον αρχάριο χρήστη, παρέχει πληροφο¬ 
ρίες για τσ \νίπεΙσ^5 98, Η τελευταία επιλογή 
σάς Βοηθά να ρυθμίσετε τον υπολογιστή σας 
ώστε να λειτουργεί καλύτερα και γρηγορότερα. 
Στην τελευταία επιλογή θα επανέλθουμε με πε¬ 
ρισσότερες λεπτομέρειες στο επόμενο άρθρο. 
Τέλος, αν δεν θέλετε να εμφανίζεται το ανωτέ¬ 
ρω μενού κάθε φορά που ξεκινάτε τον υπολογι¬ 
στή σας, αρκεί να κάνετε κλικ στην αντίστοιχη 
επιλογή (το κουτάκι κάτω αριστερά). 

ΤΟ ΓΡΑΦΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

Η εικόνα που Βλέπετε μόλις ολοκληρωθεί η 
διαδικασία εκκίνησης των \νϊηεΙον 5 98 ονομάζε¬ 
ται επιφάνεια εργασίας (άθϊΚίορ), Η ονομασία 
αυτή προέρχεται από τον παραλληλισμό της λει- 
τουργικότητάς της με την επιφάνεια του γραφεί¬ 
ου σας. Τα διάφορα εικονίδια που βλέπετε στην 
επιφάνεια εργασίας μπορούν να ταυτιστούν με 
αυτά που υπάρχουν σε ένα τυπικό γραφείο, όπως 
είναι ο κάλαθος των αχρήστων (τοεγείθ Βίη] και 
τα συρτάρια (Μγ ΟοηιρυΜ, μέσα στα οποία 
υπάρχουν φάκελοι (ίοΰβτδ] με διάφορα αρχεία 
(ίίΐθδ). Ας δούμε όμως πια είναι η χρησιμότητά 
τους. Ενα αρχείο είναι ένα σύνολο από δεδομένα 
που έχουν αποθηκευτεί με το ίδιο όνομα. Σχεδόν 
όλες οι πληροφορίες που είναι αποθηκευμένες 
στον υπολογιστή σας είναι υπό τη μορφή αρχεί¬ 
ων. Κάδε αρχείο αναλαμβάνει διαφορετική απο¬ 
στολή και έχει διαφορετικά χαρακτηριστικά. 
Υπάρχουν λοιπόν αρχεία κειμένου, όπου μπορείτε 
να διαβάσετε, να γράφετε και να απσθηκεύσετε 
κείμενο, αρχεία μουσικής, εκτελέσιμα αρχεία 
κλπ. Ενα σύνολο από αρχεία που όλα μαζ Γ ανα¬ 
λαμβάνουν να κάνουν συγκεκριμένη εργασία 
ονομάζονται γενικά πρόγραμμα. Ετσι, π.χ. τα Υ/ίπ- 
άο*5 98 είναι ένα πρόγραμμα. Για να εντοπίζο¬ 
νται εύκολα τα αρχεία, τοποθετούνται κάτω από 
συγκεκριμένους φακέλους. Φανταστείτε να βρί¬ 
σκονταν όλα στον ίδιο χώρο. Πραγματικό χάος! 


Τα Μ/ίπάονκ σας δίνουν τη δυνατότητα να 
τοποθετήσετε αντικείμενα στην επιφάνεια εργα¬ 
σίας. Αυτά μπορεί να είναι αρχεία, φάκελοι αλ¬ 
λά -κυρίως- $Ηοι1<:υΐ$. Τα $ίιοι1ευΐ5 είναι εξαιρετι¬ 
κό χρήσιμα, καθώς δίνουν τη δυνατότητα να 
έχετε εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στα προ¬ 
γράμματα που επιθυμείτε. Πρόκειται για μικρό 
αρχεία που χρησιμοποιούνται για να τρέξουν 
ένα πρόγραμμα που βρίσκεται σε διαφορετική 
θέση από αυτή όπου είστε. Τα 5(ιοιΤευί$ ξεχωρί¬ 
ζουν από τα υπόλοιπα αρχεία χάρη στο βέλος 
που έχουν στην κάτω αριστερή γωνία του εικονι¬ 
δίου τους. Αν αποφασίσετε ότι δεν χρειάζεστε 
πια κάποιο ίΗοιΙευί, μπορείτε άφοβα να το σβή¬ 
σετε, καθώς δεν σβήνετε στοιχεία που έχουν 
σχέση με κάποιο πρόγραμμα. Στα νΥίίκΙον /5 τα 
αρχεία που σβήνετε δεν διαγράφονται οριστικά 
από το σκληρό δίσκο. Τοποθετούνται προσωρι¬ 
νά στο ΓβεγεΙο Βίπ, μέχρι να αποφασίσετε ότι 
δεν τα χρειάζεστε πια, οπότε τα σβήνετε οριστι¬ 
κά, Για να το πετύχετε αυτό πρέπει να κάνετε 
δεξί κλικ στο εικονίδιο του ΓβεγεΙο Βίπ και να 
επιλέξετε από το μενού που εμφανίζεται την 
εντολή "Εηπρϊγ ΚβεγεΙσ Βίη". Από το σημείο αυ¬ 
τό και μετά τα αρχεία σβήνονται οριστικά. 


Στην αρχή το μόνο που υπάρχει στο άθ 5 ^ορ 
είναι τέσσερσ-πέντε εικονίδια και μία μπάρα με 
τα αεΐίνε είιαηηθίι Με τα τελευταία θα ασχο¬ 
ληθούμε όταν αναφερθούμε στο Ιηίβτπθΐ. Ολα 
τα αντικείμενα που σναφέραμε προηγουμένως 
μπορείτε να τα τοποθετήσετε όπου επιθυμείτε. 
Πηγαίνοντας λοιπόν πάνω από ένα εικονίδιο και 
με τη διαδικασία άτα^η'άΓορ μπορείτε να το 
μετακινήσετε σε οποιοδήποτε μέρος της επιφά¬ 
νειας εργασίας. Εάν θέλετε να δημιουργήσετε 
νέα 5δοιΐευί$, θα πρέπει να ακολουθήσετε την 
εξής διαδικασία: Αρχικά πρέπει να εντοπίσετε 
το αρχείο που ενεργοποιεί το πρόγραμμα που 
επιθυμείτε. Κάνετε κλικ στο εικονίδιο Μγ Οογτί- 
ρυίθΓ, οπότε εμφανίζεται ένα νέο παράθυρο, 
που περιέχει διάφορα εικονίδια. Κάνοντας δεξί 
κλικ στο εικονίδιο που αντιστοιχεί στο σκληρό 
δίσκο σας και χωρίς να αφήσετε το κουμπί του 
ποντικιού, μεταφέρετε το εικονίδιο στην επιθυ¬ 
μητή δέση καί στη συνέχεια αφήνετε το κουμπί. 
Αυτόματα θα εμφανιστεί ένα μενού που σας 
πληροφορεί για τις δυνατότητες που έχετε. Κά¬ 
νετε λοιπόν κλικ στο "ΟοαΙθ δΗστίευίϊδ) Ηογο". 
Συγχαρητήρια! Μόλις δημιουργήσατε το πρώτο 
σας ^Ηοιίευί. 



ΡΟ ΜΟδΤθΓ 





















—ΡΓβίϊ 





Το ηλαοιο Βιολόγου για τον τερματισμό της λειτουργίας του υπολογιστή. 


Δημιουργία ενός &ΗοιΉυΐ* Μη σας προβληματίζει το γεγονός ότι εν&εχομενος 
έχετε μερικό διαφορετικό εικονίδια στον υπολογιστή σας, καθώς αυτό 
εξαρτάται από τα περιφερειακό που έχετε εγκαταστημενα. 


Οταν τρέχετε ένα πρόγραμμα, τις περισσότε¬ 
ρες φορές εμφανίζονται στην οθόνη τα περίφη¬ 
μα παράθυρα |^ιτκ]ο^5).Τα παράθυρα μπορεί¬ 
τε να τα μετακινήσετε, να προσαρμόσετε το μέ¬ 
γεθος τους κΑπ. Ενας από τους βασικότερους 
λόγους όμως που έκαναν τους χρήστες ΗΛ να 
εγκαταλείψαυν τα παλιό, καλό [)0$ είναι το γε¬ 
γονός ότι μπορείτε να έχετε ταυτόχρονα ανοι¬ 
χτά όσα παράθυρα θέλετε. Το 11 όσο" Βέβαια εί¬ 
ναι σχετικό, καθώς αν το παρακάνετε, Θα διαπι¬ 
στώσετε αισθητή πτώση ταχύτητας στο σύστη¬ 
μα και τελικά αναπόφευκτα κολλήματα. Τα πα¬ 
ράθυρα έχουν τυποποιημένη μορφή και κοινές 
ιδιότητες. Ολα έχουν ένα περίβλημα που οριο¬ 
θετεί τα όριά τους. Μετακινώντας το δείκτη του 
ποντικιού στα όρια του παραθύρου, παρατηρή¬ 
στε ότι αυτός αλλάζει μορφή. Στο πλάι γίνεται 
οριζόντιο βελάκι με δύο άκρες, πάνω και κάτω 
μετατρέπεται σε αντίστοιχο βελάκι με κατακό- 
ρυφη μορφή και στις γωνίες σε διαγώνιο. Αν, 
τώρα, πατήσετε το αριστερό πλήκτρο σε κάποιο 
από τα όρια του παραθύρου και κρατώντας το 
πατημένο αρχίσετε να το μετακινείτε, θα παρα¬ 
τηρήσετε αυξομείωση του παραθύρου προς την 
πλευρά εκείνη όπου μετακινείτε το δείκτη. Ενα 
άλλο σημείο του παραθύρου με σημαντική λει¬ 
τουργικότητα είναι η λωρίδα τίτλου (ιΗθ Βατ). 
Σίγουρα θα έχετε προσέξει στην άνω δεξιά γω¬ 
νία τρία κουμπιά. Κάνετε κλικ στο πρώτο από 
αριστερά και θα παρατηρήσετε το παράθυρο 
να ελαχιστοποιείται και να γίνεται κουμπί στη 
γραμμή εργασιών (ΤαίΙίΒατ). Η διαδικασία αυτή 
ονομάζεται Μίπιιπίζβ. Το δεύτερο κατά οειρά 
κουμπί χρησιμοποιείται ώστε να μεγιστοποιήσε¬ 
τε το παράθυρο (Μαχίππίζο], καλύπτοντας όλη 
την επιφάνεια εργασίας. Αν το παράθυρο είναι 
ήδη μεγιστοποιημένο, τότε το μεσαίο κουμπί 
χρησιμοποιείται για να το μετατρέψει στο μέγε¬ 
θος και τη θέση που είχε πριν από τη μεγιστο¬ 
ποίηση. Τέλος, το τρίτο κουμπί χρησιμοποιείται 
για να κλείσετε το παράθυρο που έχετε ανοίξει. 


Αρκετά όμως ασχοληθήκαμε με τα απαραίτη¬ 
τα εισαγωγικά. Ηρθε η στιγμή να αιτιολογήσου¬ 
με τον τίτλο της στήλης. 

ΡΚΙ 55 5 ΤΑΚΤ 

Ολες οι βασικές λειτουργίες των ννϊπάαν^ 
βρίσκονται κάτω από το κουμπί δίαιΐ, το οποίο 
με τη σειρά του Βρίσκεται στην Ια^δαΓ. Εδώ ξε¬ 
κινούν και τελειώνουν όλα. Στο μενού αυτού βρί¬ 
σκεται η επιλογή για την έξοδο από το λειτουργι¬ 
κό. Οταν Θέλετε να κλείσετε τον υπολογιστή 
σας, δεν τον βγάζετε απλώς από την πρίζα. Θα 
πρέπει νο χρησιμοποιήσετε τηγ επιλογή δΗυ* 
θο*π. Δίπλα στην επιλογή 5ΗυΙ Οονη βλέπετε 
τρεις τελείες. Οι τελείες αυτές υποδηλώνουν ότι, 
κάνοντας κλικ στη συγκεκριμένη επιλογή, θα εμ¬ 
φανιστεί ένα πλαίσιο διαλόγου. Για τη συγκεκρι¬ 
μένη περίπτωση το πλαίσιο διαλόγου που θα εμ¬ 
φανιστεί ρωτά αν θέλετε να τερματίσετε τη λει¬ 
τουργία του υπολογιστή ($ΗυΙ Οο\νπ), να επανεκ- 
κινήσετε το σύστημα (Ϊ?θ51όγϊ), να κλείσετε τα 
ν/ίπείσγ^ και να λειτουργήσετε τον υπολογιστή 
χρησιμοποιώντας το 005 (ββ^ίαιΐ ΐπ Μ5-005 
πηοάε] ή, τέλος, να θέσετε τον υπολογιστή σε 
κατάσταση ελάχιστης κατανάλωσης ενέργειας 
(δίαπά βγ), Οταν θέλετε λοιπόν να κλείσετε τον 
υπολογιστή σας, επιλέγετε τη 5ΚυΤ ΟουιΠ και πε¬ 
ριμένετε μέχρι τη στιγμή που το σύστημα θα σας 


ΤΑ ννΐΝ0θνν$ 98 
ΙΤΟ ΙΝΤΕΚΝΙΤ 


Εάν χρειάζεστε περισσότερα στοιχεία 
για τα ννίηάο*5 98 και έχετε πρόσβαση 
στο ΙηΤβτπΘί, μπορείτε να ανατρέξετε στο 
αρχείο ΡαρΜ, το οποίο βρίσκεται στη σε¬ 
λίδα της Μίσοδοθ, στη διεύθυνση 
ΗΚρ://ΊΑΤ¥ηΑΓ*ιιι κ ΓοδοΗ^οηι/ 
ν/ίηάον*598/5υρρϋΓ+/ίαρ/ 


πληροφορήσει ότι μπορείτε να κλείσετε με 
ασφάλεια τον υπολογιστή. Στο δ^αΓί μενού Βρί¬ 
σκετε επίσης τις Βασικές ρυθμίσεις των Υ/ίπτ 
άοψ5 καθώς και τα $Γιοι1ευΪ5 για τα προγράμμα¬ 
τα που είναι εγκαταστημένα στον υπολογιστή 
σας. Τα τελευταία Βρίσκονται στην ενότητα Ργο- 
9ταπΐ5. Τσ βελάκι που Βλέπετε δίπλα φανερώνει 
την ύπαρξη ενός νέου υπομενου. Στην περίπτωση 
αυτή δεν χρειάζεται να κάνετε κλικ, καθώς με το 
που θα φωτιστεί η επιλογή που επιθυμείτε, αυτό¬ 
ματα φανερώνεται τσ υπομενου. Αν θέλετε λοι¬ 
πόν να τρέξετε κάποιο πρόγραμμα, π.χ. το 
Νοίθραά, προκειμένου να γράψετε κάποιο κεί¬ 
μενο, θα πρέπει αρχικά να κάνετε κλικ στο κου¬ 
μπί δίΟΓΐ κοι στη συνέχεια να επιλέξετε Ργο- 
9 Γαιτι$. Στο νέο μενού που εμφανίζεται επιλέξτε 
Αεεβ5$0Γΐ€5 και, τέλος, κάνετε κλικ στην επιλογή 
ΝοΙσραά, Ενα παιχνίδι που είναι ενσωματωμένο 
στα νΥίπάα *5 και αξίζει την προσοχή σας είναι η 
γνωστή πασιέντσα (δοΐιϊαιτθ). Θα τη Βρείτε στηγ 
ενότητα ΡΓθ0ΓαΓη5/Αεεθ55οπ65/Οαπ>β$/ 
δσΙίίαΪΓθ. Ο λόγος που σας προτείνουμε να παί¬ 
ξετε το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι το γεγονός 
ότι αποτελεί πρώτης τάξεως άσκηση για τη χρή¬ 
ση του ποντικιού. Αν δεν ξέρετε πώς παίζεται, 
κάνετε κλικ στην επιλογή Ηφ. Στο σημείο αυτά 
πρέπει να τονίσουμε ότι τα \νϊτκ]σ*$ έχουν εν¬ 
σωματωμένο ένα πολύ καλό σύστημα βοήθειας. 
Κάνοντας κλικ στην επιλογή Ηφ του δίατί με¬ 
νού, εμφανίζεται ένα παράθυρο που υπόσχεται 
να δώσει λύσεις στις απορίες σας. Ο όγκος των 
πληροφοριών που περιέχει είναι τεράστιος και 
για το λόγο αυτό, αν έχετε κάποια απορία, μη δι¬ 
στάσετε να το συμβουλευτείτε. 

Στο σημείο αυτό σταματάμε προσωρινά την 
περιήγησή μας στο θαυμαστό κόσμο των Μ/ίπ- 
άο*$. Μέχρι τον επόμενο μήνα, καλές εξερευ¬ 
νήσεις και μη διστάζετε να απευθύνετε τα 
ε-ηιαϊΐί σας στη διεύθυνση 
ηϊίίόσΙ@εοτπρυΙίπΙς.9Γ. 

ΕΒ 


'ΡΟ Μο&Τθγ 
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της σειράς 
μπορεί να προστεθεί 
μοτέρ 4 ταχυτήτων 
2,8.16.32 στους δύο άξονες. 
Διαθέτει μικρομετρικό 
χειριστήριο αργής κίνησης στην 
ορθή αναφορά και στην απόκλιση. 
Σταθερό αλουμίνιο τρίποδο 
και πλήρες σετ εξαρτημάτων. 
Διαλέξτε οπό τα 5 μοντέλα 
ποιό ταιριάζει στον προϋπολογισμό 
και στις οπτικές απαιτήσεις σας. 


Κ. Μ0Μ/Κ03 & ΟΟ ^4 

Ακτή Μιαούλη 81 & Κανάρη 2,185 38 Πεφαιεϋς * 
Τηλ.: (01) 42 82 045. 42 83 077 Μ | 
Ρβχ; (01) 42 83 079 · ΤβΙβχ: 21-3309 ΟυίΡ Ο Η 21 












ΙΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


νΠ)ΕΟ & ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Το νΐάβο κατακτά το Διαδίκτυο 

Κινούμενη εικόνα στο Διαδίκτυο; Πριν από λίγα χρόνια ήταν 
ανέκδοτο, σήμερα είναι απτή πραγματικότητα! Εντάξει, η 
ποιότητα δεν είναι ακόμη επίπεδου 0Υ0 ρίαγβτ, αλλά κά9ε 
αρχή και δύσκολη... 


Του Παναγιώτη Σ. Ανδρ/σγεση 
ραηάη@£θΠΊρυρΓθ55.£Γ 


Σ 


την αρχή, πριν απο 
πέντε χρόνια, όταν 
μπήκαμε για πρώτη 
φορά στο Ιπίβιπβί 
με γραφικά, όλοι 

ήμαστε ενθουσιασμένοι με την και¬ 
νούρια μορφή του μέσου, τις έγ¬ 
χρωμες εικόνες, τις περίεργες 
γραμματοσειρές και την ϋανα λίγο 
αργότερα. Ακόμη όμως και μετά το πέρα¬ 
σμα σε καινούριες τεχνικές σχεδίασης 
σελίδων με πιο πολύπλοκες εφαρμογές 
^να και Απίπιαίβά ΘΙΡ* ήταν φανερό ότι 
κάτι έλειπε απότονν^βό. 

Σύντομα όλοι αντιληφθήκαμε ότι αυτό το 
κάτι ήταν η κινούμενη εικόνα που γνωρί¬ 
ζαμε καλά από μία άλλη συσκευή, διαδε¬ 
δομένη εδώ και δεκαετίες στην κοινωνία 
μας: την τηλεόραση. Ας δούμε, λοιπόν, 
πολύ συνοπτικά το θέμα "κινούμενη εικό¬ 
να στο ΙπίβΓηβΓ, περιγράφοντας αρχικό 
με δυο λόγια τα Αηίίηαίβά ΟΙΡ5 και κατό¬ 
πιν το νΐάβο. 


ΑΝΙΜΑΤΕΟ ΟΙΡ5 

Ενα από τα διλήμματα που αντιμετωπί¬ 
ζουν όσοι ετοιμάζονται να προσθέσουν 
εικόνες στις σελίδες τους αφορά στο 
ποιο από τα διαθέσιμα ίσιτηαΐ 5 να χρη¬ 
σιμοποιήσουν. Είναι σίγουρο ότι για να 
κατεβαίνει εύκολα η εικόνα θα πρέπει 
να είναι συμπιεσμένη, οπότε καταλήγου¬ 
με σε δύο πολύ γνωστά πρότυπα, το 
ΜΘκαιτοΟΙΡ, 

Η ερώτηση "ποιο είναι καλύτερο;" 
δεν μπορεί να έχει μονολεκτική απάντη¬ 
ση. Τα πάντα εξαρτώνται από το είδος 
της εικόνας. Αν, για παράδειγμα, πρόκει¬ 
ται για μία φωτογραφία με αρκετά χρώ¬ 
ματα, τα οποία αναμειγνύονται ομαλά, 
τότε αυτό που ζητάμε είναι η ϋΡΕΘ κωδι¬ 
κοποίηση, γιατί μόνο σε αυτήν μπορούμε 
να αποθηκεύσουμε εκατομμύρια χρώμα¬ 
τα. Το ίοΓΓπαί ΘΙΡ περιορίζεται στα 256 



χρώματα και συνήθως δίνει μικρότερη 
συμπίεση από αυτήν του αντιπάλου του. 

Ωστόσο, τον τελευταίο καιρό, με την 
έλευση της έκδοσης 89α, τα εν λόγω 
αρχεία απέκτησαν δύο σημαντικά πλεο¬ 
νεκτήματα. Το πρώτο αφορά στο ότι ένα 
αρχείο ΘΙΡ 89α μπορεί να περιέχει πε¬ 
ρισσότερα από ένα ΟΙΡ αρχεία, τα 
οποία συνδυαζόμενα δίνουν την αίσθη¬ 
ση του κινούμενου σχεδίου. Το δεύτερο 
πλεονέκτημα εντοπίζεται στο ότι με τη 
Βοήθεια αυτών των αρχείων μπορούμε 
να σχεδιάσουμε διαφανή σημεία μέσα 
σε μία νΥοΒ σελίδα, ώστε να είναι δυνα¬ 
τή η εναρμόνιση των γραφικών που 
υπάρχουν στο προσκήνιο με αυτά του 
φόντου. 

Τα ΑπίιπαΙθά ΟΙΡ* έγιναν δημοφιλή 
γιατί είναι απλά στην υλοποίησή τους, 
υποστηρίζονται από τους σύγχρονους 
0ΚΜ50Τ* τετάρτης γενιάς και συνήθως 
δεν απαιτούν μεγάλο εύρος ζώνης. 
Αρκεί ένας Βίίηπαρ βάίίοτ για να φτια¬ 
χτούν τα διαδοχικά ίΐΌπιβ* και μετά ένα 
ίΗαΓο^σΓΟ πρόγραμμα όπως το ΘΙΡ 
€οη5ίΓυείίοη 5οί ή το ΘΙΡ ΒυίΙάθτ για 
υλοποιηθεί το 89α 5ροαίίεαΙϊοη 

.Η υποστήριξη από τις τελευταίες εκ¬ 
δόσεις του Νθ^εαρο και του Ιπίοτηοί 
ΕχρΙοτβΓ είναι διάφανη, χωρίς να χρειά¬ 


ζονται πρόσθετα ρΐυςι-ιη* ή ΑεΙίνβΧ 
ΘοπίΓοίδ. 

νΐΟΕΟ 

Πέρα από τα ΑηΐιπαϊΘά ΟΙΡδ και τις 
εφαρμογές 3ανα, σν κάποιος θέλει νσ 
τραβήξει την προσοχή του κόσμου στο 
Διαδίκτυο, πρέπει σίγουρα να χρησιμο¬ 
ποιήσει νίάσο. 

Ομως, αν και οι τεχνολογίες νΥθό 
Υιάβο έχουν ήδη βρει τη θέση τους στις 
περισσότερες ηπυΐίίηιβάία εφαρμογές, η 
έλλειψη υποδομής στο ΙηίβΓΠ©! φαίνεται 
να δοκιμάζει καθημερινά την υπομονή 
εκατομμυρίων χρηστών, οι οποίοι με μισ 
οπλή άίαΙ-υρ σύνδεση φιλοδοξούν νσ 
δουν το ΡΘ τους νσ μιμείται τεχνολογίες 
αρκετά πιο ώριμες και παλιές όπως αυτή 
της τηλεόρασης. 

Η τεχνολογία $ίΓβθΓπίπ9 νΐάβο έδωσε 
μία μικρή ώθηση στη μεταφορά νίάβο μέ¬ 
σα οπό το Δίκτυο, αφού η απόκριση ήταν 
πιο άμεση καί ο ενδιαφερόμενος μπορού¬ 
σε να δει σχεδόν αμέσως κινούμενη εικό¬ 
να στον υπολογιστή του. 

Από την άλλη μεριά, η ποσότητα των 
δεδομένων που επαρκούν για να δούμε 
νΐάβο σε ένα μικρό παράθυρο της οθό¬ 
νης του υπολογιστή είναι τεράστια. Χρειά¬ 
ζονται πολύπλοκοι αλγόριθμοι συμπίεσης 
που νσ "κόβουν" τις περιττές πληροφο¬ 
ρίες, υψηλός ρυθμός διαμεταγωγής πλη¬ 
ροφοριών για να έχει σταθερότητα η ει¬ 
κόνα και παράλληλα μετάδοση ήχου μέ¬ 
σα από το ίδιο εύρος ζώνης. 

ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

Μερικά από τα πιο δημοφιλή προγράμ¬ 
ματα διαχείρισης νίάβο μέσα από τον 
ν/θδ περιγράφοντσι στη συνέχεια. 

Ηίίρ^/ ι ϊνψ^.άί9ί9αΓτίί.εοηπ/€ίη0>νβΒ 

Γενικής χρήσης νΐάβο ρίαγβτ που υπό¬ 
σχεται τη μεταφορά Βίτβαηιίηρ δεδομέ¬ 
νων σε τρία από τα πιο δημοφιλή ίοιτηαβ, 
δηλαδή σε ΩυιεΙέΠιηβ (ΜΟν), νίάβο ίοτ 
ν/ίπάο*5 (Ανί) και ΜΡΕΘ χωρίς την πα¬ 
ρουσία κάποιου ίβΓνβΓ. Εχει τη δυνατότη¬ 
τα για αλλαγή του μεγέθους του παραθύ¬ 
ρου κατά την αναπαραγωγή του νΐάβο 
καθώς και για ίοπ^ατά και Βαε^ πάνω σε 
κάποιο εΐΐρ. Σημαντικό επίσης είναι το ότι 
μπορεί να παίξει και αρχεία Αυίοάβ^Ις ΡΙΙ 
αηίΓπαίίοπ. 

ΟβαΓΡυίΐοη 

ΚΜρ://ννν>ν.ΐίβΓαίθά.εοη[Ί/ηΘίϊβεΗ/εί©αΓ 

Ρυ$ίοη/ίηάβχ.Ηΐτη 

Ιδανική λύση για όλους όσοι συνδέο¬ 
νται μέσω πιοάβΓΠ με το Δίκτυο και θέ¬ 
λουν να έχουν μια πρώτη άποψη γιο το τι 


Ρ€ Μα^ίβΓ 








περιέχουν τα Ανί αρχεία που κατεβάζουν. 
Το πρόγραμμα έχει τη δυνατότητα να δώ¬ 
σει εικόνα και ήχο ακόμα και αν μόνο το 
1 % ταυ αρχείου είναι διαθέσιμο! Πολύ 
καλό προϊόν, το οποίο βασίζεται σε τεχνι¬ 
κές ίΓαείαΙ γιο να συμπιέσει σε πολύ με¬ 
γάλο Βαθμό τα αρχεία νίάοο. 

Ιιϋβτνυ ΜΡΙΟ ΡΙαγβΓ 

Η\ρ://ψψν.\ πΙβΓνυ .εοππ 

Η κωδικοποίηση ΜΡΕΘ είναι η πιο συ¬ 
νηθισμένη στο Δίκτυο, γι' αυτόν το λόγο 
η Ιπϊοτνυ δεν προτείνει κάποιο δικό της 
ίοιτπαϊ αλλά μία επιπλέον δυνατότητα σε 
αυτούς που κατεβάζουν τέτοιου είδους 
αρχεία. Κι εδώ είναι δυνατή η αναπαρα¬ 
γωγή του αρχείου πολύ προτού έρθει 
ολόκληρο στο δίσκο του προσωπικού 
υπολογιστή μας. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο 
τις περισσότερες φορές, αφού έχουμε 
μια πρώτη ιδέα για το τι κατεβάζουμε. 

ΜαεΓΟίπβάία $ΗοεΙεν/ανε Ρΐα$Η 

ΙιΗρ;//ννΛν,ηιαεΓθίηθ€ΐία,εθΓΠ 

Η ΜαεΓΟΓποάϊα με τις τεχνολογίες 
$1>σεΙανανε αυάίο παλαιότερα αλλά και 
με τα σημερινό εργαλεία της όπως το 
ΡΙα$Η και το Οίτοείοτ δείχνει ότι ενδιαφέ- 
ρεται περισσότερο να "ντύσεΓ με πολυ¬ 
μέσα μία Μ/βθ σελίδα παρά να ασχολη¬ 
θεί με τη μεταφορά ζωντανών δίτεσπτίπ^ 
δεδομένων. 

Παρέχει πάντως ορισμένα προγράμμα¬ 
τα τα οποία μετατρέπουν τις ήδη υπάρ- 
χουσες παρουσιάσεις στον ννέό σε αντί¬ 
στοιχες δΚοεΙίΜζνσ. Ετσι, μπορεί κάποιος 
πολύ εύκολα να μετστρεψει ένα αρχείο 
του ΡοννβΓ Ροιπί της Μιασ^οθ προσθέτο¬ 
ντας και ,Ιανα με τη Βοήθεια του ΡίσδΚ και 
ειδικών ρΙαγβΓδ τους οποίους υποστηρίζει. 

Το ΜασοιποεΙία ΡΙα$Η 3.0 είναι ένα πο¬ 
λύ ευέλικτο πρόγραμμα που επιτρέπει σε 
κάποιον να φτιάξει από ΙχιππθΓδ μέχρι 
ΙυΙΙ-κχβθη απϊηιαίίοη*, Χρησιμοποιεί την 
τεχνολογία 5ίΓ6σπιϊη9 γιβ να μεταφέρει 
τα δεδομένα, κάτι που σημαίνει όπ η ανα¬ 
παραγωγή τους είναι σχεδόν άμεση ακό¬ 
μα καί στις πιο φτωχές άίαΙ-υρ συνδέσεις, 

ΜκγοιοΗ ΜβάίαΡΙαγβΓ 

ΗίΤρ://'ίννΛν.ΓΤΪ εΓΟδοθχοΓΠ 

Πριν από αρκετούς μήνες η Μίσοδοθ 
έριξε στην κυκλοφορία ένα νέο πρόγραμ¬ 
μα το οποίο ονομάζεται Μοάϊα Ρίαγοε Το 
εν λόγω πρόγραμμα διαβάζει και αναπα¬ 
ράγει 5ΐτοαηιίη9 Μθάία που ακολουθούν 
το Α5Ρ ίοππαί μαζί με παλιότερα αρχεία 
ΚεαίΑυάίο & νϊάοο, διαθέτοντας παρό¬ 
μοιο περιβάλλον μαζί με καινούριο στοι¬ 
χεία όπως η δυνατότητα ζοοπί που υπάρ¬ 
χει στην περίπτωση της μεταφοράς κινού¬ 
μενης εικόνας. 



ΙΕΑΒΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 


ΜκΓοίοΒ Νβΐί Κοντ 

Ηηρ://ν^ν,πιϊ€Γα5οί!.εοΓη/ηθί5ΐιονν 

Το ν3.0 είναι ένα εντελώς και¬ 

νούριο προϊόν, το οποίο ενσωματώνει 
τους κώδικες ΜΡΕΘ-4 της Μίετοδοθ για 
νιάσο μαζί με τα Μοίοδουπά και 
Μείανοίεο της νοχναΓθ για συμπίεση 
ήχου και φωνής. Παράλληλα με τη δυνα¬ 
τότητα για νϊάοο υπάρχει η επιλογή για 
5ίΓΘαπ!ίη9 υψηλής ποιότητας εικόνων 
ΜΘ μαζί με ήχο για την περίπτωση πα¬ 
ρουσιάσεων πάνω στο Διαδίκτυο, 

Νβϊ ΤοοΒ 

Κίίρ://νΛνν,άυρΙβχχ,εοπι/£ΐΙ_ηί.[ιίπιΙ 

Το Ναί Τοοό είναι ακόμη ένα πρόγραμ¬ 
μα που επιτρέπει την αναπαραγωγή 
5ίΓβαΓπΐπ9 ΜΡΕΟ δεδομένων, λειτουργεί 
με όλα τα γνωστά προγράμματα πλοήγη¬ 
σης και μπορεί να διαβάσει σχεδόν όλα 
τα ΐατπιαίδ για νΐάεσ και ήχο [Ανί, ΜΟν, 
ΟυΐεΙέΠπΊβ και ΟυϊεΙίΤΪΓπσνίζ ΑυίοάβδΙί 
Ρί€ και Ρϋ,ννΑν,ΜΙΟΙ|. 

Ενο νΐάεο εΐίρ 30 δευτερολέπτων στο 
30 ίρδ [ίΓοηποδ ρβΓ 5βεοηά) με ενσωματω¬ 
μένο ήχο αντιστοιχεί με τη συμπίεση 
ΜΡΕΟ- 1 σε αρχείο μεγέθους 1,4ΜΒ, Συ¬ 
γκριτικά αναφέρεται ότι, αν το ίδιο αρ¬ 
χείο μετστραπεί σε Ανί, θα είναι μέχρι 
δύο φορές μεγαλύτερο, ενώ αν γίνει 
ΜΟν (άυϊείίΤίπΐθ) δύο με τέσσερις φο¬ 
ρές μεγαλύτερο. Το Νοί Τοοθ είναι σε θέ¬ 
ση να αλλάζει την τιμή των ίρδ ανάλογα 
με τη ζητούμενη ποιότητα αλλά και την κί¬ 
νηση του Δικτύου. 

ΚβαΙΡΙσγβτ 

ΗίΤρ://ν\ν\ν.ΓθσΙ ,εοΓτν 

Από το 1995, όταν η τότε Ριτχ^βδδίνθ 
Ν©ίννοτΙε5 (σήμερα ί?εσΐΝείνοΓΐ<$] παρου¬ 
σίασε ένα πρόγραμμα τα οποίο είχε τη δυ¬ 
νατότητα να μεταδίδει ήχο μέσα από το 
Δίκτυο σε πραγματικό χρόνο, οι εξελίξεις 
ήταν ραγδαίες και η μία έκδοση του ίΐβ- 
αίΑυάιο διαδεχόταν την άλλη, ενώ παράλ¬ 
ληλα οπό την αρχή υπήρχαν σκέψεις για 
τη μεταφορά εικόνας, κάτι που οδήγησε 
στο γνωστό ΡοαίνίάΘΟ, Η εταιρία παρου¬ 
σίασε πέρυσι το ΚβαΙδγ^Εθίπ Θ2, το οποίο 
από ό,τι φαίνεται θα είναι το μέλλον σε 
όλες τις αλληλεπιδραστικές εφαρμογές 
κινούμενης εικόνας πάνω στον \ΥθΒ. 

Η τεχνολογία δΓπαιΙδΙτθαηι -μία από τις 
καινοτομίες του ΚοαΙδγϊΙβιη 02- επιτρέ¬ 
πει την αξιόπιστη μεταφορά 5ΐτβαηιίη9 
δεδομένων πάνω από δίκτυα μεταβαλλό¬ 
μενου Βαηά^ίάίΗ, αλλάζοντας το ρυθμό 
διαμεταγωγής ανάλογα με την κίνηση του 
Δικτύου. 

Αυτό σε απλό ελληνικά σημαίνει πως 
για όσους συνδέονται μέσω γπο 0 θγπ είναι 
πια δυνατό με τη βοήθεια κατάλληλου 


λογισμικού από την πλευρά του 5 Θγυ6γ να 
απαλειφθεί το ενοχλητικό φαινόμενο της 
διακοπτόμενης μετάδοσης, μέχρι να έρ¬ 
θει επαρκής όγκος δεδομένων στον υπο¬ 
λογιστή τους. 

ΥίνοΑείϊνβ 2.0 

Ηηρ://νννν,νίνο.εοπΓΐ 

Το νΐνοΑείίνβ είναι ένα πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον αλλά και απλό πρόγραμμα, αφού ξε¬ 
κινά αυτόματα η αναπαραγωγή ενός 
νίάαο αμέσως μετά το άνοιγμά του, ενώ 
σε περίπτωση που κάτι τέτοιο δεν γίνει, 
μπορούμε με το ποντίκι να επιλέξουμε 
ΡΙαγ/Βουίβ στην κάτω δεξιά πλευρά του 
παραθύρου. 

νίνοΑΐϋνβ ΥιάυοΝον* 

Κηρ://νΛνν,νινο.εθΓτι 

Ενα άλλο πακέτο της νΐνο που χρησι¬ 
μεύει στη δημιουργία αρχείων .νίν από 
άλλα ίοτπιαίδ όπως ,ανί και ,ιπον, Δεν εί¬ 
ναι σε θέση να κάνει ζωντανές μεταδό¬ 
σεις στο χώρο του Διαδικτύου όπως άλλα 
ανταγωνιστικά προγράμματα, αφού δεν 
σχεδιάστηκε αρχικά για αυτόν το σκοπό 



Ιτη διεύθυνση ΗΗρ;//\νν^,ιτιϊεΓ05σίΤ,ΐ0ΐτι/νίη(ΙαΐήΓ5/ 
^ίηάονκιη&όΐο/<ίεΐαυΕΐ*α5ρ μπορείτε να βρείτε τα πάντα 
για τα προγράμματα της Μκγο$οϊΤ που έχουν σχέση με 
κινούμενη εικόνα στο Διαδίκτυο, 


και μπορεί απλώς να μετατρέψει αρχείο 
νΐάαο αποθηκευμένο στο σκληρό δίσκο 
κάποιου μηχανήματος σε $ίτ6απιϊπ9 
ΥίεΙβο, ώστε ο ενδιαφερόμενος να μη 
χρειάζεται να το κατεβάσει πρώτα ολό¬ 
κληρο προκειμένου το αναπαραγόγει, 

Χϊιΐ 9 $*τααιη\Λ/θΓΐ« 

Κίίρ;//ννΛν^ίπ9ίβ€Η.εοη 

Η Χίπ9 ήταν μία από τις εταιρίες που 
συνεργάστηκαν πάνω στο πρωτόκολλο 
ΜΡΕΘ και είναι αυτή που σήμερα υπόσχε¬ 
ται τηλεοπτικής ποιότητας νίάοο πάνω σε 
κάθε ιπίταηθί και εκτενείς δυνατότητες 
για ιπυΙίϊεα5ίϊη9. 


Ρ0 Μο$ϊθγ ^ 
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ΓΕΝΙΚΕΣ 

ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Τα τελευταία βήματα 

του Δημήτρη Γαννίτσαρου 
όϊη^ϊαη&ΗοΙΐηαίίαοω 



«ουηίΜβΝ 

ίτβ* £ουηΐ#Γ από ϋαΐϋ 
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Η κεντρική σελίδα του ΟουπίΜαπ. 


Σ 


τα προηγούμενα δύο τεύχη πα¬ 
ρουσιάσαμε τη γλώσσα ΗΤΜΙ 
και τον τρόπο με τον οποίο 
μπορούμε νσ δημιουργήσουμε 
με αυτήν σελίδες. Αυτό το μή¬ 
να θα εξετάσουμε μερικά έτοιμα προγράμματα 
κατασκευής σελίδων, 0α δούμε πώς μπορούμε 
να εισαγάγουμε το εϊΙθ μας στο ΐ πίστη βΤ, τη 
χρήση ορισμένων ιδιαίτερων δυνατοτήτων 
όπως σι εουπΙοΓδ κ.ά. 

Ιτα προηγούμενα άρθρα σίγουρα δεν εξετά¬ 
σαμε με κάθε λεπτομέρεια όλα τα ία05 και τις 
δυνατότητες της ΗΤΜΙ 

Επίσης, αφήσαμε έξω το κομμάτι εκείνο που 
αναφέρεται στην επικοινωνία με το χρήστη (ίπ- 
ίσταείίνιΐγ), δηλαδή πώς μπορούμε να φτιά¬ 
χνουμε φόρμες τις οποίες 8α συμπληρώνει ο 
χρήστης και πώς, αφού αυτές δεχθούν την κα¬ 
τάλληλη επεξεργασία, να του επιστρέφονται 
τα ανάλογα αποτελέσματα. Αυτό προϋποθέτει 
τη γνώση κάποιας γλώσσας προγραμματισμού, 
για να φτιαχτεί το πρόγραμμα επεξεργασίας 
των δεδομένων που στέλνει ο χρήστης, κάτι 
που ξεφεύγει από τα όρια αυτής της σειράς 
άρθρων. 

Ομως με αυτά που γράψαμε μπορείτε να κα¬ 
τασκευάσετε ένα καθ' όλα εντυπωσιακό και 
πλήρες 5ΪΙσ. Ας δούμε μερικά επιπλέον στοιχεία 
που καλό είναι να γνωρίζετε. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
ΣΕΛΙΔΩΝ 

Τα συγκεκριμένα προγράμματα σκοπό έχουν 
να διευκολύνουν τη δημιουργία σελίδων. Υπάρ¬ 
χουν περιπτώσεις που η χρήση τους προτιμάται, 
ωστόσο η τελική απόφαση είναι πάντα δική 
σας. 

Νθί&οαρβ εοιηρο 5 βΓ: Ο 0 οππρο 5 θΓ είναι 
ένα πρόγραμμα που συμπεριλαμβάνεται στο 
πακέτο του Νθί^εαρε ΟοιτιιηυηίεαίοΓ Ργο{& 5- 
$ιοηαΙ. Τον καλείτε μέοα από τον Να^αίοτ 
από το μενού (ΙοΓηητυ.ηϊεαίοΓ ή πατώντας 
απλώς ΟγΙ+ 4 . Το περιβάλλον είναι απλό. 

Μπορείτε νο γράψετε το κείμενό αας και να 
το διαμορφώσετε χρησιμοποιώντας τα αντί¬ 
στοιχα κουμπιά της ίοοίόαπ Θυμίζει πολύ κει- 
μενογράφο - αυτός είναι άλλωστε ο σκοπός 
του. Μπορείτε να προσδέσετε στη σελίδα σας 
σχεδόν τα πάντα και φυσικά ανά πάσα στιγμή 
να δείτε τον κώδικα που παράγεται από το 
νίονν/Ρα^ Τα διαθέσιμα προς εισαγω¬ 
γή αντικείμενα είναι εικόνες, ΙίηΙ«, ίαΒΙο*, λί¬ 
στες και φυσικά ο δικός σας ΗΤΜΙ κώδικας. Το 
πρόγραμμα είναι πολύ απλό στη χρήση ταυ. Αν 
δεν Θέλετε να μάθετε ΗΤΜΙ και το μόνο που 
ζητάτε είναι να φτιάξετε μερικές απλές σελί¬ 
δες, θα μείνετε απόλυτο ικανοποιημένοι. 

Ρπ>πίΡα9β: Επαγγελματικό πρόγραμμα 
κατασκευής σελίδων. Δίνει δεκάδες δυνατό¬ 


τητες και περιλαμβάνει πολλά οχΙτα*. Διαθέ¬ 
τει πολλά έτοιμο Ιαγουίδ, τα οποία μπορούν 
να οποτελέσουν τη ραχοκοκαλιά του 5ΐίβ, πά- 
μποΧΧες συνοδευτικές εικόνες, χρήσιμα εργα¬ 
λεία, δυνατότητα για εισαγωγή αντικειμένων, 
όπως εουπίθΓ, στη σελίδα κ,ά. Διαθέτει εντυ¬ 
πωσιακές επιλογές όπως απίππαΐίοη γραμμά¬ 
των, αλλά το κοκό είναι ότι πολλές από αυτές 
δουλεύουν μόνο στον Ιηίβτηθί ΕχρΙοτοΓ Σε 
αυτό το σημείο χρειάζεται μεγάλη προσοχή 
ώστε το 5ΐίβ να μπορεί τελικά να εμφανιστεί 
σωστά και στον ότο^δοτ της Νο^εαρο (αλ¬ 
λιώς πάνω από τους μισούς χρήστες του ΙπΙθτ- 
πβί δεν δα το δουν). Δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο στη χρήση του και μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε εντυπωσιακότατες σελίδες σε σχε¬ 
τικά μικρό χρονικό διάστημα. 

ΗοίΟοεμ Μάλιστα, ΗοίΟοε) από τη 
5αυ5αε)β δοΗνατσ! Ενα πρόγραμμα χρήσιμο 
όταν γράφετε μόνος σας ΗΤΜΙ Δίνει διαφορε¬ 
τικό χρώμα σε κάδε λέξη, ανάλογα με το αν εί¬ 
ναι κείμενο ή 109 , τονίζει τα λάθη και περιέχει 
έναν πολύ χρήσιμο πίνακα ιδιοτήτων. Ετσι, όταν 
κάνετε εΐϊεΐί σε ένα ία0, αυτόματα εμφανίζο¬ 
νται όλα τα ορίσματα για το συγκεκριμένο 1α0 
και μάλιστα χωρισμένα ανάλογα με την έκδοση 
της ΗΤΜΙ στην οποία έκαναν την εμφάνισή 
τους. Γενικά πρόκειται για ένα πολύ χρήσιμο 
εργαλείο προγραμματισμού ΗΤΜΙ 



Τα στοιχεία που πρέπει να συμπληρώσετε για 
να εγγραφείτε στο ΟουπίΜαπ. 



Επιλέγοντας στιλ για τα μετρητή αας. 



Επιλέγοντας τρόπο δημιουργίας της σελίδας 
στο Απ 9 θΙίίΓβ, 


0 Ρ€ Μα5ίθΓ 




















































Υπάρχουν βέβαια πολλά άλλα παρόμοιο 
προγράμματα. Εμείς παρουσιάσαμε αυτά τα 
τρία ως αντιπροσωπευτικό δείγμα. Αν δεν σας 
ενδιαφέρει να χάσετε τη μαγεία του προγραμ¬ 
ματισμού της σελίδας σας ή βιάζεστε να δείτε 
αποτέλεσμα, ψάξτε να βρείτε ποιο σας ταιριά¬ 
ζει και χρησιμοποιήστε το, 

ΔΩΡΕΑΝ ννΐΒ Η05ΤΙΝΘ 

Εστω ότι το 5 ίίο μας είναι έτοιμο στο δίσκο 
μας και το καμαρώνουμε. Πρέπει όμως με κά¬ 
ποιον τρόπο να το βγάλουμε στο ΙηΙβτπβί, 
αφού αυτό είναι ο σκοπός μας. Αν λοιπόν ο πα- 
ροχέας ΙπίβΓΠβί στον οποίο έχουμε συνδρομή 
διαθέτει χώρο για τους χρήστες του, τότε το 
μόνο που χρειάζεται είναι να επικοινωνήσουμε 
με τους υπεύθυνους για να μάθουμε τη διαδι¬ 
κασία που πρέπει να ακολουθήσουμε. Εάν 
όμως ο Ι5Ρ μας δεν παραχωρεί χώρο στους 
χρήστες του ή αν ο χώρος που μας διαθέτει εί¬ 
ναι λίγος, τι κάνουμε; 

Η μόνη λύοη είναι να χρησιμοποιήσετε κά¬ 
ποια δωρεάν υπηρεσία \ΜβΕ> Ηοϊΐίη^. Τέτοιες 
προσφέρονται από 5 (ίθ 5 όπως τα ΑηραΙίϊΓΟ 
(ντννν,απ^βΙίίΓβ.εοπι), Οοοαϊίθ* (ννν^βοεί 
ίίβ5.εοητι), Χοοπτι (ν^,χοοΓΥΐχοΓη) και πολλά 
άλλα. Ενα δεατοΗ σε κάποια μηχανή αναζήτη¬ 
σης με κλειδί "ίτββ νοό ΙκκΙίηξ^ Θα μας επι¬ 
στρέφει πολλά ανάλογα 5 Ϊ 1 ο 5 . 

Δυστυχώς επειδή "ουδεν καλό αμιγές κα¬ 
κού", αυτές οι υπηρεσίες έχουν κάποια μειονε¬ 
κτήματα, Το σημαντικότερο είναι ότι, για να 
βγει κέρδος, οι σελίδες σας συνήθως φορτώ¬ 
νονται με διαφημίσεις που μπαίνουν αυτόματα. 
Αυτές συνήθως εμφανίζονται υπό μορφή παρα¬ 
θύρου, όταν κάποιος επισκέπτεται τις σελίδες 
σας. Επίσης, συχνό φαινόμενο είναι η αποστο¬ 
λή προς εσάς διάφορων πιαίΙϊ διαφημιστικού 
περιεχομένου. Η ποσότητα των "ενοχλήσεων" 
αυτών εξαρτάται από το 5 ϋβ, αν και συνήθως 
όσο ποιο καινούριο είναι ένα $ίίβ τόσο καλύτε¬ 
ρα είναι τα πράγματα, ενώ όσο η φήμη του με¬ 
γαλώνει τόσο αυξάνεται- και ο αριθμός των 
διαφημίσεων. 

Ως παράδειγμα θα χρησιμοποιήσουμε το 
Απ 9 βΙίΐΓθ, το οποίο αποτελεί σκέλος του γνω¬ 
στού Ιγεο$ ΝθίνοιΨ. Προσφέρει 5ΜΒ για Υ/θΒ 
Ηθ5ίϊπ9, δεν έχει πολλές διαφημίσεις (τουλάχι¬ 
στον όχι ακόμα), είναι γρήγορο και έχει αρκετά 
εύχρηστο περιβάλλον. 

Συνδέεστε λοιπόν στο ννν,απ 9 βΙίίΓβχοιπ 
και βρίσκεστε σε μία οθόνη με δύο επιλογές: 
βσφίοΓ και Ι 091 Π. Αφού δεν έχετε ακόμα εγ¬ 
γράφει, κάνετε Κβ^βτ, Οπότε ξσνααυνδεθεί- 
τε, για να αλλάξετε κάτι στις σελίδες σας ή να 
προσθέσετε νέες, θα επιλέξετε το Ιχ^ιπ. Αφού 
λοιπόν επιλέξετε Βθ9> 5ί€Γ * αί Αεεσυηϊ, 

βρίσκεστε σε μια σελίδα όπου πρέπει να συ¬ 
μπληρώσετε κάποια προσωπικά στοιχεία. 
Εκτός από τα συνηθισμένα (όνομα, ε-πιαίΐ 



νίΕΒ ΑΙΙΤΗΟΗΙΝΟ 


κ,λπ.}, πρέπει να διαλέξετε ένα πρόθεμα και 
ένα όνομα για το 5 ϊϊβ σας. Το πρόθεμα επιλέ¬ 
γεται από μια λίστα, ενώ το όνομα είναι καθα¬ 
ρά δική σας υπόθεση. Για το παράδειγμα χρη¬ 
σιμοποιήσαμε /οπ/ραπ, όπου /οη είναι το 
πρόθεμα και /ρειτη το όνομα. Επίσης, πρέπει 
να διαλέξετε τον κωδικό σας με τον οποίο θα 
κάνετε αργότερα Ιο^ίπ. 

Πολλά 5 ΪΪ 0 σάς στέλνουν πρώτα πληροφο¬ 
ρίες με ππαίΙ, το οποίο πρέπει να διαβάσετε για 
να δείτε πώς Θα ολοκληρώσετε τη διαδικασία 
εγγραφής (άλλοτε σας στέλνουν αυτόματα τον 
κωδικό, άλλοτε σας ζητούν να επισκεφθείτε 
συγκεκριμένη σελίδα). Το Απ 9 θΙίίΓ 8 δεν ζητά 
κάτι τέτοιο, οπότε συνεχίζετε. Αφού λοιπόν συ¬ 
μπληρώσετε τα στοιχεία σας, στέλνετε τις πλη¬ 
ροφορίες πατώντας το ανάλογο κουμπί και με¬ 
ταφέρεστε στην κύρια οθόνη (ποαίπ θΘιΕογ), Στο 
κεντρικά παράθυρο Βλέπετε τα αρχεία που 
αποτελούν το 5 ίίο σας. Για την ώρα βλέπετε μό¬ 
νο ένα, το ϊπάοχ,ΗίηιΙ, Αυτή είναι η πρώτη σελί¬ 
δα που φορτώνεται. Την επιλέγετε και πατάτε 
Οβαϊβ/Εάιϊ. Θα εμφανιστεί μια νέα φόρμα, η 
οποία θα προτείνει διάφορους τρόπους δημι¬ 
ουργίας της σελίδας σας. Εφόσον ξέρετε την 
ΗΤΜί, επιλέγετε Αάναπεοά και συνεχίζετε. 
Μπορείτε πλέον να γράψετε τη σελίδα σας στο 
νέο παράθυρο. 

Αν έχετε ήδη γράψει τη σελίδα σας, κάνετε 
Οοργ & Ραδίο. Αφού τελειώσετε, μπορείτε να 
κάνετε μια προεπισκόπηση (ρΓενίβν), να σώσε¬ 
τε στο δίσκο του Ηο^ί ( 5 σνβ) ή να κάνετε Θαπ- 
εοΙ. Αφού σώσετε, επιστρέφετε στο κεντρικό 
παράθυρο. Αν θέλετε να δημιουργήσετε μια 
νέα σελίδα, γράφετε το όνομά της στο ειδικό 
πλαίσιο και πατάτε Οβαίθ/ΕάίΙ, 

Για νσ τοποθετήσετε κάποια εικόνα ή άλλο 
αρχείο, πρέπει να 
γράψετε το πλήρες 
ραΐΝ μαζί με το όνομα 
του αρχείου στο πλαί¬ 
σιο "ΡιΙβ υρΙοαά" και 
να πατήσετε το κου¬ 
μπί ΙΙρΙοαά. Αν ο 
δΐΌ\Υ 5 θΓ σας το υπο¬ 
στηρίζει, θα υπάρχει 
και ένα κουμπί Βγον^ο 
με το οποίο μπορείτε 
να επιλέξετε αρχείο. 

Τώρα, αν επιλέξετε να 
στείλετε μια εικόνα, 
για παράδειγμα, την 
*θ 5 ΐ. 9 ίί, αυτή θα εμφα¬ 
νιστεί στη λίστα αρχεί¬ 
ων ως ΐΓπο905/ί05ί,9ίί. 

Αυτό σημαίνει ότι μπή¬ 
κε αυτόματα σε ένα 
άΪΓβεΤΟΓγ 1010905 , Αν 
θέλετε να τη χρησιμο- 
ποιήσετε σε κάποια 



Τα ατοιχάα που πρέπει να συμπληρώσετε για 
να εγγράφει τε στο Απ^βΕΚίΌ. 

σελίδα, 8 ο γράψετε: 

<1ΓΠί[ 5Γε=ίΓΠΗ|«3/ΐε5ΐ,@ϊί> 

Το κουμπί Κοπαπτιο αλλάζει το όνομα ενός 
αρχείου (το επιλέγετε πρώτα και μετά πατάτε 
Κοπαπιβ), ενώ με το ΟθΙθΙθ μπορείτε να σβήσε¬ 
τε κάποιο αρχείο. Με το ν*ο\ν βλέπετε τη μορ¬ 
φή του 5 ΪΪ 0 και, τέλος, με το Ιο 9 συΙ βγαίνετε 
από το λογαριασμό σας. Γενικά δεν Θα δυσκο¬ 
λευτείτε να στήσετε το ύ\β σας και αφού συνη¬ 
θίσετε το περιβάλλον, όλα Θα γίνονται πολύ 
γρήγορα. Επίσης, αν Θέλετε να βάλετε πολλά 
αρχεία στο 5 ΐίβ σας και δεν χωράνε στον πε¬ 
ριορισμένο χώρο του εκάστοτε Ηοδί, μπορείτε 
να εγγραφείτε και κάπου αλλού και να δημι¬ 
ουργήσετε ένα $ί ίβ που Θα περιέχει μόνο αρ¬ 
χεία. Ετσι, χρησιμοποιώντας συνδέσμους προς 



Ο κώδικας που πρέπει να βάλετε βτη σελίδα σας για να εμφανιστεί ο 
εουπϊβΓ. 


ΡΟ Μα$ίθΓ 
































νΤΕΒ ΑυΤΗΟΒΙΝΒ 
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Ιο €Κοίτοοηι του Χοοιη,ςοτη, 


αυτά τα αρχεία, λύνετε το πρόβλημα. Αν έχετε, 
για παράδειγμα, τοποθετήσει το 5 Ϊίο σας κάπου 
εκτός του Αη^Ιίιτε και θέλετε να φορτώσετε 
μια εικόνα που έχετε αποθηκεύσει στο απ- 
9 θΙίίΓβ.εθ!Π, 8 α δώσετε την εντολή: 

<ίτηξ 

5Γε=τΛπ^^η^ΙΓΐΓεχοιη/οη/ρειη/ϊΐΏ30€5/ΐ£5ΐ 

0> 

Κάποια $ίΪΘ$ όπως το Χοοιίι ακολουθούν 
διαφορετική νοοτροπία. Δεν προσφέρουν περι¬ 
βάλλον ανάπτυξης, απλώς με διάφορους τρό¬ 
πους επιτυγχάνεται η αποστολή των σελίδων 
σας εκεί. Ας δούμε έναν από αυτούς τους τρό¬ 
πους. Αφού κατασκευάσετε τη σελίδα σας, την 
ανοίγετε μέσα από το Νβίδεαρθ €οιτιρο$εΓ. 
Επιλέγετε ΡίΙβ/ΡυΒΙί^Η. Συμπληρώνετε τον τίτλο 
και το όνομα του αρχείου, δίνετε τη διεύθυνση 
ΡΤΡ (ΡίΙο ΤϊαηδίβΓ ΡτοΙσεοΙ) που σας έχει δοθεί 
(για το Χοοπηχσπ* είναι ΡΤΡ://βρ,χοοιηχο™] 
και, τέλος, γράφετε το όνομα του χρήστη και 
τον κωδικό σας. Πατάτε ΟΚ και η σελίδα σας 
μεταφερετοι αυτόματα στο Χοογπχοτπ, Με μια 



επίσκεψη στο ητιβητι- 
όθτ,χοοπιχοπη/υ5θΓ 
Ναηε/Βίοπαηπο,ΗίηπΙ 
Θα πειστείτε. Είναι 
μια πολύ απλή διαδι¬ 
κασία, Φυσικά, πρέ¬ 
πει να είστε οπ-Ιίπο 
όταν κάνετε το ρυό- 
ΙϊίΗ. 

Ενα λεπτό σημείο 
εδώ αφορά στα ΙιπΙα 
προς αρχεία που βρί¬ 
σκονται σε άλλο ύϊβ, 
π.χ* στο Αη 9 βΙίίΓ 0 . 
Στο μενού του ρυθ- 
ΙϊδΗ 8 α δείτε ότι 
υπάρχει μια επιλογή 
ΟΗογ ΕίΙοί ίο Ιπ- 
εΐυάε, Εκεί εμφανίζο¬ 
νται αρχεία εικόνας, 
ήχου κλπ. Αν δεν Θέλετε να συμπεριληφθεί κά¬ 
ποιο αρχείο, πρέπει να μην είναι επιλεγμένα. 

Τέτοια αρχεία είναι αστό που εμείς Θέλουμε 
να διαβάζονται από κάποιο άλλο 5 ΐΤβ_ Το αρ¬ 
χείο που αναφέραμε στο παράδειγμα δεν το 
επιλέγουμε οτη λίστα των αρχείων προς υρ- 
Ιοαά. Αν το επιλέξουμε, το αρχείο 8 α γραφτεί 
και στο ΧοοταεσπΊ και το ΙϊπΙί Θα γίνει αυτόμα¬ 
τα $ίπΊ 0 5 Γε=ίο 5 ί. 9 ί(>, ενώ εμείς θέλουμε να μη 
γραφτεί στο Χσοπι και ο σύνδεσμος να παρα¬ 
μένει ίιτΐ 9 5 Γ€=νν».απ 9 θΙίίΓβχοϊτι/οη/ρςηι/ 

Ιηιαςβΐ/ίβ^ώ 

Τώρα πια, αν έχετε πρόσβαση στο ίπΙβΓηβί, 
δεν έχετε καμία δικαιολογία να μην κάνετε αι¬ 
σθητή την παρουσία σας! Ετσι, για να αλλάξετε 
τα δεδομένα σύμφωνα με τα οποία η Ελλάδα 
είναι από τις τελευταίες χώρες με παρουσία 
στο ΙπΤθίπβί. 

ΟΟΙΙΝΤΕΚ5 

Ενας μετρητής, λοιπόν (εουπίετ), θα δείχνει 
στους επισκέπτες πόσες επισκέψεις έχει δεχτεί 



Η κεντρική οθόνη του Απ^βΙΙϊτβ. 


το έΐβ από την ημερομηνία εγκατάστασής του. 
Εδώ αξίζει να κάνουμε μια παρένθεση για να 
διευκρινίσουμε κάτι. Αυτό που στην πραγματι¬ 
κότητα μετρά ένας μετρητής είναι τα που 
έχει δεχτεί η σελίδα και όχι ο αληθινός αριθ¬ 
μός των επισκέψεων. Οταν λέμε ΙιίΙ$ εννοούμε 
το πόσες φορές ζητήθηκε από τον $θτύθγ να 
εμφανίσει τη συγκεκριμένη σελίδα. Αν ένας 
χρήστης μπει στην κεντρική σελίδα κάποιου 
έίε, θα δει, για παράδειγμα, τον αριθμό 
1.014. Αν από εκεί ακολουθήσει κάποιο Ι»πΙ< 
που θα τον οδηγήσει σε άλλη σελίδα του ίδιου 
5 ίία και ακολούθως επιστρέψει στην κεντρική 
σελίδα, θα δει τον αριθμό 1.015 (εκτός και αν 
ο 0 Γσ\ν$βΓ φορτώσει τη σελίδα από την εαεΗσ). 
Φυσικά, υπάρχει τρόπος μέτρησης των αληθι¬ 
νών επισκεπτών με τη χρήση του ϊβχ^ίοπ. Ενα 
&θ$$ίοπ ανοίγει όταν ένας χρήστης μπει σε κά¬ 
ποιο 5 ίίΘ και τερματίζεται όταν φύγει από το 
5 ίί 0 αυτό προς κάποιο άλλο. Φυσικά όλοι προ¬ 
τιμούν τους μετρητές ώστε να μεγαλώνει 
πιο γρήγορα α εικονικός αριθμός επισκεπτών* 

Η κατασκευή ενός μετρητή δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολη υπόθεση, απαιτεί όμως προγραμ¬ 
ματιστές γνώσεις και δεν μπορεί να γίνει από 
τον καθένα, Ετσι, υπάρχουν διάφορες εταιρίες 
που παρέχουν δωρεάν έναν εουπΙετ για το έίε 
σας. Για να γίνει αυτό, πρέπει να συμπληρω¬ 
θούν κάποια στοιχεία και ακολούθως να εισα- 
χθούν μερικές γραμμές ΗΤΜΙ στη σελίδα στην 
οποίο θέλετε να εμφανιστεί ο εουπίετ. Στην 
ουσία αυτά που προστίθεται στη σελίδα σας 
είναι μια εικόνα που φορτώνεται από το δϊίε 
της εταιρίας που παρέχει τον εουπίετ. Προφα¬ 
νώς αυτή η εικόνα (όπως είπομε βρίσκεται 
στην εταιρία) αλλάζει κάθε φορά, ώστε να δεί¬ 
χνει ένα παραπάνω από ό,τι την προηγούμενη 
φορά. 

Εμείς θα σας δείξουμε τα απαραίτητα βήμα¬ 
τα που απαιτούνται για να Βάλετε στο ίϊίβ σας 
έναν μετρητή. Θα χρησιμοποιήσουμε ως παρά¬ 
δειγμα τους εουπίβΓϊ που παρέχονται από το 
νη^αδοίΚταΓε.εοιη. Η επιλογή ήταν τυχαία με¬ 
ταξύ των 5 Ϊίο 5 που παρέχουν δωρεάν εουπίβπ 
Κάνοντας 56ακΗ σε κάποια μηχανή αναζήτη¬ 
σης (ΥαΗοσ, ΑΙίανϊδϊα, Ιγεο 5 κλπ.) γισ "\νοθ 
εουπΙθΓ" 8 α Βρείτε πολλά 5Ϊίθ5 που παρέχουν 
τέτοιες υπηρεσίες, αν και αρκετά από αυτά 
απαιτούν να πληρώσετε κάποιο αντίτιμο. 

Καταρχήν, λοιπόν, επισκέπτεστε τη διεύθυν¬ 
ση ν^ν^.α 5οί^ναΓ0.εοΓη/εουπΙπια π, όπου επιλέ¬ 
γετε το 5 ι9Π ϋρ Νον. Συμπληρώνετε τα στοι¬ 
χεία σας (όνομα, εταιρία, διεύθυνση, τηλέφω¬ 
νο, ε-πιαϊΙ), τη διεύθυνση του %\\β σας, επιλέγε¬ 
τε ένα Οαταείετ 10 [πρέπει να είναι μοναδικό), 
ένα 5 ίγΙσ για το μετρητή και το νούμερο από το 
οποίο θα αρχίσει η μέτρηση. Επειτα πατάτε το 
κουμπί ΌιεΙς ίο δυθπιϊί ίΚε ϊηίοίτηαΐϊαπ από 
Γβ^Ιβτ". θα εμφανιστεί μια νέα σελίδα και, αν 
όλα έχουν πάει καλά, θα αναγράφεται και ο 


Ε)Ρ 0 Μθ 5 ί©Γ 






























































«ΤΕΒ ΑυΤΗΟΚΙΝΟ 





Πώς φαίνεται ο οσυηΐβτ <?ί ένα &ιΙβ 
δημίου ργη μ ένο στο ΑπςσΙΐΐΐΌ, 


ΗΤΜΙ κώδικας που πρέπει να εισαγάγετε στη 
σελίδα σας εκεί όπου θέλετε να εμφανιστεί ο 
μετρητής. Παραδείγματος χάριν: 

ΤΪ115 ρ3££ Ϊ135 β^έΠ νίδΗεά $ΐπΐ§ 5Γ€— 
Η ^ΐϊρ://νν^.3$ο£Ην3ϊΈ,€θ^ 
Γ=ρεΓηεουηί&ίίί1=40 Μ > Ιίΐϊΐεδ ΒεεοΓίΰη^ Ιο $3 
Ιϊΐζί=Μρ·.//νηνν!. δδαβννβΓβ εοιη/εουη1ιη3η> 
$ίπι§ 

£ΐε=Ηίίρ ]! νΛνν/.35θίί\ν3Γε χοΓη/εουηίΓΠ3η/ε 
ουπΙίΠ3η.£ΐί>$/3> 

Αυτόν τον κώδικα εισάγετε σε όποια σελίδα 
και σε όποιο σημείο θέλετε να εμφανίζεται ο 
μετρητής. Οπός ίσως 8 α παρατηρήσατε, εκτός 
από την εικόνα του μετρητή, φορτώνεται και 
μία δεύτερη εικόνα - σύνδεσμος προς το 5 Ϊίβ 
της εταιρίας. Παρά τα ότι μπορείτε να την 
αφαιρέσετε, καλό είναι να την αφήσετε ως 
αντίτιμο για τις υπηρεσίες της. Τις εντολές αυ¬ 
τές μαζί με αναλυτικές οδηγίες θα λάβετε και 
με ιπαίΙ. Με τόσο απλό τρόπο λοιπόν το 5 ΪΤβ 
σας αποκτά και μετρητή! Το κακό με τους εουπ- 
Ιατ 5 που βασίζονται σε τρίτες εταιρίες είναι ότι 
κάποια στιγμή μπορεί αυτές να κλείσουν ή να 
αποφασίσουν να μην παρέχουν πλέον δωρεάν 
υπηρεσίες. Σε αυτή την περίπτωση η μόνη λύση 
είναι η εύρεση νέας εταιρίας που θα προσφέ¬ 
ρει ννοδ εουπίθΓ 5 και η αντικατάσταση του πα¬ 
λιού, βάζοντας απλώς τον καινούριο μετρητή 
να ξεκινήσει από το νούμερο στο οποίο είχε 
μείνει ο προηγούμενος. 


ΑΛΛΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Με τον ίδιο περίπου τρόπο μπορείτε να εισα¬ 
γάγετε στη σελίδα σας πολλά άλλα αντικείμε¬ 
να, όπως ένα ΟΗοΙγοοπί (τέτοια προσφέρει το 
ΧοοΓΠ.εοπΊ στο μέλη του). Απλώς επιλέγετε 
ΟΗσΙτσοπτι, πατάτε το Αάά ΟΚαϊΓΟΟΓη, γράφετε 
κάποια στοιχεία, συγκεκριμένα σε ποια σελίδα 
θα μπει, το θέμα και το αν επιτρέπετε σε άλ¬ 
λους να αποκτήσουν πρόσβαση, και κατόπιν 
αντιγράφετε τον κώδικα που θα εμφανιστεί στη 
σελίδα σας. 

Πρόκειται περί ενός ϋανα αρρίβϊ, οπότε για 
να λειτουργήσει, πρέπει ο χρήστης να έχει 
την ^να ενεργοποιημένη στο σύστημά του. 
Με λίγο ψάξιμο στο ΙηΙθΓπσ* μπορεί κάποιος 
να δρει δεκάδες πράγματα για το $ίίβ του. Το 
περισσότερα είναι δωρεάν, εξαιρούμενων 
των στοιχείων που πρέπει συνήθως να συ¬ 
μπληρώσετε [φαίνεται ότι τώρα πια τίποτα 
δεν είναι εντελώς δωρεάν). Η λογική πάντως 
είναι λίγο πολύ η ίδια. Ετσι, εκτός από δωρε¬ 
άν ιτιαίΙ, θα βρείτε εμβδίδοοίί^ ίοΓα, πολλά 
ϋανα αρρίβί* (προγράμματα που τρέχουν 
στον Βιό*$θγ) κ,ά* 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Κλείνοντας αυτή τη σειρά των άρθρων θα 
παραθέσουμε μερικές γενικές οδηγίες για τη 
δημιουργία ενός 5 ίίβ, πολλές από τις οποίες, 
ενώ φαίνονται εύκολα υλοποιήσιμες, στην πρά¬ 
ξη προκαλούν πρόβλημα. 

Το πιο σημαντικό είναι το μέγεθος του και ο 
αριθμός των εικόνων. Πολύ εύκολα μπορεί μια 
σελίδα να γίνει 100ΚΒ, με αποτέλεσμα ένας 
χρήστης να χρειάζεται 50 δευτερόλεπτα να τη 
δει, αν υποθέσουμε ότι έχει σταθερή ταχύτητα 
2 ΚΒ/ 5 οε, κάτι που μάλλον σπανίζει στην Ελλά¬ 
δα. Ετσι, θέλει προσοχή στις εικόνες αλλά και 
στο περιττό κείμενο. Εξίσου σημαντικό είναι η 
σελίδα να είναι ευχάριστη στο μάτι, να μην 
κουράζει δηλαδή με έντονα θαε^Γουπάδ και 
φλογερά χρώματα. 

Δεν είναι τυχαίο ότι οι δημιουργοί των μεγά¬ 
λων 5 ΐΐβ 5 προσλαμβάνουν γραφίστες για να τα 



Η κεντρική οθόνη του Απ^βΙίΪΓβ. Φαίνεται η 
υρίοαάβά εικόνα. 

σχεδιάσουν. Η εμφάνιση μιας σελίδας πρέπει 
να είναι σωστή στο Νβΐίεαρο αλλά και στον 
ΕχρίοτβΓ. Θα σας προκαλέσουν έκπληξη οι δια¬ 
φορές στην εμφάνιση. Επίσης, αν χρησιμοποιή¬ 
σετε ίταιπθ^ χωρίς 5 €ΓοΙΙΙχιγ 5, να θυμάστε ότι 
άλλοι χρήστες έχουν ανάλυση 800x000, άλλοι 
1.024x708 ή μεγαλύτερη, ενώ υπάρχουν και 
μερικοί με 640x480. 

Γενικά πάντως το σημαντικό είναι να έχετε 
ενδιαφέρον περιεχόμενο, το οποίο θα είναι εύ¬ 
κολο να βρεθεί και να διαβαστεί. Προτού Βά¬ 
λετε το 5 )ίβ σας στο Ιπίσπτο! καλό είναι να ζη¬ 
τήσετε τη γνώμη κάποιου φίλου σας. 

Τέλος, αν έχετε φτιάξει ένα ενδιαφέρον ϊίΐε, 
μπορείτε να το βάλετε σε κάποια μηχανή ανα¬ 
ζήτησης. Δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο, δοκιμά¬ 
στε το (όλες οι μηχανές αναζήτησης έχουν σχε¬ 
τικό ΙΐπΙή. 

Μπορείτε πλέον και εσείς να προσθέσετε το 
δικό σας λιθαράκι σε αυτά το τεράστιο οικο¬ 
δόμημα που λέγεται ΙπΙθγπθΙ. Κάνετε το, είναι 
μια εμπειρία που αξίζει. Για οποιεσδήποτε πα¬ 
ρατηρήσεις, σχόλια κ.λπ. επικοινωνήστε μαζί 
μας στο σΙ ϊ γπ 9 ϊα π@ΗοΙπια ί Ιοογπ. 



Η προεπισκόπηση μιας σελίδας με ωυπΙΰΓ, 



Ιιιιλέξ™ βκμϋβτ την πρώτη φορά που 8α συνδεθείτε στο Απ^οΙΚ™. 


ΡΟ Μα5Ϊ©Γ 
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υΐΉΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 

Μπαίνοντας στη δεύτερη εποχή 

Οταν κυκλοφόρησε το ϋΙΗιηα ΟηΙΐηβ αποτέλεσε επανάσταση 
στο χάρο. Δεκάδες άρθρα γράφτηκαν για τα υπέρ και τα κατά 
της προσπάθειας αυτής. Το σίγουρο είναι ότι οι περισσότεροι 
χρήστες συμφωνούν ότι η Οπφπ βιάστηκε να το 
κυκλοφορήσει, αφού καλά καλά δεν είχε ακόμη ολοκληρωθεί 
η θβία έκδοση. 

Εναν χρόνο μετά κυκλοφορεί η νέα και βελτιωμένη έκδοση 
του παιχνιδιού, με τίτλο 5 βεοπά Α$β. Παίρνοντας 
προκαταβολικά θέση στο ζήτημα αυτό, δηλώνω ότι, αν η 
συγκεκριμένη έκδοση ήταν η πρώτη και η βασική, τότε όχι 
μόνο δεν θα μιλούσε κανείς, αλλά θα ήταν και η απόλυτη 
κυρίαρχη του παιχνιδιού. Ενώ τώρα, με τις αμφισβητήσεις που 
επέτρεψε να βημιουργηθούν, έδωσε πρόσφορο έδαφος στους 
ανταγωνιστές της. Ηδη ετοιμάζονται τέσσερα μεγάλα οπ-Ιίπβ 
ΚΡΟ$ με πιο σημαντικό από αυτό -στη βάση των μέχρι τώρα 
δεδομένων το εκπληκτικό ΕνβιΌυβ$ί. 

Το νερό όμως έχει μπει για τα καλά στο αυλάκι και δεν γυρνά 
προς τα πίσω. Ο,τι έγινε έγινε και εμείς πρέπει να κοιτάμε 
μπροστά, αναλύοντας φυσικά πάντα όσο πιο δημιουργικά 
μπορούμε το παρελθόν και ιδιαίτερα τα λάθη μας. 

του Αγτρέα-Παρασκευό Τσουρινόκη 



σαμε ψηφιακές γραμμές, και αυτές δεύ¬ 
τερης ποιότητας), αργά υπολογιστικά συ¬ 
στήματα, οι βαριές απαιτήσεις του προ¬ 
γράμματος... 

Από τότε, φυσικά, πολλά έχουν αλλά¬ 
ξει. Ακόμη και τα στελέχη της εταιρίας πή¬ 
ραν το μάθημά τους. Σχέδιασαν νέα γρα¬ 
φικά και απιιπαΐΊσηί, ώστε να ελαφρύνει 
το πρόγραμμα σημαντικά. Πρόσδεσαν 
νέες ΐβίβροιίδ για να αποσυμφορ ήσουν 
την κίνηση, μείωσαν το 5ρθθθΗ, τα ρούχα- 
εξοηλισμό των τεράτων κ.ο. Μέχρι και το 
πτώμα που αφήνουν τα νεκρά ζώα άλλα¬ 
ξαν πριν από λίγο καιρό, προκειμένου να 
ελαφρύνουν όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρο το πρόγραμμα από τις πιέσεις που αυ¬ 
τό δεχόταν από τον περιβάλλοντα κόσμο 
του* Το κυριότερο όμως είναι ότι συνερ¬ 
γάστηκαν επίσημα με σημαντικούς Ιπϊογ- 
ποί ΡΓονϊόβΓδ στο εξωτερικό για να απο- 
καταστήσουν την καλύτερη δυνατή επι¬ 
κοινωνία. 


ΤΟ ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΜΟΥ 
ΓΙΑ ΕΝΑ ΜΑΝϋΑΙ 

αταρχήν, το ίδιο το πακέ¬ 
το του παιχνιδιού αποτε¬ 
λεί πραγματική έκπληξη. 
Εκτός από το χάρτινο 
χάρτη που περιέχει στη 
θέση του πάνινου της 
πρώτης έκδοσης, ο χρήστης θα βρει και 
ένα ογκωδέστατο ηιαπυαΙ. Τι; Εξέδωσαν 
επιτέλους πταηυαΙ του παιχνιδιού; Ναι, εί¬ 
ναι αλήθεια! Ακόμη πιο σημαντικό, όμως. 




είναι το ότι το ππαπυαΙ αυτό των περίπου 
220 σελίδων περιέχει τα πάντα. Οτιδήπο¬ 
τε πρέπει να έχει υπόψη ο χρήστης υπάρ¬ 
χει μέσα σε αυτό. Αχ, δΗοεΙαπ μου! Να εί¬ 
χα αυτό το πιαπυαΙ στα χέρια μου έναν 
χρόνο πριν, πόσο διαφορετικά Βα ήταν 
τα πράγματα. Σε αυτό δα βρείτε πληρο¬ 
φορίες για τα $ΙάΙΐ5, τα 5ρθΙΐ5, εικόνες των 
όπλων και των τεράτων, ακόμη και χάρτες 
των δασικών πόλεων. 

Εν ολίγοις, σχεδόν όλο το υλικό που 
υπήρχε στο ν/βό $ίίε του παιχνιδιού έχει 
περάσει στο πιαπυαΙ, ενώ η εταιρία ήδη 
έχει επεξεργαστεί ένα νέο Ηίπί όοοίς πο¬ 
λύ πιο λεπτομερειακό όσον αφορά στα 
επιμέρους στοιχεία που περιέχει. 

ΙΑ© - Η "ΑΡΡΩΣΤΙΑ" 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ... 

Ισως το μεγαλύτερο πρόβλημα που 
αντιμετώπισαν οι χρήστες του ϋίΗηια Οπ- 
Ιίπο είναι το περίφημο 1α9, δηλαδή η κα- 
δυστερημένη ανταπόκριση του προγράμ¬ 
ματος στις κινήσεις του χρήστη. Αιτίες γι' 
αυτό πολλές: Αυτή καδεαυτή η δομή του 
Ιπίθίπβϊ, τα προβλήματα των επικοινωνιών 
(στη χώρα μας μόλις πρόσφατα αποκτη- 


Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σημαντικές αλλαγές έχουν γίνει και 
στο γενικότερο ίηίοτίοεο του παιχνιδιού. 
Σχεδιάστηκε ένα καινούριο Ορίίοπδ 
ηηεηυ, το οποίο καλύπτει όλες τις λει¬ 
τουργίες του παλιού, προοδέτοντας νέες 
δυνατότητες. Ετσι πλέον είναι πιο εύκολο 
για τον παίκτη να παρακολουδεί τη συνο¬ 
λική απόδοση του παιχνιδιού, να επεμ¬ 
βαίνει στο χρώμα του όαε^Γουπά κΑπ. 
Υποστηρίζονται εναλλακτικά χρώματα 
για τις μάχες, έχουν ενσωματωθεί περισ¬ 
σότερα και καλύτερα ίοπίϊ και ϋηιεοάσ 
συμβατά, ώστε να λειτουργούν απρό¬ 
σκοπτα στις περισσότερες γλώσσες. Επι¬ 
πλέον, ένα νέο ρΓοίϊΙσ επιτρέπει στους 
παίκτες να δημιουργούν ένα πολύ κσλύ- 











τερο ιστορικό για το χαρακτήρα τους. 
Ωστόσο και το βασικό ϊηΐβτίαεσ άλλαξε 
με την προσθήκη του νέου Λ Βί0 Μίπ- 
άο\ν", όπως αυτό λέγεται, το οποίο επι¬ 
τρέπει τη μετακίνηση αντικειμένων όπως 
τα δροΙΙόοοΙςΒ ή τα ΒαεΙφαεΙ<$, χωρίς να 
αλλοιώνεται η οπτική του περιβάλλοντος 
χώρου. Επίσης, ένα νέο εΗαί $γ$ίβππ προ¬ 
στέθηκε, το οποίο επιτρέπει στους χρή¬ 
στες να επικοινωνούν με τους φίλους 
τους οε ολόκληρο τον κόσμο του παιχνι¬ 
διού. 



5ΕΟΟΝΟ ΑΟΕ; ΔΗΛΑΔΗ; 

Το πιο βασικό είναι ότι το παιχνίδι 
έχει επεκταθεί κατά πολύ. Νέες περιο¬ 
χές έχουν προστεθεί, νέα τέρατα περι¬ 
μένουν στη γωνία. Προσέξτε καλά, νέοι 
χρήστες. Δεν είμαστε πια μόνοι στην Βπ- 
ίαηπϊα. Αφήστε που υπάρχουν πληροφο¬ 
ρίες ότι περιοχές που έχουν εμφανιστεί 



ΟΝ-ϋΝΕ ΟΑΜΙΗΕ 


στα κλασικά υίΗτπα παιχνίδια θα αρχί¬ 
σουν σιγά σιγά να εμφανίζονται και 
εδώ. Εγκυρες πληροφορίες λένε ότι η 
χαμένη γη είναι τελικά η Αητιότοδΐα!!! 

ΣΧΕΔΟΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ 
ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ; 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΣΩΣΤΑ; 

Οι σκληροπυρηνικοί των ΚΡΟ$ ισχυρί¬ 
ζονται ότι οι παίκτες δεν αντιδρούν στο 
παιχνίδι σκεπτόμενοι το ρόλο που υπο¬ 
δύονται (π.χ, ίί^ΙσΓ, Ιΐιίθ), αλλά μόνο με 
βάση τις πραγματικές συνθήκες που αντι¬ 
μετωπίζουν, λειτουργώντας έτσι ως "ου¬ 
δέτεροι" χαρακτήρες και χωρίς να παί¬ 
ζουν ουσιαστικά το ρόλο τους. Αυτό είναι 
ένα όντως σημαντικό πρόβλημα και γΓ 
αυτό το Βάρος έχει πέσει στα διάφορο 
ΘυίΙάδ που "δια παιδαγωγούν" τους χα¬ 
ρακτήρες. Ορισμένα πράγματι ξεχωρί¬ 
ζουν με τη συνολική στάση τους. 

ΕΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ ΠΕΡΑΣΕ, 

ΤΙ ΕΧΕΙ ΑΛΛΑΧΕΙ ΣΤΟΥΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ; 

Το σίγουρο είναι ότι τα παιχνίδια του εί¬ 
δους αλλάζουν με τρομερούς ρυθμούς. 
Μερικά πράγματα πήγαν καλύτερα από ο,τι 
περίμεναν οι δημιουργοί του παιχνιδιού και 
άλλα όχι. Το πιο σημαντικό στοιχείο σε 
όλο το παιχνίδι είναι το σύστημα οικονο¬ 
μίας και η οικολογία που έχει αναπτυ¬ 
χθεί. Από τσ μεγαλύτερα προβλήματα 
που ταλανίζουν τους χρήστες είναι η 
αντικοινωνική συμπεριφορά αρκετών κα¬ 
θώς και το γεγονός ότι έχει ξεσπάσει μία 
διαμάχη ανάμεσα σε όλους αυτούς που 
θέλουν να αποκτήσουν σπίτια και σε 
εκείνους που θέλουν να μείνουν όσο το 
δυνατόν ανέπαφα τα δάση και οι αγρο¬ 
τικές περιοχές. Μία καθαρά οικολογική 
διαμάχη, διηλαδή, που είναι άγνωστο πού 
δα καταλήξει. Τα στελέχη της εταιρίας 




προσπαθούν να συμβιβάσουν τις δύο 
πλευρές, αλλά ποιος συμβιβάζει τα 
ασυμβίβαστα; 

I V ο πιο Βασικό είναι ότι 
I το παιχνίδι έχει 
επεκταθεί κατά πολύ* Νέες 
περιοχές έχουν προστεθεί, 
νέα τέρατα περιμένουν στη 
γωνία. 



Ρ€ Μα$ΐθτίΕ 
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Γεγονός είναι ότι το ϋΐίιπια ΟηΙϊηβ είναι 
ενός τεράστιος και αληθινός κόσμος. 
Ενας αληθινός κόσμος που δεν δείχνει να 
έχει ορατό τέλος. 




ΚΑΛΑ ΟΛΑ ΑΥΤΑ, 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΙ; 

Το ερώτημα είναι τι νέο μπορεί να 
υπάρξει τώρα πια στον κόσμο του υΐΐΊππα. 
Σύμφωνα με πληροφορίες, ήδη τα στελέ¬ 
χη της εταιρίας ετοιμάζουν μία συνολική 
επανασχεδίαση του τρόπου με 
τον οποίο κάποιος κτίζει ένα σπί¬ 
τι αλλά και δημιουργεί εργασίες 
Βασισμένες σε αυτό. Σχεδιάζουν 
να ανοίξουν πανδοχεία, ταβέρ¬ 
νες, καταστήματα κΛπ. 

Το μέλλον του κόσμου που 
έχει αναπτυχθεί δεν το ξέρει κα¬ 
νείς. Το σίγουρο είναι ότι έχει ση¬ 
μειώσει τεράστια επιτυχία, συγκε¬ 
ντρώνοντας πάρα πολύ μεγάλο 
αριθμό χρηστών από όλο τον κό¬ 
σμο. Αυτό ακριβώς το γεγονός 


είναι που θεωρούν ως το πιο σημαντικό 
κατόρθωμά τους σι άνθρωποι του υθ. Το 
ότι, δηλαδή, κατόρθωσαν να ενώσουν χι¬ 
λιάδες ανθρώπους σε ένα κοινό πεδίο 
επαφής και δράσης. 


Η ΒΙΙΖΖΑΚΡ ΠΑΙΡΝΕΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΗΑΟΚΙΝΟ ΣΤΟ ΒΑΤΤΙΕ.ΝΕΤ 


Τους τελευταίους μήνες η κατάσταση στο ΒαίΗβ.πεί, το 
της Βΐΐζιατά στο ϊηίθΓΠθί (Ηίΐρ://νν#.ΒαίΐΙο.πθί), όπου οι φίλοι 
της εταιρίας παίζουν τις ΓηυΙϊιρΙαγθΓ εκδόσεις των αγαπημέ¬ 
νων τους παιχνιδιών (Ν/αΓααθ, ΟίαΒΙο και δίαΓΟΓαθ), έχει φθά- 
σει στο απροχώρητο. Πάρα πολλοί χρήστες που παίζουν τα 
ανωτέρω παιχνίδια χρησιμοποιούν ειδικά εΚβαί$ με τα οποία 
γίνονται σχεδόν ανίκητοι, με αποτέλεσμα να κατατροπώνουν 
τους αντιπάλους τους. Οι απλοί χρήστες, που ανυποψίαστοι 
πέφτουν θύματά τους, έχουν κατακλύσει με τα γράμματά τους 
την εταιρία ζητώντας προστασία. 

Το ζήτημα δεν είναι τόσο απλό όπως φαίνεται να πιστεύουν 
αρκετοί. Οι απλοί χρήστες που μπαίνουν στο ΒαΙΐΙο.ηοί κσι πέ¬ 
φτουν θύματα των Ηαε^βΉ πληρώνουν πολλαπλό τίμημα. Κα- 
ταρχήν, είναι το οικονομικό σκέλος -και όχι μόνο-, αφού πλη¬ 
ρώνουν για τη σύνδεσή τους στο ΙπίβΓπβί, όπως ο καθένας 
από εμάς που έχει ούνδεση μέσω κάποιου Ρίονιόβτ, αλλά τελι¬ 
κά δεν κερδίζουν τίποτα, εφόσον η ήττα τους είναι προδιαγε¬ 
γραμμένη. Με τη λέξη "κερδίζουν" εννοώ ότι δεν έχουν του¬ 
λάχιστον την ηθική και ψυχολογική ικανοποίηση που αναζητά 
κάθε χρήστης από μία τίμια και ισότιμη μάχη. Παράλληλα, 
υπάρχει θέμα και με την ίδια την ΒΙϊζζακΙ που "φαίνεται" να 
μην υπερασπίζει τις αρχές που διέπουν το ΒαΙίΙο,ηεϊ και τις 
οποίες η ίδια έχει δημιουργήσει. Ας μην ξεχνάμε ότι πριν από 
καιρό είχε προσπαθήσει παράνομα να καταγράψει όσους 
προσπαθούσαν να παίξουν δϊαΓεταΙΐ με ψεύτικα 00 Ιίσγ, Τότε 
είχε γίνει σάλος και υπό την απειλή μηνύσεων είχε σταματήσει 
σχεδόν αμέσως την προσπάθεια της. Είχε όμως δείξει ότι, 
όταν αντιμετώπιζε πρόβλημα με σημαντικές οικονομικές επι¬ 
πτώσεις για την εταιρία, ήξερε να δρα, έστω και αν η αντίδρα¬ 
σή της ήταν παράνομη. Αντίθετα, τώρα που θίγονται τόσοι και 
τόσοι χρήστες, δείχνει να αδιαφορεί, ενώ ξέρει καλά τι ακρι¬ 
βώς γίνεται. 

Εν τελεί, Βέβαια, δεν ήταν δυνατόν να μην αντιδρόσει, 
αφού συνειδητοποίησε ότι η κατάσταση αυτή κσι η συνέχισή 
της έθιγαν άμεσα το κύρος της και το όνομα που με τόσο κό¬ 
πο έχει οικοδομήσει. 

Ετσι, στις 2 Μαρτίου δημοσίευσε επίσημη ανακοίνωση στα 
Γογο του ΒαΗΐβ.πεί, με την οποία παίρνει άμεση θέση στο θέ¬ 
μα που έχει προκύψει. Η ανακοίνωσή της σε γενικές γραμμές 


αναφέρει: "„.η εταιρία έχει δεχθεί τον τελευταίο καιρό πο¬ 
λυάριθμες αιτήσεις από χρήστες για να πάρει θέση στο θέμα 
αυτά. Θέλοντας να ξεκαθαρίσουμε τη θέση μας στο θέμα 
που έχει προκύψει, δηλώνουμε ότι τα ΗαεΙαη9 στα ΓπυΙίϊ- 
ρΙαγοΓ παιχνίδια τόσο γενικά όσο και στο ΒαΗΐο,πθΙ υπονο¬ 
μεύει τις βασικές αρχές του ίαϊτ ρΙαγ και μειώνει το πνεύμα 
του ανταγωνισμού. Από τότε που ξεκίνησε το ΒσίΐΙο.παί, με 
την κυκλοφορία του ΟίαβΙο πριν από δύο χρόνια, προσπαθή¬ 
σαμε να αποκρούσουμε το φαινόμενο αυτό, Η καλύτερη απά¬ 
ντησή μας είναι να κάνουμε τα παιχνίδια μας όλο και πιο 
ασφαλή, ώστε να μην μπορούν να δεχτούν τέτοιου είδους πα¬ 
ρεμβάσεις, Προτεραιότητα της εταιρίας παραμένει η ασφά¬ 
λεια του συστήματος. Με την κυκλοφορία του ΠϊαΒΙο 2 το 
ΒαΠίβ.πθί θα αντικατασταθεί από ένα άλλο οπ-Ιϊπο σύστημα, 
η αρχιτεκτονική του οποίου θα διασφαλίζει τους χρήστες από 
τέτοιες μεθόδους..", Η εταιρία συνεχίζοντας παίρνει σαφή 
θέση σύμφωνα με την οποία όσοι χρησιμοποιούν εΚβαί$ στα 
ΓΠυΐΗρΙαγβτ 9αππθ5 παραβιάζουν το νόμο. Υποστηρίζει δε ότι 
θα ακολουθήσει πιο επιθετική πολιτική στο θέμα αυτό. Ταυ¬ 
τόχρονα, καλεί τους απλούς χρήστες να καταγγείλουν όσους 
ΗαεΙίΘΓ* ξέρουν και πολύ περισσότερο όσα 5ίίβ$ γνωρίζουν 
ότι διακινούν ειδικό εΚβαϊ προγράμματα, ώστε να κινήσουν 
νομικές διαδικασίες σε βάρος τους. 

Το δικό μου σχόλιο είναι ότι το φαινόμενο του €ΗθοΗπ 9 δεν 
πρόκειται νσ σταματήσει ποτέ. Συμφωνώ απόλυτα ότι το φαι¬ 
νόμενο θα μειωθεί δραστικά μόνο στο βαθμό που η ίδια η 
εταιρία διασφαλίσει όσο το δυνατόν καλύτερα τα προγράμ- 
ματά της. Διαφωνώ όμως με την κίνησή της να γίνουμε κατα¬ 
δότες για χάρη της, τη στιγμή μάλιστα που το παρελθόν της 
δεν είναι άψογο από ηθικής πλευράς - και όχι μόνο. Είναι δικό 
της θέμα να εντοπίσει τόσο τα 5ΐΓβ5 όσο και τους ΗαεΙίβΓ*. 
Εμείς, οι απλοί χρήστες, ζητάμε την προστασία που η εταιρία 
είναι υποχρεωμένη να μας παρέχει. Δεν μπορούμε εμείς να λύ¬ 
σουμε ίο πρόβλημά της. Αυτή όμως και μπορεί και υποχρεω¬ 
μένη είναι. 

Πάντως, έστω και αργά, με την ανακοίνωσή της αυτή η 
Βΐιζιατά δείχνει ότι έχει αρχίσει να αντιδρά, και αυτό είναι το 
πιο θετικό στην όλη ιστορία. Δεν έχουμε παρά να περιμένουμε 
να δούμε το αποτελέσματα σε μεσοπρόθεσμη βάση. 










α>ΜΡϋΤΕϊ*5 


ίΗΕΓΛ. ΡΒΕΜίΕίΙΕΑί,ι/Ε· 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΡΟΜ 
ΟΘ-ΠΟΜ ΤΙΤΙ_Ε5 ΑΠΟ 3.900 


13900 ΒΕΟΙΑΜ 


3900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


(Ρϋ ΡΕΝΤΐυΜ-2 333 ΜΗζ, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ ΡίΙΟΟ Μ747, 
ΗΙΟΙ ΤΟν/ΕΒ ΑΤΧ, ΥΟΑ ίΑΒΟ 8ΜΒ ΑΟΡ ΟΝ ΒΟΑΒΰ, 
ίΟΙΙΝϋ ΕΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 16 ΒΙΤ ΟΝ ΒΟΛΒΟ, ΒΑΜ 64ΜΒ 
ΙΟΟΜΗζ, ΗΑΒϋ ΟΙ5Κ Η/Ε5ΤΕΡΝ ϋΙΟΙΤΑΙ 6.4 <3Β, ζϋ·ΒΟΜ 
36χ, ΜΟΝΙΤΟΒ 15", ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600, 
ΗΧΕΙΑ 120 Η/ΑΤ, ΜΟΙΙ5Ε, ΕΟΟ 1.44, ΚΕΥΒΟΑΒΟ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΙΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑ. 

.3900 

5ΡΟΒ........ 

.4900 

«ίΐί! 96... 

.5900 

ΟΙΥΜΡΚ ΟΑΜΕ5... 

.5900 

5ΙΙΕΝΤ ΤΗυΝΟΕΒ.. 

.21900 

ϋ5ΝΡ “97... 

.5900 

Τ1ΙΝΕΙ 8. 

.4900 

Χ.5.... 

.4900 

ΚΝΙΟΗΤ ΓΗΑ3Ε.. 

.3900 

ΕΡ 2000 ..... 

.4900 

μίρε ουτ........ 

.3900 

ίΥΒΕΪΙΙή 2... 

4900 

ΤΕΡΑΝ Ον Α . 

3900 

ϋΒΕΑΜΪ ... 

........4900 

Κ ΚΚ ΟΡΕ 97... 

.4900 

5ΕΟΑ ΜΟΒΙΟΜΙϋΕ . .. 

.5900 

ΒΑΤΗ ΑΝ ΗΟΒΙΝ . 

.5900 

Ν.Ρ.5. 2.... 

.4900 

Κ0ΒίΙΒ,.„.... 

.,4900 

«1Ν<3 (ΟΜΑΝΟΕΡ ΡΒΟΡΕ€Υ . 

. 0900 

ΪΜΙΝ 30... 

.4900 

ΡΙΥΙΝΟ ΗΑΡ£.... 

.5900 

5ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ......... 

.5900 

<3Τ ΒΑΐΙΝΟ... 

.5900 


ίΗΑΜΡ. ΜΑΝΑ0ΕΒ.. 

...,12900 

5υΡΕΒ ΒΙΚΕ ίΗΑΜΡ. 

.12900 

Α(αΕ ΕΜΡΙΒΕ 0ΟΜΡ. 

.12900 

ΑΝΝΟ 1602...,... 

.12900 

ΗΕΡΕ5 0ΡΜ Μ 3. . 

.13900 

ΑΑΜ ΜΕΝ 2... 

......... ..12900 

ΡΙΡΑ 99.. 

.....11900 

ΝΒΑ -99____ 

...11900 

ΤυΒΟΚ 2.. 

.12900 

ΒΕΧΙΟΕΝΤ ΕΥΙί 2.,,.. 

.. ..12900 

ΡΙΒΕΒΙΟΜ 5ΑΝ.. 

.12900 

51ΜάΤΥ 3000... 

..12900 

ΜΒΑ ΕΧΤΒΕΜΕ... 

..7900 

ΝΒΑ -98. 

..,5900 

ΝΒΑ *97... 

.,3900 

ΡΙΡΑ 96... . 

.5900 

ΝΒΑ ΑίΤΙΟΝ .... 

...5900 

50ΝΚ 3Ω. 

....3900 

€ΟΗΑΝ(Ε.,,,, τ ... 

3900 

ΟΟΗΙΝυί.. 

.. 3900 

τιτι.... 

.3900 

ΑΡΜΙΕ 2. . .,. 

.3900 

<3ΒΕΥ Η/ΟΙΡ..... 


ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΒΟΤΪ. . 

. 3900 











































































Τα πάντα γύρω 
από το Ιίηυχ 


Επιμέλεια: Νίκος Κόκρας 
Ι<οΙςηι@θθχί£ί 


νΠΝϋΟΜ ΜΑΝΑΟΕΚδ 


Παράθυρα στο Ιίηυχ 



■ Νυτηΐοΐίι ί$ πο* ριοΜίΐρ 

* ΕΙΟΐ-ίΓιφ (ΠΟ 04 Ι 0ϋΙΟ« ρπχκΗρ ί£ΐΙνβϊ« ΤΝβ ρβΓ«Ίΐ *1η0θ·# 

* ΜΙΟΟγ 1)09 Π»«ί 


Ποιος απ€ πως γραφικό 
περιβάλλον δίνουν στα ΡΟδ μας 
μόνο τα ννΐηάονδ; Οσοι πιστεύετε 
πως το Ιίηυχ είναι απλά και μόνο 
ένα εοΓΠΓηαηά Ιίηβ-Βαδβά 
λειτουργικό συνεχίστε να 
διαβάζετε και σίγουρα δεν 8α 
αργήσετε να αλλάξετε γνώμη... 


ο γραφικό περιβάλλον στο ιίηυχ 
Βασίζεται στο X \νϊηάο^ δγδίβηι 
(^\ννχοΓ9) και πιο συγκεκριμένα 
στο αποτέλεσμα της δουλειάς 
του ΧΡτββδό ρΐΌ|©εί (νν^,χίΓββδό.ΟΓςι)- Η τρέ- 
χουσα έκδοση του X ΜΛπεΙον ^γβίβπη είναι η 
X11 Κό.4, αλλά το ΧΡΓββδό στην τρέχουσα 
υλοποίηση για τους χ8ό υπολογιστές (αυτή τη 
στιγμή είναι η 3.3.1 ] Βασίζεται στην προηγού¬ 
μενη έκδοση, δηλαδή την XI1 Κ6.3. Σε όλες τις 
διανομές του Ιίηυχ χρησιμοποιούμε τον κώδικα 
του ΧΡίοοθό. Το ΧΡτββ8ό ή μάλλον οι προ¬ 
γραμματιστές που εθελοντικά συμμετέχουν στο 
ΧΡΓββ86 χρησιμοποιούν τον κώδικα από τις εκ¬ 
δόσεις του Χ. 0 Γ 9 - Το ουσιαστικό αποτέλεσμα 
σε ένα Ιίηυχ σύστημα στο οποίο είναι εγκατα- 
στημένο το X ννίπθον δγδίβπι είναι το ότι μπο¬ 
ρεί κάποιος να το δει εάν εκτελέσει την απλή 
εντολή X (X κεφαλαίο). Λογικά θα πρέπει να 
εμφανιστούν ένα γκρι δικτυωτό όσεΐα^ουηθ 
και, φυσικά, το ηηου$β. Ούτε παράθυρα ούτε τί¬ 
ποτε άλλο. Τη λειτουργικότητα αλλά και τη δια- 
κόσμηση του γραφικού περιβάλλοντος δεν δί¬ 
νει ο X 5 βΓνβΓ [που ενεργοποιήσαμε με την 
εντολή X) αλλά οι λεγόμενοι ^ίηάοιν ηπαη- 
α0βΓ5. Δηλαδή για να έχουμε στο ιίηυχ ένα 
γραφικό περιβάλλον που να θεωρείται "αν¬ 



θρώπινο”, θα πρέπει παράλληλο με τα X να 
ενεργοποιήσουμε και κάποιο πρόγραμμα που 
θα αναλάΒει τη διαχείριση των παραθύρων. Η 
εντολή δϊαιΤχ (και η χϊπίί, στην οποία στοχεύει] 
φροντίζουν αμέσως μετά την εκκίνηση των X 
να ενεργοποιήσουν και τον \νιηάο* πταηα9βΓ 
που έχουμε ορίσει. 

ΡΥ\νΜ 

(^^¥τ,Ηρΐ*υΚ*6€ΐυ/ίν¥τηΓΐ) 

Πρόκειται για τον παραδοσιακό ννϊπείονν 
Γϊΐαπσ^βΓ που 8α Βρείτε σε κάθε διανομή Ιίηυχ 
(ο Ν/γπ πρέπει να θεωρείται πλέον νεκρός). Οι 
περισσότεροι ννίηάον πηαηα 90 Γ 5 έχουν δανει¬ 
στεί στοιχεία η κώδικα από τον ίνννπη ο οποίος 
σίγουρα αποτελεί σημείο αναφοράς. Από από- 
ψεως αισθητικής δεν έχει κάτι ιδιαίτερα σημα¬ 
ντικό να προσφέρει, όμως με τη δεύτερη έκδο¬ 
σή του αποτελεί ένα σταθερό γραφικό περι¬ 
βάλλον εργασίας, με ευκολότερη διαχείριση 
από ό,τι στην πρώτη έκδοση. Είναι άγνωστο 
ακριβώς τι σημαίνει το Τ στα αρχικά του ονό¬ 



ματος (το υπόλοιπο λογικά θα πρέπει να σημαί¬ 
νει νίιΐυαΐ ^ιηάοψ καπα^Ο. Συνοπτικά, το κυ- 
ριότερο χαρακτηριστικό του είναι ότι μπορεί να 
τρέχει σε κάδε υπολογιστή, σε κάθε ανάλυση 
και με κάδε βάθος χρώματος [ακόμη και με 
256 χρώματα ο Νβ^εαρβ δεν διαμαρτύρεται). 
Συνιστάται λοιπόν για 380/486 ΧίβτπιίηαΙί κα¬ 
θώς και σε όσους ζουν μινιμαλιστικά ή επιμέ¬ 
νουν να ταλαιπωρούνται εν μέσω εοηίί 9 ίίΐβ* 
για νσ Βάλουν ένα εικονίδιο. Διαφορετικά, 
υπάρχουν οχετικώς πιο σύγχρονοι ^ίηάον 
Γπαηα90Γ5, που θα κάνουν τη συμβίωσή σας με 
τα X πιο οπλή. 

ΙΟΕννΜ (νννννν.ΚΙ55. 

ΙΙΝΙ-υ*5Ι/Κ4Ρβ0235/ΚΕ\Λ/Μ) 

Ο ιεβΨΓΠ είναι ένας ψιηάο* Γηαηα 9 βΓ που 
σχεδιάστηκε με γνώμονα την ταχύτητα. Εχει 
ελάχιστες απαιτήσεις σε μνήμη (στα σύστημα 
του γράφοντος δεν καταλαμβάνει πάνω από 
1.5ΜΒ με όλα τα ίοα^υΓβ* εοπιρίίβά-ίπ), ενώ εί¬ 
ναι συμβατός σε μεγάλο Βαθμό με το Θποηπβ. 
Δημιουργός του είναι ο Μακό ΜαεβΙς ο οποί* 
ος δίνει ιδιαίτερη σημασία στη λειτουργικότητα 


2)Ρ0 Μο^θγ 




































































του μπΘο™ πια 0090 γ και λκγότ€ρο στην εμφά¬ 
νιση, χωρίς βέβαια αυτό να σημαίνει ότι έχει 
άσχημη εμφάνιση ως νισεΐον Γηαηα 90 Γ. Η ρύθ¬ 
μιση γίνεται με τροποποίηση μερικών αρχείων 
(με το χέρι). Δεν υπάρχει όμως λόγος ανησυ¬ 
χίας, καθώς οι ρυθμίσεις είναι πολύ επεξηγημα- 
τικές και με μια στοιχειώδη γνώση (αλλά και 
πειραματισμό] θα φτάσετε στο αποτέλεσμα 
που θέλετε. Υπάρχει επίσης ένα γραφικό πρό¬ 
γραμμα που χρησιμοποιεί 9 ^+ και ρβΗ για να 
επιτύχει το ίδιο αποτέλεσμα, χωρίς το "βρα¬ 
χνά" του ΓπαπυαΙ εοπί^υΓαϋοπ, Σχετικό ΙΐπΙκ 


μπορεί κάποιος να βρει στη Ηοπιορα 9 β του 
ιεβννητι. Από τα χαρακτηριστικά του ίεο^π που 
αξίζει να αναφέρουμε είναι το γεγονός ότι μπο¬ 
ρεί να μιμηθεί την εμφάνιση πολλών λειτουργι¬ 
κών (π.χ, ννίπ 95] μέσω ενός ιδιότυπου τρόπου 
εφαρμογής των λεγάμενων "ΐΗβπΐΘ5". Τα 
ίΗβππβδ τόσο στον ϊοθ^γπ όσο και στους άλ¬ 
λους \νίπάαν Γτιαηα9βΓ5 έχουν περίπου την ίδια 
εφαρμογή με τα ΐΗβτηβ^ στα Μίπάσν^ 9χ και 
στο ΝνΛν.ΐΗβητιβ5.0Γ9 Βρείτε μια συλλογή 
από ίΗθΠΊθ$ για πολλούς ννίπαίο^ Γηαπα 9 βτ 5 . 

ΕΝΙΙΟΗΤΕΝΜΕΝΤ 

(ννν·6ηΙί9Ηΐ6ηιτΐ6ηΚθΓ9) 

Ο ΕηΙ^ΗΐθΠΓηοηί ουνιστά το αποτέλεσμα της 
δουλειάς του ΚαδίοΓΓηαη (από τους σχετικά 
διάσημους Ιίπυχ προγραμματιστές). Αποτελεί 
σίγουρα την πιο ιδιόμορφη προσέγγιση στο θέ¬ 
μα των νίπάον Γπαπα9θΓ5, Οι διακοσμήσεις εί¬ 
ναι υπερβολικές, η παλέτα των χρησιμοποιού¬ 
μενων χρωμάτων είναι τεράστια, ενώ ιδιαίτερο 
βάρος έχει δοθεί στο να φαίνονται όλα σχε¬ 
δόν τρισδιάστατα. Συνολικά αποτελεί ίσως τον 
εντυπωσιακότερο Μπάσψ τηαπα 96 Γ που μπορεί 
να βρει κάποιος. Το πρόβλημα φυσικά είναι ότι 
χρειάζεστε κάποιο ΡΙΙ και αρκετές δεκάδες ΜΒ 
για να τρέξετε αξιοπρεπώς αυτό το "τέρας", 
που επιμένει να διακοσμεί ακόμη και το πιο 
ασήμαντο ρΐχοΙ της οθόνης. Το εοπί^υΓοΗσπ 
σύστημά του είναι (φυσικά) σε γραφικά περι¬ 
βάλλον και λογικά δεν θα δυσκολέψει ακόμα 
και τον αρχάριο χρήστη. Μόνο η διαχείριση 
του ήχου απαιτεί λίγο προσπάθεια, αλλά κατά 
τα άλλα ο ΕηΙ^ΗίβηπίθηΙ· εγγυάται πολλές 
ώρες ευχάριστης ενασχόλησης. Τα ίΗοηπο$ που 


υπάρχουν είναι πράγματι εντυπωσιακά, και αξί¬ 
ζει τον κόπο να τον εγκαταστήσετε για να παί¬ 
ζετε τα Σαββατοκύριακα με τα νέα |Ιίθγπθ 5 που 
κυκλοφόρησαν κατά τη διάρκεια της εβδομά¬ 
δας. Φυσικά η 17άρα οθόνη είναι "ππυ^Γ. 

ΒΙΑΟΚΒΟΧ 

(ΗΗρ://ΒΙΐκΙΐΐ30ΧΛνίνν.0Γ9) 

Ο ΒΙαεΙ<[χ>χ αποτελεί έναν πολύ νέο >νίπόονν 
ΠΊαπα 90 Γ, που συγκεντρώνει κάποιες ιδιομορ¬ 
φίες. Καταρχήν, αντίθετα με τους άλλους νππ- 
άονν πιαηα 9 βΓ$, δεν μοιράζεται κώδικα ούτε με 
τον ίνν/Γπ ούτε με κανέναν άλλο. Γράφτηκε από 
την αρχή σε 0 ++, αυτή τη στιγμή αριθμεί περί¬ 
που 12.000 γραμμές (έκδοση 0.50.3, όπως 
φαίνεται και στο Μάθ 5Ϊίβ] και πρόκειται πράγ¬ 



ματι για έναν γρήγορο και λειτουργικό νιηάο\ν 
ππαηα 9 θΓ, που δίνει ιδιαίτερη σημασία στο σω¬ 
στό χειρισμό των χρωμάτων και των γραφικών, 
χωρίς φυσικά να κάνει κατάχρηση στα 
Γθ 5 ουτεο 5 του συστήματος. Δυστυχώς, παρά τα 
πολλά πλεονεκτήματά του, δεν έχει τυχει ακό¬ 
μη ευρείας χρήσεως για δύο λόγους: Πρώτον 
γιατί έως την τρέχουσα έκδοση (0.50,3) είναι 
μάλλον ασταθής και δεύτερον γιατί η ανάπτυ¬ 
ξή του δεν προχωρεί με εκείνο το ρυθμό που 
θα επέτρεπε τη γρήγορη ανίχνευση και διόρ¬ 
θωση των Θυ95· Ετσι, ενώ αισθητικά υπερτερεί 
του ίεονηπ, η πλάστιγγα γέρνει σαφώς υπέρ 
του δεύτερου με βάση τα κριτήρια της σταθε¬ 
ρότητας και της αξιοπιστίας. 

ννίΝΟΟνν ΜΑΚΕΚ 
(\νν/ν/,\νϊηε1ο\νΓηοΙ<θηοΓ9) & 
ΑΡΤΕΚ5ΤΕΡ (νΛνν/*αθθΓ5+Θρ,οΓ9) 

Οι δύο αυτοί νπηάονν ιπαπα 9 ^Γ 5 σχεδιάστη¬ 




καν με σκοπό να μιμηθούν την εμφάνιση του 
ΝΕΧΤ$ίβρ. Αξίζει να αναφέρουμε ότι ο ΑΓίβτ- 
5ίορ ήταν ο πρώτος νίπάσ* ππσηα9^Γ που χρη¬ 
σιμοποίησε ρίχππαρί και ππίηΐ-ίεοη 5 . Και οι δύο 
έχουν ως κύριο χαρακτηριστικό τους μια μεγά¬ 
λη μπάρα με εικονίδια τεράστιων διαστάσεων, 
που ονομάζεται ννΗσεί ή άοςίο Τα εικονίδια αυ¬ 
τά μπορεί να είναι και εφαρμογές (ρολόι, 00 
ρΙαγβΓ κ.ά,), το δε αισθητικό αποτέλεσμα είναι 
πράγματι άξιο λόγου. Μεταξύ των δύο η προτί¬ 
μησή μας πηγαίνει μάλλον προς τον ννίπάονν 
ΜαΙίβί, ο οπαίος εμφανίζει λιγότερα προβλή¬ 
ματα στη συμβίωσή του με το Οπογπο. Επίσης, 
ο Μ/ίπάον ΜαΙςβΓ έχει μερικούς από τους πιο 
ωραίους χρωματικούς συνδυασμούς (ειδικά 



εάν είναι ενεργοποιημένα τα ρΓαάίβη! εοΙθΓ$) 
και θα βρείτε πολλές εφαρμογές που μπορούν 
να "κάτσουν" πάνω στο άοείί. Και οι δύο όμως 
αξίζουν την προσοχή σας, καθώς η φιλοσοφία 
τους είναι τελείως διαφορετική από την κλασι¬ 
κή διάταξη, που απαιτεί την ύπαρξη μιας 
ία^ΙίΒατ (όπως στα ν/ίηάα\Υ 5 9χ). Το πρόβλημα 
που συχνά προκύπτει είναι ότι το άοείί παρε¬ 
μποδίζει την ανάπτυξη των παραθύρων σε μι¬ 
κρές οθόνες. Αν όμως έχετε μια 1 Ζάρα οθόνη, 
τότε σίγουρα θα βρείτε χώρο για να διατάξετε 
σωστά τα παράθυρά σας, και οι δύο αυτοί \νίπ- 
άον Γπαπα90Γ5 θα σας δώσουν μια ξεχωριστή 
αίσθηση. Αμφότεροι υποστηρίζουν φυσικά 
ίΗβππβ*, ενώ ο ν/ίπθον ΜαΙ<€Γ είναι πιο εύκο¬ 
λος στην εγκατάστασή τους. Ειδικά όσον αφο¬ 
ρά στην εγκατάσταση, ο Μίπάο* ΜοΚθγ έχει 
έναν εξαιρετικά απλό τρόπο εγκατάστασης (μέ¬ 
σω ενός εκτελέσιμου $επρί] και συνεπώς δεν 
έχετε καμιά δικαιολογία για να μην τον δοκιμά¬ 
σετε. 

ΚΟΕ & ΟΝΟΜΕ 
νν^ννν,9ηοΓΠθ·θΓ9) 

Δεν πρόκειται ακριβώς για νίπεΙο\ν ππαη- 
□96Γ5 αλλά για βηνιτοηπιοπ^. Ειδικά 

το Κ&Ε ενσωματώνει τον δικό του νιηάο^ ηιαη- 
α 9 βΓ (Ιςνππ), ενώ το Θηοηιβ βασίζεται στον ψίη- 
άοψ Γπαηα 9 θΓ που ήδη έχετε επιλέξει. Και τα 
δύο είναι ολοκληρωμένα γραφικά περιΒάλλο- 


Ρ€ ΜαίϊοΓ (Ε 
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ΗΜρ://νγνν\ν.ρΙΪ9*οί·9/ χν *ϊ η|,ηαη 


Το καλύτερο και ίσως το μοναδικό ννόθ 
$ίίβ που συγκεντρώνει πληροφορίες σχεδόν 
για όλους τους ννίπάο* ηταηα9^ του Ιϊηυχ 
βρίσκεται σε αυτή τη διεύθυνση* Αν και δεν 
ανανεώνεται πολύ συχνά, αποτελεί ένα ση¬ 
μείο όπου ο νέος χρήστης 8α αντλήσει κάποι¬ 
ες πληροφορίες (και μια πολύ σύντομη πα¬ 
ρουσίαση) για τους δημοφιλέστερους ννί π- 
άοντ πιαηαραΉ, ενώ για τους υπόλοιπους 8α 
βρει τουλάχιστον κάποια Ιϊπ^5. Από τα Ηίφ- 
\\φΗ του 5ΐίβ είναι η οπ-Ιίπε ψηφοφορία. Ζη¬ 
τήστε τον κωδικό σας (κάτι σαν εκλογικό Βι- 


ντα, που λογικά 8α καλύψουν κάδε ανάγκη 
ενός χρήστη στο πλαίσιο των δυνατοτήτων 
ενός γραφικού περιβάλλοντος. Το ΚΟΕ βρίσκε¬ 
ται πιο μπροστά στην ανάπτυξή του, καθώς η 
έκδοση 1*1 έχει κυκλοφορήσει εδώ και λίγο 
καιρό, ενώ τώρα προετοιμάζεται η δεύτερη έκ¬ 
δοση. Αντίθετα, το Θποιπε είναι σχετικώς νεό¬ 
τερο και ακόμα στο στάδιο της αρχικής ανά¬ 
πτυξης. Συνεπώς, εάν ψάχνετε για ένα περιβάλ¬ 
λον που να είναι διαθέσιμο άμεσα, σι πιδανό- 
τητες είναι να το βρείτε στο ΚΟΕ. Κατόπιν της 
αναγγελλίας από τον ΤγοΙΙ ότι η η! βιβλιοθήκη 
θα ακολουθήσει το ΘΡΙ, φαίνεται ότι λύθηκε 
το μεγάλο πρόβλημα με το ΚΟΕ, και δεν μπορεί 
κάποιος να μην αναγνωρίζει την εξαιρετική 
δουλειά που γίνεται από τους προγραμματι¬ 
στές της ομάδας του ΚΟΕ, Το Θηοιπε, από την 
άλλη μεριά, ακολουθεί κατά πάδας* Εχει τη 



βλιάριο, για να μη διπλοψηφίζουν κάποιοι 
έξυπνοι) και εκφράστε την προτίμησή σας. 



διαφορά ότι δεν χρησιμοποιεί δικό του ννίπϋονν 
πταπαρεΓ, αλλά προϋποθέτει κάποιον που να 
είναι συμβατός μαζί του [π,χ. ίεσννππ). Και τα 
6ύσ περιβάλλοντα αναμένεται να εξελιχθούν 
στη χρονιά που διανύουμε, και είναι σίγουρο 


ότι δα ικανοποιήσουν τους νέους χρήστες που 
έρχονται από τον κόσμο της Μϊσο^οΙί και είναι 
συνηθισμένοι να χρησιμοποιούν το ποντίκι για 
κάθε εργασία. Θα επανέλδουμε κάποια στιγμή 
με μια σύγκριση μεταξύ ΚΟΕ και Οπογπο, όταν 
κυκλοφορήσει η νοεί του Θηοπτισ* 

ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΙ 

Θα πρέπει να έχει γίνει ήδη αντιληπτό ότι 
στο ίϊπυχ δεν υπάρχει το απόλυτο, μοναδικό 
και υποχρεωτικό γραφικό περιβάλλον. Καθέ¬ 
νας από εμάς είναι ελεύθερος να επιλέξει αυτό 
που του ταιριάζει καλύτερα. Είναι προφανές 
π.χ, ότι δεν υπάρχει κανένας λόγος να ταλαιπω¬ 
ρείτε τον παλιό σας 486 με κάποιον βαρύ ψιπ- 
άονν πΊαπα 90 Γ, Επίαης, το γεγονός ότι οι περισ¬ 
σότεροι χρησιμοποιούν συγκεκριμένο ψϊπάο^ 
ηιαηα 90 Γ δεν σημαίνει ότι υποχρεωτικά πρέπει 
να τον χρησιμοποιήσετε και εσείς. Εάν είστε 
καινούριος στο χώρο του Ιϊπυχ, τότε το ΚΟΕ 
λογικά θα ικανοποιήσει τις ανάγκες σας, κα¬ 
θώς θα σας επιτρέψει νά εκτελέαετε τις καθη¬ 
μερινές εργασίες σας χωρίς μεγάλο κόπο. Πέ¬ 
ραν του ΚΟΕ αξίζει πράγματι της προσοχής 
σας ο ΕπΙ^Κίοπτηοπί, ενώ στους μήνες που έρ¬ 
χονται θα πρέπει να παρακολουθήσετε στενά 
την εξέλιξη του Οπογτιο, που σταδιακά αρχίζει 
να αποκτά ένα πολύ ενδιαφέρον πρόσωπο. 
Από τους μινιμαλισπκούς ^ίπάοψ ηπαηα96Γ$, 
αυτός που συνδυάζει τη μεγίστη οικονομία στα 
Γβ5θυΓ€β$ με τις ευκολίες και την αισθητική εί¬ 
ναι ο ίεσννητ, Σε κάθε περίπτωση μην ξεχάσετε 
να περάσετε από το ^ογπο5*ογ 9 και, γιατί όχι, 
να φτιάξετε και δικά σας. 


Η ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΜΑΣ 


Θα θέλαμε να σας ευχαριστήσουμε για τη 
θερμή υποδοχή που επιφυλάξατε οτη στήλη, 
όπως φαίνεται καθαρά από τις εκατοντάδες 
επιστολές που μας έχετε στείλει μέχρι σήμερα. 
Ας δούμε όμως μαζί μία από αυτές, του ανα¬ 
γνώστη μας Μανώλη Χουρδάκη, που παρου¬ 
σιάζει αρκετό ενδιαφέρον: 

Αγαπητό "Ρ€ΜΑ5ΤΕ$", 

Καταρχήν 8α ήθελα να συγχαρώ το συντα¬ 
κτικό επιτελείο του περιοδικού. Συνεχίστε την 
πολύ καλή δουλειά , αν και 8α ήδελα να βάζε¬ 
τε και προγράμματα ίίπυχ στο συνοδευτικό €0 
ΙΙζθΓΠθΙδ, ΘτηυΙαΙοκ κλη.}. 

Φίλε Μανώλη, 

Υπάρχει η προοπτική κάποια οτιγμή να συ- 
μπεριληφθουν στο ΟΟ-ΚΟΜ του "ΡΟ Μαδίθτ" 
προγράμματα για Ιιπυχ. Ωστόσο δεν υπάρχει 
κάτι συγκεκριμένο ακόμη. 

Οσον αφορά στους ΒΓϊΐυΙαίΰΓ*, πρόκειται για 
μια εξαιρετική ιδέα και 9α αναφερθουμε διε¬ 


ξοδικό σε αυτούς σε κάποιο επόμενο τεύχος. 

Μπορεί κάποιος κάλλιστα να εγκαταστήσει 
το ίίπυχ, ώστε να αλλάξει τελείως ίοαηαϊ λει¬ 
τουργικού (αν και το ίϊηυχ δεν ουνιστόται για 
νέους χρήστες); 

Το Ιϊηυχ συνιοτάται για νέους χρήστες, Δεν 
συνιστάται για τεμπέληδες χρήστες ή για αυ¬ 
τούς που προτιμούν να πληρώνουν (...ή να μην 
πληρώνουν) περί πς 70.000 για ένα λειτουργι¬ 
κό που οου ζητά να συμφωνήσεις προτού κρε¬ 
μάσει* 

Προσπαθώ εδώ και μέρες να εγκαταστήσω 
το ΚαβΗαϊ 5,2, αλλά όταν φτάνει στο σημείο 
όπου ζητά το άίτθάΌτγ με τα περιεχόμενα των 
ΚΡΜβ μου; βγάζει είτε "Εγγογ Ορ&ηίπρ Οίτβεΐο- 
τγ" είτε "Οαηηοϊ Οθαΐβ Ανηρ/ώίιπα^θ 5/πι- 
ΙίηΙα ίίΙ& ΘΧΪ5Ϋ5*. ίατί; (Σημείωση: 

Το κάνω εγκατάσταση από τον σκληρό , 
όπου το έχω αντιγράψει από ένα €0 του οποί¬ 


ου τα περιεχόμενα έχω κατεβάσει από γο ίπίθπ 
ηβί) 

Η εγκατάσταση του ΡΗ 5*2 από σκληρό δί¬ 
σκο είναι λίγο προβληματική* Υποθέτω άτι έχεις 
τη σωστή ιεράρχηση (/ΡοάΗαί/1ϊΡΜ$), ακριβώς 
όπως είναι και στο οΙΐίααΙ ΡοάΗαί 00, Για επιβε¬ 
βαίωση δες το ΡΤΡ 5ϋο της ΡσάΒαί. Υποθέτω 
επίσης ότι τα *.Γρπι είναι τοποθετημένα σε κά¬ 
ποιο ραιΐϊϊΐοπ και εσύ θέλεις να εγκαταστήσεις 
το ΡθάΗαί σε κάποιο άλλο ραιΐιΐΊΟΠ στο δίσκο. 
Καθώς τα πακέτα έχουν διαγράψει μια εντυπω¬ 
σιακή πορεία (από το Δίκτυο στο 00 σου και 
από εκεί στο σκληρό δίσκο), είναι πολύ πιθανόν 
κατά τη μεταφορά των αρχείων κάτι να "στρά¬ 
βωσε", Το 005 (και τα \νϊηάσ*5) δεν μπορούν 
να χειριστούν σωστά τα 5γΓπβοΙϊε ΙϊπΙκ^. Σου προ¬ 
τείνω να δοκιμάσεις την εγκατάσταση απευθεί¬ 
ας από το 00. Αναλυτικές οδηγίες για το πώς 
θα πρέπει να είναι ένα 00 εγκατάστασης του 
ΡβάΗαί υπάρχουν στο ΡΤΡ 5ίίβ της ΡεάΗαϊ, Σου 
συστήνω να τις διαδόσεις. 


ί©Ρ0 Μα5ίθΓ 
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Λ 


νΠΝϋΟΨδ 98 ΧΩΡΙΣ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙιΟΚΕΚ 


Και όμως γίνεται! 


Με την εμφάνιση τον 1 νίπ98 η Μίετο$οβ προσπάθησε να αναβαθμίσω 
τα γερασμένα 95. Η προσπάθεια αυτή μπορεί να μη στέφθηκε με 
απόλυτη επιτυχία, όμως πολλοί υ§βτ5 έκαναν το Βήμα και προχώρησαν 
στην αναβάθμιση του λειτουργικού. Ουσιαστικά, τα 98 είναι ένα 
5βινίεβ ΡαεΙε για τα 95 και απευθύνονται περισσότερο στους χρήστες 
του ΙπΙβΓΠβΚ Το γραφικό περιβάλλον άλλαξε με την ενσωμάτωση του 
ΙηίβτηβΙ ΕχρΙοτοτ, ο οποίος είναι αναπόσπαστο μέλος του 
λειτουργικού, τουλάχιστον σύμφωνα με τη Μΐαοεοά. Ακόμα, τα 98 
παρέχουν αυξημένη σταθερότητα καθώς και υποστήριξη σε μια 
μεγάλη γκάμα προϊόντων μέσω ενσωματωμένων άπνβκ. 


Του Αημήτρη Καρέτοου 
ώ'πΐοαΓ@θθχί§Γ 


λα τα παραπάνω όμως έχουν το 
κόστος τους. Οι απαιτήσεις του 
Η λειτουργικού είναι αρκετά αυξιγ 
μένες πρώτα απ' όλα σε μνήμη. 
Ζητούν 1όΜ0 τουλάχιστον, 
ωστόσο ούτε τα 32ΜΒ δεν είναι αρκετά πολλές 
φορές. Ετσι, πολλοί χρήστες βρήκαν τα 98 "βα¬ 
ριά" για τον υπολογιστή τους και είτε γύρισαν 
στο 95 είτε αναγκάστηκαν να αναβαθμίσουν 
τον Η/Υ τους για να ελαχιστοποιήσουν τα προ¬ 
βλήματα τους. Βασική αιτία της ταχύτατης κα¬ 
τανάλωσης των πόρων του συστήματος είναι η 


ταύτιση του ΕχρΙοτοΓ με το άθδΐίϊορ των Μιη- 
άο>ν$. Ειδικά το Αείίνβ &β$Ι<ορ Ρ όταν είναι ενερ¬ 
γοποιημένο, μπορεί να γονατίσει και τον πιο 
ισχυρό υπολογιστή. Δυστυχώς η Μιαοδοθ δεν 
μας έκανε τη χάρη να έχουμε τη δυνατότητα 
επιλογής για το αν θέλουμε να εγκαταστήσου- 
με τον ΕχρΙοτβΓ, 

Μέσα σε όλα αυτά, η Μΐετοδοίΐ έχει να αντιμε¬ 
τωπίσει και το κυνήγι της αμερικανικής κυβέρ¬ 
νησης, επειδή ο ΒίΙΙ προσπαθεί να μονοπωλήσει 
την αγορά των 0Γο*5βΓ$ ενσωματώνοντας τον 
ΙΕ στο λειτουργικό. 



Σύμφωνα με την κυ¬ 
βέρνηση ο ΕχρΙοτοΓ 
πρέπει να αφαιρεθεί 
Η Μ5, από την άλλη, 
ισχυρίζεται ότι ο ΙΕ4 
είναι ενσωματωμένος 
στα 98 και ότι η αφαί¬ 
ρεσή του θα ήταν κα- 
ταστροφική για το 
λειτουργικό, 

ΤΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Ωστόσο ο $Κσπο 
ΒτοοΙκί κατάφερε να 
κατασκευάσει ένα 
πρόγραμμα που αφαι- 
ρείτον ΙΕ χωρίς το πα¬ 


ραμικρό πρόβλημα στη λειτουργία των νΥϊπ- 
άο*5 (μπορείτε να το βρείτε κι εσείς στο συνο¬ 
δευτικό ΟΘ-ΚΟΜ μας, στο άίΓοείοιγ 98ίί!8]. 
Οπως αναφέρει ο ίδιος στη σελίδα του 
(\*ν™.981ίίβ ι ηβή, η ανάγκη τον οδήγησε να το 
δημιουργήσει. Το μηχάνημά του ήταν σχετικό 
ανίσχυρο, με αποτέλεσμα τα 98 να το γονατί¬ 
σουν, Χρειαζόταν βέβαια το καινούριο λειτουρ¬ 
γικό αλλά όχι τον ΕχρΙοΓθΓ. Αποφάσισε να δοκι¬ 
μάσει την τύχη του και έψαξε και βρήκε τρόπο 
να κάνει ευδϊοτπ εγκατάσταση των ννίπάσ *5 χω¬ 
ρίς τον 0 γο*56γ της Μίετοδοθ. Ετσι, βγήκε η 
πρώτη έκδοση του 98Ι_ίϊβ. 

Αρχικά, βρήκα την όλη ιδέα ανούσια. Το μη¬ 
χάνημά μου ήταν αρκετά ισχυρό και δεν είχα 
πρόβλημα ταχύτητας. Τον ΕχρΙοτβΓ τον χρησιμο¬ 
ποιούσα και προτού εγκαταστήσω τα 98, άρα 
δεν είχα πρόβλημα να συνεχίσω να τον χρησιμο¬ 
ποιώ. Ομως, πρόσφατο αντιμετώπισα πρόβλημα 
με τον βασικό υπολογιστή μου και αναγκάστηκα 
να δουλέψω σε σύστημα μικρότερης ισχύος 
(Ρεπίιυτη 1 όόΜΜΧ με 32ΜΒ), 

Εγκαθιστώντας τα 98 κατάλαβα ότι κάτι 
έπρεπε να γίνει με την ταχύτητα. Πρώτη φορά 
διαπίστωσα πρόβλημα ταχύτητας σε απλές λει¬ 
τουργίες όπως νατά ρΓοεεθδίϊηεμ Τότε θυμήθη¬ 
κα το 981ίίθ, Εψαξα στα Βαείτυρ μου, το βρήκα 
και το εγκατέστησα. ΟΥΑΟΥϋ! 

Προτού όμως μιλήσω για τα αποτελέσματα, 
θέλω να αναλύσω τον τρόπο λειτουργίας του 
προγράμματος αυτού, Ο δΚαπο ΒγοοΙ<5 έψαξε 
σε βάθος τα ,ϊπί αρχεία που χρησιμοποιούν τα 
ννίπάοψδ κατά τη διάρκεια της εγκατάστασής 
τους. Επειτα από εξονυχιστικό έλεγχο βρήκε 
ποια ,ϊπί αρχεία περιέχουν τις εντολές εγκατά¬ 
στασης του ΕχρΙοτοΓ και τις αφαίρεσε. 

Ομως, επειδή ο ΕχρΙοΓθΓ των Μίπάοψ* είναι 
ίδιος με αυτόν του ΙΕ, έπρεπε να βρει έναν τρό¬ 
πο να τον αντικαταστήσει. Ετσι χρησιμοποίησε 
τον ΕχρΙοτθτ των 95. Γι' αυτό, όποιος προσπαθή¬ 
σει να κάνει αυτή την ευ^ίοπι εγκατάσταση, πρέ¬ 
πει να έχει κοντά του το 00 με τα 95, 
Τελειώνοντας, πρέπει να αναφέρω άτι όποιος 
εγκαταστήσει το 981ίΙθ παραβιάζει τη Ιϊεβπεο 
ΑεμΕβΠΊβηί (ΕΙΙΙΑ) που υπογράφει με την αγο¬ 
ρά του λειτουργικού και άρα χάνει κάθε τεχνική 
υποστήριξη. 


©ΡΟ Μα$Τοι· 



























00II ΪΟΟΟΟίίΙ 



Η οθόνη €γκατάστασης του 981ΪΙ&* 

δίσκο και στη συνέχεια κάνουμε επανεκκίνηση. 
Οταν ξαναφορτώσουν τα νΥϊηάϋν« Γ γίνεται η 



Ιπιλογές ίγκστά στάσης του 981ιΐβ« 


Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Ξεκινώντας πρέπει να έχουμε το δίσκο καθα¬ 
ρό, δηλαδή φορμαρισμένο. Μάλιστα, πρέπει να 
κάνουμε ίοιτϊΐαί/$ ώστε να μετά φερθεί το σύ¬ 
στημα (005) στο δίσκο. Προτού όμως κάνουμε 
ίοΓπιαΙ, πρέπει να κάνουμε Ι^οοΙκυρ κάποια χρή¬ 
σιμα αρχεία* Φτιάχνουμε καταρχήν μια όοοί δι¬ 
σκέτα. 

Στη συνέχεια, Βάζουμε σε μία δισκέτα τα 
αρχεία του 981ϊίο και σε μια άλλη τα αρχεία 
που χρειάζονται από τα 95, τα θχρΙοΓθΓ.οχο, 
5ΒαΙΙ32.άΙΙ, €0Γπάΐ932.εΙΙΙ, ψοτάραό.θχο, 
ποίθραά.βχε. Τα αρχεία αυτά πρέπει να κάνετε 
βχϊΓαεϊ από το .εαά αρχείο όπου βρίσκονται. Αν 
δεν ξέρετε πώς, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το 95οχ^αεί.ιηί„ το οποίο θα αναλάβει να κά¬ 
νει οχίΓαεί τα αρχεία που χρειάζονται. Εσείς 
απλώς κάνετε δεξί κλικ πάνω στο αρχείο αυτό 
και μετά επιλέξτε ϊπ^ίαΙΙ. 


υΝΙΝδΤΑΙΙΕΚ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 


Πέρα από την ευ^οιτι εγκατάσταση, υπάρ¬ 
χουν δύο ακόμα επιλογές, ειδικά για αυτούς 
που έχουν ήδη εγκαταστημένα τα 98 και δεν 
θέλουν να χάσουν τα δεδομένα τους με τα 
(οππαί. Ας τις δούμε συνοπτικά: 

Το ΙΕτβπΊονβυηί αφαιρεί τον ΙΕ από ήδη 
υπάρχουσα εγκατάσταση των 98* Χρειάζο¬ 
νται πάλι τα αρχεία από το 00 των 95. Η δια¬ 
δικασία είναι απλή: Κάνουμε δεξί κλικ στο 
ΙΕΓβπΊονβ.ίπί και επιλέγουμε ίηδΙαΙΙ. Στη συνέ¬ 
χεια θα μας ζητηθεί επανεκκίνηση. Οταν ξα¬ 
ναφορτώσουν τα νΥίηάσνκ, θα έχουμε στον 
υπολογιστή μας το περιβέιλλον των 95. Ισως 
όμως παρουσιαστούν ορισμένες ανεπιθύμη¬ 
τες παρενέργειες σε μερικές εφαρμογές, κά¬ 
τι που είναι εξάλλου φυσικά να συμβαίνει, 
αφού αφαιρούνται ορισμένα ΑείίνβΧ εοπ- 
ίΓοΙδ* Συνήθως η επανεγκοτάσταση των 
εφαρμογών αυτών λύνει τα προβλήματα. 
Από την προσωπική μου εμπειρία όλα πήγαν 
καλά. Η διαδικασία" δεν είναι αναστρέψιμη, 
αλλά με επανεγκατάσταση των ΝίπεΙοψ* 
γυρνάμε στο κανονικό περιβάλλον* 

Η άλλη επιλογή είναι η 5ΗσίΙ5«αρ* Με την 
επιλογή αυτή μας δίνεται η δυνατότητα να 
διαλέξουμε ποιο περιβάλλον θα χρησιμοποι¬ 
ούμε, Αυτό των 98 ή αυτό των 95* Επειδή το 
5ΗοΙΙ των 95 είναι πολύ πιο γρήγορο, μας δί¬ 
νεται η δυνατότητα να το χρησιμοποιούμε. 
Αν δεν μείνουμε ικανοποιημένοι, μπορούμε 
εύκολα να γυρίσουμε στο περιβάλλον των 
98* Η επιλογή του βΙίθΙΙ των 95 ή των 98 γί¬ 
νεται κάνοντας ίπ5ία1Ι τα αρχεία $ΗβΙΙ95.ΐηί 
και $ΗβΙΙ98,ιπί αντίστοιχα. Καμιά άλλη αλλα¬ 
γή δεν γίνεται. Δηλαδή ο ΙΕ παραμένει, ενώ 
μόνο το περιβάλλον αλλάζει* Για άλλη μια 
φορά ζητούνται τα αρχεία από τα 95* 


Η εγκατάσταση δεν 
μπορεί να γίνει από €0 
γιατί πρέπει να Βάλουμε 
τα αρχεία του 981ϋθ 
στο ίδιο άΐΓβείΟΓγ με τα 
ννίηάονΐ. Γι' αυτό φτιά¬ 
χνουμε ένα άίΓβείοΓγ 
στο σκληρό μας όπου 
αντιγράφουμε μόνο τα 
αρχεία της εγκατάστα¬ 
σης των ν/ίηάονν* και 
όχι όλο το 00. Στη συνέ¬ 
χεια τοποθετούμε στον 
κατάλογο αυτό τα περιεχόμενα των δύο δίσκε- 
των. Οταν είμαστε έτοιμοι, τρέχουμε το 980ίβ. 

Η όλη διαδικασία εί¬ 
ναι αρκετά απλή. Ακο¬ 
λουθούμε τα μενού του 
ίπδίαΙΙθΓ και παρεμβαί¬ 
νουμε μόνο σε ένα ση¬ 
μείο, Οπως βλέπετε 
στην εικόνα, έχουμε κά¬ 
ποιες επιλογές. Τις τσε¬ 
κάρουμε όλες, χωρίς να 
είναι απαραίτητο. Συνε¬ 
χίζοντας ο ίη$ϊαΙ(ΘΓ, ξεκι¬ 
νά τη διαδικασία τροπο¬ 
ποίησης των *ιπί αρχεί¬ 
ων* Τα αρχεία που τρο¬ 
ποποιούνται είναι τα Ιαγουί, Ιαγουΐΐ, $βίυρρ, 
ϊΙίοΙΙ, ^υθαίο, ηΐ5ίηίο, αχα. Πρόκειται για χρονο- 
6όρα διαδικασία καθώς οι αλλαγές που γίνο¬ 
νται είναι πολλές. Δυστυχώς όλα γίνονται μέσω 
005, το οποίο δεν είναι και τόσο γρήγορο σε 
μετακινήσεις αρχείων* 

Μόλις τελειώσει ο 981ίίο ίπ$ΙαΙΙεΓ, μπαίνουμε 
στην εγκατάσταση των \νίηάο*5. Είναι φανερό 
ότι κάποιες επιλογές δεν υπάρχουν πια* Προτεί¬ 
νω να μη γίνει εγκατάσταση του ΟυίΙοοΙ< Εχ- 
ρΓ055 γιατί προκαλεί προβλήματα. Κατά το άλ¬ 
λα, επιλέγουμε ό,τι μας είναι απαραίτητο, όπως 
θα κάναμε στην κανονική εγκατάσταση. Από 
εδώ και πέρα όλα τα βήματα είναι γνωστά σε 
όσους έχουν ξανακάνει εγκατάσταση του λει¬ 
τουργικού* 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση και φορ¬ 
τώσει το λειτουργικά, υπάρχουν κάποια πραγ- 
ματάκια που πρέπει ακόμα να γίνουν* Χρειάζε¬ 
ται να εγκατασταθεί ένα ραίεή, το οποίο διορ¬ 
θώνει μερικά θυεμ που δήμιουργούνται* Απο¬ 
συμπιέζουμε τσ περιεχόμενα του 98ραίεΗ.ζϊρ 
σε ένα άΐΓθείοΓγ. Κάνουμε δεξί κλικ στο 
98ραΙείι139-ϊπί και μετά επιλέγουμε ιπδίαΙΙ. Θα 
μας ζητηθεί το 0Θ των Μ'ιηάοψζ. Βάζουμε το 
ραΗϊ του δίσκου, στο οποίο είχαμε αντιγράψει 
τα 98. Αφού αντιγραφούν τα απαραίτητα αρ¬ 
χεία, τρέχουμε το 98ραίεΙι*βχβ, Πατώντας 
οποιοδήποτε πλήκτρο, ξεκινά το "ραίεΓιίπ^'* 
Αντιγράφονται κάποια απαραίτητα αρχεία στο 


τροποποίηση κάποιων αρχείων, ώστε να εξαλει- 
φθούν τα Θυ95. Αυτό ήταν. Τώρα έχετε εγκατα- 
στημένο τα ν/ϊπάο^5 98 χωρίς τον ΙηίΘΓΠβί Εχ- 
ρΙοΓθΓ. Ουσιαστικά, το [>β$Ιάορ 5 Ηθ!Ι είναι αυ¬ 
τό των 95, αλλά τα κέρδη πάρα πολλά* Για πα¬ 
ράδειγμα, με 32ΜΒ μνήμη τα Γ65ουΓεο5 είναι 
στο 91 %« Ωστόσο αυτό είναι το λιγότερο. 
Επειδή χρησιμοποιείται το $ΜΙ των 95, όλες οι 
λειτουργίες γίνονται πολύ πιο γρήγορα. Ειδικά 
οε πια αδύναμα μηχανήματα, το κέρδος είναι 
τεράστιο* 

Τέσταρα αυτό το υβριδικό λειτουργικό για 
πολλές ώρες. Οταν έφτιαξα τον βασικό υπολο¬ 
γιστή μου, το εγκατέστησα και σε αυτόν. Επειτα 
από 11 συνεχόμενες ώρες, κατά τις οποίες 
δούλεψα σε πολύ Βαριές εφαρμογές, όπως 
νίάβο Εάΐίίπ9, και έπαιξα πολλά παιχνίδια, είδα 
τους πόρους να μειώνονται στο 50%. Ομως, 
δεν παρατήρησα καμιά επιβράδυνση του ίδιου 
του λειτουργικού. 

Ολα δούλευαν ταχύτατα* Ετσι, τώρα χρησι¬ 
μοποιώ τα ν/ίηάο*5 98 με την ευ 5 ΐσπι εγκατά¬ 
σταση και ως Βγονξογ για το Ιηίθτηεϊ, όσο περι¬ 
μένω την καινούρια έκδοση (5) του ΙΕ, τον Οογπ- 
ΓπυπϊεαίοΓ της Νθ*5ςσρβ. 

Τελειώνοντας, πρέπει να αναφέρω ότι η όλη 
διαδικασία δεν είναι αναστρέψιμη. Ο μόνος 
τρόπος είναι η επανεγκατάσταση των νΥιπάονδ* 
Πάντως, δεν βλέπω το λόγο για τον οποίο κά¬ 
ποιος θα ήθελε να γυρίσει στην προηγούμενη 
μορφή των Μισθοί* Καλή σας επιτυχία* 


ΡΟ Μα$*©Γ 
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ΑΓΝΩΣΤΑ Βυθ$ & ΤΙΡ5 ΤΩΝ ννΐΝϋΟ\Λ/5 98 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ & 5Υ5ΤΕΜ 
0ΚΑ5ΗΈ5 

Στα ννΐηίΐο^ 98 καθώς καί στα Μικίογα 
95 ηου έχουν εγκαταστημένο τον ΙηΤβΓπ^ϊ Εχ- 
ρΙθΓβΓ(ΙΕ] 4.x, ένα ξαφνικό σα$Η του ΙηΙθΓπεΙ 
ΕχρΙοτβτ μπορεί να οδηγήσει το σύστημα στην 
καταστροφή και να είναι αναγκαία μια επα¬ 
νεκκίνηση γιο να διορθωθούν τα πράγματα. 
Φανταστείτε λοιπόν εκεί που έχετε Βρει αε 
κάποιο $ίίε ένα Ιίπίς άγνωστο μέχρι τώρα, με 
τη λύση του αγαπημένου σας αάνβπίυΓο, ο ΙΕ 
να αρνείται να συνεχίσει το έργο του και να 
χρειάζεται ταΕισοί, Για να εμποδίσουμε κάτι 
τέτοιο να συμβεί, πηγαίνουμε στο ΙπίοΓηοί ορ- 
ϊίοπ5 και επιλέγουμε Αάναηεεά. Κατόπιν στα 
$€ΐίίη 9 $ Βρίσκουμε το "Βισ\ν$β ίπ α ησ\ν ρτο- 
εβ5$" και το επιλέγουμε. Με αυτή τη ρύθμιση 
ο ΙΕ εργάζεται ανεξάρτητα από τον \νίπάον« 
ΕχρΙοΓβΓ και όταν ο πρώτος κολλήσει, μπο¬ 
ρούμε να τον απομονώσουμε με αΙί-εΜ-εΙθΙ, 
χωρίς να χρειαστεί γοΘοοΙ, 

ΤΑ ΧΑΜΕΝΑ ,νΧΟ ΡΙ11$„. 

Ποιο είναι -κατά τη γνώμη μου- το πιο σημα¬ 
ντικό Θυ9 των \Υιπόον5 98; Επτά .νχά αρχεία 
που παραλείποντσι κατά τη διάρκεια του $θίυρ. 
Κάποιο πρόβλημα στη ρουτίνα της εγκατάστα¬ 
σης των νΥϊηάον* αφήνει "απέξω" τα ακόλου¬ 
θα αρχεία; 

νοοπτΓπ.νχεΙ, νόπαεΙ.νχό, εοπί^πι^νχεΙ, 
νάά,νχά, νππου^νχό, πΐΙ<6Γανχά, νίΐαίά.νχά 

Τα αποτελέσματα αυτής της παράλειψης 
ποικίλλουν. Αλλοι χρήστες δεν παρατηρούν 
κανένα πρόβλημα κι άλλοι (οι περισσότεροι) 
αντιμετωπίζουν αρκετές ανωμαλίες με κυριότε- 
Ρ^ζ^εξής: 

1) Γενική αστάθεια του συστήματος 

2) Κολλήματα του ευτ$ 0 Γ του πηουδο 

3) Ανεξήγητα ΘΙυο $σβθη$ 

4) δγχΙ^Γπ σαδΗθδ τα οποία δεν ανταποκρί¬ 
νομαι στοαίΜΗ-άθΙ 

5) Διάφορα προβλήματα στο $Ηυί άσν/η 

Τα .νχά ρρχεΐα είναι εικονικοί οδηγοί συσκευών 
(νίΓΐυαΙ ά&ήζε άή νβτ$) και χρησιμοποιούνται από 
τα ννϊηάσ *5 για τη σωστή λειτουργία του ποντικι¬ 
ού, ίου Γποόβπι, της κφτας γραφικών κλπ. 

Οταν δεν είναι εγκαταστημένα, τα ννίηάοι*5 
χρησιμοποιούν κάποιους άλλους συμβατούς 
οδηγούς, όπως περίπου κάνουν όταν είμαστε 
σε 5αίβ πιοάθ. Για να το διαπιστώσουμε αυτό, 
ανοίγουμε το οοπΙγοΙ ραπβΙ, πηγαίνουμε ατο 
ϊγ^ΓΠ-άβνίεβ ιτιαπα^Γ και κατόπιν διαλέγου¬ 
με μια συσκευή, όπως το ποντίκι. Επιλέγοντας 
άπν&Γ-άπνοΓ ίίΐβ άθίαιΙ$ παρατηρούμε ότι 
υπάρχει το νητουΒε.νχά μέσα σε παρένθεση. 
Αυτό σημαίνει ότι τα ν/ίηεΙον$ ψάχνουν αυτό 


το αρχείο και δεν μπορούν να το εντοπίσουν 
και στη θέση του χρησιμοποιούν κάποιο άλλο 
συμβατό. 

Για να διορθώσουμε αυτό το Θυ 0 υπάρχουν 
δύο τρόποι. Ο πρώτος είναι να περιμένουμε 
την έκδοση του $Ρ 1 [ίθΓνίεβ ραείς 1 ) από τη 
ΜιασδοΛ που αναμένεται την άνοιξη. Ο δεύτε¬ 
ρος είναι να αναλάβουμε οι ίδιοι την επίλυση 
του προβλήματος. 

Αρχικά πρέπει να εντοπίσουμε τα .νχά αρ¬ 
χεία που λείπουν. Αυτά βρίσκομαι στο 00 των 
ννϊηαίοννί στα εα05 47 και 48. Αρκετά προ¬ 
γράμματα μας δίνουν τη δυνατότητα να εξσγά- 
γουμε αρχεία από εαό ίίΐ05, όμως το πιο πρα¬ 
κτικό απ' αυτά είναι το Μίηζϊρ. Εξάγουμε λοι¬ 
πόν τα επτά αυτά αρχεία στα εξής άϊΓθ€ΐοτίο 5 : 

ε;\^ϊηάο^\ 5 γ 5 Ϊ 0 ΓΠ και 

ε:\ννρηαΙο^&\5γ5ί0Γη\νττΐΓη32 

Επειτα κάνουμε επανεκκίνηση του συστήμα¬ 
τος και όλα είναι έτοιμα. Οι ενοχλητικές πα¬ 
ρενθέσεις στους οδηγούς των συσκευών 
έχουν εξαφανιστεί και τα Μιπάον$ έχουν 
απαλλαχτεί από τα ανεξήγητα ααίΗβί. 

ννίΝΟΟννδ 98 & ΣΚΛΗΡΟΙ 
ΔΙΣΚΟΙ 

Πολλοί είναι αυτοί που παραπονιούνται όπ 
τα κάνουν υπέρμετρη χρήση του 

σκληρού δίσκου. Αυτό οφείλεται στον τρόπο 
που είναι προγραμματισμένα τα \Υίπόοψ 5 να 
χειρίζομαι το <Μ ακΜπς και τη νϊίυαΙ γπογπο- 
Γγ. Για να περιορίσουμε στο ελάχιστο το πρό¬ 
βλημα αυτό και για να έχουμε μία ταυτόχρονη, 
αύξηση των επιδόσεών μας, πρέπει να κάνουμε 
κάποιες ρυθμίσεις. 

Καταρχήν, ασχολούμαστε με τη νιτίυαΙ 
ΓΠθΠίΐοΓγ, Δεξί κλικ στα Μ γ εοπηρυΙοΓ και ρισρ- 
0Γίΐ05. Κλικ στο ροΓίοΓΓηαηεο και μετά κλικ στο 
νίίΐυαΙ ΓΠθπηοΓγ. Επιλέγουμε "ιοί γπο δροεϊίγ π\γ 
ο\νη πιβπήοτγ 50 ^ 95 ". Θέτουμε την ίδια τιμή 
για ΗίίπίΓηυΓπ και ηταχίιηυπι μέγεθος, για να 
μην υπάρχει απώλεια χρόνου όταν τα Μπάσν^ 
προσπαθούν να υπολογίσουν το μέγεθος της 
εικονικής μνήμης. Το ποια θα είναι η τιμή αυτή, 
εξαρτάται. Ο γενικός κανόνας είναι 2,5 φορές 
το μέγεθος της μνήμης ΚΑΜ (π.χ. 40ΜΒ για 
ΙόΜΒ βΑΜ). Για τις εφαρμογές γραφείου το 
μέγεθος αυτό είναι υπεραρκετό. Πολλά απαι¬ 
τητικά παιχνίδια, όμως, όπως το ϋπΓεαΙ χρειά¬ 
ζομαι μέχρι και 150ΜΒ εικονική μνήμη, ακόμα 
κι αν διαθέτουμε 32ΜΒ ΚΑΜ! Αφού αποφασί¬ 
σουμε για το μέγεθος του ϊ^αρίίΐε που ταιρά- 
ζει στις απαιτήσεις μας, κάνουμε γοΙχχ)Γ για να 
ολοκληρωθούν οι νέες ρυθμίσεις. Επόμενο Βή¬ 
μα είναι το άσί^ιηβηΓ του 5 \ναρίίΙθ, Αν έχου¬ 
με εγκαταστημένα τα Νοτίοη ΙΛΐΙΐΗ6$ ή το Νυί$ 


& Βο!ί$, έχουμε τη δυνατότητα να κάνουμε άθ- 
ίτα9 στο 5«ορίΐΙο. Αν όχι, τότε πρέπει να το κά¬ 
νουμε χειροκίνητα, πρέπει όμως να έχουμε και 
δεύτερο σκληρό ή έστω άνω του ενός ραΓίί- 
Ιϊοπ*. Κάνουμε άοίΓθ9 και στους δύο δίσκους 
[ή ραιϋίιοηχ) κι έπειτα μεταφέρουμε το ^αρ- 
ίίΐβ στο δεύτερο δίσκο μέσω των ρυθμίσεων 
της νϊιίυα) γπογπογυ που προαναφέραμε. Τέ¬ 
λος, κάνουμε πάλι άοίτα$ τον πρώτο δίσκο και 
ξαναμεταφερουμε το 5^αρίίΙβ σε αυτόν. Μπο¬ 
ρούμε επίσης να επέμβουμε και στη νίΓΐυαΙ 
εαεΙιβ, μόνο όμως αν διαθέτουμε πάνω από 
ΙόΜΒ ΡΑΜ. Ανοίγουμε το δγ^πτυπί και ψά¬ 
χνουμε γιο την παράμετρο [νεαεβσ]. Αν δεν 
υπάρχει, την προσθέτουμε και συμπληρώνουμε 
τις εξής τιμές: 

ΜίηΕίί0£αεΚο=4Ο9ό 

ΜακΗΙβΘαείΐ0=4Ο90 

Αυτές οι τιμές σε Κθ περιορίζουν το ποσο¬ 
στό της ΡΑΜ που δεσμεύουν τα Μίπάον* για 
τη νοσείτε στα 4.096ΚΒ, 

ννίΝΟΟΜΒ & ΠΟΝΤΙΚΙΑ,.. 

Το ακόλουθο ίίρ ενδιαφέρει κυρίως τους 
9απιβΤ5 και ειδικότερα αυτούς που χρησιμο¬ 
ποιούν το ποντίκι για να παίξουν τα ΩυαΙ^β 
εΐοπβδ. Τα ννίπάον/5 95/98 ανανεώνουν την 
επικοινωνία τους με το ποντίκι 40 φορές το 
δευτερόλεπτα, δηλαδή το ΓθίΓθδΗ ταίβ του πο¬ 
ντικιού είναι 40Ηζ. Αυτό ισχύει τόσο για τα σει¬ 
ριακά όσο και για τα Ρ5/2 ποντίκια. Σε πολλά 
παιχνίδια όπως στο ΟυαΙίσ 2 το ίταπτο ρβτ 5 βε- 
οπό (Γρδ) μπορεί να φτάσει ή και να ξεπεράσει 
τα ΙΟΟΗζ, σε υπολογιστές με Ροηϋυππ II και 30 
κάρτα γραφικών. Αυτό γίνεται αντιληπτό ως 
ένα τρεμούλιασμα της κίνησης. Για να καταλά¬ 
βετε τι εννοώ, ξεκινήστε το ΟυαΙίθ 2 και βάλτε 
τον ήρωά μας να περιστρέφεται γύρω από τον 
εαυτό του κουνώντας το ποντίκι όσο πιο γρή¬ 
γορα μπορείτε. Θα δείτε ότι η κίνηση γίνεται 
"σκαλωτά". 

Αντίθετα, αν χρησιμοποιήσετε το πληκτρο¬ 
λόγιο, η κίνηση θα είναι ομαλή. Το προαναφε- 
ρόμενο πρόβλημα έπαψε να υφίσταται στα 
υ5Β ποντίκια που έχουν γοΙτθ 5 Η ταίβ 125Ηζ, 
Για όσους όμως δεν σκοπεύουν να αποκτή¬ 
σουν ϋ5Β ποντίκι στο άμεσο μέλλον υπάρχει 
μια μικρή εφαρμογή που μας επιτρέπει να ρυθ¬ 
μίσουμε το Γθίτοίίι ταΐβ του ππου$θ μας μέχρι 
200Ηζ! Την εφαρμογή αυτή μπορείτε να βρείτε 
στο ακόλουθο ΙίπΙε 

Ηΐ^://ν^.βΙυ05Π0ν5.εοπη/ίίΐ05/ηΊΐ5ε/ρ52ιη 

ου5θΓαίθ.5ήίηπΙ 

του Αλέξανδρου V) δτποτΐίθ ΑΙ* Φιλιππίδη 
(Ιθχυ5@αίί}.ίοΓίί}ηοί$Γ 


ΡΟ ΜαδΙθΓ 





• Πλήρης υποστήριξη κάρτας 
γραφίΗΐύν 30 ΑεοΒίβταΙΟΓ 

• 15 μσναδηιές κυλινδρικές 
πίστες μάχης 

• Τ εχνητή νοημοσύνη, που 
χαρίζει απεριόριστη ποικιλία 
στο παιχνίδι 

• Επτλέξτε τους ιπτάμενους 
φίλους σας, τα σΗάφη και 
τους εχθρούς σας κάνοντας 
τις δΐΗές σας ρυθμίσεις 

• Υποστήριξη για 6 παίκτες. Η 
πλήρης υποστήριξη του 
ΠίτοείΡΙαμ σάς δίνει τη 
δυνατότητα να παίξετε στο 
Ιηΐβπτβΐ, σε τοπικό δίκτυο ή 
Ιτβαά ίο ϊιβαά με ιηοάβιη 

ή σειριακή σύνδεση 

• Προσθήκη επιπλέον 
επιπέδυτν δικής σας 
επινόησης 

• Υποστήριξη Μκτοεσθ 5κ1β- 
ΐυΐηάβΓ Ροτεβ Γθβάάαοή Ργο 


\ ΰβνόίομβΰϋρ 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
" απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε* 
Εμείς είμαστε εδώ, 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήο\ν ίο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού* Να είστε 
σίγουροι πως 9α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε · 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοηΘεοπτρυΙίηΙζ^τ 


10 ΠΟΛΥΠΟΘΗΤΟ 
ΤΚΑΝ5ΙΤΙ0Ν 
ΟΟΝΤΚΟΙ 

Α ναγνώστες της στή- 

/ Ψ Πολλοί από εσάς τον 
τελευταίο καιρό πολιορκήσα¬ 
τε με τα γράμματά σας το β- 
ηιαί! όοχ μου ζητώντας ένα 
εοπίτοί σε Ο&ίρΗι που να κά¬ 
νει Ιταη&ίΗοη* Για τους φίλους 
που δεν γνωρίζουν, "Ιταηζί- 
Ηοπ" λέγεται η μεταφορά από 
εικόνα σε εικόνα με κάποιο 
ιδιαίτερο εφέ και χρησιμοποι¬ 
είται κατά κόρο στις ιηυΙΗπίθ- 
άία εφαρμογές . Επειτα από 
αρκετή μελέτη και αναζήτηση 
το παρουσιάζω μέσα από τη 
στήλη για^ τα μάτια σας και 
όχι μόνο I 


υηΗ ΤΓ9Π5ίΙίοη; 

ίηΐεΓΓ&οε 

0565 


ννΐΐ1(1θ\ν5, Μ6553§65 ρ 5γ5υίΐΐ5, 
0135563, 0ΓΗρί«65 ( 0θΠΪΓθΐ5, ΡθΠΠ5, 
Οϊθ1θ§5 ρ 

ΕχίΟτΙδ, ΜΜ$γ$ΐ6ΐη Ρ ϋδ^ηΙηίΓ; 

Ιγρε 

ΓΓΕΑυΙοδίζδ = 

(35Κίΐντ<11ίι,35ΡίΐΗ6^ϊιί ρ 3$ΡϊΐΒοΙίι); 

ΤΒ0Τγρβ = 

(ΜΒίΙιη3ρ Ρ ΐ3ί€οΙθΓ Ρ ΐΛΤΐΒϊΐ5ρ0Γ3ηΐ}; 
(Β6*ί) δημιουργούμε τον τύπο του 
[ΓΕΠ$ΐϋοη| 

ΤΤΕΤϊοηείΙίοη = 

(Βυείο^ΓΟΓηΙ^^ΐίβ^ΙιΡΓοιτιΚ^ίιΐ 

,ΒΐτεΐείιΡϊίοιηΤορ, 

5ΐΓ6ΐο1ιΡΐΌΓηΒοίΙοηΊ ,5ΐΜοήΡΓθΓηΤορΙ 
6Λ,5ΐΓ6ΐ6ΗΡΓθΓΏΒοΙΐοτηΚί^Ηΐ ρ 
5ίΓ6ϊε1ιΡΓοηιΧθ6(ΐΐ6Γ,5ΐΓ6ΐοΗΡΐΌηΊΥοβη 
16Γ Ρ ΡυδΙιΡΓΟπιΒοΗοήΐ ,ΡυδΙιΡτΌΐηΙεΓ 
I, 

ΡΐοίτΡίΌπιΕΙ^Κΐ Ρ Ρυ$ήΡΓοπ)Τορ Ρ 

$Η(ί6ΡΓθΓηΐ6ίΐ,$ΙΪ£ί6ΡΓοηϊΗί|Ηΐ Ρ 51ίί1ε 
ΡίοηιΤορ Ρ 51ί(36ΡτΌηιΒοΙΐοιη ρ 
5Ιϊ^6ΡωιηΤορΐ6ή Ρ 31ίά6ΡΓΌηιΒο!ΐοιηΗί 
@Ηϊ,2οοτη); 

ΤΤΓ3ΠδΐΙΐοηΒίΤ66ί = 
θΐ355(ΤϋΓ3ρίΐίθΟθηΐΓθ1) 

ρήνοίο 

νεΙΑυΙοδίζε: ΤΤΕΑυΙοδϊζε; 
νΗΐΒίήπαρ, ναΙΒΟΒϋηΐΗρ: ΤΒίΙπιειρ; 
νΗί€υΓΓ6Ιΐΐ5[£ρ ρ Υ3ΐ5ΐ6ρ5 ρ 
ν3ΐίηΐ6Γν&Ι: Ιη^Γ; 
ν^ΙΒΟΟοΙΟΓ: ΤΟοΙογ; 
νδΙΒΟΤγρε; ΤΒΟΤγρε; 
ν3Πτ3ΐΐ5ίίίοη; ΊΤΕΤτοηεΐήοη; 
ν^ΙΟηΝοΐίίγ, νβί0ηΙθ3ΐί ρ 
ν2ΐ0ηΒ8(6ρ > νεΙΟπΑδίερ: 
ΤΝοϋίγΕνεηΙ; 

νοίδν^ρ, ν3ΐΑυΐο$ν/Ηρ, ν^ΙΙοορ, 
νιΙΡΙ^γΞοιιηίΙ, δίηΡίτδΙΙοαά: 
ΒοοΙβηη; 

νηίδοιιπίίΡ'ϊΙε: 5ΐΓίη§; 
νδΙίΕδΐΕποτ: 5ίπη§; 

$^10γοτλ?Χ ρ 5^10Γθ\νΥ: 5ϊη^1ε; 
!πΐΓΤίηΐ6Γ: ΤΠγπ6γ; 
ρΓ 0 ΐ 6 €ί 6(1 

ΙρΓοεεάυτεε για την αρχικοποίηση 
ΤωνρΓ0ρ6Γΐϊ65] 

ρπχεάϋΓε 5βΐΒΐίηΐ6ρ(ν: ΤΒΐΐπΐΗρ); 
ρτοςείΐΐϊΐε 5βίΒ0ΒίΙΐΏ&ρ(ν: 
ΤΒίΙτη^ρ); 

ρΓ 0 € 6 ίΙΐ 1 Γ 6 56ίΑΐΚθ$Ϊ2β(ν: 
ΤΤΕΑυΙοδίζε); 

ρηχ6<ίΐΐΓ6 $6ΐΙηίετν3](ν: ίηί6£6Γ); 
ρΓΟ€6<1ίίΓ6 56ί$ΐ6ρδ(ν: ίπΙβ§6Γ); 


ρΐΐΚ6(1υιτ6 $εί$\νορ(ν: δοοίεοη); 
{θαοικές ρίσεεάυιεε] 
ρτο66ί1ιΐΓ6 Ρβίηί; σνοττκΐε; 
ρΓοεεάυΓε ί&ΤίηιείεεηίϊεΓ: 
ΤΌδίεεΐ); 
ρυδϊιε 

<165ΪΠΙ€10Γ Ι>5ΐΓ0γ; ΟνεΓΓΚίβ; 
€θη$ΙπϊθΙθΓ Οηε3ΐβ(ΑΟν/η6Γ: 
ΤΟοΓηροηεηΟίονειτΐίΙε; 

(Βασικές ρΓοοεάιίΓεδΙ 
ρϊΌΟβάυτε Οο; 
ρΓ006άΐΐΓ6 5ί6ρ; 
ρΓοοεάυϊε $ίορ; 
ρτοεεΐϊυιε εντΗρΝοντ; 
(δημοσιευόμενες ή Ρ αν προτιμάτε, 
ρυδίΐε ρΓορ€Γίίε$] 
ρτορετΤγ 0υπ6ηί$ΐ6ρ: ίηΐε^Γ κζά 
νοΙΟυηεηίδΙερ ν/τΐΐε 
νοΙΟητεηβΙερ; 
ρτορεΓϊγ ΙδδίΕΓΓΟΓ: 5ΐτίη£ ηεοά 
νθ1ΐ35ΐΕΓΓΟΓ ν^ΓΪΙε νΕΐΐ3$ΐΕπθΓ; 
ρυΜίεΗεά 

(τα ρτορεΓίίεε του δδεΙ^ΓουηάΙ 
ρΓορεΓίγ ΒΟΒίΙτη^ρ: ΤΒίϋη^ρ τζζά 
ν3ΐΒ0ΒίΙπΐέρ ϊντΐίε εείΒΟΒιίηιαρ; 
ρτορετΐγ ΒΟΟοΙογ: ΤΟοϊοτ τ&ά 
ν^ΙΒΟΟοΙοΓ νντίΐε νεΙΒΟΟοΙοτ; 
ρωρετΐγ ΒΟΤγρε: ΤΒΟΤγρε Γβοά 
νείΒΟΤγρε νττίΐε νοΙΒΟΤγρε; 
(βασικά ΡΓ0ρ€Γΐί65| 
ρτορεΓίγ Αυΐοείζε: ΤΤΕΑυίο$ϊζε 
Γ63ίί νπΙΑυΙοδίζε ννπΐε 
56ίΑυ1ο$ίζ6; 

ριορετίγ Αυΐο$ν^ρ: Βοοίεαη τζΒά 
ν3ΐΑυΐο$\νΕρ ντάΐε νοΙΑιιΕοδνναρ; 
ρΤΟρεΠγ ΒίΐΓΠ&ρ: ΤΒίΐΓΠΕίρ Γ630 
να]ΒϊΪΓΠ3ρ ΛΛΓΓίΙε 56ίΒί[τη3ρ; 
ρτορεΓϊγ ΙηίβΓναΙ: ίπίε^ετ τεζά 
ν^ΙΙηΐετνΏΐ νπίε εεώετνΕί; 
ρτορεΓίγ Ιοορ: δοοίεαη Γεεά 
νπΐίοορ νντίΐβ νοίΐοορ; 
ρισρετΐγ ΡΙ^γΒουηά: δοοίβαη γ^ξκ! 
νεΙΡίογδουπά ναΙΡίαγδουπά; 
ρτορετΐγ ΒουτκίΡτΙε: 5ϊγιπ§ τεεά 
νιίδουϊκίΡϋε \ντίίε νΕίδουπάΡΐΙε; 
ρΓορεΡγ 5ΐφ$; ιηΙζ$ζτ τζζά 
ν^Βίερδ ΐΛτϋε εεΐδΐερδ; 
ρτορετίγ 5ν^ρ: Βοοίε^η κηά 
νηΐδν^ρ %τπΐ6 εεϊδνυΒρ; 
ρτορειίγ ΤΓΗΠδΐίίοη: ΤΤΕΓγηγκΙΒοπ 
Γ63ά νό1ΐΓ3Π5ίΙίθη ν/ΓΪΪ6 
ναΙΤΓεηβιΐϊοη; 

(συνήθη ρΓΟρειϋεδ] 
ρηορβΓΐγ Εηοδίεά; 
ρηορεΠγ Ηεί^ίιΐ άείευίΐ 160; 
ρΓορεήγ ΡορυρΜεηα; 


ρτορβίΤγ 5ήον/Ηίηΐ; 
ρτορετΐγ νίείδΐε; 
ρτορετΐγ Ψϊάίίι άείβυΐί 240; 
[Ενεη&Ι 

ρτορειΐγ ΟηΟίϊοΙς; 
ρτορετίγ ΟηΌδΟεί^; 
ρτορετίγ ΟηΜουδεϋοννη; 
ρτορετίγ ΟηΜουδεΜονε; 
ρταρετίγ ΟηΜουδεΙΙρ; · 
ρτορετΤγ ΟηΙοδά: ΤΝοΙΐίγΕνεηί 
Γ63ά ν3ΐ0ηΙχ>3(ί νντίΐε ναΕΟηΙοαά; 
ρτορεΠγ ΟηΝοίίίγ: ΤΝοΐίίγΕνεηΙ 
ΐΖΆά ν^ΙΟηΝοΐίίγ Ψπΐε 
νηΙΟηΝοϋίγ; 
ριορεΓίγ ΟηΒεΓθΓ6$ίερ; 
ΤΝοΐίίγΕνζηΙ Γβαά νΕίΟηΒδΙερ 
ν/πΐε νοίΟηΒδΐερ; 
ριορεΓίγ 0ηΑίΪ6Γ5!6ρ: 
ΤΜοήίγΕνεηΙ Γεηά νοΙΟπΑΕίερ 
^Η(6 νοΙΟηΑΒίερ; 
εηά; 

ΊΒουηάΓιΙεΡιορ = 
εΐ355(Τ5ΐΓϊη^ΡΓορεΛγ) 
ρυδίϊε 

ρπχεάυΓε Εάϋ; ονειτΐάε; 
ίυηοήοη ΟεΐΑΐΙηδυΙεδ: 
ΤΡΓορ6ΐΐγΑΐίπδιιΐ65; ονειτίάβ; 
βηά; 

ρηκεάυτε Κε^ίδΙεΓ; 
ίηΊρΙεΓηεηίδίίΰπ 
ρτοεεάυτε Κε^ίδΙεΓ; 

Εε§ί5ΐ6Γθοηιρση6ηΐ$( < θΓΒρίιτς3ΐ 
[ΤΪΓαηδίϋοηΕίΓεεϊ]}; 
Β£^15ΐ6ΓΡΓ0ρ6ΓίγΕ(1ίί0Γ(ΤγρεΙηίΰ($ίΓί 
ηφ, ΤΤΓυηδίίίοηΕίΤεοί, 'δουηάΡιίε’, 
ΊΒουηάΡίίεΡτορ); 
εηά; 

6οη$ίηιεΐοΓ 

ΤΤΓΗηείύοηΕίίεοϊ €Γε3ΐβ( ΑΟντηεΓ: 
ΤΟοιηροηεηΐ); 
δε^ίη 

ϊηΙιεΓίΙείΙ 0Γ63ΐ6(Α0ν/ηεΓ); 
ν3ΐΒίίτη3ρ:= ΤΒίΐηΐ3ρ£Γΐε3ίε; 
ν3ΐΒ0ΒίΙπΐ3ρ:= ΤΒίΐιηΗρ,Οε3ΐε; 
$εΙδουηά5(0 Α100,100); 
δ1ηΚΓ5ΐΙθ3ά:=ΤΐΌ6; 

^ - 

ν3ΐΐ35ΐΕιτοΓ:-"; 

ν&βί6ρ8:=10; 

ν3ί1ηΙ:6ΓνΗΐ:=100; 

(Δημιουργούμε τον ΐίακτΙ 
ΐπΐΓΓιιη6Γ:= ΤΤίτηεΓ.ΟΓεαΙείδείΟΐ 
ίππΓΤίΓηεΓΕηδδίεά:^ Ροΐδε; 
ήηΓΤΐΓϊΚΓ.οηΤιηΐ6Γ:= ίίδΤϊΠΐε; 
ήΠΓΓιτη€Γ.Ιηΐ6Γν3ΐ:=ν3ΐίηΐ€ΓνΕΐ; 


^(2) ΡΟ Μα$ΙθΓ 






εηά; )ςοη$ΙηιοΐθΓ} 

άεείπιςίοτ ΤΤΓΕ^13ϊΐίοηΕΓΓ€^ΐΌε5ι^ογ; 
όβ£ίη 

ναΙΒίίηίΕρίιεε; 

ναΙΒΟΒϊϋτιορ,ίΓεε; 

ΙιηΓΠΓηεΓ,ίΓεε; 

5ΐκ3Ρΐ3γ5ουπί3{τιιΙ Γ 5ΝΒ.Λ$ΥΝΟ; 

(σταμάτημα του ήχου) 
ίηήεήΐεά ϋ€$ΪΓθγ; 
βηά; {<&$Ιπιοϊογ 1 
(βασικές ρΓϋεεάυΓεεΙ 
ρτθ€€ίίυΓε ΤΤΓαηείίϊοηΕίϊεεΕ.Οο; 

Ββ£ΐη 

Ιτγ 

5^1θΓον/Χ>Ψϊί1{ίι/νΕΐ5ΐερ5; 
ε^ΙΟτον/Υ -Ηεΐ^Κί/ναΒίορδ; 
ιην&Ιίά&ίε; 

ΙιπΓΤΐτηεΓ,ΙηΐεΓναΙ :-να1Ιη(€Γναί; 
ϊτπΓΤίΐτΐ£Γ,Εη3βίέ(ί;=Τηιε; 
ίί νΒίΡ&γ&οιιηίί Επά 
(νάΙδουητίΡίΙεο") ώεη δε|ίη 
ΞήίίΡίαγβοιιηίΙίΝΙΙ,ΕΝΟ^ΥΝα); 

$πάΡΙαγ$ουηά(ρεή3Γ(νΗΐ5ουηΐ1Ρϊ1ε 
) κ $Νϋ_Α5ΥΝΟ+5ΝΟ_ΙΟΟΡ); 
(έναρξη ήχου} 
εηά; 
εχεερΐ 

οη ΕΖεΓοΙΧνκίε (ίο Βε§ίη 
$ΐσρ; 

ναί3ΐβρ$:= 10; 

Οο; 

να1Ιθ5ΐΕΓΤθΓ:=[ην3]1ΐί15ΐ<φ& νΕίυε: 

0,Ιο 10'; 
βίχΐ; 
εηά; 
εηά; 

ρτοεεάυηε ΤΤΓ&ηείΐίοηΕίίεεΐ,ρΕίηί; 

Υ3Γ 

ε^ΓΓειηρ: 5ίη0ΐε; 
δε@ϊη 

(κάνουμε το απαραίτητο 3ΐιΐο&ίζίη£} 
ίί (ναΙΒΟΒιΐαΐΕρ ειηρτγ=Ραΐ3ε) ογ 
( νΕΐΒ0ΒίΐπΒρ.Ηεί^ήΙ<>0) ώεη 
δεφη 

(εδώ παίρνουμε την αναλογία 
ηλάτους-υψουςΙ 
$§ίΤεηιρ:= 

ναΙΒΟΒίίΓΠΕρ,ΨϊτΙΐή/νΰΙΒΟΒίΙπίΕρ. 

Ηεί^ιΙ; 

ίί ναΙΑυίοδίζε = &$ΡίίΜάΐΗ ώεη 
Η«ί0ήί:= Τπιηε{ΐνίτ11ίι/5^Τεαιρ); 
ίί ναΙΑυΐοδίζε = αεΡίΐΗεί^Κΐ Βιεη 
νί'ήύι- Τηιαε(Ηεί§ήΙ*5^1Τεηιρ); 
εηά 
ε1$β 


ΐ35ΐΕπΌΓ:=Έ0ΒίΙηιαρ Εηιρίγ ογ 
Β ΰΒίΐηαΕρ,1κί§Β£=0'; 

(εδώ ξεκινάμε το βάψιμο" στην 
οθόνη) 

ίί (ναΙΒβΒίΐΠϊΕρ.ΟΓηρΐγ από 
(ν&ΙΒΟΤγρε = ήιδίΐηίΕρ)) ογ 
(νΕΐΒ0Τγρε=ΒΐΤΓΕΠ5ραΓαηΐ) ώεη 
ίΐύλζύ&ά Ραίηΐ 
είδε 

ίί {ναίΒΟΤγρε = ΒΐΟοΙοτ) (δεη δε£ίη 
€&ην35 δπιεδ .εοΐοτ: - ναΙΒΟΟοΙοτ; 
€&ην3$ Γ Κεεΐ3η^Ιε( -2,- 
2,Ψήύι+2Μ<>ψΙ+2) 
βηά 
εΐεε 

0αηνΒ5.0οργΚ€εΐ(€ίϊβαΐΕεεΐ 1 νΏΐΒ& 

ΒΗια&ρχΕηναε, 

ιεεΐ(0 Ρ 0, νδΙΒ(Βί1ηΊ3ρ.Ψίΐίίίι Ρ ν^ΙΒΟ 
Βϋτπ3ρ.Ηεί§1ιΐ))^ 

(Σχεδιάζουμε αν είμαστε οε άεεί^η 
Γϊΐοάε -εεϋεε^ηίπ^-) 
ίί (εεΒεεί^ηίη^ΐη ΟοτηροηεηβΐΕίε) 
ώβη 
Βε§ίη 

€Επν35Ρεη.5ίγίε;= ρεΟθεή; 

03πν35. Βηίδή ΒΐγΙε:=δ5€1ε3Γ; 
ε&ην35.Κεοΐ3η^1ε(0 Ρ 0 Ρ Ψίά Ιδ Ρ 
Ηεί^Μ); 

ΟΕπναε Γ ΒΓυεή.5[γ1ε:=Β55οΙίά; 

επά 

εϊεε 

ίίΗηΡίτεΙΙοατί ιδεη 
δε£ίη 

ίί να1$ν/9ρ ιδεη ενναρΝονν; 
ίί Ε35^η€<ί{οηΙθ8(1) Ιίιεη 
απίαοάβείί}; 

ΒΙηΡίΓ$ΙΙθ3(1:=ΡΕΐ5ε; 

εηά; 

εηά; 

ρτοεβδυτε Πγεπ 51 ΙΐοηΕίίεεί, 5ϊερ; 
νατ 

ίηΐΐείΐ, ίηίΚίξδΙ, ίηΐΤορ, ϊηΐΒοίΙοΓη: 

ίηίε^ετ; 

δε^ίη 

ίίΕ55ί^π0ά(νΕ[ΟπΒ5ΐερ) ιδεπ 
νΗΐΟηΒ$ΐερ($ε1ί); 

(οι αρχικές τιμές) 

ίη£ΐεή:=0; 

ίηΐΚί§δΙ:=νΥκ11δ; 

ίηΐΤορ:=0; 

ίηίΒοΙ£οπι:-Ηείί*δΙ; 

ίί νΕίΒίΐπίΕρ,εηιρΤγ Ιδεη δε§ίη 


3ΐορ; 

ν3ΐΐΕ5ΐΕΓΓ0Γ;=’ΒίΪΓΤΐΕρ ειηρίγ'; 
εηά 

είεε δε^ία 

0Β5€ νΕΠτΕπείΐίοη οί 
δΙίάΕΡΓοατΙεΛ,ΒΙίΐΙεΡΓΟιιιΤορΙείΙ, 
ΡυεδΡιοαιΙεΛ: 
ίηίΙείΐ;= 

Ττυηε( (ε^ΙΟτοννΧ * νΕίΟιιτεπΙδΐερ)- 
νήάώ); 

5ΐΓ€ΐεήΡΓθτηΒοΐΙθΓηΚι§δ1, 

ΒίΓεΙεήΡτοΓηΚί^δ^ 

5ΙίάεΡτοΓηΙδ^ί$1ιάέΡΓθηιΒοΜοητΙΐ 

ίφιΐ 

ΡυεΗΡΓΟίπΒί^δΙ: 
ίηΐΙείΐ:= Τπΐίκ:(1Λ/ίί11δ- 
($^Ι0Γθ(ΑΓΧ*ν3Ϊ0υΓΓεπί5ΐερ)}; 

Ζοογπ, ΒίΓεΧδΡτοιηΧεεηΐεΓ: 
ίη11είϊ:= Ττυη<:{(ΉΜϊδ- 
{5§ΙθΓοννΧ*νΕΐ€αΓΓ£ηΐ5[0ρ)ν 2); 

β[$€ 

ίηΐΙείΙ:=ϋ; 

εηά; 

οεε νεΙΤΓΕίηειΐίοπ οί 
5ΙϊάεΡΓθΓηίΰ^Ηΐ Ρ 3ΙίάεΡΓθΓηΒοΐ1οηιΚί^Κ 
(ΡυεΚΡΓΌΐηΡί^ήί: 
ίηϊΚί£δΙ:= ΤΓυης((ΐΑτίάΰι*2)· 
{^ΙΟτοννΧ* ν3ίΙ€υιτεηΐΞΐερ)); 
ΞίΜεδΡίοιπΙείδ 
ΒΐΓεΙςδΡΓΟΓηΤορΙείδ 
ΒΙίάεΡΓοπιΙεΒ Γ 5[ίάεΡιθ0ΐΤαρΙέΒ: Ρ 
Ρυ^ΗΡΓΟΓπΙείΙ; 
ίηίΗί^ΒΙ:= 

ΤΓυηε(3§1θΓσν/Χ*νΗί0υπεηΐ5ΐερ); 
Ζοοαι, 5ΐτε1είιΡΓ0ΓπΧ€εηϊ€Γ: 

Ιη1ΚίβΕΐ:= ίηΐ1είί + 
ΐπιηε(5^10ιοντΧ* νΕίΟυΓΓεηώίερ); 
€γκ3; 

03&ε νβΙΤΓΕπείΐίοα οί 
ΞΰάεΡτοιηΤορ,δΙϊάεΡτΌΓηΤορΙείΙ ,Ρυεή 
ΡτοπΊΤορ: 

ίηΐΤορ: -Τηιτκ:({5§10Γθ\νΥ* ντιΙΟυιτεπΙ 
5ίερ)-Ηεί^ήΐ); 

5ΐτεΐείιΡΓοηιΒοΙΙθΓη ρ 
ΒΐΓεΙςήΡΓΟΓηΒοΙΐοπιΚί^ίΐΐ,δίίάεΡΓΟ 
τηΒοΐΐοπα ,ΘΙίάεΡτσπιΒοίΙοίηΒί^Ι:, 
ΡυεΗΡΓΟΓηΒοίΐοηα: 
ίηίΤαρ:=Τπιηε(Ηε[^ί- 
(3^10τανΐίΥ*να10υΓΓεπΐ5ΐερ)); 
Ζοογπ, 5ίίείεήΡΐΌΐηΥεεηΙεΓ: 
ίηίΤορ:=Τπιηε((Ηε^ίιΙ' 
(5§10τοννΥ*νΕΐ€υιτεηΐ3ίερ)ν 2); 
εηδ; 

ε^εε νΕίΤΓΕπείΐίοη οί 
5[ίάεΡτοτηΒοΐΙθΓΠ Γ 5[ΐάεΡτοτηΒοΐίθΓηΒί 
^ίιΙ Ρ ΡαεΕΡΓοτηΒοΐΙοιη: 


ίηίΒαΐΐοηι:=ΤΓυηε((Ηε^ίι(*2)' 
{$§ίθΓοννΥ* νΕίΟυιτεηΐΒίερ)); 
ΞΐτεΙεήΡΐΌΓηΤορ, 

δΐΓεΙεήΡΐΌίηΤορΙείΐ,δΙτάεΡΓΟΓηΤορ, 

51ίάεΡΓθπτΤορίείΐ ( Ρΐί5ήΡΓ0Γΐ)Τορ; 

ίηϊΒοΙΐοτη:=ΤΓυπο(5^1θΓθΐίνΥ*νβΙΟυΓΓε 

ηΐ5ίερ); 

Ζοοηα, 5[τεΐςΗΡτθΓπΥ€€ηΐεΓ: 

ίηΐΒο«οηα:=ίηίΤαρ+ΤΓυηε(5§ίΟτο^ 

Υ*νΕΐΟυΓτεηΙ$!ερ); 

ζηά: 

(αντίγράφουμε το ΒίΐπίΕρ ατο €Εην35 
στο δεξί παραλληλόγραμμο) 
εδηναε .εοργηεοΐ{ ΓΘεΐ(ίπΙΙεΛ Ρ ίηΐΤορ Γ ίη 
Ιϊϊί^ήΐ ,ίηΐΒοΙΙοτη) Γ νΕΐΒίΙιπ3ρ£ 

ΕΠΥΕδ, 

τεεΐ(0 Γ 0, ναΙΒίίπίΕρ ΛΑΓκίΐΗ Ρ νΗίΒίαηΕ 
ρ.Ηεί^Ηΐ)); 
ε&$ε νΗΐΤΓοηεϊϋοη οί 
Ριι$ΡΡγογπΒοϊΙοιτι: 
03ηναε.Ο)ργΚεεΙ{Γε€ϊ{ Ο,ίηΙϊορ- 
Η€ϊ§ϊιΙ ϊ \Α Γ ί ίΐΐΐι ,ί ηΐΤορ), ν3ΐΒΟΒϊΐΓΠ3ΐρ, 
0αηναε Ρ 

ιεεΐ(0 Ρ 0, ναΙΒΟΒίΙητιαρ,ΨίίΙΙΙι γαΙΒΟ 

Βίιηιαρ.Ηε^ήΐ)); 

ΡυεΚΡταηιΕεΒ: 

Οαηναε 0οργΚεοί( ΓΞεΙ(ιηΰΐϊ^ήΐ Ρ 0 ,ίηΐΚί 
^ήΙ+\ΛΓκ1ΐίι,Ηεί§ίιΐ) Ρ νΕίΒΟΒίΟπαρ. 

τεε1(0 Ρ 0, νΕίΒΟΒίΙτηαρ.ΨίάΙίι, ναΙΒΟ 
ΒίΐιπΕρ.Ηεί^Ιιΐ)); 

ΡυεδΡίοπιΕί^ήΙ; 

03ηνΕ5ΧοργΕεςί{Γ?ςί(ίπίΙείΙ:- 
ΐνίάίδ Ρ 0 ϊηίΙεΛ,Ηε^δΙ), ναΙΒΟΒίΐιη 
Ερ,Οα ηνΕ$, 

ιεείίΟ,Ο,νΒίΒΟΒΓίηταρ,ΙΑ/ίάΙΙι,νΕίΒΟ 

ΒίήηΕρ.Ηε^δΙ)); 

Ρυ$ΒΡΓοηιΤορ: 

0αηνο5.ϋ>ργΚεεί{Γεεΐ(0 ,ίηΐΒοΙΐοπη Ρ Υί 
[όΙή,ίπίΒοαοΓη+Ηε^Ηί) ,νοΙΒΟΒί ΐιπ 
& ρ.Οαηνβε, 

τεοί (0,0, νΗΐΒΟΒίίηίΕρ,ν/ί ότδ, ν^ΙΒΟΒΗ 
ηίΕρ.Ηεί^ίιΙ)); 
εηΐί; 

να10υΓτεηΐεΙερ:=νΕί€υΓΓΐεη(${ερ+1; 
ίί Ε55ί§ηεά(νΗΐΟπΑ3ΐερ) Ιδεη 
νΕΐΟηΑ5ίερ($εΙί); 

ίί νΕί0υΓΓεηβίερ>νΕΐ$ΐ£ρ5 ΐήεη δε^ίη 

ίίΐοορίΐιεη 

νΗΐ0υΓτεπΙ$(€ρ:=1 


Ρ€ ΜαείΟΓ (£ 
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? 


ε1$εΒει*ίη 

$ίορ; 

ίί 855^ηβϋ(ΟηΝοϊΐΓγ) ΐΒεη 
0ηποϋίγ(5είΓ); 
ζχύ\ 

ίί νΗΐΑιιΐο5ν^ιρ ίήεη 5\ν&ρ:= ηοΐ 
$«(Ηρ; 
εηά; 
ζχύ\ 
ζηό; 

ρΐοοζάιτζ 

ΤΤΓ3Π5ίΐίθηΕίΤ6θί .ίί5ΤΐΠκ($£ΙΙίΐ£Γ; 

ΤΌί>)εα); 

δε£ίη 

$ί€ρ; 

ζηά: 

ρτοαεΐίυΓε ΤΤΉηδίίίοηΜ^δϊορ; 
δβ^ίη 

ίί νΒΐΡΐ&γ5οιιηί13Πί1 
(νΕί$ουτκ3Ρί1ε<>') Ιΐιεη 
5ΓκίΡΐ3γ5οιχ η£ΐ(ΝΙΙ ρ 5Νΰ^3νΝ€); 
(οταμάτημα ιου ήχου[ 
(ηΐΓΤίΐΐΚΓ,Εηο^ίί-ΡδίΜ; (διακοπή 
Γοαϋίϊΐ€Τ) 

ν3ΐ€υΓΤ€πΐ$ΐ£ρ;=0; (αρχικοη οίηση 
του απίιηΕΙίοηΙ 
εηά; 

ρτοςκίυΓΕ 

ΤΤΓ9η5ϊίΐοηΕίΐ60ί5\ναρΝον/; 

νατ 

ΒτηρΤεΐϊϊρ; ΤΒΐΐτηαρ; 

5ε§ίη 

ί>!ΏρΤβίηρ:= ΙΒίΐΓΤΗρ.ΟΓεαΐα; 

Ιιγ 

ΕΓηρΤ0Γπρ^5ί^η(να1ΒίΙτη3ρ); 
νΕΪΒίΙπΐ3ρ.Α55ί^η( νδΙΒΟΒίΙτηαρ); 
ν3ΐΒ0Βίΐπα3ρ^35^ιι(ΕπιρΤε[ηρ); 
ίί ναΙΒ^Τγρ€=ήΐΒίυιιαρ ώέη 
ίπναΙΜαίΕ; 

Γιηαίίγ 

ί>ιτιρΤ<εηιρ,ΡΓ£0; 

ειχΐ; 

εηά; 

!ρκχβάυΐ£5 για την αρκικοποίηση 
των ρηορεΓϋβ$1 
ρπχεάιίΓε 

ΤΤΓίΐηδίΐΐοηΕίΐβοί ^ΤΒίίιηαρίν: 
ΤΒϊήπαρ); 
β€£ίη 
ϊτγ 

ν9ΐΒίΙιη3ρ.δ$$ί@η{ν); 

ΐηναΐΐώίβ; 

εχεερί 

οη ΕΙπνΕίί(ίθΓ3ρ(ιίο άο 
ν^ΙίαβΐΕΓΓΟΓ: - Ίην^ΐίά ΒίΙπταρ ίοτ 
Βίΐηηαρ'; 
εηά; 


εηό; 

ριτϊοεοΙυΓε 

ΤΤΓ9η5ΪΙίοηΕίίεε1.5εΐΒ0ΒίΙττΐ3ρ(ν: 

ΤΒίυηορ); 

Βε^ίη 

Ογ 

ν3ΐΒ0Βί[τπ3ρ.353ί§η{ V); 

ίην&Ιί&Λε; 

εχοερί 

οη ΒΙπν 3 ϋ( 1 £Γ 3 ρήί€ (ίο 
νΕίία 5 ΕπΌΓ:= 'ίηνδίίά Βίίτη&ρ Γογ 
ΒΟΒ ίΙτη^ρ'; 
εικί; 
ετκΐ; 

ρΓοςετΙιίΓε 

ΤΤΓ3η5ίίίοηΕίί0θ!:.5είΑυίο5ίζε{ V :ΤΤ 
ΕΑυίο$ίζε); 

Βε^ίη 

ν3ίΑαΐο$ίζο:=ν; 

ίηναΐίςίαίε; 

εηίΐ; 

ρηοεεάυϊέ 

ΤΤΓΗΠΒΗίοηΕίΤεεΐ 3εΐ5ίερ3( V: 
ΙηΙε§εΓ); 

Ββ^ίη 

ίί (ν> 0 ) &γκ 1 (ν<Ηεί 0 ίιΐ) 3 ( 1(1 
(ν<ΨΊά&)ύιζη 
να1$ΐερ5;=ν 
είδε &ε£ίη 

ίί (θ5ΐ>5ίί*ηίη§ ίη ΟοητροηεηΐδίάΙε) 
ΐήβη 

Αρρ1ίε&ΐίοη .Με^^Βοχί'ίηνΗΐίά 
νήΐυε, ηιυΒί 6ο 0 < 5ΐερ5 < ΥΜή 
βητί 0 < 5ίερ$ < Ηεϊι^Τ', 

ΈΚΚΟΚ’, 

ηπΕ 0Κ+ΜΒ_ΐα0ΝΕΗΚΟΒ); 
ναΙΐ35(ΕΓΓ0Γ:= 1 ίην3ΐί(ί Βΐερδ Υαίυε, 
τηυ&Ι 6ε 0 < 5ΐερ5 < ΥΥίςίΰΊ 3ηά 0 < 
5ϊερ5 < Ηοΐ^ήί 
εηά; 
εηό; 

ρΓοοεάατε 

ΤΤτ3η5ί!ίοηΕίϊεοί,5£ίίηΐεΓν3ΐ(ν: 

Ιπίε^ετ); 

Βο^ίη 
ίίν >0 ίίιεη 
να 1 ίηΐοτν 3 Ϊ:= V 
είδε Βο^ίη 

ίί (θ 5 ΐ)ε$^ηίη§ ίη €οηιροηεηΙ$ί 3 ΐε) 
ΐήεη 

ΑρρΙίε3ίίοη.Με35&9 £ Βοχ( < ίηνΗΐί(1 
ν&1ικ, ηιιχ 3 ΐ ί>ε 0 < ΙπΐοΓναί', 
ΈΚΚΟΚ', 

ηι6_ΟΚ+ΜΒ .ΐεΟΝΕΚΚΟΚ); 
ν3ίΐ35ΐΕποΓ;=Ίην3ίί(ί ΙπΙετνΕί 
νβΐυε, Γτιυκί 6ε 0 < ΜετνθΓ 
ετκί; 


εηά; 

ρηοοε^υτε 

ΤΤγη Π5 ί ΐ ιοηΕίΓβςΙ Γ ®εΐ5νν3ρ( V: 
ΒοοΙοεπ); 

Βε^ίη 

ϊί(ν3ΐ5ιν3ρ<>ν}&ικ1 
(ν3ΐΒϊΙΠ13ρ,εΐΏρΐγ=Ρ3]5ε) 3Π(1 
(ν3ΐΒ0Βίίηΐ3ρ.εΓπρ[γ=£3ΐ5ε) Ιίιεη 
6ε§ίη 
εν^ρΝον/; 
νπΙ5ΐΑ(3ρ:=ν; 
βηφ 
επά; 

(Ενας μικρός ρτορεΗγ εάίΐοτ για το 
συνοδευτικό αρχείο ήχου) 
ραχιαίε Τ5ουηόΗίεΡΓορ,Ε(ίίΐ; 
ν&τ 

όΙ^ΡίΙεΟρεη: ΊΌρεηΟίαίο^; 
όε^ίη 

(Ιί^ΡιΙεΟρεη := 

ΤΟρ€ηΟί3ΐο§£Γεα(ε(ΑρρΙοΐίοη); 
\νίήι ώ@ΡίΙεΟρεη άο Βεξίπ 
Ρίΐίετ := ^νβΡοητι Αυάίο Ρίίε 

ΡίίεηαιηεΟεΛ^ίυε; 

ΟρΙίοηε := άΙ^ΡίίεΟρεη.ΟρΙίοηε + 
[οίΡαΐΗΜυείΕχίε!, 
οίΓιΙεΜυεΐΕχίεΙ:]; 
εικϊ; 

(Γγ 

ίί όί^ΡίίεΟρεη.Εχεευίε ίΕεη 
5εί ναΙαείίΙΙ^ΡίΙεΟρεη.ΡίΙεπατηε); 
Γίηαίΐγ 

(Π^ΓίίεΟρεπ,ΡΓεε; 

εηό; 

εηϋ; 

ίαηεΐίοη 

Τ5ουτκ1Ρί1εΡΓορ£εΐΑ(ΐΓί6υίε5; 

ΤΡτορεΓΐγΑΐίτίίηιΐεε; 

Βε^ίη 

Εε$αίΐ := [ραΟίαΙο^]; 
εηό; 
ετκΐ. 


ΤΟ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ.» 
ΚΙΒΟΟΤ 

γαηητό // Ρ^ ΑΙοί* 

Πολλά, πολλά συγ- 
χαρητήρια* Είμαι ένας από 
τους μανιώόας αναγνώστες 
σας και θέλω να σας πω ότι 
αστέ το νούμερο 1 περιοδικό 
για Ρ€$ σε όλη την Ελλάδα 
και ακόμη παραπέρα * Από 
τότε που πρ&τοπήρα το πε¬ 


ριοδικό σας το λάτρεψα . 7ο 
καταπληκτικά ^οητβ Γβ- 
νίθΥ/5, τα πολλά Ηρε και οι 
καταπληκτικές στήλες προ¬ 
γραμματισμού με ενθουσία¬ 
σαν τόσο που από τότε δεν 
χάνω ούτε ένα τεύχος - Θα 
σας παρακαλούσα όμως να 
με Βοηθήσετε να λύσω ένα 
πρόβλημα ή καλύτερα κάτι 
που Βέλο να πετύχω. Θέλω 
να φτιάξω ένα εικονίδιο που 
όταν κάνω διπλό κλικ να κά¬ 
νει Ρ&δοοΙ τα νΐέιπάοννε* 
Ελπίζω αυτό που ζητάω να 
μην είναι πολύ δύσκολο. 

Με μεγάλη εκτίμηση , 

Μάκης Πατρώνης 

Αγαπητέ φίλε Μάκη Η 
Σε ευχαριστούμε για τα πολύ 
καλά σου λόγια. Πρειτει να ξέρεις 
ότι η μεγαλύτερη χαρά μας είναι να 
μένουν ενδουσιασμένοι οι αναγνώ¬ 
στες του περιοδικού όπως εσύ. Σχε¬ 
τικά τώρα με το ^τούμενο, ο τρό¬ 
πος για πετύχεις αυτό που ζητάς, 
φίλε μας, είναι να δημιουργήσεις 
ένα δΚοιΙευί, δηλαδή μία συντόμευ¬ 
ση. Κάνοντας δεξί κλικ στο άβδ^ορ 
επιλέγουμε ΝΕνΖ/δΗΟΙΤΟΤ και 
στο ποράθυρο που εμφανίζεται (πιο 
συγκεκριμένα στην εοηαπηαηεΙ Ιΐηβ) 
γράφουμε την εντολή τυπάΙΙ 
υ$β γ.θχθ, Εχ ίίννίηάογ^Εχθε και μετά 
κάνουμε κλικ στο ΗΝΙ5Η. Το διπλό 
κλικ στο εικονίδιο που δημιουργή¬ 
σαμε έχει ως αποτέλεσμα την επα¬ 
νεκκίνηση των ννϊπεΙ(Μ5. Για ένα ει¬ 
κονίδιο που 8α κάνει ολοκληρωμέ¬ 
νη επανεκκίνηση του υπολογιστή 
μας ακολουθούμε την ίδια διαδικα¬ 
σία ειαάγοντας στην εοτηππαηεΙ Ιϊηβ 
τηγ εντολή ^ίπ/ννχ. Εδώ υπάρχει μία 
μικρή διαφοροποίηση για να απο¬ 
φύγουμε το ίσως ενοχλητικό μήνυ¬ 
μα με την προειδοποίηση ότι ο υπο¬ 
λογιστής μας περνά σε Μ5-0Ο5 
τποείο: Αφού δημιουργήσουμε το ει¬ 
κονίδιο, κάνουμε δεξί κλικ πάνω σε 
αυτό και απο τα ρΓορβτΝα* και το 
ΙαΒ ρΓθ 9 ταπι κάνουμε κλικ στο κου¬ 
μπί αάνατκοά, όπου ενεργοποιούμε 
το Μ5-0Ο5 πτιοεία και απενεργοποι- 
ούμε το νΥατη ΒθΓογο θηίθππ9 Μ5- 
005 ΓτιοεΙβ. 

ΕΞ 




£>Ρ£ ΜαδΤθΓ 






ΙΝΤΕΡΝΕΤ! Τώρα 

Επιηέξτε Εσείς 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηΐβτηβΐ. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



— | ΡΟίΛί ΕΡ ΡΑΟΚ ■ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 33,600 »>Ρ«| 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


ΟοιηρπίΛηκ 

Ρο\ν 0 ΐ' Ρ&εκ· 


"ϊϊΙ 


'ίΗ8&» 

_ ΜΕΣί) 

επακ 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίχτυο με σύνδεση 
Ογηβπιίε ΡΡΡ. Περιλαμβάνει το Ρο»βτ Οϋ-ΚΟΜ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 
εφαρμογών! 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .28.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .54.000 δρχ. 



ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 


·& 


ζρ η Κϊ|ΕΛΛΑΔΙΙΜ^ς 

ΜΕΣΟ 


δυΡΕΡ ΡΑΟΚ 


ΠΑΚ 


*ν·ΗΗ 


^° ΑΫΤ Η *Η.ΟΠ,*ΪΤα 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 57-600 1>ρδ! 
ΥΨΗΛΑ 3ΤΑΝΩΑΜ>3 ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της ΟοιηρυΙίηΚ "8υμβι 
Ρ&οΚ”, σας προσφέρει την ταχύτερη και πλέον αξιόπιστη 
πρόσβαση στο Ιηΐβχηβΐ! Περιλαμβάνει το δυρβτ Οϋ-ΚΟΛΛ, 
το οποίο εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγχαία προγράμ¬ 
ματα και ρυθμίζει τις παραμέτρους της σύνδεσής σας 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ...24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ..45.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ...86.000 δρχ. 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΣΩ ΕΠΑΚ: 0965-49999 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18%. 


















νίδυαίι ΒΑδίο 

Μθηιΐδ, Βοτδ 
& χρήσιμα σοηίΓοΙδ 



άθΐηο 


<- ΟΙίοΚ ίοΓ ίηίο 

ΟηηΙμΙ οη 7βΑ 993. Ρε [ο] 

^1 


ΥβΓδίοη 1,0.0 


Σ 


Η &ρΙθ5Η 5€Γ00Π του προγράμματος μας. 


5ϊαϊυ$ΒαΓ8, ΙοοΙΒαη, 
ιηβηυβ και 5ρΙα5Κ 
80Γ66Π5 αναι μερικά 
από τα στοιχεία που θα 
δώσουν στα 
προγράμματα μας 
λειτουργικότητα αλλά 
και ένα διαφορετικό 
αέρα. Με αυτά 
μπορούμε να 
δομήσουμε καλύτερα 
τόσο τις σύνθετες όσο 
και τις απλές εφαρμογές 
που θα φτιάξουμε αλλά 
και να διευκολύνουμε 
το χρήστη να 
χρησιμοποιήσει το 
πρόγραμμά μας. 

Του Δημήτρη Γιαννίτααρου 
άίΓη§}αη@ΗοΙπιαΐ!.€οηΊ 


ε αυτό το 
πρώτο με- 
ροςδααοχετ 
ληδούμε με 
τις παρεχό¬ 
μενες από τη ΥΒ δυνατότη¬ 
τες που μας επιτρέπουν να 
εισαγάγουμε χρήσιμες μπά¬ 
ρες, μενού και μερικά ακόμα 
στοιχεία. Οι μπάρες μπο* 
ρούν είτε να προσφέρουν 
λειτουργικότητα, π.χ. μια ορι¬ 
ζόντια μπάρα που περιέχει 
όυΗοπδ, είτε να χρησιμοποιούνται για εμφάνιση 
πληροφορίας, π.χ. μια μπάρα που παρέχει 6οή- 
δεια στο χρήστη καδώς αυτός χρησιμοποιεί το 
πρόγραμμα. Το μενού που μας προσφέρει η νβ 
είναι το κλασικό που συναντάμε σε κάδε πρό¬ 
γραμμα (αυτό με τις γνωστές επιλογές ΒΙσ, Εάίί, 
νίβ\ν κ.λπ.). Τέλος, θα δούμε μερικά στοιχεία 
όπως οι δρΙαδΚ δετοοηδ. Δυστυχώς η παρουσία¬ 
ση αυτών των στοιχείων σε συνδυασμό με τον 
περιορισμένο χώρο δεν επιτρέπουν την ανά¬ 
πτυξη κάποιας χρήσιμης εφαρμογής, έτσι δα 
περιοριστούμε σε απλά λειτουργικά παραδείγ¬ 
ματα. Επίσης, δεν θα ακολουθήσουμε τη γνω¬ 
στή ονοματολογία, δηλαδή τρία γράμματα που 
να δείχνουν το εοπΪΓοΙ και κάποια λέξη που να 
περιγράφει το ρόλο του, αλλά θα αφήσουμε τα 
ονόματα που δίνει η νβ αυτόματα. 

5ΤΑΤυ5 ΒΑΚ5 

Καταρχήν, για να εμφανίσουμε τη δίαίυδΒας 
όπως και τα υπόλοιπα εοπίτοΐδ που δα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε στο ΤαοΐΒοχ, πρέπει να συμπεριλά- 
βουμε τα ΥΥιπεΙονδ Οοιπηποη ΟοπΙγοΙ στην 
εφαρμογή μας. Επιλέγουμε λοιπόν Ρτο|βεϊ/ 
Οοιηροηβπίδ (ΟγΙ+Τ) και τσεκάρουμε το Μί- 
σοδσΐΐ ννίηάο^δ Οοπίγγίοπ ΟοπΙγοΙ Επιλέγουμε 
μία δίαίυδάοΓ και την τοποθετούμε στη Εογπί 1. 
Αυτόματα τοποθετείται στο κάτω μέρος, ενώ 
το μήκος της καταλαμβάνει πάντα όλη τη φόρ¬ 
μα. Μπορούμε όμως να ορίσουμε το πάχος της. 
Επίσης εμφανίζεται ένα ραπβΙ, δηλαδή μία εσο¬ 
χή στην οποία θα εμφανίζεται κείμενο (ή και ει¬ 
κόνα), Κάνουμε δεξί κλικ στην μπάρα και επιλέ¬ 


γουμε ρΓΟρθτΝθδ. Επιλέγουμε το ΙαΒ ΡαπβΙ*. 
Από εδώ ορίζουμε πόσα ραπβΙ* θα υπάρχουν. 
Πατώντας Ιπ*βΓί ΡαπβΙ δημιουργούμε ένα και¬ 
νούριο ραπβΙ, ενώ με ΚβΓτιονβ Βαπο! αφαιρούμε 
ένα. Προσθέτουμε δύο ραπβΙ*, ώστε να έχουμε 
συνολικά τρία. Αν θέλουμε, μπορούμε να ορί¬ 
σουμε και κάποιο ΤοοΙΤίρ για κάθε ραπβΙ, το 
οποίο Βέβαια εμφανίζεται μόνο αν το πουδσ 
περάσει πάνω από την περιοχή του συγκεκριμέ¬ 
νου ροπθΙ. 

Η πρόσβαση στα ραπβί* γίνεται μέσω μιας 
εοΙΙβεΐϊοη (συλλογής) με άνομα δΐαίυδΒαΓ.Ρατν 
βίδ. Μία εοΙΙβείίοπ είναι βασικά ένας πίνακας 
από αντικείμενα όπου το καθένα έχει τις δικές 
του ιδιότητες και μεθόδους, ενώ μπορεί και το 
ίδιο να είναι εοΙΙβείίοπ. Ετσι, π.χ. για να γρά¬ 
ψουμε κάτι στο πρώτο ραπβί θσ δώσουμε: 

5ί3ίυ5ΒπΓΐ ,Ρ^ηεΐ5(1)Τ0χ! ;= "Ηεΐΐσ" 

ϊο ίπάβχβ* των ραπβΙ* ξεκινούν από 1 και 
φτάνουν μέχρι τον αριθμό των ραπβΙ* που 
έχουμε (έτσι, εμείς έχουμε από 1 ως 3). Αν θέ¬ 
λουμε το ραπβΙ να γίνεται αυτόματα Γβ*ίζβ, 
ώστε να χωρά σε αυτά το εκάστοτε κείμενο, θα 
δώσουμε δίαίυίΒατΙ.ΡαπβΙ*! 1 ).Αυίο5ϊζΘ~*ΒΓ- 
€οπΙβπί* (ενώ αν θέλουμε να μην αλλάζει μέ¬ 
γεθος, δίνουμε =*ΒΓΝοΑυϊοδίζβ), Με αυτό τον 
τρόπο χειριζόμαστε τη ΜαϊυδΒαΓ, η οποία βε¬ 
βαίως έχει αρκετά ακόμα ρτορβιΐίβ*, όπως το 
ΡίεΐυΓθ, με το οποίο φορτώνουμε μια εικόνα 
στο ραπθΙ: 

5ί3ΐυ$ΒίΐΓΐ,Ρθηε]5( 1 ί.ΡκΙαιε = ΙοδάΡιεΙατε 

{“ε ;\Α™άα^5\6υόΜε3,&Γηρ ”) 

Για αρχή του παραδείγματος μας, λοιπόν, 
προσθέτουμε τον εξής κώδικα στον ΟοεΙβ Εά- 
ίίοτ: 

ΟρΙΐοπ ΕχρΗείι 

Ρπνβΐε α£3Γ$ί3ΐυ*ΒβΓ() 

Οίτη ϊ Α5 Βγΐε 
Ρογ ί = 1 Το 3 

$ίθΙα5Β3Γΐ,Ρ&ηεί5(ι).ΤαίΙ = '"* 

Νεχί 
Επά Βυά 

ΡτΐνΕΐε Ρογγπ Χοθύ() 

Οϊιώ ί Α5 Βγίέ 
ΡοΜ = 1 Το 3 

3ΐ3ΐιΐ5Β&Γ 1 Ρ&Π€Ϊ5{ΐ), Αυΐο5ΐζ0 - δάτΟοπΐεπί* 
Νεχί 
Εηά 5υΐ> 

Ετσι δηλώσαμε το ΑυΙο*ίζβ των ραπβΙ* σε 
*Βι€οηίβηϊ* και επίσης φτιάξαμε μια ρουτίνα η 
οποία, μόλις καλείται, αδειάζει το περιεχόμενο 
των ραπβΙ*. 


^Ρ^ Μα^ίβΓ 



























Η τελική μορφή του μενού μας, όπας 8α πρέπει να φαίνεται 
στο Ιίέϊϊοχ του Μθπυ ΕεΙιΤογ. 


ΜΕΝΙΙ5 

Τα μενού, από τα πιο χρήσιμα στοι- 
χεία για ένα πρόγραμμα με λίγες ή πολ¬ 
λές επιλογές, είναι πολύ εύκολο να κα¬ 
τασκευαστούν με τη βοήθεια της νβ. 

Ετσι λοιπόν επιλέγουμε ΤοοΙδ/Μεπυ Εά- 
ϊϊογ [ή πατάμε ΟγΙ^Ε}, ώστε να εμφανι¬ 
στεί ο Μθπυ ΕόϊϊοΓ. Τα μενού ορίζονται 
από το ΟαρΙίοπ, που είναι το όνομα 
που βλέπει ο χρήστης, το Ναπιβ, το 
οποίο είναι το όνομα με το οποίο χειρι¬ 
ζόμαστε τη συγκεκριμένη επιλογή, και, 
τέλος, το Βάθος. Τα μενού μηδενικού 
Βάθους είναι αυτό που φαίνονται πά¬ 
ντα οτο επάνω μέρος της οθόνης μας 
(π.χ. ΕΐΙβ, Εόιί, νϊθν κΑπ.). Μόλις ο χρή¬ 
στης κάνει κλικ στο ΕϊΙβ, θα εμφανι¬ 
στούν οι επιλογές βάθους ένα, π,χ. 

Νβ 1 #, Ορβπ, δσνβ. Τα υπόλοιπα Βάθη 
είναι για τα μενού των υποεπιλογών, π,χ. 
το Νβ# μπορεί να εμφανίζει επιλογές 
όπως Ιπια 90 , Τβχϊ, δουπά κ,λπ. 

Ας δούμε λοιπόν στην πράξη πώς κα¬ 
τασκευάζουμε το μενού μας. Γράφουμε ^αρ- 
ΐίοπ = ΡίΙβ, Ναιπβ = ιπηυΡΐΙβ, Αυτόματα η λέξη 
ΡιΙο εμφανίζεται στο Ιϊ^Βοχ στο κάτω μέρος 
του Μβπυ Εάιίοτ. Τώρα κάνουμε κλικ στο 
Ιίδώοχ ακριβώς κάτω από το ΡίΙβ, ώστε να επι- 
λέξουμε την κενή επιλογή (παρατηρούμε ότι και 
τα Οαρϊίοπ, Ναπτιβ αδειάζουν). Δίνουμε €αρ- 
ίίοπ=Νβ#, Ναιπβ=ηηηυΡι1βΝβ#. Τώρα πατάμε το 
βελάκι που δείχνει δεξιά (->) πάνω από το 
Ιί$ίΒοχ, Θα εμφανιστούν τρεις τελείες (...) δί¬ 
πλα οτο όνομα του Νβ# (στο ΙκϊΒοχ). Αυτό δη¬ 
λώνει άτι το Νβ# είναι υποεπιλογή του ΡίΙβ (βά¬ 
θος ένα). Για αυτό το ονομάσαμε και ηκτυΡίΙβ- 
Νβ#, Κατά τον ίδιο τρόπο κάνουμε κλικ κάτω 
οπό το Νβν, δίνουμε €αρΜοπ=1 και 
Ναππθ=πηηυΡϊΙθΝ©#1 και κάνουμε κλικ δύο φο¬ 
ρές το δεξί βελάκι. Ετσι ορίσαμε άτι το 1 είναι 
υποεπιλογή του Νβ# (Βάθος = 2). Με τον ίδιο 
τρόπο ορίζουμε άλλη μία υποεπιλογή του Να#, 
την ΓηηυΡίΙβΝβ#2. Φυσικά, το αριστερό βελάκι 
μειώνει κατά ένα το βάθος, ενώ τα άνω και κά¬ 
τω αλλάζουν τη σειρά των επιλογών. Για να βά¬ 
λουμε μία οριζόντια διαχωριστική γραμμή στο 
μενού μας, δίνουμε €αρΚοπ = - και ένα αποιο- 
δήποτε όνομα. Το βάθος πρέπει να είναι τουλά¬ 
χιστον ένα για τις διαχωριστικές γραμμές. Για 
να τελειώσουμε το μενού μας προσθέτουμε τις 
επόμενες επιλογές (βλ. και σχετική εικόνα για 
το τελικό σχήμα του ΙϊείΒοχ): 

€Εΐρίίοη=8ι0οΙθΓ6ά, ΝΕίπιε-πιηιιΡϊΙεϋοΙοΓβά, 

6άθος= 1 

€Ηράοη=8ϊΕχι1 3 Νβπιβ-πιηιιΡίΙεΕχίΙ, Βάθος=1 
ΟΗρΙίοπ^&ΗέΙρ, Ν3ΐΒ€=ίΤΐηιιΗε1ρ, Βάθος=0 
0&ρίίοη=&Αί)ου£, Ν&πιβ=ΓΤΐηιιΗε1ρΑδουΐ, 

θάθος=! 

Γενικά, δεν είναι καθόλου δύσκολο να δημι¬ 


ουργήσουμε μενού. Χρειάζεται μόνο κάποια 
εξοικείωση με τον τρόπο που λειτουργούν τα 
βάθη. Ακόμα μία παρατήρηση είναι η εξής: Αν 
στο Οαρίϊοπ μιας επιλογής γράψουμε το χαρα¬ 
κτήρα & (απΊροΓ^απά) πριν από κάποιο γράμμα, 
τότε αυτό θα εμφανιστεί στο μενού υπογραμμι¬ 
σμένο, π.χ. με &ΓίΙβ θα δούμε στο μενού το Ρ 
υπογραμμισμένο. Τώρα, πατώντας ΑΐΝ-Ρ καλού¬ 
με το μενού ΤϊΙβ ακριβώς σαν να κάναμε κλικ 
πάνω του, ενώ για τις υποεπιλογές δεν πατάμε 
το Αΐΐ. Με αυτό τον απλό τρόπο δημιουργούμε 
συντομεύσεις. 

Για να χειριστούμε τα μενού, ο τρόπος είναι 
εξίσου απλός. Χρησιμοποιούμε χειριστές με 
όνομα ΜβηυΝαιτίθ^εΙίεΙίΡ, π.χ, 

ΡτίνΕΐβ ΓΐαπυΡί1βΕχϋΧ1ΐε1<() 

Εηά $ιώ 

Επίσης, κάνοντας κλικ σε κάποια επιλογή 
στο μενού της φόρμας μας ενώ βρισκόμαστε 
σε άθ5Ϊ9Π Ηπιβ, θα εμφανιστεί αυτόματα ο χει¬ 
ριστής. Πάντως αν θέλουμε να χειριστούμε το 
κλικ πάνω σε μία κατηγορία (π.χ, ΡίΙβ), πρέπει 
να γράψουμε μόνοι μας την επικεφαλίδα του 
χειριστή. Συμπληρώνουμε στον κώδικά μας 
τους εξής χειριστές: 

ΡπνΗίβ ππηιιΡιΐβ_αϊ€Κ() 

5ΐ&Ιυ$ΒβΓΐ,Ρβηβΐ5( 1).Τβχΐ - "Νενν,ΕχιΓ 
ΒικΙ $ιώ 

ΡτίνΕΐβ $ιώ ΓηπαΡΠεΟοΙατεύΧΙκ:^) 
ηιηιιΒΙεΟοΙοΓεό.ΟΗεείίβό = Νοί 
τηηιιΡίΙεΟοΙοΓεό.Οιεείίέά 
ΙΓ ηιηΐί ΡίΚοΙοτεά ,ΟιβεΒβά = Ττυβ ΤΗεη 
ΡοπηΙ.ΒδεΙίΟοίοΓ - νόΒΙυε 


ΕΙμ 

Ροπηί.Β^εΙϊΟοΙοΓ - νΒΒιιΗοηΡδεβ 
ΕηάΙΓ 
Εηά5υό 


Ρπνβΐε 5υό ΓηηυΗ1εΕχί^ϋΐ€ΐ<() 

Βηά 

Εηά$υϊ) 

ΡτίνΜβ $ΐΐό πτήϊΐΒΐ€Νεΐν1_αϊεΚ() 

ΡΐβΐυΒΒδΓ 1 ,Ρ&ηεΐ5{ 1 ).ΤβχΙ - “ΝεννΓ 
ΕτκΙ 

ΡπνΕίε 5ιιό ΓηηυΡί1εΝεν/2_ΟϊεΚ() 
Οβοιδΐθη^Β&τ 

δΐθΙυβΒατ 1 ,ΡβηβΙ&{ 1 )Τεχΐ = "Νε^2" 
Εηό $ιιδ 

Ρτίν^ΐε $ίώ ιηηυΗφΧΙίεΚΟ 
5ί3ίυ$Β3Γ 1 .ΡεηβΙ&( I ).Τεχΐ = "ΑδουΓ 
Εηό $ιιδ 

Το μόνο που κάνουμε είναι να εμφανίζουμε 
ένα μήνυμα στη δία^ίΒατ ανάλογα με την 
επιλογή που θα κάνει ο χρήστης, εκτός από 
το ίχύ, που τερματίζει το πρόγραμμα. Εξαίρε¬ 
ση αποτελεί και η επιλογή ΟοΙοτβεΙ. Αυτή η 
επιλογή χρησιμοποιείται σαν ένα είδος 
(ΙΗβεΙίΒοχ, δηλαδή μπορεί να είναι είτε 
εΚβεΙςβά (οπότε ένα ν εμφανίζεται δίπλα της) 
είτε υπεδβείίβά. Την κατάστασή της ελέγχου¬ 
με μέσω της ιδιότητας ΘδβεΙίβά, την οποία 
αλλάζουμε κάδε φορά που α χρήστης επιλέ¬ 
γει τη συγκεκριμένη επιλογή (με το 
ΟΗβεΙ<βεΙ=ηοΙ ΟϊβεΙίβεΙ). Αμέσως μετά ελέγ¬ 
χουμε για να δούμε σε τι κατάσταση είναι και 
ανάλογα δίνουμε ένα χρώμα στη φόρμα. Ετσι, 
στην αρχή το ΟδβεΙίβεΙ είναι ΡαΙ$β. Μόλις ο 
χρήστης επιλέξει το ΟοΙοτβά, το (ΙΗβεΙίβά γί¬ 
νεται Ττυβ και εκτελείται το Ιί, το οποίο κάνει 
το χρώμα μπλε. Αν επιλέξει ξανά το ^οIο^β^^, 
το ΟΗβείεβά γίνετε πάλι ΡαΙ$β και λόγω του Ιί 
το χρώμα γίνεται γκρι. Για να χρησιμοποιή¬ 
σουμε μια επιλογή κατ' αυτό τον τρόπο δεν 
χρειάζεται κάποια ιδιαίτερη δήλωση στον 



Αν απορείτε για τις εικόνες, δεν έχετε παρά να 
τρεξετε το πρόγραμμα. 


ΡΟ ΜαίΐβΓ 


































































Τα ΜκΐΌ50ΪΙ 
ννϊπ^0^5 
Οοηνντοη 
ΟοηίΓοΙί. 


Η εφαρμογή ενώ τρέχει και έχοντας τσεκάρει το ΟοΙστοώ. 


ΡπνΗίε 5υδ 
ίπΐ£ΐθ£*ο_Οίε1ΐΟ 
Μ§|Βοχ Ττε^εά οη 
7/3/1999 ΡεΜίΐΒΐετ{ε) Β 
Ίη£ο” 

Εηεί 5ιώ 


Μοηυ Εάιΐοτ, απλά ειδική μεταχείριση στον 
κώδικα. Επίσης, δεν γράψαμε το χειριστή 
τηηυΗβΙρΑάουΙ, και αυτό γιατί θα ασχολη¬ 
θούμε με αυτόν στην επόμενη ενότητα. 

Το μενού είναι ένα στοιχείο που θα Βοη¬ 
θήσει πολύ την εφαρμογή μας να αποκτή¬ 
σει δομή και λειτουργικότητα, η δε χρήση 
του συνισταται ακόμα αν η εφαρμογή που 
φτιάχνουμε έχει λίγες επιλογές. 

5ΡΙΑ5Η 50ΚΕΕΝ5 

Οι χρΙαδΗ 5€Γ8βΠ5 δεν είναι τίποτε άλ¬ 
λο από φόρμες που χρησιμεύουν στο να 
δείξουν πληροφορίες σχετικές με το πρό¬ 
γραμμα. Εμφανίζονται συνήθως κατά την 
έναρξη ενός προγράμματος δείχνοντας 
κάποια εικόνα και τον τίτλο της εφαρμο¬ 
γής, καθώς και στα ΗσΙρ/ΑΒουί, όπου 
δείχνουν τα σθάίί$, δηλαδή το από ποιον 
δημιουργήθηκε το πρόγραμμα καθώς και 


Τώρα μπορούμε να γράψουμε το χειριστή 
ιτιηυΗΘίρΑΒου! (στη ΡογπίΙ), ώστε να εμφανίζει 
τη 5ρΙα*Η $σθθπ; 


I Ρβη* | ΡοπΙ ] ΡκΗ«] 

*~ΔΔ - 


ΙΓΚίβΚ 

I#* 

ΤοοΙϊίρΤί#: 


ΙρΜίί Ρ*Κ)| | ΒίΠΙΟνί&ΡΑΜί | 


Α£ίϋ<5ΐν/κΛΙπ 
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ΗΦ 


Το ίαΒ ΡοηβΙϊ στο Ρίορβιϊΐεϊ της εΙαϊικΒαΓ. 


την έκδοσή ταυ. Συνήθως αποφεύγεται η χρή¬ 
ση ιπίοταεΝνο οοπΙγοΙβ (όπως κουμπιά) σε τέ¬ 
τοιες φόρμες. Για να προσθέσουμε μία τέτοια 
φόρμα, επιλέγουμε ΡΓθ|Θεΐ/Αάά Ρογγπ και δια¬ 
λέγουμε 5ρΙα$Κ 5εΓ0€Π. 

Αυτόματα η νΒ θα την ονομάσει ίτΓπδρΙαΒΚ 
και θα τοποθετήσει σε αυτή μία εικόνα και 
μερικά ΙαΒβΙπ, ενώ θα δημιουργήσει και μερι¬ 
κούς χειριστές. Ετσι, στο χειριστή ΡοΓτη_ΐοαεΙ 
θα αλλάξει δύο ΙαΒφ ώστε το ένα να δεί¬ 
χνει τον τίτλο της εφαρμογής (Αρρ.ΤΗΐο) ενώ 
το άλλο την έκδοση (Αρρ,Μα)θΓ, Αρρ.ΜίποΓ, 
Αρρ.Β&νΪ5ίοη]. Το Αρρ είναι ένα αντικείμενο 
(οφεί) που αντιπροσωπεύει το ΑρρΙιοαΙίοπ 
(δηλαδή την εφαρμογή μας) και περιλαμβάνει 
διάφορες ιδιότητες σχετικές με αυτό (μεταξύ 
των οποίων ο τίτλος και η έκδοση). Επίσης πε¬ 
ριλαμβάνονται δύο χειριστές: ένας για το πά¬ 
τημα πλήκτρου (Ρογπί_ΚθυΡγθ55) και ένας για 
κλικ στο ίΐΌΓΠβ (ΡταΓηοΙΧΙίεΙζ). Εχουν και οι 
δύο το ίδιο αποτέλεσμα, κλείνουν τη 5 ρΙο 5 Η 
5€Γββπ. Εμείς θα προσθέσουμε ακόμα έναν 
χειριστή, που να δίνει κάποιες επιπλέον πλη¬ 
ροφορίες όταν ο χρήστης κάνει κλικ στην ει¬ 
κόνα: 


ΡτίνΕέε 5ιώ ΓηηυΗ€(ρΑδουΙ_€Ιίς^() 
Γπη5ρΐ35ΐι.51ιο\ν νβΜοίΜ 
Επά $υβ 

Το νόΜοάαΙ ορίζει ότι η φόρμα που εμφανί¬ 
στηκε πρέπει να κλείσει προτού επίτροπεί στο 
χρήστη να συνεχίσει να δουλεύει με το υπόλοι¬ 
πο πρόγραμμα. 


ΤΟΟΙΒΑΚ5 

Οι 1σο!Βατ5 είναι οι γνωστές 
μπάρες που βλέπουμε ακριβώς 
κάτω από τα μενού σχεδόν σε 
όλα τα προγράμματα. Συνήθως 
τις διακοσμούν Βυηοπ 5 , τα 
οποία είναι κατά 99% 5ήοιΤευΐ5 
(συντομεύσεις) κάποιων λειτουρ¬ 
γιών που βρίσκονται και στο με¬ 
νού, Ετσι, πολύ συχνά συναντά¬ 
με τα Ορεπ Ρ €Ιθ5β, $ανσ, ϋοργ 
Ουϊ, Ρα5ϊε κΑπ. 

Η δημιουργία τους είναι εύ¬ 
κολη υπόθεση χάρη στον ειδικό 
σάίϊοΓ που μας βοηθά να τοπο¬ 
θετήσουμε ΒυΜσπ πάνω στην 


ίοοίόατ. Εδώ πρέπει νσ σημειωθεί ότι υπάρχει 
μία σημαντική διαφορά ανάμεσα στην ίοοΙΒατ 
που Θα συναντήσουμε στα νΥιπάσν* Οογγίγγίοπ 
Ο οηίΓοΙί 5.0 και ό.Ο (Βέβαια έρχονται με τη 
νβό). Αν έχουμε την έκδοση ό.Ο, τα κουμπιά 
της ίοοίόατ μπορούν να έχουν και ένα μικρό 
βελάκι δίπλα τους, το οποίο Θα εμφανίζει ένα 
πτυσσόμενο μενού (όπως τα κουμπιά ΒαεΙί - 
Ναχί των Βγο^θγ 5). Εμείς 8ο περιγράφουμε 
πρώτα την ΙοοΙόαΓ της ν&5. 

Αφού λοιπόν τοποθετήσουμε μία μπάρα στη 
φόρμα μας, αυτή θα πάει στο πάνω μέρος. Κά¬ 
νουμε δεξί κλικ πάνω της και επιλέγουμε ΡΤοροτ- 
1ΪΘ$. ΕπΑέγουμε το ίσθ ΒυΝοπ$ και κάνουμε Ιο- 
5Θγ1 βυίΐοη, για να προσθέσουμε το πρώτο μας 
κουμπί. Το ονομάζουμε Ρτεν, γράφοντας στο πε¬ 
δίο Οαρϊϊοη, Δεν χρειάζεται να προσθέσουμε 
κάτι άλλο (εκτός ίσως από το ΤοοΙΤιρΤβχί, αν θέ¬ 
λουμε). Ετσι, κάνουμε ξανά Ιηδοιΐ Βυϋοη και 
αυτή τη φορά το ονομάζουμε ΝοχΙ, Τρίτο Ιη- 
5θΐΤ Βυϊΐοη, αλλά εδώ αντί να δώσουμε εαρ- 
Ιίοη αλλάζουμε το δίγΐβ από ίΕ»ι·ΟσίαυΙΐ σε 
ίθΓδοραΓοΙοΓ, με αποτέλεσμα αυτό το τρίτο 
κουμπί να λειτουργεί ως διαχωριστικό κενό. 
Αυτό Βοηθά στο να δημιουργήσουμε ομά¬ 
δες από Θυ11ϋη5. Ακολούθως προσθέτουμε 
ακόμα δύο κουμπιά, τα Ηφ και Εχίϊ. 

Γιο να χειριστούμε το πάτημα κάποιου πλή¬ 
κτρου πρέπει να γράψουμε ένα χειριστή για 
το ΤοοΙΒατΙ.ΒυΚοηΟΙίεΙζ (διπλό κλικ πάνω 
στην ίοοΙβαΓ). Παρατηρούμε ότι ως όρισμα 
περνά ένα Βυίίοπ Α& ΟχηεΗυΒ.ΒυΗαπ (στη 
νΒό είναι Βυΐίοπ Α& ΜδΟοίϊκίΙίιΒ.ΒυΗση], 
Ετσι, με Βυΐίοη.Οαρίϊοη έχουμε το εαρΙιοη 
του κουμπιού που πάτησε ο χρήστης ενώ με 
ΒυΝοηΤοοΠΊρϊοχί έχουμε το ΤοοίΤίρ για το συ¬ 
γκεκριμένο κουμπί. Οπως είναι φυσικό, με μερικό 
κατάλληλα ίί μπορούμε να ελέγχουμε ποιο κου¬ 
μπί πατήθηκε και να αντιδράμε ανάλογα. Ετσι, 
εμείς γράφουμε τον εξής χειριστή για τα τέσσερα 
κουμπιά μας: 

ΡΓίν^ΐέ 5ιώ Τοοίό^Γ 1_ΒυΙίοπ€Ιΐε1ς(Βγνα1 Βυΐΐοπ 
Α$ ΜΒΟοπκίΙϋίχΒυΜοη) 



0 κώδικας για τις δύο φόρμες της εφαρμογής. 


3Ρ€ Μα5ίθτ 






















































































Οι επιλογές για τα ΒυΙ+οπί της ίοοίΒατ στην 
έκδοση 6.0 των €οπίγπογί ΟοπίτοΙ, 

Διακρίνσνται καθαρό στα κάτω μέρος οι 
επιλογές για τα ΒυΗσηΜ«ηυ5* 

€ΐ€3Γ$1&ίϋ5Β3Γ 

5ΐ3ΐΐΐ5Ε3Γΐ .ΡΕΠ^Ιδί 1).Τ€χΐ - Ττεκεά όυϋοη β 
& Βυΐίοη.^ρϋοη 
ΙΓΒυΙΙοη.θ3ΐρ!ίοη = "ΕχιΓ Τίιεη 
Εηά 
ΕηάΙΓ 
Εηά 5υό 

Απλά καθαρίζουμε τη ^ϊαΙυ^δείΓ, γράφουμε 
ποιο κουμπί πατήθηκε και, αν το κουμπί αυτό 
ήταν το ΕχίΙ, τερματίζουμε το πρόγραμμα. Είναι 
πολύ βολικό να χρησιμοποιούμε 5οΙοεί ^α5θ 
για το χειριστή της ίοοΙΙοατ Η δομή του δοΙοεί 
0α$β είναι: 

Βείεεί Ιε5ίεχρΓε$3ίοπ 

εχρΓ635ίθΠΐ 
3ΐ8ΐεΓηεηίό1οε^ 

€λβζ εχρτε$$ίοη2 
3Ϊ8ΐ6ΐΠ€ίΐώ1θε^ 

€π$ε ΕΙ$ε 
δίβίείτιβηώΐοείς 
Εηά ΒείεοΙ 

Ενα παράδειγμα Θα ήταν να γράψουμε το 
χειριστή ως εξής: 

Ρπν3ί€ ΙοοίάδΓΐ _ΒυΙΙοη0ίίε1ϊ(Βγν3ΐ ΒυΙΐοη 

Αδ Μ$€οπιεΙίϋόΒυίίοπ) 
δείεεί €θ 5£ ΒιΛΙοπΧ&ρϋοη 
0^56 “Ρπεν“ 

Μ5$Βοχ "Ρτεν* 

ΟιββΤίβχΤ 
Μβ^Βοχ “ΝεχΓ 
ΟβδβΈεΙρ' 

$ΐ3Ειΐ5Β&τ 1 .?3ηβΐ5{ 1 }Τεχί="Νο Ηείρ 
Αν3ί1ϊ3Ϊ3ΐε” 

035€ “ΕχϊΓ 
Εηά 

Εηά ΒείεεΙ 
Εηά 5υό 



Μ5€οίηε111ίΙ>. ΒυΙΐοηΜεηυ) 

0Ιε3τΞΐ3ΐυ5Β3Γ 

$ΐ3ΐιΐ5Β3Γ 1, Ρ3ηεΐ5( 2) ,Τβχί = *Ρογ ΒυΙίοη ννΗΕ 
Ιηάεχ=" & ΒαίίοηΜβηαΡίΓβηϋηάβχ 
$ί3ΐιΐ3Β3Γΐ.Ρ3ηβΐ5(3) ί ΤεχΙ = "γσιι εΕοβε “ & 
ΒιιΐΐοηΜεηυ,Τεχί 
Εηά $ιώ 

Δεν κάνουμε κάτι το ιδιαίτερο, απλά τυπώ¬ 
νουμε το ανάλογο μήνυμα στη 5ίαίυ50αί\ 


Οι αντίστοιχες επιλογές για τα ίοίτίΓηοπ 
€οπΗόΙ 5. Τα ΒυΗοηΜσηυ» απουσιάζουν* 

Ας δούμε τώρα τη δασική διαφορά της ΙοοΙ- 
ΘοΓ που περιλαμβάνεται στην έκτη έκδοση της 
ν&. Καταρχήν, στο ϊαά όπου φτιάχνουμε τα κου¬ 
μπιά παρατηρούμε ότι υπάρχει ένα Ϊγοπιθ με την 
ονομασία ΒυίίοπΜβηυ* και περιλαμβάνει κου¬ 
μπιά ΙηΒβΓί&ύΝοηΜεηυ, Κοητιονθ ΒυΠοηΜβηυ κα- 





ΟοπιρβηγΡτοαυοί 

Ργο]θο11 


ΡΙβιίΙοΓτη 
νβΓβίοη υχο 


Αυτή αναι η αρχική μορφή της ιρίαιίι Ήτσαπ* 

θώς και τα πεδία ΤσχΕ, Κοχ, Ταςμ Επιλέγοντας 
λοιπόν το πρώτο άυίίοπ, το Ργθυ [χρησιμοποιώ¬ 
ντας το μικρά δελάκια αριστερσ-δεξιά), επιλέ¬ 
γουμε 5ίγΙο ϊΙοΓΟτορΟονι'η και κάνουμε Ιη- 
ΞβάΒυίίοηΜθηυ. Δίνουμε Τβχί ~ Ρτβνΐ και προ¬ 
σθέτουμε άλλο ένα ΒυΐίοηΜθηυ, το Ρτον2. Αντί¬ 
στοιχα, για το Βυίίοη 2, το Νθχϊ, προσθέτουμε 
τέσσερα ΒυΕϊοηΜβηυ, τα Νβχϊΐ ως Νθχί4. Ο 
χειρισμός των επιλογών αυτών γίνεται με παρό¬ 
μοιο τρόπο με τα ΒυΗοη*. Πηγαίνουμε στον 
€οάε ΕάιίοΓ, επιλέγουμε ΤοοΙ- 
ΒαιΊ και ΕνβπΙ το ΒυΜοπ- 
ΜβπυΟϊεΙε Ελέγχοντας τώρα το 
ΒυϋοπΜοηυ.Τβχί, ξέρουμε ποιο 
κουμπί πατήθηκε* Το ΒυΜοπ- 
Μοηυ,ΡάΓοηί αντιπροσωπεύει το 
κουμπί-γονιό, δηλαδή το Ργου ή 
το Νσχί* Επίσης χρήσιμο είναι 
το θυθπϊ Β υΠοπΜθπυ ϋΓοράοννη, 
το οποίο καλείται τη στιγμή που 
πατάμε το Βελάκι, δίπλα σε ένα 
Οίορϋονπ ΒυΠοπ. Για το χειρι¬ 
στή ΒυΠοπΜβηυΟΙίεΙς μπορούμε 
να γράψουμε τον κώδικα που 
ακολουθεί: 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Σε αυτό το τεύχος ξεφύγαμε λίγο από την 
πεπατημένη, που ήθελε να κατασκευάζουμε 
όσο το δυνατόν χρήσιμο προγράμματα και μέ¬ 
σο από αυτό να παρουσιάζουμε νέα εοπίΓοΙ*. 
Κάτι τέτοιο κρίθηκε απαραίτητο, καθώς τα 
στοιχεία που εξετάζουμε σε αυτό -αλλά και 
στο επόμενο- το τεύχος έχουν κάτι κοινό: Δεν 
είναι απαραίτητα για να δημιουργηθεί ένα 
πρόγραμμα (8α μπορούσαμε αντί για 5ίαίυ&- 
άατ να έχουμε ΙαόοΙ* και αντί για ΙοοΙΙοογ και 
ηηεηυ να έχουμε εοΓπππαηά Βυάοηδ), όμως δί¬ 
νουν δομή στις εφαρμογές μας και προσφέ¬ 
ρουν λειτουργικότητα. Ετσι, κρίθηκε σκόπιμο 
να παρουσιαστούν όλα μαζί, ώστε να αποτελέ- 
σουν και ένα είδος Γβίβτβπεβ, όταν τα χρεια¬ 
στούμε στο μέλλον. 

Επίσης, μην ξεχνάτε ότι μέσα από τις σελίδες 
του περιοδικού αναφέρουμε μόνο τις σημαντι¬ 
κές ιδιότητες κάθε εοηίτοΙ. Σκοπός μας είναι να 
δείξουμε πώς δουλεύουν το εοηίτοΙ* και όχι να 
γράψουμε κάθε ιδιότητα που έχουν. Φυσικά, 
για να ξεδιπλωθούν όλες οι δυνατότητες τους, 
χρειάζονται πειραματισμός και ψάξιμο. 

Μέχρι τον άλλο μήνα, συνεχίστε ακάθεκτοι 
τον προγραμματισμό και στέλνετε πάντα τις 
απορίες και τα σχόλιά σας στο άϊπιςιιαη® 
ΗοίτηαίΙ.εοηττ. Μόνο μη μας ζητάτε να σας στεί- 
λουμε ολοκληρωμένα προγράμματα και εοπΐιυΐί 
με ιποίΙ, καθώς κάτι τέτοιο δεν είναι εύκολο. ΕΒ 


ΡπνΒΐε 

ΤοοΙό^Γ 13υΙΐοηΜεπιΟεΚ 
(ΒγΥίΐΙ ΒυϋοηΜεηυ Α$ 



Αυτές η ναι οι φόρμες που μπορούμε να εισαγάγουμε στο 
πρόγραμμά μας. Επιλεγμένη άναι η ίρΙαίΚ ΗΓββπ. 


Ρ€ Μα^ϊθΓ 























































































ΕΔΩ ΤΟ 

“Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ" ΕΚΕΙ 
ΤΟ "ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ", 
ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ "Ρέ 
ΜΑ5ΤΕΡ"; 

□ γαπητό "Ρ€ Μα$ίθτ", 

Δεν πρόκειται να σε παι¬ 
νέψω με ατελείωτα κο- 
μπλιμέντα. Θέλω μόνο να αναφέρω 
πως κάθε βράδυ που κάνω την 
προσευχή μου ευχαριστώ την Πα¬ 
ναγία (τη ίατα) που υπάρχεις και συ 
και ξεστραβωνόμαστε, 
Καταρχήνθέλω να καταγγείλω 
το σταυρόλεξο. το οποίο έχει επίπε¬ 
δο δυσκολίας "ανώτερο " Πες μου ι, 
βρε αδερφέ, είναι δυνατόν, όσο 
κομπιουτεράκιας κι αν είσαι, να 
μπορείς να ασχολείσαι με όλους 
αυτούς τους τίτλους τον σταυρόλε¬ 
ξου , ώστε να απαντάς σε όλες τις 
ερωτήσεις του; Για να απαντήσεις 
στις ερωτήσεις αυτές πρέπει , όχι 
μόνο να γνωρίζεις επιφανειακό τα 
παιχνίδια που σε ρωτάει , αλλά και 
να τα έχεις εξερευνήσει εις Βάθος. 
Δεν λέω, σίγουρα είναι καλύτερα 
από το παλιό ερωτηματολόγιο , για¬ 
τί είναι μια πρόκληση. Αλλά εκεί 
μπορούσες να κερδίσεις κανένα 
τίτλο έχοντας δώσει προηγουμένως 
λίγη προσοχή στο παιχνίδι για το 
οποίο σε ρωτάει η ερώτηση. Ασε 
που στα έλεγε όλα το Γβνϊβνν του, 
το οποίο ήταν δημοσιευμένο στο 
ίδιο τεύχος , Για νομή μιλήσω για το 
βραβείο του σταυρολέξου. Τότε, με 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ιό ερωτηματολόγιο, ήταν ένας τίτ¬ 
λος πολυπόθητος προς όλους τους 
ΚυΒβτΒ. Τώρα; Ποιος ΡΘ υ5θτ θα 
ήθελε να αποκτήσει, έστω και σαν 
δώρο, τον τίτλο ΜΟΥΛΑΝ; Προς 
θεού, όμως, δεν θέλω να προσβά¬ 
λω τη Τεννάδειο Σχολή, αλλά οι τίτ¬ 
λοι της δεν είναι του ίδιου επιπέδου 
με τους ξένους. Αυτά για το σταυ- 


Είμαι επίσης εκνευρισμένος με 
την ασυνέπεια του περιοδικού όσον 
αφορά στο θέμα της κυκλοφορίας 
του. Από την πρώτη του μηνάς και 
μέχρι να πάρω το Ψ€ Μαδίβτ" δια¬ 
δραματίζεται η εξής σκηνή: 

1η του μηνάς 

Εγώ; Ύεια, το ΨΟ Μοβϊθγ' ήρθε;" 

Περίπτερός: "Οχι 

2η 

Εγώ: Ύεια, το 'Κ ΜαζίοΥ ήρθε;" 

Περίπτερός: "Οχι" 

3η 

Εγώ: Ύεια, το Ψ€ Μα$1θτ'ήρθε;" 



Περίπτερός: "Οχι" 

Αυτό συνεχίζεται περίπου μέχρι 
τις 10 του μήνα.,, 

10η 

Εγώ: "Γεια , το 'ΚΜα$ί&τ' ήρθε;" 
Περίπτερός: Ήρθε και εξαντλή¬ 
θηκε. Μπορεί να μου το ξαναστεί- 
λουν την άλλη εβδομάδα" 

Εγώ: 

Τουλάχιστον πείτε, ρε παιδιά, 9α 
βγει π.χ στις 5 ή στις 10 ή στις 15 
του μηνάς, αλλά θα κυκλοφορήσει 
σίγουρο εκείνη την ημερομηνία. Κα¬ 
λό, εγώ είμαι επαρχία (συγκεκριμέ¬ 
να Ξάνθη) και σας λέω τι γίνεται 
εδώ. Δεν ξέρω κατά πόσο είστε συ¬ 
νεπείς στην Απική. Με συγχωρείς 
που σου γράφω έτσι, αλλά δεν εί¬ 
ναι σωστό να σε παινεύω όλη την 
ώρα. Αλλωστε τι φίλος θα ήμουν, 
αν 8εν σου έκανα καμιά παρατήρη¬ 
ση για να διορθωθείς; 

Συγγνώμη για την έκταση του 
γράμματος , 5ΤΟΡ Προσδοκώ δη¬ 
μοσίευση. $ΤΟΡ, Είχα κι άλλα να 
πω, αλλά θα τα γράψω τον άλλο 
μήνα. ΒΤΟΡ. 

Πιο φιλικά δεν γίνεται 
Αντωνιό&ης Αλέξανδρος 
δαίναάοτ Ιίτποπο$ 

VI να Ια τθνοΐυίϊοπ! 

▼ Φίλε Αλέξανδρε, 

Για το σταυρόλεξο έχεις δί¬ 
κιο. Ηταν όντως κάπως δύσκολο κι 
έτσι, όπως 9α είδες, υιοθετήσαμε 
κάποια άλλα παζλ λέξεων, που, 
όπως είδαμε από τη μέχρι τώρα 
ανταπόκρισή σας, σας άρεσαν πά¬ 
ρα πολύ. Σχετικά με το πρόβλημα 
διανομής του περιοδικού στην πε¬ 
ριοχή σου, ενημερώσαμε το τμήμα 
Κυκλοφορίας του "Ρ€ Μαδ^θτ" και 


ελπίζουμε να λυθεί σύντομα. Τέλος, 
επίτρεψε μας να παρατηρήσουμε 
πως μάλλον αδικείς με την υπερβο¬ 
λική αυστηρότητά σου τη Γεννάδειο 
Σχολή, παυ καταβάλλει φιλότιμες 
προσπάθειες για νσ αναδείξει το 
ελληνικά 9 απΐθ 5οίΜ3Γε, κυκλοφο¬ 
ρώντας αρκετούς ενδιαφέροντες 
τίτλους. 


ΒΙΑΟί ΡΑΗΙΙΑ 
ΡΚΟΒΙΕΜ5 

γαπητό "Ρ€ Μοβϊθγ", 

Είσαι το καλύτερο και με¬ 
γαλύτερο περιοδικό για 
Ρ€ ραπ\θ5 και για παρουσιάσεις 
παιχνιδιών. Πρόσφατα αγόρασα 
ένα αάνβηϊυτθ (8 €05), με αποτέλε¬ 
σμα να μην περάσω ούτε το 1/4 
του πρώτου €0. Το όνομα του είναι 
Βίαά ΟαΗΙία (της Ταλθ 2) και φημί¬ 
ζεται για τους γρίφους που έχει. 

Θα ήθελα, αν γίνεται, να μου στεί¬ 
λετε τα πρώτα βήματα, για να πε¬ 
ράσω τουλάχιστον το πρώτο €0. 
Εάν για λόγους χώρου δεν μπορεί¬ 
τε να βάλετε τη λύση του στο επό¬ 
μενο τεύχος (Μαρτίου), τότε θα 
σας παρακαλούσα να μου τη στεί¬ 
λετε μέσω επιστολής στη διεύθυν¬ 
σή μου. 

Βασίλης Μιχαλόπουλος (ίδθ 
Ρθαάετ) 

Φίλε Βασίλη, 

Η πλήρης λύση του ΒΙαεΙς 
ΟαΗΙία έχει δημοσιευτεί στο πρώτο 
τεύχος του περιοδικού "Ρ€ 
Οαπϊβ$" (ειδική έκδοση 1998), το 
οποίο μπορείς να προμηθευτείς 
από τα γραφεία μας. Αν θέλεις πε¬ 
ρισσότερες λεπτομέρειες, κάνε 
ένα τηλεφώνημα και ζήτησε το τμή¬ 
μα Κυκλοφορίας. 




ννοκο 505 

□ γαπητό *Ρ€ ΜοβΙογ", 

Είμαι μια νέα αναγνώστριά 
σου και σε θαυμάζω πολύ. 
Πιστεύω ότι είσαι το μοναδικό πε¬ 
ριοδικό στον ελληνικό χώρο που 
καλύπτει όλα τα θέματα που ενδια¬ 
φέρουν έναν πραγματικό Ρ€ υ5ΘΤ 
και ε^απίθί, 

Τώρα τελευταία ασχολούμαι με 


3*) Ρ€ Μο5ϊθγ 
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το νέοτβ 97. Θα ήθελα πάρα πολύ 
να μόθο εάν γίνεται να αποθηκεύ- 
σω ένα κείμενο σε δισκέτα και όχι 
στον σκληρό. Αν μπορέσετε να μου 
εξηγήσετε όλη τη διαδικασία, 9α 
σας χρωστάω αιώνια ευγνωμοσύνη. 

Η πιστή σας αναγνώστρια 

Γεωργία Αϊτάκη 

ΥΓ: Εάν δεν γίνεται να το δημοσι¬ 
εύσετε, παρακαλώ στείλτε απάντη¬ 
ση. 

▼ Φίλη μας, 

Για να αποθηκεύσεις ένα κεί¬ 
μενο σε δισκέτα, αρκεί να επιλεξεις 
από το μενού Ρί!β του ΜοιχΙ την επι¬ 
λογή 5ανβ Α5 και στη συνέχεια να 
διαλέξεις το άπνο Α» Βεβαιώσου 
προτού το κάνεις αυτό πως έχεις 
Βάλει μια δισκέτα μέσα στο άπνβ 
και πως η δισκέτα αυτή έχει τον 
απαιτούμενο χώρο για να σωθεί το 
κείμενό σου. 


ΚΑΙ 65άρης ΚΑΙ 
ΟΑΜΕΚ 

ύριε διευθυντά, 

Καταρχήν, δεν φιλοδοξώ 
να ιδώ το γράμμα μου δη¬ 
μοσιευμένο και για αυτά μπορώ να 
γράψω όσες σελίδες "μου βγού¬ 


νε", αρκεί να έχετε υπομονή να τις 
διαβάσετε όλες. 

Σύμφωνα με τα στοιχεία που δη¬ 
μοσιεύσατε στο ίΟΟό τεύχος, η 
ηλικία των αναγνωστών σας φθάνει 
μέχρι τα 34 χρόνια. Εγώ είμαι λίγο 
παραπάνω , Σχεδόν,. 65!!! Αλλά δεν 
ντρέπομαι που ασχολούμαι με τον 
υπολογιστή μου. Με το ΟΟ-ΚΟΜ 
και το ΟνΟ-ΚΟΜ που έρχεται έχω 
ανακαλύψει έναν πολύ μαγικό κό¬ 
σμο, και δεν εννοώ μόνο τα παιχνί¬ 
δια και την περιήγηση στο ΙηΙ&τηβϊ 
τελευταίως. Παιχνίδια σαν το Μγ$έ 
το Κινεπ και το Ραηάοτα Οίτοεϊινσ 
τα βρίσκω πολύ ενδιαφέροντα για 
τις ωραίες εικόνες τους και τους 
γρίφους τους, που απαιτούν όμως 
υπομονή και σκέψη. 

Συνηθίζεται από τους αναγνώ¬ 
στες σου στις διάφορες επιστολές 
τους να αναφέροπαι κολακευτικά 
για το περιοδικό σας, που πράγματι 
πρέπει να είναι καλό περιοδικό ψα 


πς ηλικίες στις οποίες απευθύνεται 
και τα γούστα τους. Εγώ το βρίσκω 
πολύ ενδιαφέρον γιατί ασχολείται 
και με τους αρχάριους (όπως εγώ), 
και μακάρι να αφιερώνατε περισ¬ 
σότερες σελίδες για αυτούς. Σας 
δίνω λοιπόν τα δικό μου συγχαρη¬ 
τήρια. Εχω να κάνω μόνο μία παρα¬ 
τήρηση: Γιατί τόση ξενομανία στους 
τίτλους 'ΈάϋοπαΙ", "Κ5ργ", "Κ 
ΕΙα$Η", ' ν Μο5ϊ νΥαπίοά", "Οο Ιί Υουτ- 
5θΙίξ 'Ψτορταπιιηίηει" κ.τΧ κ.τΧ 
Σαν να απευθύνεστε σε Αμερικα¬ 
νούς, Δεν είναι ωραία η γλώσσα 
μας; Αντισταθείτε λοιπόν. Μην την 
ξεπουλάτε τόσο εύκολα. 

Διαπιστώνω από τα γραφόμενα 
σε διάφορα έντυπα του χώρου (και 
στο περιοδικό σας φυσικό) μια ορ¬ 
γή και καταφορά κατά του ΒίΙί 
Οαίβ5, ανεξήγητη για μένα. Ισως να 
οφείλεται σε καθαρό φθόνο και 
ζήλια, για το πώς κατόρθωσε ο άν¬ 
θρωπος αυτός να γίνει ένας από 
τους πλουσίους ανθρώπους στον 
πλανήτη μας, χωρίς να παράγει κά¬ 
ποιο σπουδοίο βιομηχανικό προϊόν, 
χωρίς να εκμεταλλεύεται πλούτο - 
παραγωγικές πηγές (πετρελαιοπη¬ 
γές, χρυσωρυχεία κΧπ.), χωρίς να 
διαθέτει στόλο ποντοπόρων εμπο¬ 
ρικών πλοίων κ,τΑ κ.τΧ κ.τΧ Είναι 
άξιος συγχαρητηρίων που κατόρ¬ 
θωσε να επιβάλει παγκοσμίως τα 
λειτουργικό συστήματα από το 
αθάνατο 005 ως το Υίιπ 98, που 


ΕΜΕΙΣ ΟΙΚΕΙΟΘΕΑΩΣ προτιμούμε. 
Μα 9α μου πείτε ότι παρουσιάζουν 
προβλήματα. Σύμφωνοι, δεν αντιλέ¬ 
γω. Υπάρχουν όλΑο λειτουργικά 
συστήματα πιο αξιόπιστα, π.χ. το 
ίιπυχ; Τότε γιατί δεν κυκλοφορούν 
στην αγορά πιυΐϊιτηβόια εφαρμογές 
με αυτό το λειτουργικό; Γιατί δεν 
στρεφόμαστε όλοι κατά των διάφο¬ 
ρων εταιριών που παράγουν τίτ¬ 
λους πολυμέσων και δεν ακολου¬ 
θούν το ίίηυχ; Ας μην αγοράσουμε 
λοιπόν τα παιχνίδια που τρέχουν 
μόνο σε )ΜίηεΙο*$. Μπορούμε; 
Προφανώς όχι. Αρα αθώος ο ΒίΙΙ 
Οαϊο$, μπράβο του που τουλάχι¬ 
στον προσπαθεί συνεχώς να Βελ¬ 
τιώσει την απόδοση των Υ/ίπόοννδ. 
Θα ήταν πιο σωστό αν η οργή των 
χρηστών Ρ€ στρεφόταν κατά της 
ΙπίθΙ, που κάθε τρεις και λίγο λαν¬ 
σάρει νέους επεξεργαστές πιο τα¬ 
χείς (πόσο πιο πολ ύ;), για να μας 
αδειάζει το πορτοφόλι , Το πιο 
εξοργιστικό είναι ότι πρέπει να αλ¬ 
λάζουμε και τη μητρική πλακέτα 
και τα διάφορα τσιπ υποστήριξης. 
Τελευταίως διαβάζω ότι λόγω αύ¬ 
ξησης της ταχύτητας διαύλου από 
το 66 στα ΙΟΟΜΗζ πρέπει να αλ¬ 
λάζουμε και τα ακριβοπληρωμένο 
στο παρελθόν ΜΒ της μνήμης 
ΚΑΜ, Ας επαναστατήσουμε λο/πόν 
Οχι στους νέους, δήθεν ταχύτε¬ 
ρους επεξεργαστές. Εγώ προσωπι¬ 
κά με έναν Ογτίχ Ρΐόό τρέχω 


όλους τους τίτλους που κυκλοφο¬ 
ρούν και το περισσότερα παιχνίδια. 
Πιστεύω ότι η ΙπίθΙ έχει πολύ πιο 
ισχυρούς επεξεργαστές, που τους 
κρατόει καλά κρυμμένους. Εχει 
βρει τον τρόπο προμελετημένα να 
ρίχνει πιο γρήγορους επεξεργαστές 
από την τελευταίο κυκλοφορία, 
έτσι ώστε να μας απομυζά ο/κονο- 
μικώς. Οι κατόρες λοιπόν κατά της 
ΙπίσΙ και όχι του ΒιΙΙ Οαίσβ, 

Μέχρι εδώ, μπορείτε να πετάξετε 
το γράμμα μου στο καλάθι. Στις πα¬ 
ρακάτω ερωτήσεις μου όμως παρα¬ 
καλώ θερμώς να μου απαντήσετε 
λεπτομερώς , 

1) Οταν τρέχω το €0 του περιο¬ 
δικού παρουσιάζονται τα γνωστά 
"ιερογλυφικό" στοιχεία αντί για κα¬ 
νονικό γράμματα. Τι να κάνω; Πα¬ 
ρακαλώ με ένα παράδειγμα βήμα 
βήμα και όχι γενικότητες. 

2) Επίσης, για τα Θθγποζ που θέ¬ 
λουν αποσυμπίεαη: Μετά το υπζϊρ 
που κάνω, τι γίνεται; Παρακαλώ και 
πάλι με ένα παράδειγμα βήμα Βή¬ 
μα. Ευχαριστώ εκ των προτέρων, 

Με εκτίμηση 

Γιαννούλης Γιώργος 

Αγ. Παρασκευή 

Φίλε μας, 

Ευχόμαστε να παίζεις τα αγα¬ 
πημένα σου παιχνίδια μέχρι τα... 

1ό5 σου! Σχετικό με τη χρήση αγ¬ 
γλικής ορολογίας, την προτιμούμε 
γιατί αυτή είναι που καλώς ή κακώς 
έχει επικρατήσει στον κλάδο της 
Πληροφορικής, Στη διεθνή ορολο¬ 
γία π.χ, μιας επιστήμης στην οποία 
οι Ελληνες υπήρξαν πρωτοπόροι, 
αυτή της ιατρικής, σχεδόν όλες οι 
λέξεις που χρησιμοποιούνται διε¬ 
θνώς έχουν ελληνική ρίζα. Στην 
ορολογία του τζούντο, αντίστοιχα, 
έχουν ιαπωνική. Ε, στην Πληροφο¬ 
ρική, που την ξεκίνησαν και την κα¬ 
θιέρωσαν αγγλόφωνοι, έχουν μοι¬ 
ραία αγγλική. Τι πρέπει δηλαδή νο 
κάνουμε; Να λέμε τις ίηίβΓαείινβ 
πιυίΐιηιβάϊα ρΓΘ^βηίαΗοη* "αλληλε¬ 
πιδραστικές πολύμεοες παρουσιά¬ 
σεις", όπως (δεν κάνω πλάκα) τις 
γράφει ένα δελτίο Τύπου που λά¬ 
βαμε πριν από λίγο στο περιοδικό; 

Ας δούμε και τις ερωτήσεις σου. 

1 ] Προφανώς σου λείπουν κά- 




Ρ^ ΜακίβΓ 


















ΛΑΣ 


Χι 


ποια ελληνικά ίοπίδ. Θα πρεπει να 
πας στο 5ίαΓϊ/5αηίη95/0οπίΓθΙ 
ΡαποΙΑοπίί και από το μενού ΡϊΙο 
και την επιλογή ΙπϊίαΙΙ Νον Ροπΐ να 
επανεγκαταστήσεις τα ίοπί* από το 
πρωτότυπο €ϋ των Μϊηάοννδ που 
έχεις. 

2) Στα υράαίοδ/ναιϊουδ του συ¬ 
νοδευτικού ΟΟ-ΚΟΜ υπάρχουν κά¬ 
δε μήνα οι τελευταίες εκδόσεις αρ¬ 
κετών προγραμμάτων αποσυμπίε- 
0 % αρχείων. Χρησιμοποίησε κά¬ 
ποιο από αυτά για να μπορείς να 
αποσυμπιέζεις τα αρχεία με θχΐβπ- 
$ϊοπ ,ζϊρ. 

ΟΤ Ι & 

ΠΑΡΑΛΟΓΙΣΜΟΙ 

□ γαπητό "ΚΜαδίετ", 

Δεν 9α αρχίσω με τις συ¬ 
νηθισμένες κολακείες, 
αφού όλοι ξέρουμε ότι το αγαπημέ¬ 
νο μας περιοδικό είναι το καλύτερο 
στο χώρο του. Είμαι 14 χρόνων και 


είμαι από τη Θεσσαλονίκη. Είναι η 
πρώτη φορά που σου γράφω και 
αφορμή πήρα από το αφιέρωμα 
που έκανες στην πειρατεία. Αρκετά 
από τα παιχνίδια μου είναι αντι¬ 
γραμμένα , αφού μπορώ να αγορά¬ 
σω δύο απιγραμμένα παιχνίδια 
στην τιμή που 9α έπαιρνα ένα παι¬ 
χνίδι στο κουτί του. Τα παιχνίδια αυ¬ 
τά τα αγοράζω από το χώρο του 
Πανεπιστημίου, όμως οι "πειρατές" 
της Θεσσαλονίκης έχουν αρχίσει 
να πουλάνε εκεί τα παιχνίδια τους 
πολύ πριν από τους δύο μήνες, που 
ανέφερε ο Στέλιος Κεσανίδης. Δεν 
έχω τίποτα κατά των αντιγραφόμε- 
νων παιχνιδιών ; αφού και οι"πειρα¬ 
τές " βγάζουν κάτι παραπάνω , εμείς 
τα αγοράζουμε φθηνότερα και οι 
μεγάλες εταιρίες του χώρου (Μί- 
σοδοΗ, Βίζζατά, δίβττα κ.ά.Ι έτσι κι 
σλλ/ώς βγάζουν αρκετά εκατομμύ¬ 
ρια, 

Θα ήθελα να αναφερθώ σε ακό¬ 
μα ένα θέμα που πράγματι καίει 


όλους εμάς τους χρήστες του Ιπίβτ- 
πθϊ: την ΠΑΡΑΛΟΓΗ χρέωση του 
ΟΤΕ, πούμας αναγκάζει νσ κοιτάμε 
μονάχα το πίοΘθτπ και τον υπολογι¬ 
στή μας περιμένοντας να κατέθουν 
οι τιμές, για να "σερφόρουμε" και 
εμείς λίγο. Συγκεκριμένα, έχω κό¬ 
ψει το Ιπθτη&ί τις καθημερινές, ενώ 
συνολικό Σαβ&ότο και Κυριακή 
μπαίνω περίπου 45 λεπτόι Δεν είναι 
αυτή κατάσταση, κάτι πρέπει να γί¬ 
νει και σύντομα μάλιστα. Εσύ, αγα¬ 
πητό μου περιοδικό, δεν μπορείς 
να κανείς τίποτα; 

Δεν θα γράψω τίποτα περισσό¬ 
τερο , καθώς ο Ευγένιος Δεληγιάν- 
νης τα είπε ωραία και ξεκάθαρα ♦ 
Αν μπορούσαμε κι εμείς να οργα¬ 
νωθούμε όπως οι χρήστες της 
Ισπανίας, που έκαναν μία μέρα 
αποχή από το Δίκτυο, με αποτέλε¬ 
σμα να κερδίσουν τη μάχη τους με 
τον αντίστοιχο ΟΤΕ. 

Αυτά είχα να γράψω ι Ελπίζω να 
διαβάσετε το γράμμα μου και να 


μη γίνει μπαλάκι για καλάθια στο 
καλόδι των αχρήστων. 

Με σεβασμό και εκτίμηση 

Ενας φανατικός αναγνώστης 
σου 

ΕΑΟΕ 

ΥΓ. 1:0 Πατρικός στο Ο\οο$ 
Οαΐθ είναι κούκλος. Γεια σου, Πα¬ 
τρικό, Μο5ϊθγ οί ώ& Μαείεκ! 

ΥΓ. 2: Συγχαρητήρια για τις νέες 
στήλες και κυρίως για την *ΤΗθ 
άαά δΐάθ οίραεπίπρ". 

ΥΓ 3: Μήπως 9α μπορούσατε να 
γράφετε περισσότερα πράγματα 
για το Ιηίθτπβέ Το άρθρο γιο τη ζω¬ 
ντανή εικόνα μέσω του Δικτύου 
ήταν καταπληκτικό. 

ΥΓ. 4: Γεια σας και θα με ξανσ- 
δείτε!!! 

▼ Φίλε μας, 

Η αποχή, όπως 8α διάβασες 
ήδη στο περ [οδικό μας, έγινε, ενώ 
οι φωνές διαμαρτυρίας επιασαν εν 


ΑΓΓΕΛΙΑ 

Μ 0θΓηρυρΓΘ55 Α.Ε ζητά εξωτερικούς 
συνεργάτες για μερική απασχόληση 
στα ακόλουθα τμήματα: 


Τμήμα \Υ ε 1> Α ιι I Η ο γ ϊ η § 


Απαραίτητα: Καλή γνώση ΗΤΜί 
• Εμπειρία στη χρήση νΒδοπρί 
θα εκτιμηθεί ιδιαίτερα 


Τμήμα Μ ιι 11 ϊ ιη ο ή ί α 


• Απαραίτητα: Καλή γνώση 
Μίίετοητεΐΐί» ϋίτεείΟΓ 
• Εμπειρία σε προγραμματισμό 
\%ιΐ3ΐ Β&δίε και 0++ 
θα εκτιμηθεί ιδιαίτερα ^ 

Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν 

με τον κ. Γιάννη Πατρικό, μέσω β-ιηαΐΙ 
στη διεύθυνση ΓπαδίβΓΟεοιτιρυρι-βίδ.ίμ 

ή τηλεφωνικά στο 9238672 , 


Η ΟοΐΊπρυΙιηΙ^ ΝβήνοΓίί 
ζητά συνεργάτες για: 


Αριστη γνώση: ΗΤΜΙ, άγηαηηίε ΗΤΜΙ. 
Επιθυμητή γνώση: ϋαναδαίρί, ΥΒ δοιϊρί, 
ΑεΗνβ 5θιύθγ Ρα9©5, 501 άσίαίοαεθδ. 
Προηγούμενη εμπειρία 8α 8εωρη8εί 
προσόν. 

Τηλ.ΐ 9245910, κ. Παπούλια, 
Ε-ιπαΐΙ: ηοΐΥΐαη@€θΐηρυΙΐηΙ(.9Γ 
























μέρβ τόπο, αφού ο ΟΤΕ, κάτω από 
το βάρος της γενικής κατακραυ- 
γης, έριξε νερό στο κρασί του και 
έδωσε τον ΕΠΑΚ σε όσους 
ΡΓονϊ06Γ5 τον ζήτησαν (βλ, σχετικά 
και τα "ΡΟ Νέα" του προηγούμε¬ 
νου μήνα). Ετσι η πρόσβαση στο Ιπ- 
ΐβΓΠΘί γίνεται μεν φθηνότερη από 
ένα απλό αστικό τηλεφώνημα, αλ^ 
λά σίγουρα απέχει ακόμα παρα- 
σάγγας από το επιθυμητό. Ελπίζου¬ 
με οι αρμόδιοι του ΟΤΕ να καταλά¬ 
βουν πως οι ΙηΙοτηοί υ50Γ5 δεν πρσ- 
τίθενται να παίξουν το ρόλο των 
θυμάτων, που 8α γεμίζουν τα πορ¬ 
τοφόλια ορισμένων καρεκλοκέ- 
νταυρων, αλλά κι αν ακόμα δεν το 
καταλάβουν τώρα, ο καιρός που 
δα αισθανθούν στο πετσί τους την 
έννοια της λέξης "ανταγωνισμός” 
πλησιάζει. Τότε όλοι εμείς θα θυμη¬ 
θούμε ποιοι ήταν αυτοί που μας 
έβαζαν εμπόδια στο δρόμο για τη 
γνώση και την επικοινωνία, χρεώνο¬ 
ντας τες με το λεπτόν 


ΝΟΣΤΑΛΓΩΝΤΑΣ... 

□ γαπητό "Ρ€ Μα$1βί", 
Αφορμή να σου γράψω 
έγινε το γράμμα ενός φί¬ 
λου ΕυΙΙ ΤδτοΙίΙε-ό (τεύχος 1021 το 
οποίο με συγκίνησε πόρο πολύ αλ¬ 
λά και με έκανε να κάτσω και να 
σκεφτώ σοβαρά κάποια πράγματα. 

Καταρχήν, έκατσα και συλλογί¬ 
στηκα την όλη εξέλιξη που υπήρξε 
στα παιχνίδια από την εποχή των 
386 μέχρι σήμερα. Το συμπέρασμα 
που έβγαλα ήταν: τρομερό γραφι¬ 
κά, φαντασμαγορικά ηχητικά εφέ 
και καλά σενάρια (για τα σημερινό 
στερεμένα δεδομένα}. Κι όμως, 
όλα αυτό φάνταζαν τόσο επιφανει¬ 
ακά και τόσο τεχνητά , που δημι¬ 
ουργούσαν μέσα μου ένα κενό νο¬ 
σταλγίας για τα παλιά εκείνα αρι¬ 
στουργήματα, που με έκαναν να πε- 
τάω στα σύννεφα από ευχαρίστη¬ 
ση ι Υστερο από όλα αυτά εξέτασα 
το λόγο αυτής της διαστροφής και 


κατέληξα σε ένο πολύ απλό συμπέ¬ 
ρασμα , που όλοι το γνωρίζουν μα 
κανείς 6εν το θυμάται: Το ρατπίπρ 
έχει ΕΜΠΟΡΙΚΟΠΟΙΗΘΕί Παλιά, 
όταν ξεκινούσε η δημιουργία ενός 
παιχνιδιού , ο δημιουργός αγωνιζό¬ 
ταν να διασκεδάσει και να ψυχα¬ 
γωγήσει το αγοραστικό κοινό. Σή¬ 
μερα το μόνο που ενδιαφέρει τον 
κατασκευαστή είναι το ΧΡΗΜΑ, κι 
αυτό διαφαίνεται από όλα αυτό τα 
επιφανειακά στολίδια και μπιχλιμπί¬ 
δια (ονόματι γραφικά) που διακο¬ 
σμούν τα παιχνίδια. Αλήθεια, το 
δίατσαΗ, για παράδειγμα, δεν θα 
μπορούσε να έχει πέντε φυλές, εί¬ 
κοσι πολεμικές μονάδες και κάνα 
κιλό κτίρια; Φυσικά και 9α μπορού¬ 
σε. Η εταιρία όμως θέλησε να βγά¬ 
λει κάτι καλύτερο από τους άλλους 
αλλά σε φυσιολογικό χρονικό διά¬ 
στημα. Οπότε σου λέει: *κότσε νσ 
βγάλω ένα τέτοιο δίατεταίΐ, και όμο 
θέλουν κάτι παραπάνω ι, ας περιμέ¬ 
νουν το Βίοοά Υέαιχ το οποίο φυσι¬ 


κά θα μου ακριβοπληρώσουν, κι 
εγώεντω μεταξύ θα τα κονομάω 
χοντρά”. 0 σκοπός αγιάζει τα μέ¬ 
σα. 

Κλείνοντας θα ήθελα να εκθέ¬ 
σω το Τορ 5 μου. Τα παρακάτω παι¬ 
χνίδια είναι ό,π πιο κορυφαίο έχω 
διακρίνει από όσα έχω παίξει (μιλά¬ 
με για αρκετές εκατοντάδες}. 

1. Εσιρβωτ οί ΤΗβ Εαόΐπρ 5υη$: 
Είναι ΤΟ ΚΟΡΥΦΑΙΟ 5ΤΡΑΤΕ0Υ 
που έχει υπάρξει Η ατμόσφαιρα 
του αε τυλίγει και το Βάθος του 
6εν αναγνωρίζεται σπό όσους, 
απογοητευμένοι από τα μέτρια 
γραφικό του, το προσπερνούν. 

2. ΕυΙΙ ΤΗτοίΗβ: Πλοκή, δράση και 
πώρωση. Είχα ταυτιστεί τόσο με τον 
Ββπ, που όταν έπεφτε από τη μηχα¬ 
νή πονούαα (σχήμα λόγου). Το κα¬ 
λύτερο αάνεηίυτΘ που έχω παίξει 

3. Αν και μου αρέσουν τα $Ιγοϊο- 
ρϊθ5, ξεχωριστή θέση στην καρδιά 
μου έχει κερδίσει το Ηθγοβ Ου&5ΐ. 
Τον καιρό που το έπαιζα ήμουν κυ- 


» 



11ηι<33ΐ6 


Πολυμέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις & Ασκήσεις 
Διαγωνίσματα 

Παιχνίδια Γνώσης & Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 
Θέματα Εξετάσεων 


Το μόνο ολοκληρωμένο βοήθημα 
μελέτης για τις Γενικές Εξετάσεις 


- 


1 Σύντομα: Μαθηματικά^ 
και Φυσική 1ης Δέσμης 
και Β' Λυκείου, 

Τ Τέστ Δεξιοτήτων^ ι 


ΒΙΒΛΙΑ & Οϋ-ΚΟΜ ^ 

ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ · ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

τηλ. 85.61.159 - 85.61.142 ίαχ. 86.79.467 


Υακίνθου 15 - Αθήνα 
ΝΛ/βΒ Ρα9® ί Ηΐίρ://υ5βΓ5.οΙβηβΙ.9Γ/’·~Ιί6γ5ίοηβ/ ΕιτιαΐΙ : Ιίβγ5ϊοηβ@οϊ6ηβϊ.9Γ 
Παπασωτηρίου, Οηβ IVαν. ΜυΙΙΙιαιηβ, Ε-Μοΐίοη, Ελευθερουδάκης, ΜΐοτοεΗίρ, Βΐβ Οίν, 
Εαββ, Απόλλων & σε επιλεγμένα καταστήματα και βιβλιοπωλεία 
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01 ΦΘΗΝΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΓΡΑΜΜΗ 

ε 0 “ ' " ' ' · ' ηηηχ 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 · Τηλ. 3840243-3833357-3842656 · Ρθχ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ρω: 9957658 
ΗΡΑ ΚΛΕ/Ο Λ. 62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 319888-319889 
ΠΑΡΟΣ Παροικία · Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρω: (0284) 23037 


Ι_ΙΝΕ θΟοηοΓπν 

ΰγπχ Μ2 300 ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒ 

Μ/Β ΕΙΡΙΜΑ Θ571 
32ΜΒ ΒΑΜ 
3ν3Α 33 2ΜΒ 
3θυΝ0 ΟΑΒΟ 1613 
ΟΟ ΒΟΜ 32χ 


1,44 ΡΟΟ 
ΗΟ 3,20Β 
3ΡΕΑΚΕΒ3 βΟΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 
ΜΟϋ8Ε 


179000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Η 20X10600 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΒ 15" ΝΙ-ΙΗ. 
ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕ 


Ι_ΙΝΕ βρθαίθΙ 1 

ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΗΟΝ 333Α 
ΜΒ ΕίΙΤΕ ΒΧ 
32ΜΒ 3ϋΗΑΜ 
3ν0Α 33 4ΜΒ νΐΒ3Ε 
301ΙΝΡ ΒίΑδΤΕΗ 160 
0Ρ ΒΟΜ 32χ 


261000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
1.44ΡΡΟ Ή 20X15400 

Η0 3.20Β ΕΡ50Ν δΤΥΙϋδ 440 + 

ΚΕΥΒΟΑΡΟ 50ΑΝΝΕΒ 
ΜΟυδΕ ΜΟΝΙΤΟΡ! ΟΟίΟΗ 15"ΝΙ-Ι_Ρ1 
ΜΙΟΙ ΑΤΧ ννίΝΟΟννδ 98 ΟΕΜ 


Ι_ΙΝΕ βρβοίθΙ 2 

ΙΝΤΕΙ ΟΕίΕΠΟΝ 333Α β»™» 

ΜΒΕϋΤΕΒΧ 1,44 ΡΟΟ 

32ΜΒ ΒΑΜ ΗΟ 3.20Β ΟυΑΝΤΙΙΜ 

νΟΑ 1740 8ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΒϋ ΑΤΧ ΜΟ Τ01ΜΕΒ 

ΞΟυΝϋ ΟΑΒΟ 16Ρ ΜΟυδΕ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΗ 15" ΗΥυν ΡΑί . 

ΟΌ ΒΟΜ 36χ δΡΕΑΚΕΒδ 60ΥΥ ΛΙΝΟΟ«3 98 ΟΕΜ 


225000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X13300 


Ε.ΙΝΕ ΘΧΪΓ9 

ΑΜΟ Κ6 30 333 Μ Ηζ 
ΜΒ ΕΙΠΕ ΟΒΟυΡ Ρ6ΒΧ 
32ΜΒ ΒΑΜ 
ΙΝΤΕΙ 7401 Α0Ρ-8ΜΒ 
ϋ ΑΥΤΟ ΝΑ 
δΟϋΝΡ ΟΑΗΡ 16Ρ 


245000 

Μ Ο τοννΕΒ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

:ΜΡΟΟ Ή 20X14450 

ΗΟ 3.20Β ΟυΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΡ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΗ 17" 
Μ0υ3Ε/ΡΑ0 ΡΒΟνίΕΥν 
00 ΒΟΜ 31)Χ ΥΥΙΝΡΟίίδ ί)8 ΟΕ. 


Ι_Ι Ν Εββπββ Π 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜΙΙ 350ΜΗζ 
ΟϋΙ ΒΒΙίίΙΑΝΤ ΙΟΟΜΗζ 1.44 Ρ00 
64ΜΒ δΟΒΑΜ ΙΟΟΜΗζ 
νΟΑ νίΡΕΒ 550 16ΜΒ 
ΑΤΧ Μ10Ι ΤΟννΕΒ 
δΟϋΝΡ ΒίΑδΤΕΒ 168 


302000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X17850 


ΗΡ 6.40Β ΟϋΑΝΤυΜ 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ 

ΜΟυδΕ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΒ 15" ΝΙ-ΙΗ 
ΟΟΒΟΜ36Χ ννίΝΟΟννδθβΟΕ 


1_ΙΝΕ 0\/0 ΗοππθΤΗθβΙθγ 


429000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 20X26300 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜίΙ 350ΜΗζ 
ΕΙΙΤΕ 0Ι=£θϋΡ Ρ6ΒΧ 1.44 ΡΟϋ 

64ΜΒ 30ΗΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 6.46Β ΟϋΑΝΤϋΜ 

νβΑ νίΡΕΒ 550 ΑΟΡ 16Μ Β ΚΕΥΒΟΑΗ □ Κ?Μ ΜΙΚΗ&» 5Χ 

ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟννΕΒ Μ0ϋ3Ε \ΛίΆνΕΜΑ 5 ΤΕΗ 1000 

30ϋΝΡ ΥΑΙΙΙΕ ϋΥΕ ΡΑΧΜΟΡΕΜ 56Κ ΙΝΤ^ΝΟΟννε 3ϋ,ΟΙ 


ΡΒΙΝΤΕΠ5 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

ΣΕ300ΜΜΧ 

ΜΟΝΟ 

33000 


ΜΟΝ/ΤΟΠ5 


4 


0Μ3 ΙΑ5ΕΒ ΟΟΙΟΗ 

37000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Μ 3ΤΥΙ_ϋ3 440 

3400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ30Ν $ΤΥΐ_υ$ 640 

4400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 3ΤΥ1_υε 740 

6100 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 6900 
3400 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙ ΙΑ5ΕΒ 4νΥ+· 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 

ΡΕΝΤίϋΜ /ΑΜΟ Κ6 300ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ * 00 ΒΟΜ 20χ 
3ΟΙΙΝ0 ΟΑΒΟ · ΗΟ 5.0ΟΒ · 3Υ0Α 4ΜΒ · 12,1 ΤΡΤ 

490000 ή 24 X 24160 

Τ08ΗΙΒΑ 4010 008 

ΡΕΝΤΙϋΜ Μ 266ΜΜΧ * 32ΜΒ ΒΑΜ ·00 ΒΟΜ 24χ 
ΒΟυΝϋ ΟΑΒΟ * ΗΟ 4.10Β * ΒνΟΑ 2ΜΒ « 12.1 ϋ5ΤΝ 

473000 ή 24 χ 23250 
ΟΟΜΡΑΟΑΗΜΑΟΑ 15750 
ΡΕΝΤΙϋΜ II 266ΜΜΧ · 32ΜΒ ΒΑΜ *00 ΒΟΜ 24χ 
δΟΟΜΟΟΑΒΟ * Η0 30Β · 3νθΑ2Μ0 · 12,1 05ΤΝ 

418000 ή 24x20500 


50 ΝΥ Μ0Ε5 

5500 70 ΜΗΝΑ 

ΑΜΑΟΑ 17" 

5900 70 ΜΗΛΙΑ 

ΕΙΖΟ Ρ35 

7700 το ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 
17300 ΤΌ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ Ρ57 

14000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

500ΤΤ 17" 

5200 70 ΜΗΝΑ 

ΡΒΟνίΕνν 19 

Τ2200 ΤΟ ΜΗΝΑ 


01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΦΠΑ 18% ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΆΜΑζΟΥΝ 
ΑΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΟΝ 
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ριολεκτικό ένας μαθητευόμενος 
ήρωας. Πράγματι το ζούσα. 

4. ίοτώ οίίΗθ ΚθαΙπι II: Και μόνο 
η σκέψη της μεσαιωνικής Βρετα¬ 
νίας με γοήτευε . Το παιχνίδι με 
"κόλλησε" στην οθόνη για ατελεί¬ 
ωτα Ι2ωρα. 

5. €οηψβ$ί οίώβ Νβ* ννοτ/ά 
Για όποιον [σαν εμένα} θέλει να 
γευτεί την κατσκτηαη του Νέου Κό¬ 
σμου στο έπακρο , αυτή είναι η ευ¬ 
καιρία. Με ενθουσίασαν οι μάχες 
του και οι δυνατότητες επιλογών 
ταυ. 

Θέλω να πω ατούς νεαρούς σχε¬ 
τικά μικρής ηλικίας να £εκαλΑ/]- 
σουναπό τα γραφικό, τους ήχους 
και γ/£ υπέρογκες απαιτήσεις και να 
ψάξουν παλιό παιχνίδια που με το 
ραπιβρίαγ και την ατμόσφαιρα 
τους άφησαν εποχή. Λεν πρέπει να 
κυνηγάμε την τεχνολογία με τη 
γλώσσα κρεμασμένη, οΑΑσ να ανα¬ 
ζητήσουμε τις παλιές κι ένδοξες 
ημέρες. 

Νοσταλγώντας , 

Βτυεο ιΗθ II 

ΥΓ. 1: Προσπάθησα να μη μα¬ 
κρηγορήσω, αλλά από ό,τι φαίνε¬ 
ται ; απέτυχα. Ζητώ συγγνώμη, αν 
και ένα συναίσθημα αξίζει όσο χί¬ 
λιες λέξεις, κι εγώ κατόφερα να το 
χωρέσω σε μόνο πεντακόσιες. 

ΥΓ 2: Να θυμάστε ότι το χρώμα 
δίνει ζωή στο υπερπεριοδικό σας. 
Είναι ο λόγος που το εξώφυλλο του 
τεύχους 102 ήταν υπέροχο. 

ΥΓ 3: Πιστεύοντας πως το γράμ¬ 
μα μου είναι κάτι παραπάνω από 
ενδιαφέρον {άσε που τράβηξα 
οΑόκλ/ρο ξενύχτι γιο χάρη του}, 
σας ζητώ ταπεινό να το δημοσιεύ¬ 
σετε. Μογ Ηιο $υπ αΐνταγς $Νηβ$ οπ 
γου! 

Φίλε μας, 

Είναι δυστυχώς αληΒεια πως 
η εμπορι κοποίηση των πάντων δεν 
άφησε ανέγγιχτα τα αγαπημένα 
μας που όχι σπάνια υπο¬ 
τάσσουν την ουσία στο βωμό της 
εντυπωσιακής εμφάνισης. Φταίμε 
βέβαια κι εμείς, αφού αν δεν "τσι¬ 
μπάγαμε", οι εταιρίες 8α έψαχναν 
αλλού για ψάρια. Είδαν όμως πως 
τους παίρνει, οπότε... βουρ στο με¬ 


λά νούρι! Και δωσ' του τρισδιάστα¬ 
τα σουπερ-γραφικά, χιλιοκάναλοι 
ήχοι - εντυπωσιακό περιτύλιγμα, με 
δύο λόγια. Τώρα, όσοι προτιμάτε 
έξυπνες ιδέες, πωρωτικό ρασίθρΙαγ 
και άλλα τέτοια παρωχημένα, ε, μην 
τα Θέλετε κι όλα δικά σας... Βέ¬ 
βαια, για να είμαστε ειλικρινείς, οι 
εξαιρέσεις υπάρχουν και δεν είναι 
λίγες. Ομως το παλιό ίθ€ΐίη9 δύ¬ 
σκολα Θα ξαναγυρίσει πια! 


ΑΠΟΨΕΙΣ ΜΕ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 

γοπητέ Η/Υ ΑΦΕΝΤΗ, 

0 χρόνος σε βελτιώνει 
συνεχώς σαν το κρασί. Ως 
συνέπεια, συνεχίζω τη μηνιαία κα¬ 
ταβολή 1.700 δρχ. στο ταμείο σου 
ακάθεκτα και αουστολα. Θερμά 
συγχαρητήρια με ειλικρίνεια και 
χωρίς υστερόβουλες σκέψεις (βλ. 
πιθανό ΚβεγεΙε Βίη για αλληλογρα¬ 
φία αναγνωστών}... Συνεχίζω εν συ¬ 
ντομία 

ί) Εχω μεγάλη εμπιστοσύνη στο 
μηχανισμό προσφοράς και ζήτη¬ 
σης , συνεπώς πιστεύω πως σύντο¬ 
μα σ ΟΤΕ θα αντιληφθεί ότι έχει 
πολύ περισσότερο να κερδίσει κά¬ 
νοντας τους χρήστες του Ιπίετηοί 
συμμάχους του παρά €χθρούς του ; 
Δεν μιλάω για μακροπρόθεσμα 
στρατηγικά σχέδια κυριαρχίας σε 
ένα μελλοντικό ζωτικό κομμάτι των 
ελληνικών επικοινωνιών ; δηλαδή το 
Δίκτυο, και αυτό γιατί αμφιβέιλλω 
για το κατά πόσο μπορεί ο ΟΤΕ νο 
σκεφτεί με τέτοιο μακροπρόθεσμο 
τρόπο, τουλάχιστον με τα σημερινά 
δεδομένα (αν περάσει οε ιδιωτικό 
χέρια, με παράλληλο άνοιγμα της 
αγοράς, αλλάζει το πράγμα). 
ΛπΛώς, ένα μονοπώλιο έχει τη δύ¬ 
ναμη να καθορίσει μόνο την τιμή 
προσφοράς του προϊόντος του (δη¬ 
λαδή των τηλεφωνικών γραμμών 
του) και όχι την τιμή ζήτησης από 
την αγορά. Είναι γνωστό, δε, ότι για 
τη μεγιστοποίηση του κέρδους 
απαιτείται σύγκλιση των δύο τιμών, 
και μάλιστα όσο πιο πολύ έχει ανά¬ 
γκη αυτός που προσφέρει ή αυτός 
που ζητά τόσο διαπραγματεύεται 
την τιμή του (δηλαδή την κατεβάζει 
ο ΟΤΕ ή την ανεβάζει ο χρήστης}. 
































/ 



Με δεδομένο Λοστόν το ότι το Ιπ- 
Ιοτηοί δεν είναι διαδεδομένο στην 
Ελλάδα και σε κάθε περίπτωση δεν 
αποτελεί ακόμα προϊόν πρώτης 
ανάγκης, ο ΟΤΕ ' παρ' ότι μονοπώ¬ 
λιο, είναι υποχρεωμένος να μειώσε ι 
τις τιμές , αφ'ενός για να αποκτήσει 
περισσότερους πελάτες και αψ' 
ετέρου για να κάνει το προϊόν του 
πιο αναγκαίο. Ας μην είμαστε πα¬ 
ράλογοι.,. Ο ΟΤΕ είναι κερδοσκοπι¬ 
κή εταιρία και όχι επιχείρηση κοι¬ 
νής ωφέλειας. Επιτέλους, να κάνει 
καλά τη δουλειά του!!! 

2) Διαβάζω παλΛοάς αναγνώ¬ 
στες που διαμαρτύρονται (και καλά 
κάνουν) για τα προβλήματα που 
παρουσιάζουν τα ν/ίπ 95/98 , 
όπως κολλήματα , λάθη, υψηλές 
απαιτήσεις ϋό, Μερικοί από αυ¬ 
τούς μάλιστα δεν διστάζουν να τα 
αποκηρύξουν τελείως, ψψίζοντας 
στο 005, α) Αν ϊιάρ^ιζ ένα αυτοκί¬ 
νητο και του Βάλεις τροχάοπιτο, αίτ 
εοπάϊιοπ, σύγχρονο ηχητικό σύ¬ 
στημα και γενικότερο όλες εκείνες 
τις ανέσεις που το κάνουν πιο προ¬ 
σιτό, αναγκαστικό κάποτε 9α αλ¬ 
λάξεις και τη μηχανή του (ή 9α την 
αναβαθμίσεις!), διαφορετικό είναι 
φυσικό να πηγαίνει πιο αργά και με 
λιγότερη αξιοπιστία. Αν θέλεις το 
αυτοκίνητο μόνο ως μεταφορικό 
μέσο και με περιορισμένες δυνατό¬ 
τητες ψυχαγωγίας, δεν είναι ανά¬ 
γκη να αγοράσεις ΒΜ\Μ ή Ροτώθ. 
Ασφαλώς το αυτοκίνητο δεν είναι 
Ρ€, έτσι ώστε να αλλάξεις παράθυ¬ 
ρα ή να χρειάζεσαι νέο τιμόνι, για 
παράδειγμα, όμως πιστεύω ότι γίνο¬ 
μαι κατανοητός. 6) Οσο πιο προσι¬ 
τός γίνεται ο υπολογιστής τόσο 
εδραιώνεται στην κοινωνία, τόσο 
αυξάνονται τα μεγέθη και τα επιχει¬ 
ρηματικά κέρδη και, φυσικά , τόσο 
αυξάνονται και τα κίνητρα για νέες 
επενδύσεις νέες έρευνες νέες 
προσλήψεις ανθρώπων που "γνω¬ 
ρίζουν το άθλημα" (νέους αναγνώ¬ 
στες για τον Η/Υψηλότατο Αφέντη 
μας). Πιστεύω δε ότι αρκετά σύντο¬ 
μα θα δημιουργηθεί το αντίπαλο 
δέος ακόμα και για τη ΜισοεοΗ, 
αφού ένας χώρος με τεράστια με¬ 
γέθη έλκει τους ανταγωνιστές σαν 
τη μέλισσα το μέλκ γ) Αυτό που εν¬ 
διαφέρει εμάς είναι η μεγιστοποίη¬ 


ση της χρησιμότητας που εμείς 
αντλούμε από τις νέες τεχνολογίες. 
Π.χ. μπορεί το 005 να είναι πιο 
γρήγορο (έστω και αν θυμίζει ηλί¬ 
θιο δρομέα, που δεν μπορεί να 
τρέχει και να μασά τσίχλα ταυτό¬ 
χρονοί ολλό τι να το κάνω εγώ, 
που θέλω να έχω ΜΡ3, αυτοματι¬ 
σμό, νέα παιχνίδια, Εχε&Ι και όχι 
ίο!υ$, Ά/οτά 97 και όχι ν/οτώίατ; 
ΤΩΡΑ αυτά μεγιστοποιούν τη χρησι- 
μότητά μου, αυτό έχω. Πόσα λεφτά 
θα δώσεις ποια προγράμματα θα 
Βάλεις γενικά π επιλογές θα κά¬ 
νεις στη ζωή σου; είναι α/τΛώς από¬ 
λυτες έννοιες, ευάλωτες στο χρό¬ 
νο, τον τόπο, την ανθρώπινη μετα¬ 
βλητότητα. Αυτό που έχει σημασία 
είναι τι θα αποκομίσεις σε συναι¬ 
σθήματα ως ιδιαίτερη προσωπικό¬ 
τητα. 

3) Τια να σοβαρευτούμε λίγο, αν 
οι μισοί από αυτούς που δηλώνουν 
ΑΕΚτζήδες στα γράμματά τους εί¬ 
ναι και στην πραγματικότητα, ίσος 
σε καμιά εικοσαετία μαζί με τους 
ομοϊδεάτες τους και τις οικογένειες 
τους να καταφέρουν να γεμίσουν 
κανένα στά&ο της προκοπής. Επί¬ 
σης, σε όσους είτε από το κακό 
τους είτε από ελαπωματικό ΟΝΑ 
φέρουν το πράσινο χρώμα ραδιε¬ 
νεργών αποβλήτων, θα ταίριαζε 
ωραία το Οαίβ$-13 , αφού συναγω¬ 
νίζονται τον Οαίθ5 όχι στην ευφυΐα 
αλλά στο... τηϊσοΒοθ!!! 

4) Ομολογώ πως η δημοσίευση 
της φωτογραφίας του Παρασκευό- 
Αντρέα δεν μου πολυάρεσε. Ο άν¬ 
θρωπος βέΒαια μια χαρά είναι 
(χμμΛ απλώς χάθηκε ένα μέρος 
από τη γοητεία και το μυστήριο που 
τον περιέβαλλε (κάτι ανάλογο έγι¬ 
νε και με τη φωνή του ίαττγό, που 
ήταν όμως απαραίτητο για την 
εμπορικότητα του παιχνιδιού). Τέ¬ 
λος πόντων... Ετσι βρίσκω το θάρ¬ 
ρος να καλέσω τον ομοσπονδιακό 
μαιτρ να ασχοληθεί πιο ζωηρό με 
το ΑΟνΕΝΤυΚΕ που λέγεται σκάκι 
και να συμμετόσχει και σε κανένα 
τουρνουά, θα το αναφέρει βεβαί¬ 
ως και στη στήλη 'Άάνβπίυτβ ϋρ- 
άαίοΊ!! (Λεν μπορούσα να ανπστα- 
9ώ, το 'πα... καλοπροαίρετα βέ¬ 
βαια), Βέβαια δεν υπόσχομαι ότι 
θα είμαι εκεί, για να μην τον απο- 



Επειδή όλοι α Η/Υ δεν είναι ίδιοι 
Επειδή α ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν.,. 

Επειδή αυτοκίνητα ΤθΟΟεε υπάρχουν πολλά και έχουν διαφορετική επιτάχυνση και 
τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να ^χτίσουμε*μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα σας, είτε 
φόκεπαι να χρησιμοποιηθεί ααν παιχνιδαμηχανή. είτε σαν γραφομηχανή, είτε σαν 
ΟΛΟ νέατλείΒόοα. 


ίΕΑϋΕΚ Ρεηϋίιιιη - Προσφορέί ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

Μ/Β ΟϋΙ Αάνθηοθ III, ΑΜϋ 
Κ6 II 30 350, Οίθπποηά 
3 (θβΙ»ι ΙΙ4ΜΒ, ΜοηϊίΟΓ 15" 
1-Ρ ΝΙ 0ίςίΐβΐ 030, Ηϋϋ 3.2 
ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
50ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
Μίΰϋΐβ ΤοννθΓ, Κβγϊ)ΟΘΓ(1, 
Μουββ, 3ουηά ΒΙ3&16Γ 
ΡΟΙ64, ΤοδΙιίββ 36χ, 
3ρβ3ΚθΓ8 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 229.000 

Μ/Β 001 ΒπΙΙϊβπΙ, !π(θΙ 
ΟβΙβΓΟΠ 333Α, Μ3 (γοχ 0200 
8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 15" ΙΡ 
ΝΙ 0Ϊ9Ϊ13Ι 03ϋ, Ηϋϋ 3.2 
ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
30ΡΑΜ, ΑΤΧ ΜίΡΡΙβ 
ΤοννβΓ, Κβγ&οθΦ, Μου8β, 
3ουπΡ Βΐ33ίβΓ ΡΟΙ64, 
Τθ3(ιΐ()3 36χ, 3ρβ3ΚβΓ3 80ν\/ 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 249.000 

Μ/Β 001 ΒπΙΙίθπΙ, Ιπ(βΙ 
ΟβΙβΓΟΠ 400, Μ3 (γοχ 0200 
8ΜΒ ΑΟΡ, ΜόπίΙΟΓ 15" Ι_Ρ 

ΝΙ 0ί9ί(3ΐ 080, Ηϋϋ 3.2 

ΘΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 
50ΡΑΜ, ΑΤΧ ΜίύΦθ 
ΤοννβΓ, Κθγ&ΟβΓίΙ, ΜθΙΙ3Θ, 
$ουηΡ ΒΙ33 (θγ ΡΟΙ64, 
Τθ5(ιίΙ)3 36χ, 8ρβ3ΐ(βΓ3 80\Λ/ 
Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 274.000 

Μ/Β 30ΥΟ ΒΑ+, ΙπΐθΙ 
ΡβπΙΐυιτι II 350, Μ3 (γοχ 
0200 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 
15" ίΡ ΝΙ Οί9ί(3ΐ 030, ΗϋΟ 
3.2 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ 50ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜίΡΡΙβ ΤοννβΓ, ΚβγΡθ 3 Γΰ, 
Μουδβ, 3ουπΡ ΒΙ33 (θγ 
ΡΟΙ 64, ΤοεΙιϊΡθ 36χ, 
8ρβ3ΚβΓ3 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 309.000 

Μ/Β 30ΥΟ ΒΑ+, ΙηΙβΙ 
Ρβηίίυιη II 400, ΜβΙγοχ 
0200 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπΚογ 

15" Ι.Ρ ΝΙ Οί9ί(3ΐ 03ϋ, Ηϋϋ 
6.4 ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 64 

ΜΒ 5ϋΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜκΜθ Τοννβι·, Κβγ6θ3ΓίΙ, 
Μουββ, 3ου η Ρ Βΐ3ε(βΓ 
ΡΟΙ64, Τθ3ήίΡ3 36χ, 
8ρ63ΐΐ6Γ3 80νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 369.000 

Μ/Β 50Υ0 ΒΑ+, ΙπΐθΙ 
Ρβπΐίυππ II 450, νίρβΓ ν550 
16ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπϊΙογ 17" Ι_Ρ 
ΝΙ Οί9ίΟΙ 030, Η00 6.4 
ΟΒ, ΡΟΟ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 
3ϋΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΑΤΧ 
ΜίΡΡΙβ ΤοννθΓ, ΚβγΡοΗΓΡ, 
Μουββ, 8ουπ(Ι ΒΙβδΙβΓ 
ΡΟΙ64, Τθ3(ιί()3 36χ, 
3ρβ3ΚβΓ3 2Ο0νν 

Τιμή ΜΕ ΦΠΑ: 499.000 


ΟΛΕΣ 01ΪΜΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗ ΑΠΟΛ ΥΤΟΣ Ι£ΤΡΗΤ0ΙΣ 
& ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 

Έντοκα /χακανονιομα'έως 4 μήνες 

έχίΐί γΚηΗιιμ ΚΛν ΐιν Λη»λ*μ8Ανετκ 7Λ 30 
γρ*ψ\ΚΛ, Ρΐ*>***Κ Μ9 κ<·Ηγ Κ ία 44 Β μόη 45.000 

ΙΕβΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΟΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
00ΜΡΙΓΤΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. Τρικούπη 44, Α9ψα 
Τηλ 8210327, 8210356 - Γαχ: 8210291 
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θαρρύνω, όμως θα ήθελα να του 
σφίξω το χέρι ; αν όχι ως αντίπαλος, 
ως αναγνώστης του. 

Φιλικά 

Γιώργος Κουτσουμπός 
Οσοτρελαρα^ΗοΙίΠαιίεοΓη 

▼ Φίλε Γιώργο, 

Ολα καλά, αλλά στο 3) μάς 
τα χάλασες - και (ραινόσουν σο¬ 
βαρός άνθρωπος. Οχι δα και δεν 
γεμίζει στάδια η ΑΕΚ, μην τρελα¬ 
θούμε κιόλας.,. Πάνω από όλα, 
βέβαια, γεμίζει καρδιές! Οχι σαν 
κάποιους άλλους, που πάνω που 
άρχισαν να λένε "Αέρα" στους 
Ιταλούς, όπως κάποιοι ένδοξοι 
πρόγονοί μας, στο τέλος... τους 
πήρε ο αέρας και τους σήκωσε! 

Σχετικά με τη φωτογραφία του 
ΑΠΤ {Ακατονόμαστου Πειραιώτη 
Τρελο-αάνθηΙυτ-ά), πίστεψες κι 
εσύ πως ήταν η αληθινή, ε; Οσο 
για το σκάκι, άσε, από τότε που 
τον Αντρικό τον έφαγαν οι γκόμε¬ 
νες και οι εξωγήινοι (μανιώδης X- 
ρΝίΙοτ γαρ), παίζει μόνο με τον 
υπολογιστή, αφού πρώτα Βόλεϊ 
όσα εΗθα^ μπορεί να βρει, πρα- 
κειμένου να μη γευτεί την πικρή 
γεύση της ήττας... 


ΤΗΕ νθΙ€Ε ΟΕ 
ΚΕΑ50Ν 

□ γαπητοί φίλοι, 

Καταρχήν συγχαρητήρια 
για την εξαίσια δουλειά 
που κάνετε εδώ και τόσα χρόνια! 
Πρώτα από όλα , είμαι τακτικός 
αναγνώστης σου εδώ και έξι χρό¬ 
νια και σου γράφω μόλις γιο πρώ¬ 
τη φορά! Ηταν Απρίλιος του 1993 
όταν απέκτησα το πρώτο μου "Ρ€ 
Μοβϊθγ", με Γθνΐβχν$ του 5ραεο 
Ουσ$15 και του ΤΒθ 

ΡτορΗεεγ. 

Ο λόγος που σου γράφω 9α 
μπορούσε κόλλιστα να είναι αντι¬ 
γραφή του γράμματος του Κατσι- 
μαλή Γιώργου (τεύχος Ιανουαρί- 
ου), Ηρθε λοιπόν και σε μένα η 
ανάγκη να επικοινωνήσω με τους 
ανθρώπους που τόσα χρόνια με 
ενημερώνουν και με ψυχαγωγούν 
αλλά και να μιλήσω γ/α κάποια 
πράγματα , έχοντας αποκτήσει μια 


σφαιρική εικόνα ως απλός παρα- 
τηρητής. 

Θα ήθελα για αρχή να κάνω 
μια παρατήρηση πάνω στο περιε¬ 
χόμενο των γραμμάτων που στέλ¬ 
νονται, από την οποία δεν 9α γλι¬ 
τώσει ούτε το δικό μου , Ολοι μα 
σχεδόν όλοι έχουν χωθεί στα Λ χα¬ 
ρακώματα", για να υπερασπι¬ 
στούν ή να επικρίνουν τις ανα¬ 
βαθμίσεις και τα Μίηόσνκ. 

Μα είναι δυνατόν να συμβαίνει 
κάτι τέτοιο σε τόσο μεγάλη κλίμα¬ 
κα; 

Επειδή πιστεύω πως η ουδετε¬ 
ρότητα σε τέτοια θέματα είναι 
μάλλον δείγμα "παραακηνιοκής 
διπλωματίας" θα τοποθετηθώ 
αποφεύγοντας τις ακραίες θέσεις , 

Παν μέτρον όριστον, αγαπητοί! 
Βάλτε ένα μέτρο στις αναΒαθμί- 
σεις! 

Γατί θέλετε να γίνεστε πειρα¬ 
ματόζωα κάθε εταιρίας; Γιατί δεν 
περιμένετε λίγο να τεθούν κάποια 
5ίαπάαΓ05; Ρε παιδιά, αφήστε να 
επικρατήσει λίγο η ψυχραιμία! Θυ¬ 
μάμαι ότι για έναν καιρό το "Ρ€ 
Μα$!βί" φιλοξενούσε γράμματα 
του τύπου:"Εχω τον τάδε υπολογι¬ 
στή, Αντέχει; Πόσο θα αντέξει; Τι 
να πάρω για να τον κάνω τέλειο Λ 
Δηλαδή τότε κυριαρχούσε το αί¬ 
σθημα της ανασφάλειας, ενώ τώ¬ 
ρα επικρατούν τρόμος και παρά¬ 
νοια! 

Ολοι τρέχουν να προλάβουν 
την εξέλιξη. Αυτό όμως δεν είναι 
εφικτό! Πάντα θα είμαστε πίσω, 
ώσπου Βέβαια κάποιο ωραία μέ¬ 
ρα η τσέπη θα αδειάσει και θα 
έρθουμε στο σημείο να συλλέ¬ 
γουμε γραμματόσημα μπροστά 
στην οθόνη ενός παρωχημένου 
ΡΟ Βγήκαν τώρα τα Υ/ίηάσ^Β 98. 
Φίλε , σου προκσλούν πρόβλημα 
τα 98; Μην τα Βάζεις! Μείνε με τα 
95! Θύτε αυτό σου κάνουν; Μείνε 
στα 3 , / και στο 005! 

Αν αντέχουν βέβαια οι "αντι¬ 
στάσεις" του χαρακτήρα σου. Για¬ 
τί με τον τρόπο σου παρακινείς 
κάθε ΘαίθΒ να παρουσιάσει το 
επόμενο πρόγραμμα του; Ιδίως 
όταν είναι και κακογραμμένο , Αν 
αγοράζουμε τα 98 ενώ δεν αξί¬ 
ζουν, τότε ωθούμε τη δημιουργία 


των 2000με τα ίδια προβλήματα. 
Ιέρω ότι αυτά είναι όλα θεωρητι¬ 
κά, αλλά πιστεύω ότι μπορούμε 
τουλάχιστον να προεττατέψουμε 
την τσέπη και τα νεύρα μας. Οφεί¬ 
λω πάντως να εξαιρέσω από τα 
παραπάνω εκείνους που ναι μεν 
κάνουν αναβαθμίσεις, αλλά όταν 
τα \ΜϊηεΙοκ5 κάνουν σαώ ήτοΡΟ 
κάνει στα καλό καθούμενα γοβθϊ, 
δεν φωνάζουν, δεν βρίζουν (σχε¬ 
τικά αυτά - το καταλαβαίνω) και 
δεν απειλούν θεούς και δαίμονες, 
αλλά αντ ιλαμβάνονται ώριμα τις 
συνέπειες των αποφάσεων τους! 
Σε αυτούς ένα έχω να πω: Μπρά¬ 
βο και καλό κουράγιο (χωρίς κα¬ 
μιά δόση ειρωνείας)! 

θέλω να ρωτήσω όμως το εξής: 
Πόσοι από εσάς θεωρείτε τον 
εαυτό σας ρον/ετ υ$€τ; Φυσικά, 
όταν γράφω ρον/ετ υΒθτ δεν εν¬ 
νοώ αυτόν που τερματίζει όλα τα 
παιχνίδια, αλλά αυτόν που ελέγχει 
απόλυτα το σύστημά του! Αυτόν 
που , όταν γίνει σαώ ή τ&βθΙ, θα 
βρει την αιτία του κακού! 

Σκεφτείτε το σε συνάρτηση με 
το πόσο τα ΥέίηθοψΒ και η νέα τε¬ 
χνολογία ευθύνονται για την... "τυ¬ 
φλόμυγαΊ 

Αναφερόμενος στα ρατπβΒ, δη¬ 
λώνω φανατικός λάτρης των αό- 
νβηίυτβ5, των ΚΡΟβ και των Βίταίβ- 


Δεν θα αναφερθώ στις τρελές 
απαιτήσεις των παιχνιδιών αλλά 
στην ποιότητά τους. Πρέπει να πω 
πως το γράμμα τον Βτυεσ με γέμι¬ 
σε αναμνήσεις και με προβλημάτι¬ 
σε! 

Μπράβο, Βτυεβ, που θυμάσαι 
ακόμα το ίοοπ ϊ, το (φοβερό!!!) 
ΜοηΙζ&γ ΙβΙοωΘ[ το Οοΐοπίζαίιοπ! 

Προοθέτω ακόμα μερικά, για 
να θυμούνται οι παλιοί: ΖαΕ ΜεΚ- 
ταΕθη, ΰυηρβοη Μα$1οτ, Βατά$ 
ΤαΙβ, 5Η αόον/ οΓΗιβ €οπ\βί, Αίοηβ 
ίη ίΗβ Οαά (κουράγιο, Κώστα 
"ΟυΙϊθ Νυίζθπι") κΛπ. 

Ομολογώ την αδυναμία μου 
στη ίυεαΒ και τη φοβερή Ιπίο- 
ρταπ)θ$! Αλήθεια, βγαίνουν τώρα 
τόσο εθιστικά και ωραία παιχνί¬ 
δια; Δεν νομίζω! Αίγες είναι οι 
εξαιρέσεις. Κρίμα, πολύ κρίμα, αν 
και πιστεύω ότι ο χώρος των αά- 


νοπΙυτθΒ και των ΡΡΟβ θα ξεπερά- 
σει την κρίση! 

Πάντως εδώ στην Ελλάδα τα 
σάνεηΙυτοΒ και τα ΡΡΟβ έχουν 
εδώ και χρόνια τον προστάτη 
τους: τον Αντρέα Τσουρινόκη και 
κατ' επέκταση το "ΡΘ ΜοβΙοτ", 
Αντρέα, συγχαρητήρια! Οσες φο¬ 
ρές σε εμπιστεύτηκα βγήκα δικαι¬ 
ωμένος! * 

Σε ευχαριστώ για όσα έχεις κά¬ 
νει τόσο για μένα όσο και για 
όλους τους άλλους! 

Επίσης θα ήθελα να ευχαριστή¬ 
σω σλλά και να συγχαρώ τον Γιάν¬ 
νη Πατρικό (ε, ρε, μαοτίγωμα που 
ρίχνεις! Εύγε!), τον Βαγγέλη Κρά- 
τσα (χόρηκα για το τονία* του 
ΟΕΘ5!) καθώς και όλους τους συ¬ 
νεργάτες του περιοδικού! 

Θα ήθελα να δημοσιευτεί το 
γράμμα μου. Αλλωστε, έξι χρόνια 
έκανα για να σας γράψω, δεν 
μπορείτε να το στριμώξετε λίγο; 
Αν θέλετεν Βάλτε το στο οθΐΙοπαΙ 
μαζί με τον Πατρικό! Πάντως και 
μια απλή απάντηση θα με χαρο¬ 
ποιήσει! 

Οπως και ο Γιώργος Κατσιμα- 
λής... 

Τα λέμε οε έξι χρόνια! 

Κώστας Κ 

ΥΓ: Α ντρέα, το ΠαρροτίαΙΙ είναι 
πράγματι μεγάλο , Το θεωρώ σαν 
το ϋ/ί/πτα Οπ-ίίπε, χωρίς το οπ 
Γιπθ στον τομέα της αναζήτησης. 
Υπάρχει περίπτωση να το Βρω 
πουθενά; Το βόφ υαιά αποτελεί 
συνέχεια του Εΐάθτ 5σο!!Β: Οαερ 
ρβιίαΙΙ; 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε θερμά για 
τα καλά σου λόγια. Το 0 α 99 ©Γία!Ι 
έχει πλέον παλιώσει αρκετά και 
9ο χρειαστεί νσ ψάξεις αρκετά, 
για την περίπτωση να έχει ξεμείνει 
κάποιο κομμάτι σε κανένα από τα 
κεντρικά μαγαζά Πα το Κοά¬ 
ζατε! 8α διαβάσεις πλήρες Γο¬ 
νιέ* αυτό το μήνα από το "μαιτρ" 
Αντρέα Τσουρινάκη. 

Ελπίζουμε να τα ξαναπουμε σύ¬ 
ντομα και όχι σε έξι χρόνια, όπως 
μας γράφεις! 


Μα$ϊ©Γ 





αγγελίεβ 


50ΡΤ\Λ/ΑΚΕ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Το παιχνίδι 5Ιογ- 
ααΒ και το ΡΓβιηϊΘΓ Μαηα^τ 98, 
σε λογικές τιμές. Γιο περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γιώργος Κωνσταντινιδης 
Ε-ιΐπαίΙ: πιαηΙ<οη@Γηαίπχ. 
ΙςαραίεΙ^Γ. 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι ΒυόόΙβ 
ΒαΘόΙβ (όχι το ΡυζζΙο ΒυόΒΙθ) σε 
ΟΓ^ίπαΙ. 

Ονομα: Στρομπολάκος Αρης 
Τηλ.: 5983970 & 3295887 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ια παιχνίδια ίΙΡΑ 
96, ΒαίΐΙθδ οί ΑίθχαπόθΓ #ιθ ΟτβσΓ 
ΟΗισπίεΙθδ οί ίΐιβ 5νοτά 1.500, 
3.000 και 2,000 αντίστοιχα. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πολυχρονιάδης Κίμωνας 
Τηλ: 6741683 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Ρ0 Οαπίθδ 
όπως: ΗαΙΗιίβ, ΟισΒϊο και προ¬ 
γράμματα από 2,000 δρχ.. Ζητή¬ 
στε δωρεάν λίστα. 

Ονομα: Δημήτρης 
Τηλ: 061-430627 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ρ€ Οαηΐθδ: Ρΐη 9 , 
6.000 δρχ,, Νί 9 ΗΐΙοη 9 , 5.000 δρχ., 
0 γθογπ 5 ίο ΡεαΙίΙγ, 4.000 6ρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καραγεώργος Βασίλης 
| Τηλ.: 0231-27465 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Το ϋΙίίιπαίΘ Βαοε 
Ρτσ και το Ογόθπηα 9 β, 5.000 
και 3,000 δρχ. αντίστοιχα. Ολα 
οπ 9 ίηαί και με τα ΓπαπυαΙΐ τους. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μεργάκης Νίκος 
| Τηλ.: 0821-56229 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Το παιχνίδι 
ΟΓυίά: 0 θπίοπ 5 ϊί ίΚβ Μίπά στην 
τιμή των 3.500 6ρχ, και το Νββά 
ίσΓ 5ρ©σά 3 σε εκπληκτική τιμή. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσακίρης Γιώργος 
Ε-ππαΐΙ: νβτθΐίη® 1 υπάσπεοπι 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
Οοηρυβδί οί ίΗθ Νβν/ νί/οΓίά της 
ΙπίσφΙαγ, 6.000 δρχ. στο κουτί 
του, και το ΚΚΝ0,4,000 δρχ. χω- 


Πολλοί από εσάς έχετε ζητήσει νο 
δημιουργήσουμε από τις σελίδες του "Ρ0 
Μα$ίβι·" μια στήλη όπου 8α μπορείτε να 
στέλνετε τις αγγελίες οας για οτιδήποτε 
σχετικό με Ρ€ διαθέτετε και να τις βλέπετε 
δημοσιευμένες. Συνεχίζουμε λοιπόν και σε 
αυτό το τεύχος την υλοποίηση της επιθυμας 
σας. Οσοι επιθυμείτε, μπορείτε να μας 
στείλετε το σχετικό κουπόνι που 8α βρείτε σε 
αυτές τις σελίδες, γράφοντας με λίγα λόγια 
τι θέλετε να πουλήσετε ή τι ψάχνετε να 
αγοράσετε, καθώς και τα στοιχεία οας, 
προκειμένου όποιος ενδιαφέρεται να 
επικοινωνήσει μαζί οας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπος εοΙίναΓβ/^απιββ, 
ΗατεΙνταΓβ κ.ο.κ. Ηαρργ ΗυπΗπξ)! 
Προσοχή: Οι καταχωρίζοντας μικρές 
αγγελίες φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. Το 
περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει 
την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ρίς το κουτί του (αυθεντικό). Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χιώλος Δημοσθένης 
Τηλ.: 0341-25262 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα Οαπιβί 
ΝδΑ ίίνβ 96,1.500 δρχ., δίοπβ- 
ΙίθερθΓ, 1.500 6ρχ„ και ΗΡΑ 98, 
2.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ρουσούδης Χρήστος 
Τηλ.: 0541-2 Π 92 


Η Α Κ ϋ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Επεξεργαστής ΙπίβΙ 
200ΜΜΧ. Γία περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Στρατάκης Αριστείδης 
Ε-παϊΙ: λΙ<αίη@ΓπαίΙεΐΐγχοΓτι 
Τηλ: 0821-51022 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΜοίΗοΓόοαΓεΙ με 
€Ρυ ΙπΙθΙ 200ΜΜΧ. Τιμή συζητή¬ 
σιμη. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε; 

Ονομα: Κουντούρης Κων/νος 
Τηλ: 095-346484 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Β&ηϋυπι 166, 
32ΜΒ ΒΑΜ, Μϊάί Το\νοί, Οία- 
πποπεΙ δίοαίίΐι 30 2000, Κάρτα 
ήχου 16 Βίί, 8χ ΟΟ-ΒΟΜ, Ηατά 
Οϊδίς 1,20Β, Ηχεία ΡΗίΙίρδ 
2χ60νν και δώρο 1 με Μΐπ- 
άο\νδ 95Β & 98, ΜιεΓΟδοίΐ ΟΓίίεβ 
97, Αάοόθ ΡΗοίοδΓιορ 5.0 και 
επιπλέον 4 00δ με επιλογές 
Οαπΐ05 & υΐίίδ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ηλίας 
Τηλ.: 097-826502 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Μοπϋθί14 ;/ άΐ9ϋαΙ 
ΜΡΒ II ΟβΠίίίσεΙ, τιμή 40.000 
δρχ. Δώρο κάρτα οθόνης νΟΑ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσουκιάς Αλέξανδρος 
Τηλ: 0662-23028 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα ήχου Αδουπά 
ΟοΙά Ιό-Βίί, 64 νοίεβδ δυιτουπά, 
30 νγανβίαόΐθ. Τιμή: 6000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χατζημιχαήλ Ιωσήφ 
Ε-ΓπαίΙ: δϊίϊ585@Κο1ιηαϊΙ,εοπη 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; ΟΡΙΙΟγπχ 150 
ΜΗζ, Μ/Β 5ογο, 4χ ΤοδΓιΐόα, 
16ΜΒ ΒΑΜ, δουηάΒΙαδΙεΓ, Οία- 
π)οηά δίβαΙΗι 30 2000 2ΜΒ, 
ΡΓίπίβΓ 5ίστ μόνο 130.000 δρχ. 
λόγω ανάγκης. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τσέπας Διονύσης 
Τηλ: 5821202 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ρ^πΗυΓπ 133 με 
16ΜΒ ΒΑΜ, 1,5 ΟΒ Η0,8χ αθ- 
ΚΟΜ, 30 2000 2ΜΒ, 5ουηά- 
ΒίαδίβΓ ΑΜΕ 32, ηχεία, ΟΓ^ιπαΙ 
παιχνίδια, μόνο 115.000 δρχ. Γιο I 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παπαδάκης Γιώργος 
Τηλ: 0932-159239 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Η/ΥΟγπχ Ρ200+, 

24 ΜΒ ΒΑΜ, 8χ 0[>ΒΟΜ, 5νθΑ | 
1 ΜΒ, οθόνη 15" με φίλτρο και 2 
ΠΊουδβ. Δώρο αρκετά παιχνίδια 
και η εγκυκλοπαίδεια 2002. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σπάθής Κώστας 
Τηλ: 0392-28181 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 2 5ϊγβ 5 , 8ΜΒ το 
καθένα, και 5νθΑ κάρτα 53 
νίΓ 9 β. Οποιος ενδιαφέρεται, ας 
τηλεφωνήσει (από 7:00-19:00): 
Ονομα: Γκόλφης Θανάσης 
Τηλ.: 6392389 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Αντικαταβολή Βεηίί* I 
υπ ΙόόΜΜΧ και Οίαηηοηά ΜυΙϊί-1 
Γποάία 4ΜΒ, 5ΒΙαδίβΓ 16ΜΒ, 
32ΜΒ ΒΑΜ, λειτουργικό Μϊη95 
και 005, Οθόνη 14" και 36χ 
€0Β. Τιμή: 180.00^200.000 δρχ. | 
Ονομα: Γιώργος 
Τηλ: 041-233504 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ϋογραά 5ίάβ\νίη0ΘΓ 
ίΓβθδΙγΙβ ρΓΟ της ΜιεΓΟδοίΐ + 5βη- 
5ος μόνο 18.000. Δώρο ένα βπν 
υΐαίοπ Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: θεοδωρόπουλος Ηλίας 
Τηλ: 8213382 


Δ I Α 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Κάρτες από το 
ΜιάάΙθ ΕαιΐΗ και το Μα 9 ίε: ΤΗβ 
ΟαϊΗ0πη9-ΒοΓίαΙ και ΡϊίτΚ ΕάϊΚοη. | 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γρυλλάκης Παναγιώτης 
Τηλ; 0235-24274 


Ρ^ Μα$ϊθΓ 









Λύστε & κερδίστε! 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


Α ΠΟ Τ Ι Σ Ε Κ Δ Ο ΣΕΙΣ 

ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 





Αν σας αρέσουν οι σπαζοκεφαλιές, οι γρίφοι, τα 
σταυρόλεξα και, γενικά, όλα όσα ε»8ούν το μυαλό 
σας να δουλεύει γρήγορα, τότε αυτή η στήλη 
φτιάχτηκε για εσάς. Κάβε μήνα 8α Βρίσκετε εδώ 
μία διαφορετική πρόκληση. Αυτόν το μήνα 
έχουμε για εσάς ένα παζλ λέξεων, το οποίο 
επψελήθηκε ο Νόσος Μπέλλος . Αν το λύσετε, 
συμπληρώστε τα στοιχεία σας, κόψτε ολόκληρη 
τη σελίδα με το σχετικό δελτίο και στείλτε τη 
στη διεύθυνση του περιοδικού: "Κ Μα$ίβτ", 
Λεοφ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα, με την 
ένδειξη στο φάκελο "Μαείοτ οίΡυιζΙοε". 


Οι πρώτοι δέκα (10) νικήτες 8α κερδίσουν από ένα (1) αντίτυπο 
του παιχνιδιού "ΙΌ ΑΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ", 
προσφορά τον ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Απριλίου, Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμετοχής που 
εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α Χάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ΜΑ5ΙΕΚ στις 
19 Μαΐου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη, Δε¬ 
κτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 13η Μαΐσυ (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλή¬ 
ρη στοιχεία των διαγωνιζομένων, Τα ονόματα των νικητών θα δημόσιευθούν στο τεύχος Ιουνίου, Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα 
τους μέχρι τις 24 Ιουνίου, Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται 
με χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κρι- 
8εί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην €οιπρυρ:η&55 Α.Ε* και 
στις εκδόσεις της Γενναδείου Σχολής, 


Μα^ίθΓ 
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Σε αυτό το τεύχος το θέμα είναι τα παιχνίδια 5ΐΓαίθ0γ. Μη νομίζετε ότι αν έχετε παίξει το δΙατααΗ δεν χρειάζεται να 
ασχοληθείτε με τα υπόλοιπα 5ίΐΌίθε|ίβ5 που κυκλοφόρησαν ή κυκλοφορούν στην αγορά [εντάξει, εντάξει, 5ΤαΓεταίΤ-όβιοι, 
είναι το καλύτερο.,,). Προσπαθήστε να βρείτε όσο περισσότερα 5ίΓαίβ0ί©5 μπορείτε και... κερδίστε! 


1. ΟΟΜΙΝΙΟΝ 5ΤΟΚΜ 
2.01Μ 
3.5ΤΑΚ0ΚΑΡΓ 

4. ϋΑΚΚ ΟΜΕΝ 

5. ουτροδτ 

ό.ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

7. ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡΟΚΙΟΝ 

8. ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙίΑΤΙΟΝ 
9.0ΑΡΚΟΜΕΝ 
10.\νΑΡ ΒΡΕΕΡ5 
Π.ΟΟΜΜΑΝΟΑΝΟαΟΝΟΙΙΕΚ 

12. ΚΕΡΑίΕΚΤ 


13. ννΑβ ΗΑΜΜΕΚ 

14. ννΑΡΟΡΑΡΤ 
15.0ΟΜΙΜΑΝΡΟ5 

16 . ννΑΚν/ΙΝΟ 

17. ΟΕΤΤΥ5ΒυΚΟ 
18.0ΑΕ5ΑΚ 

19. ίΟΚΟ$ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΑΙΜ 

20. ΜΥΤΗ 

21. ΑΚΜΥΜΕΝ 

22. ΚΝΙΟΗΤ5 ΑΝϋ ΜΕΚ0ΗΑΝΤ5 

23. ΙΚΟΝ 0ΚΟ55 
24.0ΑΚΚΚΕΙΘΝ 


25. ανΐί\νΑΡ 

26. ΚΚΝϋ 

27. ΕΑ5ΤΡΚΟΝΤ 
28.51ΙΡΚΕΜΑ0Υ 

29, ΡΙ5Κ 

30, ΤΟΝΕ ΡΕΒΕΙϋΟΝ 

31, ΒΑΤΤΙΕ ΖΟΝΕ 
32.5010ΙΕβ$ΑΤννΑΙΪ 
33. ΝΕΤ5ΤΟΚΜ 

34.5ΕνΕΝ ΚΙΝΟϋΟΜδ 

35. ΟΕΑϋίΟΟΚ 

36. ΙΝΟΚΒΑΤΙΟΝ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Μαίίβτ οί ΡυζζΙθί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:...ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:...... Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:.. 


?€ Μο5ΙθγΙ |:^ 


















































































































































































ΤΩΡΑ) 

ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ!!! 


*ϋ<ΗΛ 

ΒΙΟ ΟΤΥ - Λ. ΑΛΕΞΑΝΔ¬ 
ΡΑΣ 48, Τηλ.: 8211117 

εΟΜΡυτεκ αιρα - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 7, Τηλ,: 
3838795 

ΙΗΒΕα - ΜΠΟΤΑΣΗ 4, 
ΪΠλ.: 3501031 

οίδοονεργ - 

Π ΑΠ ΑΡΗ ΓΟΓΙ ΟΥΛΟΥ 15, 
Τη λ,: 3312680 

ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ 3ης 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 103 ΠΛ. 
ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, Τηλ.: 
8231072 

ΗΑΚΡ&50ΡΤ 

ΠΑΡΑΣίΟΥ 3 ( 

ΑΓ. ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, 
Τηλ.; 8838510 

ΙΝΡΟΒΑΜΑ ΟΕΝΤΕΚ 

■ ΠΑΤΗΣΙΩΝ 302, ΑΘΗΝΑ 
Τηλ.: 2281993 


ΚΑΙ ΙΣΑ - ΚΑΛΑΙΔΡΟΜΙΟΥ 
8 & ΙΠΠΟ ΚΡΑΤΟΥΣ, 

Τηλ,: 3606488 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

- ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 37, 

Τηλ.: 3829629 

ΙΕΑΒΕΚ - ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 
44, Τηλ,: 8210327 
ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ - ΛΕΛΑΣ 
ΚΑΡΑΠΑΝΝΗ 14, 

Τηλ,: 8564265 
ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 
* ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35, 
τηλ.: 3841826, 3302980 
ΡΑΡΕΒ ΤΟΙήίΝ - Λ, 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 135, 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, 

Τηλ.: 6995260 

ΑΙΓΑΛΜ 

εΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΡΑ 

■ ΘΗΒΩΝ 360, 

Τηλ.: 5313336 

ΜΐεΚΟ€ΗΙΡ 

- ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289, 

Τηλ.: 5310655 

ΤΕΙΕΟΛΙΒ - ΘΗΒΩΝ 365, 
Τηλ.: 5316646 

ΜΙΜΟΙ 

εΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΡΑ 

- Λ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 532, 
Τηλ.: 9946135 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ΓΡΑΜΜΗ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20, 
Τηλ.: 9957657-8 
Μΐεκοεκιρ 

- ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42, 
Τηλ,: 9961945-7 

ΓΑΛΑΤΙΙ 

ΑΥΑΧ - ΛΑΜΠΡΙΝΗΣ 39, 
Τηλ.: 2133883 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

τΕΐΕειυΒ 

- ΠΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, 
Τηλ,: 9681626 


ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΜΙΟΚΟ€ΗΙΡ 

- ΠΡΩΤΟΠΑΠΠΑ 59, 
Τηλ.: 9968008 


ΟΛΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

- ΛΑΣΚΑΡΙΔΟΥ 33 & 
ΧΑΡΟΚΟΠΟΥ, Τηλ.: 
9570252 

ΜΕΟΙΑ 5ΤΟΚΕ 

- ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97 99, 
τηλ.: 9560789 

Τ&Κ - ΔΗΜΟΣΘΕΝΟΥΣ 
51, Τηλ.: 9574750 
ΤΕΙΕΟΙΛΙΒ - ΘΗΣΕΩΣ 60, 
Τηλ.: 9574371 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΘΗΣΕΩΣ 
62, Τηλ.: 9531817 

ΚΑΡΒΑΣ 

ΟΙΒΕΓΓ 

-ΑΝΑΠΗΡΩΝ ΠΟΛΕΜΟΥ 18, 
Τηλ.: 7653882 


[Ρίϊ 


ΡΜΜ 1 


Γη 


ΑΥΙΑ εΟΜΡϋΤΕΚ 

- ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΚΕΡΑΤΕΑΣ, 

Τηλ.: (0299) 42305 

«ΡΑΤΙΙΙΙΙ 

εΟΜΡυΤΕΚΙΑΝΟ 5ΕΒ- 

νΐεΕδ - ΑΝΤ. ΠΑΝΝΟΥΡΗ 

9&ΚΙϋΑΒΟΥ1,Τηλ.: 

4003878 

ΚΥΨΙΛΗ 

ΪΕΙΕείυΒ - ΚΥΨΕΛΗΣ 22 
& ΥΔΡΑΣ, Τηλ.: 8842998 
ΑΓ. ΖΩΝΗΣ 83-85, 

Τηλ.: 8625791 

Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΜΐεΚΟΟΗΙΡ - ΛΕΩΦ. 
ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 384, 

Τηλ.: 2851401-3 

Ν. ΙΜΙΑ 

ΑνίΑ εΟΜΡϋΤΕΒδ 

- ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 37, 
τηλ.: 2717530 


ΜίεΡΟΟΗΙΡ - ΛΕΩΦ. 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 15Β, Τηλ.: 
8035735 


εοΜΡυτΕκ αιρα 

- ΠΛ. ΔΑΒΑΚΗ 5, 

Τηλ.: 4951455 
ΜίςκοεΗΐρ - η. ραλλη ιΐ4, 
Τηλ.: 4945520-22 


ΜΐεκοεΗΐρ - βιαντος 
14, τηλ : 9311313 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΔΙΟΔΟΣ - ΛΑΜΠΡΟΥ 
ΚΑΤΙΩΝΗ 45, 

Τηλ.: 8050178 


ΟΙδΓΟνΕΚΥ - ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
83, Τηλ.: 6808745 

ΠΑΓΚΡΑΤ1 

ΝΕΧϋδ ΟΟΜΡϋΤΕΒ | 

- ΦΙΛΟΛΑΟΥ 109, 

Τηλ.: 7015319 

ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΑΥΙΑ εΟΜΡϋΤΕΚ 

- ΣΠ. ΛΑΜΠΡΟΥ 16, 
τηλ.: 2235832 

Π1ΙΡΑΙΑΣ 

εοΜΡυτΕκ αιρα 

- ΤΧΑΜΑΔΟΥ 71, 

Τηλ.: 4225207 

ΒΑΤΑ ΡΙΒ5Τ 

- ΔΕΑΗΠΩΡΓΗ 120, 

Τηλ. 4131356, 

ΜίεΒΟεΗΙΡ - ΣΚΟΥΖΕ 16, 
Τηλ.: 4280145-7 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ννΟΒΙΟ 

- ΑΦΕΝΤΟΥΛΗ 10, 

ΤΠλ.: 4182123 

5ΤΕΡ - ΑΚΤΗ 
ΜΟΥΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 36, 

ΤΠλ.: 4184391 
τΕΐεειυΒ - κουν- 
ΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166-168, 
Τηλ.: 4227097 


ΜΐεκοεΗΐρ 

- ΧΑΜΟΠΕΡΝΑΣ 24. 

Τηλ.: 3412800-2 

ΧΑΐΜΡΙ 

ΒΙΟ είΤΥ - Λ, ΚΑΒΑΛΑΣ 260, 
Τηλ.: 5322966 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΒΙΟ είΤΥ - Λ. ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
268, ΣΙΔΕΡΑ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ, 
Τηλ.: 6848007 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

ΜίαζοεΗΐρ 

- ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 245, 

Τηλ.: 6747478 
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“Επισκεφθειτε” τις σελίδς£\ 
ΤΗΕ δΗΟΡΡΙΝΟ ΕΙΒΚΑΚΥ, 
επίλε ξι ε τα προϊόντα που σας 
ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
γρήγορα και εύκολα! 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΒΙΒΛΙΑ 

Πληροφορικής 

ΒΙΒΛΙΑ 

"*·%*«*■ 

ΤΙΤΛΟΙ ΜϋΙ ΤίΛΤΡητ * 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


. Τ4“Ρ»5Ε 










ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



ΙΒ51Ι&·· £ 'ό'Σίίί: 


Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: » 
ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 

μινβοΪμ^ 

Β1. »ΙΝΟΟ»3 95 Ρ.6.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

νυΐΝΟΟΜΓδ 95. 5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ »ΙΝΟ0»$ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ Κ0ΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

»ΙΝΩΟ»8 95.5.Β00 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ννίΝΩΟννδ 95.8.Β00 

Σελίδες 736 

Β6, »ΙΝ00»8 98 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ™. . 

Σελίδες 254 
Β7. »ΙΝ00»8 98 

ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ . 3.800 

ΜίΟΗΟ ΡΗ0ΩΕ580Κ8 
Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

»ΟΒΟ 7 & ννΟΗΩ 97...6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. »ΟΒΰ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ...3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ »ΟΒΟ 7. 3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ »ΟΗΟ 97 

ΚΑΙ ΤΟ »0Β0 7.......4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ΜΟΡΙΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ ...6.200 

Σελίδες 528 


ΟΚΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 

Ε1. 30δΤυ0Ι0ΜΑΧ.12.1 

$ΐΐ)ραι από 0Ρ- 80Μ Σελίδες 9 16 

30 δΤΟΟΙΟ ΜΑΧ 2. 

Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΒΑ» 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΒΕΙ ΟΒΑ» 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ08Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 3Ω δΤυΟΙΟ 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δΤΟΟΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..4.200 

Σελίδες 334 

Ε9. ΑϋΤΟΟΑΟ 14 . 6.800 

Σελίδες 400 ΚΒΜ 

Ε10.1Ι6ΗΤ»Α\ίΕ .3.200 

Σελίδες 120 

Ε11. ΟΟΒΕΙ ΟΒΑ» 8 . 8.500 

Σελίδες 600 · 

Ε12. ΟΟΒΕΙ ΟΒΑ» 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ . ..5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΚΕΑΩ8ΗΕΕΤ8 

Ζ1. ΜΙΟΒΟδΟΓΓ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ννΐΝΟΟΙΛ/8 95 - Ρ.6...3.500 

Σελίδες 248 

12. ΜΙΟΒΟδΟΓΓ ΕΧΟΕΙ 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΟΑΤΑΒΑ8Ε8 

Η1. ΜΙΟΒΟδΟΓΓ ΑΟΟΕδδ 97..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. δΟί..5.200 

Σελίδες 226 


ΟΤΡ 

Θ1. ΩϋΑΚΚ ΕΧΡΒΕδδ ΓΙΑ 


ννίΝϋΟννδ ΚΑΙ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ..5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-υΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ΚΕΒ&υΐΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ννΟΒΙΟ νΐ/ΙΟΕ »ΕΒ 

ΟΙΗΕΟΤΟΗΥ..9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υδΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤδΟΑΡΕ ΝΑΥΙ6ΑΤ0Β ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ......9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΗΟΜ 
Σελίδες 400 

17. νν\Λ/νν:. ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ....3.300 

Σελίδες 136 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜί.3.300 

Σελίδες 152 


19. 6ΗΑΡΗΙ0ΑΙ ΟΙΙΕΝΤ3.3.300 

Σελίδες 736 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


(Νέο έκδοση)..6.900 

111. »»» ΒΒ0Μ8ΕΗ8.3.300 

Σελίδες 756 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑΙΒΟ...3.300 

Σελίδες 722 
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ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΑΚΚΕΤΙΝΩ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

ΠΖ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝ6.2.800 

Σελίδες 704 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 706 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.....2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

Π6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 308 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 704 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ..2.800 

Σελίδες 96 
Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ.4.100 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ.4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 

Σελίδες 342 


Ρ7, ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ_4.160 

Σελίδες 276 

ΠΩΛΗΖΕΙΖ 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 102 
12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 700 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 702 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 720 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑβΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ...4.100 

Σελίδες 768 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.2.800 

Σελίδες 772 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΒΕ85.2.800 

Σελίδες 772 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 708 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 

Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 




































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΟ »»»....3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 


115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΪΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΩΕΜ3 ΑΠΟ ΤΟ Α 


ΩΣ ΤΟ Ω.3.300 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΒΕΗ 4.3.300 

Σελίδες 152 

119. ΡΒ0ΝΤΡΑ0Ε98.3.300 

Σελίδες 144 Ηϋ||| 


120. Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ....5.200 

Σελίδες 330 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ..........6.800 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜυΐΤΙΜΕΰΙΑ...3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από 0Θ-90Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕίί ΝΕΤΐΥΑΒΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ3.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


Π ΡΟ ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΖ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗνίδϋΑΙ ΒΑ8Ι0 4.7.900 

Συνοδεύεται από δισκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ..8.300 

Σελίδες 846 

Μ3.00Β0Ι.ΑΝ8135......6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.. ....5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.300 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕϋΑΥΑ 


ΚΑΝΑνΑδΟΒΙΡΤ.5.200 

Σελίδες 368 

υΝίχ 

Ν1. ϋΝΙΧ.9.300 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ .3.100 

Σελίδες 120 

50ΡΤΜΑΒΕ 

$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ θάρι.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5* 

82. Α8ΤΒΟΟΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

83. νίδυΑΙ ΟΟΜΙΝυδ ΡΒΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5" 

84. δυΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι...15,000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

85. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

8ϋΡΕΒ.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙ6ΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε ϋϋ-ΒΟΜ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε Οϋ-ΚΟΜ 

$9. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε Οϋ-ΒΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811. Τ0 ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ...12.000 
Διατίθεται σε Οβ-ΗΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0Β080ΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυΒΡΙΝΘ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ.3.900 

Σελίδες 182 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΒΑ0ΤΑ18.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤΟΑΙ 
ΒΕΑΙΙΤΥ.3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ10, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ..2.800 

Σελίδες 102 

Τ11, ΡΗΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 

ΤΙ4, ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΒΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.800 

Σελίδες 100 
ΤΙ 7. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ..2.800 
Σελίδες 96 
ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 

ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 
Σελίδες 296 

Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.800 

Σελίδες 100 

Τ23.0 ΓΥΜΝΟΣ ΜΑΝΑΒΕΗ.4.800 

Σελίδες 360 
Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙϋΗΟδΟΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 
Σελίδες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΛΙΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ....3.800 

Σελίδες 280 

Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 

Σελίδες 264 

Φ7. ΤΙΓΚΑΝΑ (1ος τόμος).4.800 

Σελίδες 448^8·^ 

Φ8. ΤΙΓΚΑΝΑ (2ος τόμος).4.200 

Σελίδες 320 

Φ9. ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΤΙΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ΣΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 

ΧΩΡΟ.. 3.200 

Σελίδες 184 
































































ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το "Ρ€ ΜαέίοΓ" σας καλα να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 
δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχήί 

Το τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερό αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

I___.......__________._._______ 

» 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Ε Π ΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ; 


.ΠΟΛΗ:. 

.ΗΛΙΚΙΑ;. 


Προς: ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη 
που σας λείπουν! 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1, 23,4,5, 26, 32, 37, 39, 43, 44, 45, 47,49, 50,51,52 53,68,69,74,75,76.79, 80 




Συμπληρώστε το δελτίο με ία στοιχεία σας και στείλτε τσ μέσα ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑδΤΕΚ/Τμπμα κυκλοφορίας, Λεοφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ! ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... . ....ΗΛΙΚΙΑ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_______..ΠΕΡΙΟΧΗ..... .„,..Τ.Ιί .. 

ΕΠΑ ΓΓΕΛ Μ Α/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.......ΤΗΛΕΦΩΝΟ*....... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.............ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ ΑπΐσχειΗο ταχυδρομική επιταγή Νο..□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω ίο τεύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ8ΤΕΓΓ 1.709 βρχ. ΕίΙΙΘΥΜΟ να μου απΟΟΤΕ 

Αετε ιο Ια ιεύκος/η με το εξής στοιχεία: 

ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Κ ΜοϊΤθγ" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας 
στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουδεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κά8ε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμ¬ 
μα. Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που 
θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία οας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύοντοι με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα 
φάση δωρεάν. Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας, 

I ί ΗαιάναΓε δοίΐνατε ^ Διάφορα 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..;_ 

ΗΛΙΚΙΑ;. 


φ»Μ 4 +*Μ*»β·«*φ#!+ 


,.ΤΗΛ.: 


..ΠΟΛΗ...Τ.Κ. 

.Ε-ΜΑΙί ΑΟΡΚΕ55:... 





































































Λ ηιβ ΜηρχΜτίΚΦί τϊτΑβι «ηί τ*τ 
ίηρ ΜκΙϋΛΛϋ* ?!/ίί*Μ$... 





μι $φΦκηι 

$ΦΜ$ρΙ[φ£ 

'ΧΜΜΛίκηκΛ ΐρφΝΜΐ 


1999. ΑΗ Γ^ΐπβ Γ05βη/^ 


· 4 ιΜη ημιηφΚΜ 
ΊΓιηΜ λ ί*Μ* 
-Τ·ΛΜί α#/ μ* 

















Ρβηΐϊυηι ΊΖ 4065 

Μ/0;6ΑΒΧ3 Ρβπΐϊιιητ II ^ 
Επεξεργαστής : ΙπΙβΙ 400 ΜΗζ 
ΒΑΜ: 04 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 6,4 6Β 
00 - ΒΟΜ 36χ & Κάρτα Ηχου 
Κάρτα γραφικών: ΙπΙβΙ ΑΟΡ 8 ΜΙ 
Οθόνη: 17* ΟΤΧ (1800X1280^ 
Πληκτρολόγιο & Μοαδθ ν^ 
ννίΝΟΟ ννδ 98 


Μοπιίοτε: 

ΡΝϋρε 14" 

ΡΝΙϊρβ 15" 

ΒσγοΙ 15" 

€ΤΧ 15" 

Εϊζο 15" 

3οπγ 08Τ 15" 

ΟΤΧ 17" 

ΕϊΖΟ 17" 

ΟΤΧ 19" 

Εϊζο 19" 

ΜοϊΙιοΓΐ3οεΓ0£: 
ίυοΙ<γ 5ί3Γ 6ΑΒΧ2 
001 ΒγϊΙϊβπΙ 
ΙυοΙ<γ 5Ϊ3Γ 440 1_Χ 
ΙϋΰΙίΥ έϊΒΤ 5ΜνΡ3 

βνΟΑ 0Μά$: 

ίπΐβΙ 740 ΑΟΡ 8 ΜΒ 
Μδϊγοχ 0-200 
Οϊ^Γηοπά 0-460 

ΟΪΗτηοπά νίρ©Γ ν -550 

ΟΓθ&Ιρνο ΒδπβΙιβθ 16 ΜΙ 
ΗϋΓά ΟΙεΚδ: 

Θθ&ρϋ 3.2 ΟΒ 
ννβ^ΐθΓη Οί^Ι 3.2 ΟΒ 
8999^0 4.3 ΟΒ 
ΟυδηΐυΓη 8.4 3Β 
Ου^ηίΙϋΓη 6.4 ΟΒ 
ν^θβΙβΓΠ Οί^ιΙαΙ 6.4 ΟΒ 

Ρβχ - ΜοόθΓηε; 

ΒοαΚννβΙΙ 33.6 Κ βχΐ, 
ΒοοΝννβΜ 33.6 Κ ίηΐ. 
Βοο^βΙΙ 56ΚβΧΪ. 

£ υρη& 56 Κ βχϊ. 

ν- ΡπηΐβΓδ: 

□Μ3 Ι^εοΓ βρρηι 
Ερβοη 61γΙϋ5 740 
Ο^ηοη 250 
Η.Ρ. 7100 

Βοαηηβτε: 

Ανίδεη 9600 φί 
Η.Ρ. 4100 
Ερβαη 7000 
Ρππιοχ 9600 φ! 
ΜυΙΙΐιτι@ύΙά: 

00 36χ ΗίΙθοΗΐ 
00 40χ ΡίοηβθΓ 
βουηϋ Βΐ3$ΐβΓ 64 ΑΜΕ 
5ουη0 ΒΙθδΐθΓ 128 
Τν-ΤυπθΓ με Τν-ΟοπΐΓθΙ 


νοτεβοοκ η,ιαιτΒυ 780ΤΧ 

Ρ&ηΐϊυΓη 233 ΜΗζ, 32 ΜΒ ΒΑΜ μ 3.2 ΟΒ Η.0.0. 
12.1" ΤΡΤ Οοϊοτ, 00 - ΠΟΜ, 3ουη0 0&τ± 


35.800 
64.000 
41,000 
49.000 
108.900 
99 000 
84.000 
159,000 
189.000 
299.000 


ΡβηΙίυιη ΙΕ 366 

Μ/Β: Ρβηϊϊυππ II 
Επεξεργαστής: ΙπΙθΙ 366 ΟθΙ 
ΒΑΜ; 32 ΜΒ υρ1ο512ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4,3 ΟΒ 
00 - ΒΟΜ 32x1 Κάρτα Ήχου 
Πληκτρολόγιο & Μου$θ 
Ρ.Ο.Ο.: 1,44 ΜΒ 
ννίΝΟΟννθ 96 


ΡΗΙΙΙΡ3 ΟΟ-Η/βοννΗΙαΗθ 


6θΙ0 Ρ3ΓΪΠ6Γ 


14.000 

18.000 

10.000 

14.000 

24.000 


ΣΠΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΙΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 

ΤΕΤ.: 9:00 -17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ : 9:00 - 20:00 ΣΑβ: 9:00 -15:00 


- αοΜΡυτεπΒ & ρεπιρηεπαεβ _ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


η 14.800 X 12 Μήνες 


ΑΝΑΕΑΘΜΙίΗ ΠΑ ΕΙΑΙ... 
ΜΕ ΕΙΑΙ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤίυΜ II 
ΡΕΝΤίυΜ Η 3000 

Μ\Β ΡΕΝΤίυΜ 

ΟΥΒΙΧ 233 
Ο-ΠΑΜ 32 ΜΒ 

[ 55.000 ] 

[ 49.000 ] 


τπ 

ΒΙΕφωνηςτε τΙ 

Ρ ο 

(2^ 

01 

1 - 38 15 93 

1 






















































